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OZET

DIiJITAL OYKULEME YOLUYLA DEGERLER OGRETIMININ OKUL
ONCESi OGRENCILERININ DEGER DUZEYLERI UZERINDEKI ETKIiSi

Bu c¢alismanin amaci; okul Oncesi kurumlara devam eden 5-6 yas grubundaki
ogrencilere dijital dykiileme yoluyla verilen degerler egitiminin, dgrencilerin deger
gelisimine (sorumluluk, saygi, is birligi, diiriistliik, dostluk/arkadaslik, paylasim) olan
etkisini arastirmaktir. Bu ¢alisma, okul 6ncesi egitime devam eden 5-6 yas evresindeki
Ogrencilere haftada bir saat olmak iizere toplamda sekiz hafta siiren dijital dykiileme
yoluyla verilen degerler egitiminin etkilili§ini arastirmak amaciyla 6n test - son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desen ¢alismasi olarak planlanip uygulanmistir. Arastirmaya
okul oncesi egitim kurumuna devam eden 5-6 yas grubu 60 6grenci dahil edilmistir.
Arastirmada Neslitiirk ve Celikdz (2015) tarafindan gelistirilmis olan “Okul Oncesi
Degerler Olgegi; Ogretmen ve Aile Formu” kullanilmistir. Olgekte okul dncesinde egitim
goren Ogrencilerin dostluk/arkadaslik, saygi, diiriistliik, paylasim, is birligi, sorumluluk
degerlerini dlgebilecek maddelere yer verilmistir. Okul Oncesi Degerler Olgegi’nde hem
Ogretmen Formu hem de Aile Formu 30 maddeden olusmaktadir. Arastirmanin
sonucunda deney ve kontrol grubunun deger yargi diizeyleri veli ve Ogretmen
degerlendirmesi sonucuna gore degerlendirilmistir. Veli degerlendirmelerine  gore
kontrol grubunda saygi ve dostluk/arkadaslik degerlerinde artis gézlenirken, deney
grubunda is birligi degerinde artis gézlenmistir. Ogretmen degerlendirmeleri sonucunda
ise kontrol grubunun diiriistliik degerinde artis gézlenirken, deney grubunun sorumluluk
ve dostluk/arkadaslik degerlerinde artis gézlenmistir.

2023, 138 sayfa

Anahtar Kelimeler: Dijital oykii, degerler egitimi, okul 6ncesi degerler egitimi, okul
oncesi dijital oyki



ABSTRACT

The EFFECT of TEACHING VALUES THROUGH DIGITAL
STORYTELLING on the VALUE LEVELS of PRESCHOOL STUDENTS

The aim of this study is to investigate the effect of values education given to 5-6
years old students attending pre-school institutions through digital storytelling, on the
value development of students (responsibility, respect, cooperation, honesty, friendship,
sharing). This study was planned and implemented as a quasi-experimental design study
with a pre-test and post-test control group in order to investigate the effectiveness of
values education given to 5-6 years old children attending pre-school education through
digital storytelling, one hour a week, for a total of eight weeks. Sixty students aged 5-6
years, attending pre-school education institutions, were included in the study. The
“Preschool Values Scale; Teacher and Family Form” was used in the research which
developed by Neslitiirk and Celikoz (2015). The scale includes items that can measure
the friendship, respect, honesty, sharing, cooperation and responsibility values of
preschool students. The Preschool Values Scale consists of 30 items in the Teacher Form
and 30 items in the Family Form. As a result of the research; according to the results of
the parent's and teachers’s evaluation of the experimental and control groups' value
judgment levels, an increase was observed in the control group's “respect and friendship”
values, an increase in the “cooperation” value of the experimental group was observed.
As a result of teacher evaluations, an increase was observed in the “honesty” value of the
control group, while an increase was observed in the values of “responsibility and
friendship” of the experimental group.

2023, 138 pages

Key Words: Digital storytelling, values education, pre-school values education, pre
school digital storytelling
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1. GIRIS
1.1.Problem

Toplumu olusturan manevi bir kaynak olan degerler ayn1 zamanda kiiltiirleri
olusturup toplum yasamina da anlam katan bir olgudur. Degerler, genellikle karar verme
stirecinde etkili olmakta ve toplumda nasil davranilacagi ve yasanmasi gerektigi hakkinda
yol gostermektedir. Degerler; insanlar1 birlestiren birer olgu, duygu ve heyecanlari
ilgilendiren birer yargi, davranislar1 yonlendiren birer glidiidiirler (Milli Egitim Bakanlig
[MEB], 2006).

Insan, yasadig1 toplumun ahlaki degerleri icine dogar ve cevresi ile olan
etkilesimleri sonucu bu degerlerini gelistirmektedir. Ik 6grenmelerin odak noktasi olan
aile, degerler egitiminin kazanilmasinda ve gelismesinde de Onemli bir yere sahip
olmaktadir. Bu egitim sadece aile ile sinirli kalmayip sosyal cevrenin de degerler
egitiminde etkisi oldukga biiyiiktiir (Okin ve Reich, 1999). Cocuklarin aileden aldig
degerler egitimi, okul 6ncesi egitim donemine baslamasiyla yani ¢ocugun sosyallesmesi
ile degisme ve gelisme gostermektedir. Aileden sonra ¢ocuklarin sosyallestigi okul oncesi
donem, cocuklarin degerlerine olumlu olumsuz katkilar saglamakla birlikte, bu dénem
kazanimlari i¢in de &nemli bir rol oynamaktadir. Ogrenmenin ve kaliciliginin en gok etkili
oldugu bu donemde verilmesi planlanan degerlerin belli bir yontem, model ya da kurama
dayandirilarak verilmesi etkili olacaktir (Doyle, 1997).

Okul oncesi donemde ¢ocuk yasadigr kiiltiiriin degerlerini, model alma ve taklit
etme yoluyla kazanmaktadir (Bacanli, 2017). Cocugun yogun etkilesimde bulundugu bu
donem, baskalarinin duygularin1 anlamasina ve paylasmasina da firsat tanimaktadir. Iyi
bir planlamayla hazirlanan degerler egitimi programi okul Oncesi donem g¢ocugunun
degerleri 6grenmesinde etkili olacaktir. Ayrica drnek alinacak iyi modeller sayesinde
cocugun olumlu degerleri gelisecek ve pekisecektir. Bu sebeple gocuklara hem aile
ortaminda hem de okul ortaminda olumlu sosyal ve duygusal deneyimlerin sunulmasi
gerekmektedir. Bu olumlu deneyimler sayesinde ¢ocuklar giinliik eylem ve davraniglarina
yon verecek olan degerleri benimseyebilecektir (Aral ve Kadan, 2013). Bu sekilde
cocuklar toplum icesinde uyumlu davranabilecek ve kendi yasamina gerek manevi
gerekse akademik olarak olumlu katkilar saglayabilecektir. Iyi planlanmis ve koordine

edilmis bir degerler egitimi programai ile ¢ocuklar kendi davraniglarindan sorumlu olacak,



daha saglikli diisiiniip eylemlerinde daha tutarli adimlar atacak ve daha saglam karakterli
olarak toplumun birlik ve beraberligine katki saglayacaktir (Asar, 2019). Olumlu deger
yargilarin1 benimseyen bireylerden olusan bir toplumda daha huzurlu ve mutlu yasama
imkanm1 bulacaklardir. Bu asamada degerler egitiminin Onemi ortaya c¢ikmaktadir.
Degerler egitimi yalnizca okuldan ya da yalnizca aileden 6grenilebilecek olgular degildir
(Berkowitz ve Bier, 2007). Cocugun degerleri 6grenmesinde aile, okul ve ¢evre isbirligi
yapmali ve degerlerin 6gretiminde tutarli olmak zorundadir (Arpaci, 2013). Degerler
toplumdan topluma farklilik gostermekle birlikte saygi, sevgi, hosgorii, paylasmak,
dostluk gibi degerler evrensel degerlerdir (MEB, 2013). Degerler egitimi planlanirken bu
degerlerden yola ¢ikmak dnemli goriilmektedir.

Giinlimiizde ¢ocuklar teknolojinin yogun bir sekilde kullanildig1 ortamda diinyaya
gelmekte ve yasamini bu teknolojinin i¢inde devam ettirmektedir. Teknolojinin her
alanda oldugu gibi egitim alaninda da etkin bir sekilde kullanilmasi kaginilmaz olmustur
(Can-Yasar ve Uyanik, 2012). Derslerde teknolojik cihazlarin ise kosulmasiyla birlikte
ogrenciye hazir bilgi vermek yerine, 6grencinin bilgiye kendisinin ulagmasi saglanarak
daha kalic1 izli 6grenmelere vesile olmasi beklenmektedir. 21. yilizyil teknoloji cagi olarak
ogrencilerden bilgi okuryazarligi, teknoloji okuryazarligi bu sebeple gelisen teknolojiyi
planli ve programli sekilde egitime dahil etme ihtiyact daha 6nemli hale gelmistir (Sayan,
2016). Planli ve programli bir sekilde gelisen teknolojiyi egitim alaninda firsata gevirerek
kullanmak hem 6grenmeyi daha keyifli hale getirecek hem de 6grenmenin kaliciligini
artiracaktir (Can-Yasar ve Uyanik, 2012). Okul oncesi donem ilk &grenmelerin
gerceklestigi ve pek ¢ok davranmisin bireyde kalici izler biraktigi bir donemdir. Okul
oncesi donemde verilmesi planlanan pek g¢ok kazanimin yaninda degerler egitimi,
oldukca 6nemli bir kazanimdir. Bu donemde degerler egitimi kazanimlar1 pek ¢ok farkli
yontem ve materyallerle verilebilir. Bu materyallerden birisi de gelisen teknolojiden
yararlanilarak olusturulan dijital Oykiilerdir (Balaman, 2015). Teknolojinin egitim
ayagida kullanilan en 6nemli bilesenlerinden olan bilgisayar ortamlari, okul 6ncesi
donemde verilecek degerler egitiminin kaliciligini ve etkinligini artirmak i¢in gelisen
teknolojinin egitimde daha ¢ok kullanilmasina fayda saglamakta ve bu ihtiya¢ glinden
giine artmaktadir. Bilgisayarlar bilgiyi farkli sekillerde sunmak i¢in onemli bir aragtir
(Sayan, 2016). Bilgisayar ortaminda kullanilabilecek etkili bir materyal de dijital
oykiilerdir (Lambert, 2003). Geleneksel anlatim yerine bir alternatif olarak karsilasilan



dijital oykiiler 6grencilerin derse karsi ilgi, tutum ve motivasyonlarini arttirmakta ve
kalict izli davranislara vesile oldugu yapilan ¢aligmalarin sonuglarinda goriilmektedir
(Yiirtik, 2015; Baki, 2019; Kutlucan ve Cakir, 2019). Dijital oykiiler hem sesli hem de
gorintiilii oldugu i¢in soyut kavramlar1 6gretmede etkili bir materyal olarak kullanilabilir
(Kocaman-Karoglu, 2016). Ozellikle giiniimiiz cocuklarinin erken yaslarda teknolojiyle
i¢c ice yasadigini disiiniirsek, teknolojiyi etkili bir egitim materyali olarak kullanmak
kacimilmaz olmustur. Cocuklar1 teknolojinin olumsuz taraflarindan uzak tutarak,
teknolojiyi daha verimli kullanmak adma derslere uygun sekilde entegre edilmesi
gerekmektedir. Bu sekilde teknolojinin olumsuz taraflarini en aza indirgemek miimkiin
olmaktadir (Burgess, 2006).

Dijital Oykiileme anasiniflarindan baslayarak yetiskin egitimine kadar egitim
uygulamalarinda kullanilabilecek egitmene yardimci olan etkili bir 6grenme aracidir
(Hung, Hwang ve Huang, 2012). Egitimi destekleyici bir materyal olarak etkili
O0grenmelere yardimci olabilecek bir aragtir (Dakich, 2008). Dijital dykiiler, igerisinde
gorsel ve isitsel materyaller igermesi bakimindan 6grenme ortaminda kullanilabilecek
etkili bir materyaldir (Robin, 2008; Smeda, Dakich ve Sharda, 2012). Dijital dykiiler
olusturulurken 6grencilerin derse aktif katilimini saglamasi, uzun siire dikkatini ¢cekerek
derse karst motivasyonunu arttirmasi, baskalariyla etkilesime girmesi ve kalici
ogrenmeleri saglamasi bakimindan 6nemli olarak kabul edilmektedir (Kahraman, 2014).
Karaman (2014) tarafindan yapilan calismada dijital dykiileme yontemi kullanilarak
yapilan ¢aligmalarin sonuglarina bakildiginda gerek pedagojik olarak gerekse akademik
ve sosyal beceriler agisindan 6grencilere olumlu katkilar sagladigi gézlenmistir.

Okul 6ncesi donemde degerler egitimi ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde;
egitsel oyunlar ile degerler egitimi (Giindiiz ve ark., 2017), drama yontemi ile degerler
egitimi (Erdem ve Zengin, 2014; Senol ve Metin, 2021), miizik etkinlikleri ile degerler
egitimi (Giilnihal, Mintas ve Engiir, 2020) gibi farkli yontemlerle yapildiklar
gozlemlenmektedir. Ayrica dijital Oykiilleme yontemi kullanilarak yapilan degerler
egitimi ile ilgili ¢aligmalar cogunlukla okuma yazma bilen ¢ocuklarla yapilmistir (Yiiriik,
2015; Kutlucan ve Cakir, 2019). Ancak okul 6ncesi donemde dijital dykiileme yontemi
ile degerler egitimi uygulamasi yapilan ¢alismalarin sayilar1 oldukc¢a azdir. Talan ve
Bilim’in (2019) gerceklestirmis olduklar1 ¢alisma da bu ifadeyi destekler niteliktedir.
Talan ve Bilim, 2012-2019 yillar1 arasinda dijital dykiileme yontemiyle gerceklestirilmis



yetmis sekiz farkli ¢aligmayi incelemisler ve ¢alismalarin ¢ogunlugunun ortaokul ve lise
ogrencileriyle yani okuma yazma bilen Ogrencilerle gergeklestirildigini ortaya
koymuslardir. Uygulamalarda bu calisma gruplarn iizerinde yogunlagsma oldugunu
belirtmislerdir. Okul 6ncesi donem ¢ocuklariyla yapilan ¢alismalarin literatiirde kisitli ve
az oldugu goriilmektedir. Ayrica Unal ve Cakir (2023), dijital &ykiileme yontemi
kullanilarak gercgeklestirilen ¢alismalarin hangi konularda yogunlastigina dair sonuglari
incelendiginde, degerler egitimi alaninda yapilan calismalarin olduk¢a az oldugu
sonucuna ulagmistir. Yine katilimci diizeylerine iligskin bulgulart incelendiginde okul
oncesi donemde dijital dykiileme katilimcilarinin olduk¢a az oldugu, buna karsin okuma
yazma bilen bireylerle yapilan galigmalarin okul 6ncesi donemine goére oldukca fazla
oldugu bildirilmistir.

Geleneksel anlatim yontemine alternatif olarak ortaya ¢ikan dijital oykiileme
yontemi Ogrencilere 21. yiizyill becerilerini kazandirmada etkili bir ara¢ olarak
goriilmektedir (Cigerci, 2015). Dijital oykiileme yontemi kullanilarak planlanan bir
ogretim ortaminda dgrencilerin ezberden uzak bir 6grenme gergeklestirecegi gibi kendi
ogrenme siirecini de yapilandirmasina firsat taniyacaktir. Dijital hikayeler kullanilarak
gerceklestirilen bir degerler egitiminin, soyut kavramlari somutlastirmada kolaylik
saglayacagi gibi 6grenmelerin ezberden uzak olmasma da imkan sunacagindan daha
kalic1 bir 6grenmeyi saglayacag diisiiniilmektedir. incelenen galigmalarin sonuglari da bu
teoriyi destekler niteliktedir. Ilgili alanyazin taramasi sonucunda dijital ykiileme
kullanilarak gerceklestirilen calismalarin 6rneklem gruplarinda okul 6ncesi dénem
cocugunun oldukca az olmasi ve dijital dykiileme yoluyla degerler egitimi inceleyen
caligmalarin az olmasindan dolay1 bu c¢alisma, okul 6ncesi donemde dijital dykiileme
yoluyla verilen deger Ogretiminin etkililigini arastirmak amaciyla alanyazina katki

saglamas1 amaciyla planlanip uygulanmistir.
1.2. Amacg

Bu arastirmanin amact; okul oncesi kurumlara devam eden 5-6 yas grubundaki
ogrencilere dijital Oykiileme yoluyla verilen degerler egitiminin, &grencilerin deger
gelisimine (sorumluluk, saygi, is birligi, diristliik, dostluk/arkadaslik, paylasim) olan

etkisini arastirmaktir.



1.2.1.

Alt Problemler

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin, Okul Oncesi Degerler Olgegi Veli Formu
son test toplam puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?
Deney ve kontrol grubu égrencilerinin, Okul Oncesi Degerler Olgegi Ogretmen
Formu son test toplam puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?
Deney grubu dgrencilerinin Okul Oncesi Degerler Olgegi Veli Formu 6n test ve
son test toplam puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Kontrol grubu égrencilerinin Okul Oncesi Degerler Olgegi Veli Formu 6n test
ve son test toplam puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?
Deney grubu grencilerinin Okul Oncesi Degerler Olgegi Ogretmen Formu 6n
test ve son test toplam puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?
Kontrol grubu 6grencilerinin Okul Oncesi Degerler Olgegi Ogretmen Formu 6n

test ve son test toplam puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

1.3. Denenceler

Deger yargilarindaki degisim 6gretmen ve veli degerlendirmeleri icin ayr1 ayri

olmak tizere;

1.

Degerler Egitimi Programmin Dijital Oykiileme yoluyla dgretimi 6grencilerin
deger yargilarini artirmada geleneksel yontemle 6gretime gore daha etkilidir.
Degerler Egitimi Programmin Dijital Oykiileme yoluyla dgretimi 6grencilerin
deger yargilarimi artirmada geleneksel yontemle oOgretime gore daha etkili
degildir.

Degerler Egitimi Programimin Dijital Oykiileme yoluyla dgretimi 6grencilerin
deger yargilarini artirmada etkilidir.

Degerler Egitimi Programmin Dijital Oykiileme yoluyla dgretimi dgrencilerin
deger yargilarini artirmada etkili degildir.

Degerler Egitimi Programinin geleneksel yontemle 6gretimi 6grencilerin deger
yargilarini artirmada etkilidir.

Degerler Egitimi Programinin geleneksel yontemle 6gretimi 6grencilerin deger

yargilarini artirmada etkili degildir.



1.4. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma sonucunda elde edilecek bulgularin 6zellikle;

e Teknolojinin gelismesi ve Ogrencilerin erken yaslarda teknolojiyi kullanmaya
basladig1 diisiiniildigiinde, dijital oykiilemenin 6grencilere deger kazandirma
siirecinde katki saglamakla birlikte onlarin sosyal becerilerinin olumlu
etkileyeceginin bilinmesinin, okul Oncesi programinin diizenlenmesinde bir
hareket noktasi olabilecegi,

e Dijital Oykiileme yoluyla verilen Degerler Egitimi programinin 6grencilerin
sorumluluk, saygi, is birligi, diiriistlik, dostluk/arkadaglik, paylagim ile ilgili
sosyal becerilerinin gelismesine yardimci olabilecegi,

e Degerler egitimine kiiciik yasta baslamanin 6nemli oldugu hakkinda tartisma
ortami yaratabilecegi,

¢ Dijital dykiileme yoluyla verilen Degerler Egitimi Program1 hakkinda diigiinme
ve tartigma ortami yaratabilecegi goz oniinde bulunduruldugunda ¢aligma biiytik

Onem tagimaktadir.

1.5. Smmirhhiklar

Bu arastirma;

1. Hatay ili Antakya ilgesi Ziilbeyde Hanim Anaokulu 5-6 yas anasinifi 6grencileri,
ogretmenleri ve velilerinden elde edilen verilerle,

2. Normal gelisim gosteren dgrencilerle,

3. Dijital dykiileme yoluyla verilen Degerler Egitimi Programinin uygulanmasinin
degerlendirilmesinden elde edilen bulgularla,

4. Arastirma da dlgme araci olarak kullanilan “Okul Oncesi Degerler Olgegi Aile ve
Ogretmen Formu” ile,

5. Arastirmada ele alinan sorumluluk, saygi, is birligi, diiriistliik, dostluk/arkadaslik,

paylasim degerleriyle sinirhidir.



1.6. Sayiltilar

Arastirmada asagidaki sayiltilar kabul edilmistir:
1. Arastirma verilerini toplarken c¢alisma grubunu olusturan Ogrenciler igin,
O0gretmenlerin ve velilerin 6lgme aracindaki sorulara igtenlikle cevap verdikleri,
2. Caligma grubundaki dgrencilerin normal gelisim gosterdikleri,
3. Kontrol altina alinamayan degiskenlerin (zeka, zaman gibi) deney ve kontrol

grubunu ayni derecede etkiledigi varsayilmaktadir.
1.7. Tammlar

Deger: Degerler bir bakima kisinin kendi hayatinin gayeleridir; hatta sadece kendi
hayatinin degil, baskalarinin hayati icin de gaye olmasimi istedigi seylerdir (Giingor,
1998).

Degerler Egitimi: Degerler egitimi sosyal yasami olusturan, bireyleri birbirine
baglayan, gelismeyi, mutlulugu ve huzuru saglayan, risk ve tehditlerden koruyan ahlaki,
insani, sosyal ve manevi degerlerin tiim bireylere kazandirilmas1 ve aktarilmasi stirecidir
(Milli Egitim Bakanligi, 2010).

Dijital Oykiileme: Temel olarak hikdye anlatimini bilgisayar teknolojileri ile
birlestiren, resim, video, animasyon, ses, miizik, metin ve ¢ofgu zaman Oykiisel bir

anlatima sahip bir uygulamadir (Yirtik, 2015).

1.8. Okul Oncesi Donemde Degerler Egitimi ve Degerler Egitiminde Dijital
Oykiileme

1.8.1. Deger Kavram

Alanyazin taramalarinda deger ile ilgili pek ¢ok tanima ulagmak miimkiindiir. Bu
tanimlardan bazilar su sekildedir:

Tiirk Dil Kurumu [TDK] (2015) degeri; “bir seyin 6nemini belirlemeye yarayan
soyut 6lgii, bir seyin degdigi karsilik; tistiin, yararh nitelikleri olan kimse ve bir ulusun
sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerlerini kapsayan maddi ve

manevi ogelerin biitiinii” olarak tanimlamaktadir.



Glingor (1998); “Degerler bir bakima bizim hayatimizin gayeleridir; hatta sadece
kendi hayatimizin degil, baskalarinin hayati igin de gaye olmasini istedigimiz seylerdir”
seklinde bir tanim yaparken,

Rokeach (1973) degerleri; “bir tavir veya varolus sonucunun belli bir tarzinin zit
veya karsit tavir veya varolug sonucunda kisisel veya toplumsal olarak tercih edilebilir
olduguna dair kalict bir inang¢” olarak ifade etmektedir.

Schwartz (1992) ise; “bir kisi veya sosyal varligin hayatina yon veren ilkeler olarak
islev goren, degisen onemlerde istenir durumlar arasi hedef” olarak tanimlamaktadir.

Deger tanimlarinda pek ¢ok benzer ozellikler yer almaktadir. Schwartz (2006)
degerlerin 6zelliklerini agagidaki gibi agiklamaktadir:

1- Degerler, duygularla i¢ i¢e gegen inanglardir. Duygularla beslenirler. Olumlu
olumsuz belirli bir uyaric1 devreye girdiginde kisiler tepki verirler.

2- Degerler, davranisi ortaya gikarir, istenilen hedefleri gergeklestirmede motive
edici rol oynar. Ornegin; sosyal diizen, adalet ve yardimseverlik degerine dnem
veren bireylerin bu hedeflere ulasmasi igin motive edici bir etkendir.

3- Degerler, kisisel eylem ve durumlarin {izerindedir. Yani baz1 degerler evrensel
nitelik tastylp kisiden kisiye gore degismemektedir. Ornegin; itaatkarhik ve
diriistliik, evde, okulda, iste, tanidik tanimadik herkesle gibi sekillerdeki tim
iligkilerde gegerlidir.

4- Degerler, belirli standartlar veya kriterler olarak hizmet eder. Degerler;
eylemlerin, olaylarin, insanlarin, politikalarin secilmesine veya
degerlendirilmesine olanak tanir. Kisiler neyin iyi neyin kotii olabilecegine, bir
eylemi yapmaya veya eylemden kaginmaya degerler araciligiyla karar verir.
Ancak giinliik kararlarda degerlerin etkisi nadiren bilingli olarak verilmektedir.

5- Degerler, énem derecesine gore siralanirlar. Bu siralama, bireylerin deger
onceliklerini belirleyen bir sistem olusturur. Bu sistem ayni zamanda degerleri
norm ve tutumlardan da ayirir.

6- Birden ¢ok degerin goreceli 6nemi, davranisa yon verir. Herhangi bir davranis,
birden fazla degere hizmet edebilir.

Aydin (2003) ise degerlerin 6zelliklerini asagidaki sekilde 6zetlemektedir:

1. Degerler inaniglar icerir ve dolayisiyla duyularla algilanamayan gergeklikler

tasiyan olgulardir.



2. Bireylerin yapip ettiklerini akla ve mantia uygun duruma getirerek
icsellestirmesini saglar.

3. Genelde arzu edilen ve ilgi gosterilen seylerdir.

4. Ana alanlarin kendine 6zgii degerleri olmakla birlikte hemen hemen her alanla
ilgilidirler.

5. Farkli kaynak ve igeriklere sahip olsalar da bir sekilde sosyaldirler.

Kisiler yasadig1 toplumun degerleri icine dogarlar ve i¢ginde dogdugu toplulugun
ortak degerleri sayesinde toplumda yasamlarimi siirdiiriip kabul goriirler. Degerler
toplumsal kiiltiiriin devamliligin1 saglarken, nesilden nesle aktarilip gegmis ile gelecek
arasinda bir koprii gorevi gormektedir (Yazici, 2014). Toplumun ve bireylerin uyum
icinde yasamasini saglayan ve onlarin davranislarina yon veren degerlerdir ve bu degerler
bireyin ¢evreye uyumu i¢in oldukc¢a 6nem tasimaktadir (Collins, 1991). Her deger kendi
basina farkli bir kavram gibi goriinse de tek baslarina yeterli olmamaktadir. Yani farkli
farkli degerler birbiriyle biitiin igerisindedir. Aralarinda yiiksek diizeyde bir uyum vardir
(Ozensel, 2007). Bir olgunun deger olarak kabul edilebilmesi i¢in toplumun ¢ogunlugu
tarafindan kabul gormesi gerekmektedir. Toplum tarafindan kabul goren degerlerin
ozelliklerini (Fichter, 2006) soyle 6zetlemektedir:

1. Degerler paylasilirlar.
Degerler ciddiye alinirlar.
Degerler duygu ve heyecanla birlikte bulunurlar.
Degerler soyutlanirlar.
Degerler toplumsaldir.
Sosyal degerler siireklidir.

Degerler dil ve sembollerle aktarilir.
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Degerler degisime agiktir.
Yukarida verilen tanimlar birlikte incelendiginde degerler, insan davranislarini
aciklamada 6nemli bir etken olmasinin yaninda bireylerin kendileri ve baskalariyla olan
iligkilerine yon veren bir kilavuz gorevi gérmektedir. Deger, hangi davranisin iyi veya
kotii oldugunu anlamaya ve hangi davranisin istenen veya istenmeyen oldugunu
belirlemeye yardimci olur. Degerler insan davranisina yon verir, bu sebeple insanlarin
tutum ve davranislarini yonlendiren degerleri anlamak oldukc¢a onemlidir. Kisilerin

beklentisi ve arzulari goz Oniinde bulundurularak degerlerin farkli amag¢ ve islevinin



olabilecegi, bunlarla iliskili olarak da farkli igeriklere sahip olabilecegi ¢ikariminda

bulunulabilir.

1.8.2. Degerler Egitimi

“Degerler,; egitimle beraber nesilden neSle aktarilan, bireyin kendisi de dahil tiim
insanliga faydali bireyler yetistirmeyi saglayan, égretilebilir ve 6grenilebilen en énemli
olgulardw” (Kiling, 2015). Bireyin davranislar1 ile degerin iligkisi degerler egitimi
kapsaminda degerlendirilebilir. Her egitim planlamas1 gibi degerler egitiminin de belli
hedefleri ve amaglar1 vardir (Ulavere ve Tammik, 2017). Genel degerler (sevgi, saygi,
adalet gibi) egitim amagli kullanilip degerlerin 6gretilmesi planlandigi zaman bu
degerlerin hedeflerinin de somutlastiriimasi gerekmektedir.

Bacanli (2017), deger egitimi planlanirken bazi siniflama 6nerileri sunmaktadir. Bu
Oneriler:

1. Degerler somut hedefler ve davraniglar seklinde ifade edilmelidir.

2. Degerler zitlartyla birlikte ele alinmalidir. Ogrenciler bir degere sahip

olduklarinda o degere sahip olmayanlara ne olacag: agik¢a ele alinmalidir.

3. Degerler nesneleriyle ele alinmalidir.

4. Degerlerin olumlu-olumsuz deger tasiyabilecegi hesaba katilmalidir. Bir bagka

ifadeyle her deger olumlu terim ile ifade edilmez.

Degerlerin smiflandirilmasina iliskin bazi smiflamalar yapilsa da Bacanli’ya gore
Schwart’in siniflamasi kiiltlirlerin anlasilmasi amaciyla gelistirilmistir.

Yine Gouveia’nin siniflamasi da degerlerin islevlerinden yola ¢ikarak tam bir egitim
siiflamasi1 olarak kabul gérmemektedir. Bacanli (2017), egitim agisindan degerleri
asagidaki ol¢iitler igcinde siniflamistir:

1. Kisinin kendisi ile ilgilidir. Kendini sevmek, gelistirmek, iizmemek, korumak

gibi.

2. Kisinin iligkileri ile ilgili degerler. Kisinin etrafindaki kisilerle nasil ve ne amacla

iliski kuracagina iligkin degerlerdir.

3. lginde yasanilan toplumla ilgili degerler. Toplumsal huzur, refah, biitiinliik gibi

degerlerdir.

4. Doga ve evrenle ilgili degerler. Dogay1 ve hayvanlar1 sevip korumak, ¢cevresine

kars1 duyarl ve bilingli olmak.
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Yukarida yer alan deger oOlgiitlerine bakilacak olursa; miifredat dahilinde yer alan
derslerin kazanimlarinda agik veya ortiili bir sekilde yukarida yer alan deger olgiitleri
goriilebilmektedir. Oyle ki MEB (2017) genelgesinde de degerler egitiminin, egitimin her
kademesinde yayginlastirilmasi ve dgretim programlarinda ayri bir baghk altinda ele
alinarak daha sistematik sekilde yer almasi gerektigi vurgulanmistir. Yukarida yer alan
siiflamanin birinci ve ikinci maddelerine 6rnek olarak okullardaki degerler egitiminin
amagclarindan biri; 6grencilerin saglikli, tutarli ve dengeli bir kisilik gelistirmelerini
saglamaktir. Bireyin ¢ok yonlii gelisiminin desteklenmesi, tutum ve davranislarinin
bigimlendirilmesi i¢in degerler egitimi 6nem arz etmektedir (MEB (2017f).

Diger maddelere drnek olarak ise Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim
Programi (MEB, 2017a) ve Oyun ve Fiziki Etkinlikler Dersi Ogretim Programinda
(MEB, 2017d,) degerlerin yeni nesillere aktarilmasinin, kiiltiirel devamliligin saglanmasi,
egitim hedeflerine ulasilmasi; milli, manevi ve evrensel degerlerin Ogrencilere
tanitilmasi, benimsetilmesi ve bunlarin igsellestirilerek davranisa doniistiiriilmesinde
ogretim programlarinin énemli oldugu belirtilmistir. Matematik Ogretim Programinda
(MEB, 2017c) egitim sisteminin sadece akademik agidan, basarili, belirlenmis bazi bilgi,
beceri ve davranislart kazandiran bir yap:r olmadigini; asil gorevinin temel degerleri
benimsemis bireyler yetistirmek ve yeni neslin degerlerini, aligkanliklarini ve
davranislarini etkileyebilmek oldugu belirtilmistir. Ayrica Hayat Bilgisi Dersi Ogretim
Programinda (MEB, 2017b) on kok degerden bahsedilmektedir: Adalet, dostluk,
diirtistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik.
On kok degerin 6grenme 6gretme siirecinde hem kendi baslarina hem iliskili oldugu alt
degerlerle ve hem de diger kok degerlerle birlikte ele alinmasi gerektigine vurgu
yapilmustir.

Ogrencilere verilmesi planlan degerler derslere gore farklilik gostermekle birlikte
ilkdgretim programlarinda yer alan kok degerler ve bu degerlere iliskin tutum ve
davraniglar1 gosteren bilgilere Cizelge 1.1°de yer verilmistir (Talim Terbiye Kurulu
Bagkanligi, [TTKB], 2017).
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Cizelge 1.1. 2017 Programlarinda yer alan kok degerler ve bu degerlere iligskin tutum ve
davraniglar (TTKB, 2017)

Degerler Degerlere iliskin Baz1 Tutum ve Davramislar
Adalet Adil olma, esit davranma, paylasma...
Dostluk Digerkamlik, giiven duyma, anlayigh olma, dayanisma, sadikolma,

vefali olma, yardimlagma...

Diirtistliik Acik ve anlagilir olma, dogru sozlii olma, diizgiin ve istikrarliolma,
giivenilir olma, s6zlinde durma...

Oz Davraniglarint - kontrol etme, davraniglarinin  sorumlulugunu

denetim listlenme, 6z giiven sahibi olma, gerektiginde 6ziir dileme. ..

Sabir Azimli olma, tahammiil etme, beklemeyi bilme, direngli ve
dayanikli olma, sebatkar olma...

Saygi Algak goniillii olma, baskalarina kendine davranilmasini istedigisekilde

davranma, diger insanlarin kisiliklerine deger verme; muhatabinin
konumunu, 6zelliklerini ve durumunu gézetme. ..

Sevgi Uygun sekilde sevgisini ifade etme, fedakarlik yapma, giiven duyma,
merhametli olma, aile birligine 6nem verme, digerkamolma, vefali
olma...

Sorumluluk  Kendisine, ¢evresine, ailesine, vatanina karsi sorumlu olma;
soziinde durma, tutarli ve gilivenilir olma, davranislarinin
sonuclarini listlenme. ..

Vatansever-  Caliskan ve tiretken olma, dayanigsma, kurallara ve kanunlarauyma,
lik sadik olma, tarihsel ve dogal mirasa duyarli olma, toplumu
onemseme, katilimci olma. ..

Yardimse- ~ Comert olma, is birligi yapma, merhametli olma, misafirperverolma,
verlik paylagsma, dayanisma i¢inde bulunma, destek sunma...

MEB (2013) Okul Oncesi Ogretim Programi Okul Oncesi Egitimin Temel Ilkeleri
yedi ve sekizinci maddelerinde de “Cocuklarin sevgi, saygi, is birligi, sorumluluk,
hosgorii, yardimlasma, dayanisma ve paylasma gibi duygu ve davranislar
gelistirilmelidir,; egitim, ¢ocugun kendine saygi ve giiven duymasimi saglamali, ona oz
denetim kazandirmaldir” diyerek degerler egitiminin dnemine vurgu yapilmaktadir.
MEB (2013) Okul Oncesi Ogretim Programi degerler egitimi igerik analizi ¢izelgesi Aral
ve Kadan (2018) tarafindan olusturulmus olup igerige iliskin verilere Cizelge 1.2°de yer

verilmistir.
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Cizelge 1.2. Okul Oncesi Ogretim Programi degerler egitimi icerik analizi ¢izelgesi (Aral

ve Kadan, 2018)

Kategoriler

Alt Kategoriler

Sorumluluk

Aldig1 gorevleri yerine getirir.
Arkadaslaryla iligkilerinde duyarlilik gosterir.

Saygi

Cevresindeki canli- cansiz varliklara duyarlidir.
Arkadaslarina kars1 duyarlidir.

Ogretmenini ve yetiskinleri dinler.

Saygisini ¢esitli yollarla ifade eder.

Dayanisma

Arkadaslartyla uyumlu iliskiler kurar.
Zor durumda olan arkadaglarina yardim eder.

Giliven

Aldig1 gorevi basaracagina inanir.
Arkadaslarina giivenir.

Sevgi

Etrafindaki canli-cansiz her seye karst duyarhdir.
Canli-cansiz her seyi sever ve korur.
Arkadaslarini sever.

Ogretmenini ve yetiskinleri sever.

Sevgisini gesitli yollarla ifade eder.

Hosgoru

Kendisinden farkli 6zellikleri olan arkadaslarma karsi
anlayishdir.

Onlarla oyun oynar.

Etrafinda bulunan canli-cansiz varliklara karsi hosgorii gosterir.

Ozgiirliik

Bagimsiz olarak verilen gérevleri tamamlar.
Arkadaslarinin 6zgiirliiklerine saygilidir.

Esitlik

Kendisinden farkli 6zellikte olan akranlariyla da dostluklar kurar.

Adalet

Yaptigi islerde ve alacagi sorumluluklarda adil davranir.
Akranlarina kars1 adaletli davranir.

Dostluk

Akranlartyla olumlu iligkiler kurar.
Farkliliklara sayg1 gosterir.
Giivenilir ve sevecendir.
Dayatmalardan uzaktir.

Yukaridaki cizelgelerde goriildiigii iizere Okul Oncesi Egitim Programinda ve

[Ikdgretim Egitim Programlarinda degerler egitimine iliskin kazanimlara agik veya ortiilii

bir sekilde yer verilmesi planlanmistir. Buradan her dersin ya da kademenin degerler

egitimi kazanimlarinda farklilik olsa da degerler egitimine verilen 6nemin arttigi ve

miifredatlarda yer aldigini agikca goriilmektedir. Kazanimlardan yola ¢ikarak verilecek

degerler egitiminin sonuclarinin davranigsal olarak ortaya c¢ikmasi beklenmektedir

(Berkowitch ve Bier, 2007).

Degerler kiiltiirel olgulardir ve kiiltiirlerin aktarilmasinda énemli bir yere sahiptir

(Yazici, 2014). Ayrica degerler, toplumsal birligi saglamada ve bireylerin huzur i¢inde o
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toplumda yagsamasinda da bir 6n kosul olarak goriilmektedir. Bireylerin deger gelisimi
icin veya kiiltiirlerin aktarimi i¢in degerler egitimi farkli sekillerde yapilabilmektedir.
Deger egitimi yapilirken Ogrencileri bagimsiz diisiinmeye, yonlendirmeye ve kendi
diisiincelerini analiz etmeye tesvik edici planlamalar yapilmalidir (Dhar, 2000; Ulavere
ve Tammik, 2017). Degerler egitimi ile bireylerin kendini kontrol edebilmesi, davranisi
benimseyip igsellestirmesi hedeflenmektedir (Mei-Ju, Chen-Hsin, ve Pin-Chen, 2014).
Deger egitimi tek basina verilebilecek bir egitim olmakla birlikte, diger derslerin
igeriginde ve programinda ortiik bir sekilde de yer alabilmektedir. Yani degerler okullarda
ortiik veya agik bir sekilde miifredata dahil edilebilmektedir. Degerler miifredatinin
icerigi ise okullarda farkli sekillerde bicimlenebilir. Ornegin; dncelikle her degere saygi
duyarak ise baslanmalidir. Ders igeriginde farkli etkinliklere yer verilerek, yaratici
etkinlikler ve aktiviteler ile degerler hissettirilmelidir (UNESCO, 2002).

Degerler duragan degildir ve zamana, gevresel, sosyal ve kiiltiirel faktorlere gore
farklilik gdsterebilir. Erken donem c¢ocuklari i¢in farkli iilkelerde gelistirilmis ‘Yasayan
Degerler Egitimi Programi (Living Values Education Program)’, ‘Giraffe (Ziirafa)’
Lions-Quest Programi’, ‘Bireysel Gelisim i¢in Ahlaki Degerler Rehberi (AEGIS)’ ve
‘Acik Halka Programi’ olmak iizere ¢ok sayida degerler egitim programi bulunmaktadir
(Sapsaglam, 2016). UNESCO; is birligi, O6zgilrlik, mutluluk, diristlik, sevgi,
alcakgoniilliiliik, baris, saygi, sorumluluk, sadelik, hosgorii, birlik degeri olmak iizere on
iki insani degerden bahsetmektedir. Yine Uzun ve K6se (2017) ve Yazar ve Erkus (2013)
okul 6ncesi donemde 6nemli olan ve verilmesi gereken degerleri arastirirken, okul dncesi
ogretmenlerle yaptiklar1 goriigmeler sonucunda en 6nemli degerlerin; sevgi, saygi,
hosgorii, yardimlagma, sorumluluk, paylasma ve diiriistlik degerleri oldugunu
belirtmislerdir. Ayrica MEB (2017)’de on kok degerden bahsetmis ve bu degerlerin
miifredat dahilinde kazandirilmasinin Snemine vurgu yapmistir. Degerler egitimi
planlanirken bahsedilen bu degerler géz oniinde bulundurularak planlama yapilmasi
onerilmektedir.

Okul o6ncesi donem degerler egitiminin temellerinin atildig1 oldukca kritik bir
donemdir (Balat ve Dagal, 2009). Bu donem cocuklar soyut kavramlari anlamakta
zorlandigindan kazandirilacak becerilere iliskin planlanan etkinliklerin somutlastiriimasi
oldukca 6nemlidir (Aral, 2011). Degerler giinliilk yasamin igerisinde hemen hemen her

alanda karsilagilmaktadir. Degerlere iligkin planlanan etkinliklerin giinliik yasama yakin
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olmasi, bu degerlerin kazandirilmasinda ve davranisa doniismesinde onemli bir rol
oynamaktadir. Cocuklara yaparak ve yasayarak oOgrenebilecegi ortamlar sunularak,
verilmesi planlanan degerleri tecriibe etmeleri saglanmali ve edinmis olduklari bu
tecriibeleri bagkalariyla paylasmalari i¢in firsat taninmalidir. Bu sebeplerle degerler
egitimi konusunda aile, okul ve ¢evrenin uyum igerisinde hareket etmesi ¢ocuklarin
degerleri benimseyip icsellestirmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir (Aral ve Kadan,
2018; Crowther, 1995).

Degerler aslinda gilinlik hayatta sik¢a karsilasilan ve kisiyi harekete geciren
olaylara kars1 verdigi duygusal tepkilerdir. Bu disa vurulan duygular aile, okul ve arkadas
cevresince degisiklige ugrayabilmektedir. Okul Oncesi donem c¢ocuklar1 kendilerini
duygu ve diisiince olarak ifade edemediklerinden, egitimcilerin ve ebeveynlerin degerler
egitimi konusunda daha dikkatli ve bilingli olmalar1 gereckmektedir (Aral ve Kadan, 2018;
Kokoszka ve Smith, 2016). Ciinkii okul &ncesi donem pek c¢ok becerinin yani sira
degerlerin de 6grenildigi ve bu 6grenilen degerlerin olduk¢a kalict izler biraktigi bir
donemdir. Degerler egitimine bireylerin ve i¢inde yasadigi toplumun 6nem vermesi,

toplumlarin mutlu ve huzur i¢cinde yasamasi i¢in 6nemli goriilmektedir.

1.8.3. Okul Oncesi Dénem Degerler Egitiminde Cocuklara Kazandirilabilecek

Degerler

Son yillarda egitim sistemlerinin en 6nemli konularindan biri degerler egitimi
olmaktadir. Ogrencilerin duyussal davramglarinin, toplumunun ve bireylerin ihtiyag ve
yonelimleri dogrultusunda gelistirilmesi gerekliligi dogmustur. Ancak degerler egitimi
ile ilgili sorun da bu asamada ortaya ¢ikmaktadir: Hangi degerlerin nasil bir yontemle
verilecegi, acik veya ortilk deger egitimi miifredatinin nasil olacagi, kimin sorumlu
olacagi, sorumlu kisilerin deger hakkindaki bilgi ve goriigii... Ulusal ve uluslararasi
diizeyde degerlerin belirlenmesinde cesitli sorunlar yasansa da Rokeach (1973) ve
Schwartz (1992) yaptiklar1 ¢alismalarla bu soruna 1s1k tutmaya ¢alismislardir. Rokeach
(1973) on sekiz amag degerler ve on sekiz ara¢ degerler olmak {izere toplam otuz alt1
degerden bahsetmistir. Amag degerler insan yagamina yon veren temel degerler iken arag
degerler ise amac¢ degerlere ulasmak i¢in benimsenen davranig tarzlarini iceren veya
temel degerlere ulasmay1 saglayan ikincil degerlerdir. Rokeach (1973)’in amag ve arag

degerlerine iligkin bilgilere Cizelge 1.3’te yer verilmistir.
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Cizelge 1.3. Amag ve arag degerler (Rokeach, 1973)

Amag Degerler Arac Degerler
Ahiret Selameti (Salvation) Bagimsiz (independent)
Aile Giivenligi (Family Security) Bagislayici (Forgiving)
Baris icinde Bir Diinya (World Of ]

Cesaretli (Courageous)
Peace)
Basar1 Hissi (Sense Of

) Diiriist (Honest)
Accomplishment)

Bilgelik (Wisdom) Entelektiiel (Intellectual)
Esitlik (Equality) Genis Gortsli (Broadminded)
Gergek Dostluk (True Friendship) Hayal Giicii Kuvvetli (Iimaginative)

Giizellikler Diinyas1 (world Of Beauty)  Hirsli (Ambitious)

Heyecanli Bir Yasam (Exciting Life), Itaatkar (Obedient)

I¢ Huzur (Inner Harmony), Kendini Kontrol Eden (Self Controlled)
Kendine Saygi (Self Respect), Kibar (Polite)

Mutluluk (Happiness), Mantikl (Logical)

Olgun Sevgi (Mature Love), Muktedir (Capable)

Ozgiirliik (Freedom), Neseli (Cheerful)

Rahat Bir Yasam (A Comfortable Life), Sevecen (Loving)

Sosyal Taninma (Social Recognition) Sorumluluk Sahibi (Responsible)

Ulusal Giivenlik (National Security), Temiz (Clean)

Zevk (Pleasure) Yardimsever (Helpful)

Schwartz (1992) ise bireyin biyolojik ihtiyaglari, sosyallik ile ilgili ihtiyaglar ile
toplumsal gereklilikleri yerine getirme ile ilgili ihtiyaglari olmak iizere ii¢ evrensel
ihtiyagtan bahsetmistir. Bu {li¢ evrensel ihtiyactan yola ¢ikarak birbirleriyle iliskili on
deger tipi ortaya koymustur. Bu on deger tipinin alt degerleri ile birlikte toplam elli alt1
degerden bahsetmistir. Schwartz’in (1992) bireyler ve gruplar i¢in 6ngdrdiigli on deger

grubuna Cizelge 1.4’te yer verilmistir.
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Cizelge 1.4. Schwartz’in bireyler ve gruplar ig¢in 6ngérdiigii on deger grubu (Bacanly,
2017)

Gii¢ Sosyal statii, insanlar ve kaynaklar iizerinde baskinlik kurma
Basar1 Sosyal standartlarca belirlenen kisisel basar1 yonelimi
Hazcilik Bedensel haz ve duyumsal doyum arayisi

Uyarilim Heyecan ve yenilik arayisi

Oz yonelim Bagimsiz diisiinme ve davranma egilimi

__Biitiin insanlar i¢in anlayis, hosgorii; insanlarin ve doganin esenligini
Evrenselcilik
koruma

Iyilikseverlik ~ Bireyin yakin oldugu kisilerin esenligini korumasi ve giiclendirmesi

Geleneksellik  Kiiltiirel ve dini uygulamalara ve anlayislara saygi ve baglilik

U Bagkalarina zarar verebilecek veya toplumsal beklentilere aykir
yma .
diirtiilerin ve davranislarin kisitlanmasi

Giivenlik Benlik, toplum ve iligkiler i¢in giivenlik ve istikrar arayisi

Yine UNESCO tarafindan uluslararasi evrensel degerler konusunda 6nemli katki
saglanmistir. UNESCO’nun Yasayan Degerler Egitim Programinda belirttigi on iki
deger: yardimlagma, 6zgiirliik, mutluluk, diiriistliikk, algakgoniilliiliik, sevgi, baris, saygi,
sorumluluk, sadelik, tolerans, birlik. Uzun ve Kose (2017) ve Yazar ve Erkus (2013) okul
oncesi donemde 6nemli olan ve verilmesi gereken degerleri arastirirken, okul dncesi
ogretmenlerle yaptiklar1 goriigmeler sonucunda en 6nemli degerlerin; sevgi, saygi,
hosgorili, yardimlasma, sorumluluk, paylasma ve diriistlik degerleri oldugunu
belirtmislerdir. Ayrica MEB (2017)’de on kok degerden bahsetmis ve bu degerlerin
miifredat dahilinde kazandirilmasmnin Onemine vurgu yapmistir. Degerler egitimi
planlanirken bahsedilen bu degerler géz Oniinde bulundurularak planlama yapilmasi
Onerilmektedir.

Calismada; bu degerlerden yola ¢ikilarak ¢alisma dncesi uzman goriisleri alinarak
ve caligmaya dahil olan 6gretmenlerle yapilan goriismeler sonrasi alti deger {izerinden
uygulama gergeklestirilmistir. MEB (2017) giincelleme yaptig1 6gretim programlarinda
ise on kok degerden bahsetmistir. Calisma da bu degerlerden yola ¢ikilarak olusturulmus

ve calismada ele alinan degerler agsagida agiklanmaya ¢alisilmistir.
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1.8.3.1. Saygi

TDK (2018) sayg: degerini; “Ustiinliigl, yashilhgi, yararliligi, kutsalligi dolasiyla
bir kimseye, bir seye kars1 dikkatli, 6zenli, 6l¢iilii davranmaya sebep olan sevgi duygusu,
hiirmet, ihtiram” olarak tamimlamaktadir. Kiral (2018) ise saygi degerini; “degeri,
ustiinliigii, faydasi, kutsalligi Qibi gibi nedenleri ile herhangi bir kimseye ya da bir seye
karst dikkatli ve ol¢iilii davranmaya yol agan tutum ile baskalarini rahatsiz etmekten
cekinme duygusunu kapsamaktadir” seklinde ifade etmektedir. Bu tanimlardan yola
cikilarak saygi; karsindaki kisiyi oldugu gibi kabul edip; soziine, davranisina deger verip,
karsindakinin sinirmi1 agmadan ona hiirmet etmek olarak tanimlanabilir. Kisilerin
ilerlemesine ve gelismesine yardimci olmak, kendisini ortaya koysa dahi
basaramadiginda onu engellememektir. Saygi degeri, toplumun goérgii ve nezaket
kurallarin1 da kapsayan bir terimdir (Tiirk, 2009). Kendisine saygi duyularak ve firsatlar
olusturularak yetistirilen bir birey hem kendine hem de ¢evresine saygi duymay1 6grenir
(Sapsaglam, 2016). Saygi1 degeri 6ncelikle kisinin kendine saygi duymasiyla baslar, daha
sonra ¢evresinde etkilesimde oldugu insanlara duyulan saygiya doniisiir (Kiral, 2018).
Saygiy1 sadece kisilere karsi duyulan bir deger olarak algilamamak gerekir. Saygi
degerinin pek ¢ok boyutu vardir. Miifredat icerisinde veya giinliik yasamda pek ¢ok
farkli bagliklar altinda ele alinabilir. Dogaya, insanlara, kiginin kendisine, hayvanlara
saygl; glnliik yasam iligkilerinde gerceklestirilen gorgii ve nezaket kurallar1 gibi
basliklar adi altinda Ogretmenler tarafindan derse dahil edilebilir (Tarkogin ve ark.,
2013). Okul 6ncesi dgretim programinda saygi degerine iliskin kazanimlar su sekilde
siralanabilir:  Cevresindeki canli-cansiz varliklara duyarhdir, arkadaslarina karsi
duyarhdir, 6gretmenini ve yetiskinleri dinler, saygisini gesitli yollarla ifade eder (MEB,
2013). Okul oncesi donem g¢ocugundan; karsisindaki bireylerin farkliliklarina saygi
duymasi, birbirlerini dinlemeyi 6grenmesi, biiyiiklerine saygili davranmasi, ¢evresindeki

canli cansiz varliklara dikkatli ve 6zenli davranmasi gibi davraniglar beklenebilir.

1.8.3.2. Paylagsmak

Topag ve ark. (2020) paylagsmak degerini “Paylasma herhangi bir karsilik
beklemeden somut veya soyut olan bir seyi i¢sel bir motivasyonla alma veya verme

durumu” seklinde tanimlamaktadir. Karsilik beklemeden yapilan seyler paylasmak
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olarak adlandirilabilir. Paylagsma degerinin ger¢eklesmesi igin sosyal bir ¢evre veya grup
gerekmektedir. Paylasmak, sosyal pekistirme yoluyla oOgrenilmektedir. Ogrenci
paylasma eylemi gergeklestirdikten sonra sosyal takviye yapilmalidir (Bandura ve
Walters, 1977).

Erken ¢ocukluk doneminde bireylerin bencil davranig sergiledikleri goriilmektedir.
Bu bencil davraniglar1 donemin bir 6zelligi olmakla birlikte, yas ilerledik¢e paylasma
davranis1 gelisme gostermektedir (Cowell ve ark., 2015). Paylasma davraniginin
gerceklesmesi i¢in bireyin belli bir yasa ulagsmasi ve grupla veya kisilerle etkilesime
girmesi gerekmektedir. Paylasma davraniginin ortaya cikmasi dort yas civarinda
gerceklesmeye baglamaktadir (Paulus ve Moore, 2014). Tam olarak esit paylasim
yapabilmeleri de 7-8 yas civarina denk gelmektedir (Fehr ve ark., 2008). Okul 6ncesi
donemde Ogretmenlerin paylasma etkinliklerine yer vermesi bu degerin gelismesine
onemli katki saglayacaktir. Okul 6ncesi 6gretim programinda paylagmak degerine iliskin
kazanim; “kendine ait nesneleri paylasur” seklinde ifade edilmistir. Paylasmak degeri
sadece nesneleri paylasmak olarak goriilmemelidir. Paylasmak ¢ok yonlii bir degerdir.
Paylagsmak denilince; sevgiyi, disiinceyi, aciy1, Uziintiiyli, sevinci, zamani gibi

paylasmakta bu degerin igerisinde yer alir.

1.8.3.3. Sorumluluk

Yavuzer’e (2000) gore sorumluluk: “Erken ¢ocukluk donemlerinden baslayarak
cocugun yagsina, cinsiyetine ve gelisim diizeyine uygun olarak goérevlerini yerine
getirmesi” olarak tanimlanmistir. Bagaran (1974) ise sorumlulugu: “Toplum i¢inde ya da
ozel yasaminda kendi iistiine diisen gorevleri aksatmadan yerine getirmek,
sorumluluklarimin farkinda olup onlara onem vermek ve sorumsuzlugundan dogan
sonuglar: da kabullenebilmektir” seklinde tanimlamaktadir. Kiigiik yaslarda bireye yasina
ve gelisimine uygun sorumluluklar verilip firsatlar yaratilarak sorumluluk degerinin
gelismesine katkida bulunulmalidir (Ciiceloglu, 2002). Bireyin kendi eksikliklerini tespit
edebilmesi ve bu eksiklikler igin harekete gecebilmesi sorumluluk degeri ile iligkilidir.
Bireyin saglikli gelisim gosterebilmesi ve olumlu 6grenmelerin gergeklesmesi igin
sorumluluk kilit gorevi gormektedir (Davis ve Murrell, 1994). Bireyin kendi gelisimi ve
O0grenmesi i¢in c¢abalamasi agisindan olduk¢a 6nemlidir. Cocuga evde yasina uygun

sorumluluklar verilmeli ve olumsuz davranislarinin sorumlulugunu iistlenmesi
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saglanmalidir. Cocuga kars1 koruyucu tutum sergilemeden kendi islerini kendi basina
yapmast desteklenmelidir. Basit ev isleri ve kendi odasinin diizeninden sorumlu olmasi
gibi yasina uygun sorumluluk gelistirici ¢alismalarla gocuk desteklenebilir. Sorumluluk
gelisiminde anne baba tutumu oldukc¢a 6nemlidir ve yasina uygun sorumluluk tablosu
olusturup kendi se¢imini yapmasi saglanabilir (Ciiceloglu, 2002). Bireyin sorumluluk
degerine yonelik olumlu tutum gelistirmesi i¢in okul aile is birliginin saglanmasi
gerekmektedir. Ailede baslayan sorumluluk degeri okullarda dolayli veya oOrtiik bir
sekilde 6gretilmelidir (Sezer ve Coban, 2006). Bireyin giivenli bir hayat stirmesi, toplum
tarafindan kabul goérmesi ve sayginlik gérmesi i¢in sorumluluk degeri 6nemli bir 6n
kosuldur. Okul oOncesi 0Ogretim programinda sorumluluk degerine iligkin;
‘sorumluluklarint yerine getirir’ seklinde kazanim belirtilmistir. Cocuklarin yasamin
degisik alanlarinda sorumluluk alabilmesi i¢in giinliik yagamlarinda evde veya okulda

yasina uygun sorumluluklar verilmesi 6nemli goriilmektedir.
1.8.3.4. Is Birligi

Diger pek cok deger gibi is birligi degeri de model alinarak 6grenilebilecek bir
degerdir. Cocugun ilk oOgrenmelerini gergeklestirdigi aile ortaminda is birligi ve
yardimlagsma degerini destekleyici ¢aligmalar yapilmasi veya 1yi bir rol model olunmasi
durumunda, ¢ocugun 1is birligi ve yardimlasma degeri olumlu yonde gelisme
gosterecektir. Is birligi, ortak bir amag¢ veya c¢ikar oldugunda bilgi ve beceriyi
birlestirebilmektir (Yildirim, 2018). Is birligi becerisini kazanan bireyler, sonraki
donemlerde toplumda gorev iistlenme konusunda daha istekli olmaktadirlar. Okul 6ncesi
donem ¢ocuklar1 benmerkezci bir yapida oldugundan yardimlasma ve is birligi duygulari
bu donemde fazla gelisme gosteremez (Yazar ve Erkus, 2013). Aile ve okul ortaminda bu
degeri gelistirici caligmalara yer vermek ¢cocugun is birligi ve yardimlagsma degerine katki
saglayacaktir. Is birligine dayali oyun becerilerini (paylasma, sira alma, rol yapma, sosyal
catismalar1 ¢6zme gibi) gelistirici ¢aligmalara yer verilebilir (Manz ve McWayne, 2004).
Okul ortaminda is birligi becerisini gelistirici etkinlikler grup etkinlikleri seklinde
olmaktadir (Ulusoy ve Arslan, 2014). Grup etkinlikleri i¢erisinde ¢ocuklardan; is birligini
kabul etme, is birligi kurma i¢in teklif sunma, grupla is birligi icesinde hareket etme,
grupta ig boliimii yaparak grup etkinliklerine katilma, yapilan is boliimii sonrasi {izerine

diisen gorevi yerine getirme, sonug olarak is birligi i¢erisinde verilen goérevi tamamlama
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gibi davraniglar beklenmektedir (Sapsaglam, 2016). Bireysel etkinlik olarak ise evde
yemegi birlikte yapma, masay1 beraber toplama, arabayi beraber yikama, odasini beraber

toplama gibi aktivitelerle cocugun isbirligi degerini gelistirmeye yardimci olunabilir.
1.8.3.5. Arkadashk

Arkadaslik; bagkalarindan bilgi, beceri ve tecriibe edinmek i¢in kurulan iletisimdir
(Gainsley, 2013). Arkadasliklar sayesinde bireyler kendilerini kabul gormiis ve giivende
hissederler. Baskalariyla nasil iligki kurulacagi, arkadaslik kurmasi ve sosyallesmesi okul
oncesi donemde O6nemli bir sorudur. Arkadaslik iliskilerinin temeli bebeklikten atilir.
Bebegin annesiyle ve c¢evresindekilerle cesitli iletisim kurma yoOntemleri vardir.
Bebeklikten ¢ikmaya basladiginda ¢ocuklar akranlariyla iletisim kurmaya baglarlar.
Akranlariyla oynayip etkilesim icine girerler (Epstein, 2009). Okul 6ncesi donemde
arkadaslik iliskileri daha ¢ok gruplar halinde olmakla birlikte yas ilerledik¢e daha az ve
0zel arkadaslik iliskisi goriilmektedir. Yine yas ilerledik¢e arkadaglarla gecirilen siire
artmaktadir (Lindsey, 2002). Arkadaslik iliskisini etkileyen olumlu olumsuz pek ¢ok
faktor vardir. Nazik olma, saygili olma, yardimsever olma gibi olumlu faktorlerin yani
sira saldirganlik, benmerkezcilik, anlagsmazlik gibi olumsuz faktorlerde arkadaglik
iliskilerini etkilemektedir (Hay ve ark., 2004). Bahsi gecen evrensel degerler veya
kiiltiirel degerler arkadashik iliskilerini gelistirmede 6nemli bir yere sahiptir denilebilir.
Bunun tam tersi olarak da arkadaslik iligkileri cocugun yardimseverlik, paylasma, saygi,
isbirligi gibi degerlerinin gelismesine yardimei olabilir. Okul 6ncesi donemde arkadaglik
iligkileri oyunla baslamaktadir. Farkli oyun etkinlikleri ile 6gretmenlerin ve ailelerin,
ogrencilerin 6z kimliklerini kazanip arkadaslik duygusunu derinlestirici ve destekleyici
etkinlikler yapmasi bu degeri olumlu etkileyecektir. Ogretmenler, 6grencilerin
birbirleriyle etkilesimlerini kolaylastirict ve sosyal iligkilerini destekleyici becerileri
kazandiracak caligmalarla onlarin iletisimlerini desteklemelidir (Manz ve McWayne,

2004).
1.8.3.6. Diiriistliik

TDK (2022) diiriistliigii “dogruluk” olarak tamimlamaktadir. Icindeki duygular1 ve
gercekleri saklamadan oldugu gibi disa aktarmak yani dogruyu sdylemek demektir.
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Emanetlere sahip cikip, adil olmaktir. Ozellikle ilk &grenmeleri gergeklestirdigi aile
ortaminda ¢ocuga diiriistliikk degeri konusunda 6rnek olunmalidir. Cocuk dogru davranisa
yonlendirilmeli ve gostermis oldugu diiriistliik davranislar1 6diillendirilmelidir. Diirtist
davranilmadiginda ise sonuglar1 hakkinda konusulmali ve sonuglarin1 kabullenmesi
saglanmalidir. liskileri diiriistliik {izerine kurulmayan toplumlarda saglikli gelisim
gerceklesmez (Yalniz ve Yikmaz, 2018). Saglikli bir toplum diiriistliik temeli istiine
kurulmalidir ve diiriistliiglin temelleri kiigiik yaslarda atilmalidir. Aile ortaminda
verilmeye baslanan diiriistliik egitimi, okul ortaminda da verilmeye devam edilmelidir.
Schlenker’e gore (2008) diirtist davranislar su 6zellikleri igerir (Akt: Isik, 2010):

1. Ahlaki ilkelere bagliligi kapsar.

2. Yasama kars1 pozitif bakmakla ilgilidir.

3. Bireyin kendi 6zline baskalar igin faydali olacak bakisi ile ilgilidir.

4. Bireyin daha ¢ok otantik degerlere ve kendi i¢ diinyasina odaklanmasiyla

ilgilidir.

5. Daha ¢ok diger bireylere pozitif yonelmeyle iliskilidir.

6. Maneviyat ile iligkilidir.

7. Mesru olmayan davraniglara mazeret bulmaktan uzaklasmakla iliskilidir.

Rokeach’in (1973) degerler siniflamasinda diirtistlik degeri ara¢ deger olarak

goriilmekle birlikte, Ding (2011) diiriistliik degerinin diger pek ¢ok deger gibi okul 6ncesi
donemde ele alinmasi gerektigine vurgu yapmustir. Nitekim diiriistliik degeri yasamin her
doneminde karsilikli iliskilerde 6nem arz etmektedir. Okul dncesi donemde ¢ocugun
diirtistliik degeri desteklenip pekistirilmeli ve diriistliik degerine iligskin gilinliik yasama

yakin etkinliklere yer verilmelidir.
1.8.4. Deger Egitimi Ogretim Yéntem, Teknik ve Stratejileri

Degerler toplumdan topluma, kiiltiirden kiiltiire farklilik gostermekle birlikte
cevresel faktorlerden de etkilenmektedir (Yazici, 2014). Buna karsin her toplum igin
ortak olan degerlerden bahsetmek miimkiindiir. Pek ¢ok tilke UNESCO’nun belirledigi
on iki evrensel deger iizerine yogunlasmis, etkinliklerinde ve programlarinda bu on iki
degeri gbz onilinde bulundurmuslardir. Degerlerin derslere entegre edilmesi planlanirken,
cocugun i¢inde bulundugu ¢evre, okul ve aile gbz oniinde bulundurularak planlamalar

yapilmalidir. Yapilan planlamalarda degerler egitiminin sadece sinifta kalmamasi, aldigi
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egitimi sosyal cevresinde kullanimina firsat taninmasi onemlidir (Yesilyurt, 2019).
Egitim 6gretim siirecinde diger dersler gibi degerler egitiminde de uygun olan yontem ve
tekniklerin kullanilmas1 6nem arz etmektedir (Yesilyurt, 2019). Degerler egitimi
okullarda genellikle belirli giin ve haftalar igerisinde Ortilk program dahilinde
verilmektedir (MEB, 2006). Ogretmenin en énemli sorumlulugu degerler egitiminde
hangi yontem ve teknigi kullanacagina karar vermesidir. Bu karari etkileyen bazi
faktorler; 6grenci hazirbulunuslugu, konunun igerigi ve 6grenme ciktilari, yontem ve
teknigin maliyeti, okulun ve smifin sahip oldugu olanaklar ile fiziki kosullari, sinif
mevcudu, maliyet, hedefe uygun kazanim belirleme, zaman, Ogretmen-0grenci-
yoneticinin degere bakis acisi, etkinlikleri miifredata uygun hale getirmek i¢in 6gretmen
yeterliligi gibi (Aykag, 2011; Kilig, 2010; Kiigiikahmet, 1995; Kii¢iikkahmet, 2006; Ocak,
2011; Taspinar, 2012). Ortiik program dahilinde dahi olsa, verilecek egitimin igerigi
cocugun giinliik yasantisina yakin olmalidir. Bu sekilde ¢ocuk kendi yasantisi ile degerler
arasinda bag kurabilecek ve degerleri i¢sellestirme firsat1 bulacaktir. Degerler egitimi
gerceklestirirken kullanilan cesitli yontem ve teknikler vardir. Konunun igerigine,
ogrencinin durumuna, zamana ve maliyetine gore belirlenecek yontem ve teknikler ige
kosuldugunda, 6grenim daha eglenceli, dikkat c¢ekici ve Ogretici olmaktadir (Ergani,
2010). Hangi ogretim tekniginin kullanilmasi gerektigine dair en biyik sorumluluk
ogretmendedir. Asagida okul oncesi donem degerler egitiminde kullanilabilecek bazi
yontem ve tekniklere iligkin bilgilere yer verilmistir.

Anlatim Yontemi: Anlatma cok eskilerden beri var olan bir yontemdir. Ogretmen
merkezli olan bu yontem bilgiyi sunarken kolay ve ekonomiktir (Demirel, 2007,
Taspinar, 2012). Bu yontemde 6gretmen aktif goérev almakta ve 6grenci pasif duruma
diismektedir. Bu sebeple 6grenciler 6gretmeni dinlerken dikkatleri cabuk dagilmakta ve
ogrenciler ¢abuk sikilmaktadirlar (Murphy, Eisenberg, Fabes, Shepard ve Guthrie, 1999).
Ozellikle soyut kavramlarm yer aldig1 degerler egitiminde anlatim yontemi, kavramlari
somutlastirmada da yeterli olamamaktadir.

Gezi-Gozlem Yontemi: Daha onceden planlanmis ve belli bir amag dogrultusunda
okul disinda yapilan gezileri ifade etmektedir (Taspinar, 2012). Gezi gozlem yontemiyle
cocuk, gercek diinyay1 taniyip bag kurma firsati bulurken, bu yontem 6grenilecek bilginin
somutlastirilmasina imkan tanir (Usun, 2007). Bu yontem amaca uygun kullanildiginda

degerler egitimi agisindan etkili bir yontem olabilir. Ciinkii gezi gozlem yontemi birden
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¢ok duyuya hitap ettigi i¢in 6grencilerin dikkatini gekmekte ve kalic1 6grenmelere vesile
olabilmektedir (A¢ikgdz, 2006). Planlamasi ve uygulamasi zaman alsa da gevre-insan-
olaylar arasinda bag kurulmasi agisindan &nemlidir. Ogrencinin ¢evreye karst
duyarhiliginin ve sorumlulugunun artmasi, ¢evre ile bag kurup cevresel sorunlara karsi
Onlemler almasi agisindan uygulanabilir bir yontemdir (Doganay, 1993).

Egitsel Oyun Yéntemi: Ogretim siirecinin verimli ve eglenceli gegmesini saglayan,
dikkat ve motivasyonu arttirarak 6grenmeye tesvik eden, cocugun yaparak ve yasayarak
Ogrenmesine firsat veren bir tekniktir (Hazar ve Altun, 2018; Kogyigit, Tugluk ve Kok,
2007). Egitsel oyunlarla ¢ocugun is birligi, paylasma, arkadaslik, empati kurma, saygi
gibi degerleri gelisme gosterir. Okul 6ncesi donem ¢ocugu daha ¢ok oyun ¢agindadir. Bu
sebeple egitim ortaminda egitsel oyunlara yer vermek, dgrencinin dikkatini ve ilgisini
cekecegi gibi eglenerek dgrenmesine de firsat verecektir (Ergetin, 2007). Egitsel oyunlari
secerken oncelikle amaca hizmet edip etmeyecegine dikkat edilmelidir. Ayrica egitsel
oyunlarin smif i¢inde uygulanabilir olmasina, etkin katilimin saglanmasina ve zaman
problemlerine dikkat ederek secilip uygulanmasi gerekmektedir.

Drama Yontemi: Drama yontemi, 6grencinin kendisini bagkasinin yerine koyup
duygu ve diisiincesini ifade etmesini saglayarak empati kurma yetenegini gelistiren bir
tekniktir. Drama yontemi ile 6grenci kendini kesfeder, sdzel dil becerilerini, sorumluluk
ve 0zgliven duygularini gelistirip yasayarak 6grenme firsati bulur (Ciftgi ve Aykac, 2022;
Efilti ve Akmatalieva, 2022; Koksal Akyol, 2013). Anlatilmast kolay olmayan soyut
kavramlar1 somutlastirmak i¢in etkili bir ydontem olmasinin yaninda dgrencilerin kendine
olan giivenlerini de gelistiren bir yontemdir (Ozden, 2000). Drama ydntemi ile olasi
durumlarda nasil davranmasi gerektigine dair deneyimler edinirler. Bu ydntem
kullanilirken siirecin kontrolii oldukca 6nemlidir.

Ornek Olay Yéntemi: Giinlik yasamda karsilasilan pek cok olayin ele
alinmasindan dolay1 degerler egitiminde kullanilabilecek etkili bir yontemdir. Ogrenci
giinliik yasamda meydana gelebilecek sorunlar1 dnceden tecriibe ederek, problemi analiz
edip ¢ozerek olaylar1 daha iyi kavrama ve degerlendirme imkani bulur (Hammond, 2002;
Ibrahimoglu, 2010; Ocak, 2011). Bu ydntem, gercek yasamda ogrencilerin
karsilasabilecegi olaylar1 sinif ortaminda 6rneklendirerek, olaylarin uzman 6gretmen

goziinden degerlendirilmesine ve baskalarmin da goriisiiniin alinmasina olanak tanir.
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Boylece gercek olaylara iliskin sonuglart onceden degerlendirme imkani bulur
(Hammond, 2002).

Tartisma Yontemi: Bu yontem bir konunun anlagilmayan noktalarini ortaya
cikarmada, konunun pekistirilmesini saglamada, 6grenciyi diisiinmeye yonlendirmede ve
bilgi paylasimi saglamada kullanilmaktadir (Demirel, 2007; S6nmez, 2007). Konu ile
ilgili bir probleme iliskin ¢6ziim yollar1 ararken, 6grencilerin demokratik tutumlarla saygi
cercevesinde goriis ve diislincelerini belirtmeleri bu yontemin temel unsurlari arasindadir.
Demokratik tutumlarla 6grencilerin konu iizerinde tartismast 6grenmenin kalicilig
acisindan oldukg¢a dnemlidir (Taspinar, 2012).

Problem Cozme Yéntemi: Bu yontem ile cocuklar bir problemi derinlemesine
inceleme imkani bulur. Problem ¢ozme siireci bilimsel bir siirectir ve Ogrencilerin
bilimsel problem ¢dzme becerilerine katki saglar. Ogrencilerin 6ncelikle bir problemin
farkina varmasini saglar. Daha sonra bu problemi tanimlayip, probleme yonelik alanyazin
taramas1 yapmasini, hipotez kurup denenceler olusturarak degerlendirme yapip sonuca
ulasmasini saglar (Onol, 2013; Yew, Lian ve Meng, 2017).

Is Birligine Dayali Ogrenme Yontemi: Ogrencilerin bir konuyu 6grenmek igin is
birligine basvurdugu yani verilen gorevi yerine getirmek icin birlikte ¢alistig1 yontemdir.
Bu yontemde 6grenciler kiigiik gruplar halinde (en az iki en ¢ok on 6grenci) ortak bir
amagc icin birlikte calisirlar (Tan, Kayabasi ve Erdogan, 2002). Grup calismasindaki
rekabet¢i anlayistan uzak olarak, 6grenciler birbirinin 6grenmesinden sorumludur. Akran
gruplartyla ig birligi yaparken hem kendini ifade etme becerisi gelismekte hem de
sorumluluk alarak sosyal becerileri gelismektedir (Demirel, 2007; Erden, 1988).

Proje Tabanl Ogrenme Yaklasimi: Farkli disiplinler iceren problemleri bireysel
ya da grup halinde ¢ozmeyi iceren yaklasimdir. Bu yontemde 6grencinin bilimsel
arastirma yontemlerini kullanarak sinif iginde ve sinif disinda etkinlikleri gerceklestirdigi,
sorumluluk ve is birligi gibi degerlerini gelistirdigi bir yontemdir (Birgili, 2002; Erdem,
2002; Sarikog ve Ersoy, 2022; Yavuz, 2006).

Yukarida yer alan 6gretim yontem ve tekniklerinin degerler egitimi dgretiminde
etkili yontem ve teknikler oldugu ifade edilebilir. Bu yontem ve teknikleri kullanabilmek
icin 6gretmenlerin gerekli yeterlilige ve donanima sahip olmasi 6nem arz etmektedir.
Egitim ortaminda hangi 6gretim yontem ve tekniginin kullanilacagina 6gretmen karar

vermektedir. Bu karar1 verirken; kullanacagi yonteme iliskin bilgisinin olmasi, grubun
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sayist ve Ozellikleri, zaman, mekan ve ¢evresel faktorler gibi durumlarin dikkate alinarak

gerceklestirilmesi gerekmektedir. Yontem belirlendikten sonra ise uygun stratejiye karar

vermek bir diger 6nemli asamadir. Degerler egitimi planlanirken dikkat edilmesi gereken

stratejiler vardir. Titus’a (1994) gore degerler egitim ve Ogretim stratejileri asagida

listelenmistir:

1.

10.

11.
12.
13.
14.

Ogrencinin bilgisine, davranisina ve duygusuna odaklanarak bireyi tiim ydnleriyle
egitmek,

Orneklerde erdemi onurlandiran ve ddiillendiren igerigi secmek ve degerler icerigi
iizerinde dlistinmeyi tesvik etmek,

Almtilar, sozler, kodlar ve yonergeler kullanmak,

Tiim 6grenciler i¢in tutarl, igten, yiiksek beklentilerle agikca iletisim kurmak,
Akran baskisina direnme, 0z saygiyr koruma ve catismalari siddet igermeyen
yollarla ¢6zme konusunda 6grenci becerilerini gelistirmek,

Olumlu kisisel 6rneklerle iyi bir rol model olmak,

Saygili bir dil kullanmak,

Temel degerleri (merhamet, cesaret, nezaket, adalet, diiriistliik, nezaket, sadakat,
azim, saygi ve sorumluluk) 6gretmek i¢in sinif kurallarinin olusturulmasini ve
tarafsiz bir sekilde uygulanmasini saglamak,

Ogrencilerin gayretli calismalarmi ve erdemli davramislarini 6vgii ve takdirle
pekistirmek,

Etik olmayan, ahlaka aykir1 ve saygisiz davraniglart diizeltmek bunun kolay
oldugunu gostermek,

Ogrencilerin heterojen gruplarda is birligi icinde birlikte ¢alismasini saglamak,
Yasitlari, ebeveynleri ve toplumu dahil etmek,

Toplum hizmetine 6grenci katilimini tesvik etmek,

Ogretmek, vaaz vermek degildir.

Okullarda degerler egitimini verirken kullanilabilecek bir¢ok 6gretim yontem ve

teknigi bulunmaktadir. Bunlardan birka¢ina yukarida deginilmistir. Bu yontem ve

teknikleri kullanmada en 6nemli gérev 6gretmenlere diismektedir. Ogretmenin bu yéntem

ve teknikleri kullanmadaki basarisinin degerler egitimi siirecini olumlu etkileyecegi

diistiniilmektedir. Verilmesi planlanan degere iliskin kullanilacak ydntemin dogru
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secilmesi, 6grencilerin bu degerleri dogru bir sekilde edinmelerini saglayacag gibi kalici

ogrenmeleri de destekleyecegi diisiiniilmektedir.
1.8.5. Okul Oncesi Degerler Egitimi ve Dijital Oykiileme

Bireyin icerisine dogdugu ¢evrenin davranis ve tutumlarinin 6nemi yadsinamaz bir
gercektir. Birey toplumca kabul gormiis degerler ile gelisimini devam ettirir. ilk
ogrenmelerin gergeklestigi ve pek cogunun kalict izli davranislar haline dontistiigli okul
oncesi donem, degerler egitiminin de olustugu en kritik dosnemdir (Oktay, 2000). Birey
yasadigl toplumun degerler sistemi i¢inde dogar ve toplumuna ait degerleri yaparak
yasayarak 6grenir (Hemmeter, Ostrosky ve Fox, 2006; Hinnant ve O’Brien, 2007; Iscan,
2007). Her kiiltiiriin deger sistemi farklilik gosterse de belirlenen evrensel degerler
gelisim agisindan temel bir egitim ¢ergevesi olusturmada 6rnek olabilir.

Erken yaslarda verilecek egitimin icerigi ve kalitesi sonraki yaslarda
karsilagilabilecek durumlar i¢in oldukg¢a Onemlidir. Erken yaslarda kazandirilmasi
planlanan davranislarin belli bir ¢ergevede ele alinmasi gerekmektedir (Karoly, 2016).
Kisilik gelisimi yiizde 80 oraninda bes yasimna kadar tamamlandigindan, degerler
egitiminin de erken yaslarda kazandirilmasinin planlanmasi 6nem arz etmektedir
(Halstead ve Taylor, 2000). Degerler dogustan kiside var olan olgular olmamakla birlikte,
tecriibe yoluyla kazanilir ve kalic1 davranis haline gelmesi i¢in egitime ihtiya¢ vardir
(Yesil ve Aydin, 2007). Degerler egitiminin gelistigi ilk asama ailedir. Aile degerlerin
Ogretilmesinde ¢ok Onemli bir yere sahiptir (Neslitiirk, 2013). Cocuk dogdugu andan
itibaren kendisine ilk olarak ailesini rol model alir. Davraniglarin dogru ya da yanlis
oldugunu ilk ailesinden 6grenir. Okul hayatina baglamasi ile birlikte model alacagi cevre,
degisiklik ve ¢esitlilik gosterebilmektedir. Okul ortaminda ilk rol modeli de 6gretmeni
olacaktir. Ogretmenlerin tutumlari cocuklarin davraniglarini biiyiik oranda etkilemektedir
(Yazar ve Erkus, 2013). Cocuklar davraniglarin sonucuna gore ¢ikarimda bulunmaya
baslayacaklardir. Bu c¢ikarimlara varmasi i¢in soyut diisiinmesine gerek yoktur.
Davranisin sonucunda iy1 veya kotii geri bildirim almasi o davranisin iyi mi kot mii
oldugunu anlamasina yetecektir. Okul ve aile disinda da diger kisiler, kurum ve kuruluslar
ile sosyal ¢evresi de ¢ocuklarin degerler egitimine aracilik etmekten sorumludurlar.
Degerler egitimi olumlu davranislarin kazandirilmasinda 6nemli bir yere sahip olmakla

birlikte ¢ocuklarin zihninde dogru deger algisin1 olusturmak i¢in yetiskinlerin ¢ok iyi
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birer rol model olmalar1 gerekmektedir (Ulusoy ve Arslan, 2014). Ciinkii degerler egitimi
yazili kaynaklardan ¢aligilarak 6grenilecek ya da dgretilecek bir olgu degildir. Yaparak
yasayarak hayatin akisinda edinilecek olgulardir. Degerlerin en dogru sekilde 6grenilmesi
i¢in yetiskin ¢evrenin sorumluluklar1 oldukga biiyiiktiir.

Egitim ile kisilerin sadece akademik basarisinin artmasi degil, iyi bir karakter ve
bilince sahip olarak yetismesi de hedeflenir. Degerler egitimi erken yaslarda edinilir ve
Ozellikle okul 6ncesi donemde hizla gelisme gosterir. Bu nedenle nitelikli bir degerler
egitimi programi ile ¢ocuklarin sosyal ve duygusal becerilerinin gelismesine yardimci
olunabilir. Degerler egitimi, akademik basarinin yani sira ¢ocuklarda etik ve sosyal
egilimlerinin ve yetkinliklerinin gelisimini tesvik etmek i¢in pedagojik ve destekleyici
yapilar olusturma siirecidir (Berkowitz, 2011). Cocuklarda degerler ile ilgili becerilerin
gelismesi desteklendigi zaman, ¢ocuklarin kendi davranislarini kontrol etme becerilerinin
gelistigi ve ilerisi i¢in daha saglam temeller olustugu goriilmektedir (Jensen, 2002).

Cocugun ahlaki gelisimini destekleyici ve iliskilerini diizenleyici ¢alismalarla,
kisisel gelisimine yardimci olacak etkinlikler ile birey desteklenmelidir. Degerler egitimi
etkinliklerle somutlastirilarak derslere dahil edilmelidir. Alanyazinda degerler egitiminin
farkli uygulamalarina rastlamak miimkiindiir. Gorsel ¢alismalarla desteklenen degerler
egitimi programi ¢ocugun degerleri kazanmasinda onemli bir aractir (Polat ve Aydin,
2021; Smith, Cowie ve Blades, 2015). Drama yontemi ile verilen degerler egitimi,
cocuklarm degerleri O6grenmesinde eglenceli ve ilgi c¢ekici bir aktivite olarak
gosterilmektedir (Celik ve Bulug, 2018; Kaya ve Antepli, 2018; Kilig, 2017; Neslitiirk,
2013). Giiniimiizde teknolojik araglarin miifredata dahil edilmesinin bir yolu da dijital
Oykiileme yontemidir. Dijital dykiileme yoluyla verilen degerler egitiminin 6grencilerin
bircok degerine katki sagladigi ve derslerin daha ilgi ¢ekici hale geldigi de belirtilmistir
(Adeyemi, 2012; Coutinho, 2010; Kawther ve Nagla, 2014; Kutlucan, 2018; Raven ve
O’Donnel, 2010).

Gliniimiiz ¢ocuklar1 teknoloji ile donatilmis bir ¢evrenin igerisinde dogmaktadirlar.
Her ne kadar teknolojik aletlerin ¢ocuklardan uzak tutulmasi gerektigi uzmanlar
tarafindan sdylense de bu giiniimiizde pek miimkiin olmamaktadir (Inci ve Kandir, 2017).
Teknolojinin olumsuz taraflarindan ve zararlarindan korunmak i¢in egitsel anlamda
teknolojiyi bir firsata ¢cevirmek gerekmektedir. Bu sekilde teknolojinin zararlarini en aza

indirgeyerek teknolojiyi egitim alaninda, sinifi¢i ve sinif disi ortamlarda etkin bir sekilde
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kullanilabilmektedir. Okul oncesi donemde amaca hizmet edecek sekilde teknolojinin
kullanim1 6grencilerin dikkatini c¢ekecegi gibi, 0grencilerin dil gelisimine, problem
¢ozme becerilerine ve motivasyonlarina katki saglayacaktir (Couse ve Chen, 2010).
Teknolojinin getirilerinden olan bilgisayar ve bilgisayar ile hazirlanmis egitim
materyalleri glinimiizde sik¢a karsilasilmaktadir. Teknolojinin getirilerinden olan
bilgisayar ile hazirlanan egitim materyallerinden biri de dijital 6ykiilerdir. Dijital oykiiler,
degerler gibi soyut olan kavramlar1 somutlastirarak 6grenmeyi kolaylastirmakta ve dersi
eglenceli hale getirmektedir (Karacoglu, 2018). Teknoloji destekli materyaller ile
cocuklar yaparak yasayarak 6grendiginden 6grenmeler daha keyifli oldugu gibi 6grenilen
degerlerin daha kalict oldugunu pek ¢ok arastirma ortaya koymaktadir (Yang ve Wu,
2012). Deger egitiminde teknolojinin imkanlarindan faydalanmak, 6grenme ortamini
renklendirip 6grencilerin ayni anda pek ¢ok duyusuna hitap ettiginden soyut bilgilerin
aktarilmasin1 kolaylastirarak 6grencilerin farkindaligini arttirir (Zhang, 2014). Dijjital
Oykii olusturma siirecinde Ogrencinin senaryoya kisisel ve duygusal bir bakis acisi
eklemesi dijital dykiiniin temel ounsuru olarak goriilmektedir (Kajder, 2004). Ogrencinin
kendi duygularmi1 ve bakis acisim1 katarak yazdigi senaryo ogrencilerin duyussal
becerilerini gelistirmektedir (Robin ve McNeil, 2012). Ayrica senaryo olusturma
siirecinde dgrencinin arastirma yapma, bildikleri ile 6grendiklerini harmanlama ve dil
gelisimi becerileri de olumlu etkilenmektedir. Grup halinde olusturulan dijital 6ykiileme
asamalarinda ise Ogrencilerin i birligi, yardimlagsma, saygi duyma, sirasinit bekleme,
dinleme gibi becerileri gelismektedir (Ohler, 2008). Ogrencilerin kendi fikirlerini ve
bilgilerini olusturup, bunlar1 sunmalarina ve paylasmalarina firsat tanir (Standley, 2013).
Ayrica dijital oykii anlatim1 6grencilerin kendi sorunlarin1 ¢6zmek i¢in yaratici yollar
bulmasina, is birligi ve iletisim becerilerini gelistirmesine yardimci olan 6nemli bir

pedagojik yaklasimdir (Ohler, 2008).

1.9. Dijital Oykiileme

1.9.1. Dijital Oykii

Oykii anlatimi, dgrenmeyi gelistirmek i¢in kullanilabilecek oldukea etkili olan bir
pedagojik yaklasimdir (Sharda, 2007). Geleneksel oykii insanligin baslangici ile birlikte

kendini gdstermis ve bilgilerin, tarihin, gelenek ve goreneklerin kusaktan kusaga
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aktarilmasinda 6nemli bir rol oynamistir (Smeda ve ark., 2014). Oykii anlatim iletisim
kurmanin dogal bir yoludur. Oykiiler ile insanlar birbirlerinin duygu ve diisiincelerini
daha iyi anlama egilimindedirler (Chung, 2007; Mellon, 1999). Teknolojinin gelismesiyle
birlikte 6ykii anlaticilig1 yeni bir boyut kazanmustir (Tolisano, 2008). Geleneksel 6ykiiler
ile teknolojik araglar birlestirilerek dijital dykiiler olugturulmaya baslanmistir.

Dijital oykii; oykil anlatma sanatinin miizik, video, kaydedilmis sesli anlatim ve
resimlerle harmanlanmasidir (Robin, 2016; Robin ve Pierson, 2005). Dijital oykii,
geleneksel 6ykii anlatma yontemini multimedya araglariyla birlestirerek daha giiglii bir
ogrenme ve 6gretme aract meydana getirmektir (Lambert, 2006). Dijital 6ykii, geleneksel
Oykii anlatimi ile multimedya araglarmin birlesmesiyle olusur (Davis, 2004; Mellon,
1999; Norman, 2011). Icten ve samimi anlatilan, kisa multimedya hikayeleridir
(Meadows, 2003). Bir tema etrafinda dénen 6ykiiyii anlatmak i¢in bilgisayar yazilimlarini
kullanmaktir. Szl Oykiilerin yerine daha kalic1 olabilmekte, daha genis bir kesime
yayilabilmekte ve bu sayede daha kolay erisilebilir ve elestirilebilir olabilmektedir
(Davis, 2004). Dijital dykiiniin giicii ve ifade bi¢imi, kisiler tarafindan her yerde ve her
konuda olusturulabilmesi ve elektronik olarak tiim diinyada paylasilabilmesinden
gelmektedir (Robin ve Pierson, 2005).

Giiniimiizde teknoloji kiiciikk yaslarda ve her alanda yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir (Clements, 2002). Kullanildig:r alanlardan biri de egitim alanidir.
Egitimin hemen hemen her alaninda gerek 6gretmenler gerekse dgrenciler tarafindan
teknoloji yogun bir sekilde kullanilmaktadir. Gelisen teknolojinin egitim kismindaki
etkisinin, egitimcilerin bilgi ve becerilerine katki saglamasi ve bu katki ile egitim
standartlarini gelistirme firsati vermesi nedeniyle genellikle olumlu oldugu sdylenebilir
(Smeda ve ark., 2014). Ogrencilerin katilimini saglamak icin teknolojik gelismeleri takip
edip miifredata katmak 6nem arz etmektedir. Dijital dykii teknolojiyi siif ortamina ve

O0grenmeye entegre etmenin iyi bir yoludur.
1.9.2. Dijital Oykii Anlatim1 Nedir Ne Degildir?

“Dijital 6ykii anlatimi ara¢larla ilgili degil becerilerle ilgilidir.”
Bir baska ifadeyle siire¢ i¢inde gelistirmekte oldugumuz farkl: tiirlerdeki becerilerle
ilgilidir. Bu becerileri 6rnek verecek olursak; konusma, yazma ve iletisim becerileri,

sozlii akicilik, bilgi okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, medya okuryazarlig, dil
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becerileri, isitsel beceriler, drama becerileri, sunum becerileri, dinleme becerileri ve
yayincilik becerileridir (Tolisano, 2015). Dijital 6ykii olustururken kullanilan teknolojik
araclardan ¢ok, dijital 6ykii olusturan kisinin yazma, konusma, yaraticilik ve dil becerileri
ile bilgiyi isleme sunma becerileri daha ¢ok 6nemlidir (McLellan, 2006).

“Dijital oykii anlatimi medya yaratmakla ilgili bir anlam yaratmakla ilgilidir.”

Akillr telefonlar ve diger mobil cihazlar film ¢ekmeyi kaydetmeyi veya goriintii
¢ekmeyi her zaman ve her yerde dnceki zamanlara gore daha kolay, ekonomik ve
erisilebilir hale getirmistir. Dakikada olusturulan ve yiliklenen medya miktar1 katlanarak
artmaktadir. Bu asamada medya araciligi ile paylasilan Oykii vurgusu sirf medya
yaratmak eylemi ile ilgili degil anlam yaratmak ve bu anlami bagkalari i¢in goriiniir
kilmakla ilgili olmalidir (Tolisano, 2015). Teknolojinin gelismesiyle birlikte akilli
cihazlar sayesinde hemen hemen her yerde icerik olusturulabilmektedir. Ancak énemli
olan nokta igerigin anlami ne kadar iyi yansitip yansitmadigidir. Yani dijital oyki
olustururken anlatmak istenilen hikayeye ne kadar anlam katilabildigi daha 6nemlidir
(Kiingerti, 2016).

“Bu sadece bir 6ykii anlatmakla ilgili degildir digerlerine katkida bulunmak ve is
birligi yapmakla ilgilidir.”

Soru “oykiiyii nasi anlatabilirim?” sorusundan dogar. Yaratacaim Oykii
baskalarinin dykiisiine nasil deger katacak? Bireysel olarak olusturulacak 6ykii, nasil ¢ok
daha biiylik oykiiler yaratilabilecegi ile ilgilidir (Tolisano, 2015). Olusturdugumuz 6ykii
tek basina anlam ifade edebilir ama daha once olusturulan ya da olusturulacak olan
Oykiilerle baglant1 kurup birbirlerine katk:i saglayabilmesi daha 6nemlidir (Anisimova,
2020).

“Izole bir 6ykii anlatmak ile ilgili degildir; deneyimleri ve bakis agilarini bir
toplulukla paylasmak ve baglamakla ilgilidir.”

Herkesin baskalariyla paylasacagi degerli tecriibeleri vardir. Giinliik yasam iginde
tanigilan insanlarla yapilan yiiz yiize paylasimlar ve oykiiler, kisiyi daha biiylik bir
topluluga baglar (Talisano, 2015). Dijital dykii ile anlatilmak istenen konunun siradan
olmamasi gerekir. Ozellikle gergek yasamdan dykiilere ve tecriibelere yer verilmelidir
(Lambert, 2003). Bu sayede iginde bulundugu toplum hakkinda daha fazla bilgi sahibi
olacak ve kendini o topluluga ait hissedecektir (Yang, Chen ve Hung, 2022).
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“Dijital 6ykii anlaticiligi yalnizca bilgi aktarmak ile ilgili degildir sesimizin
viikseltilmesi ile ilgilidir.”

Bilginin aktarimi1 her zaman 6ykii anlatiminin bir nedeni olsa da 6ykii anlatimini
daha 6nemli kilan sey; hedef Kitlenin erisimi, dijital 6ykii anlatimin1 doniisiimsel yapan
sey de seslerdir. Seslerin erisimi Oykiilerin dokunabilecegi insan sayisi ile ilgilidir.
Eszamanli veya es zamansiz araglarla yiiz yiize ortamda bir veya birkag¢ kisiden olusan
bir kitleden kiiresel bir kitleye gegis yapilmistir. Sosyal medya araciligi ile potansiyel
baglantilar, is birligi ve yayilma yollar1 ¢ok iist seviyelere ulasabilir. Sosyal medya ile
geleneksel yas smirlamalart olmadan, fiziksel engeller, seyahat etmeyi engelleyen
finansal sinirlamalar veya fiziksel diinyadaki sosyal ag baglantilar1 eksikligi gibi
olumsuzluklar artik birinin sesini smirlamak zorunda degildir. Ornegin, oykiiyii
Ingilizceye ¢evirmek, dykiiye resimlerle gorsel bir boyut eklemek, ses ve miizik eklemek,
dijital platformda yaymlamak gibi (Talisano, 2015). Dijital 6ykiiler ile Kisi sesini, istegi
her sartta ve ortamda baskalarina duyurabilmekle ilgilidir.

“Bu analog oykiileri baska bir seyin yerine koymakla ilgili degildir, oykiileri
doniistiirmekle ilgilidir.”

Bir kagit iizerine yazilmig bir analog dykii ve gorsel materyallerle veya sesli olarak
anlatilan ve teknik araglarin yardimiyla dijital ortama aktarilan 6ykii ayn1 potansiyeli
tasimamaktadir (Anisimova, 2020). Dijital diinyada Oykiilerin ne oldugunu ve
olabilecegini gergekten donistiirmek; bir kagit par¢asindan bir 6ykii kaydetmenin veya
bir okul gezisinden fotograflarla bir miizik videosunu canlandirmanin dtesine bakilmasi
gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir. Izleyici katilimi saglamak, farkli medyalar arasinda
kesintisiz hareketin bir 6ykiiyii nasil ileriye tasiyabilecegini gérmek, izleyiciyi birden ¢ok
katmana nasil baglayabilindigini kesfetmek icin bir hikdye anlatimi siirecini nasil

tamamen degistirebilecegine bakilmasi gerekmektedir (Talisano, 2015).

1.9.3. Dijital Oykii Olusturma Asamalari

Dijital 6ykii anlatim siirect bir dizi asamadan olusmaktadir. Jakes ve Brennan’a
(2005) gore dijital Ooykii olusturma siireci alti adimda olugsmaktadir. Bu asamalar su
sekildedir: Oykii yazma (birden cok taslak iistiinde ¢alisabilme), dykiiniin senaryosunun
gelistirilmesi, film  seridinin  olusturulmasi, multimedya araglar1  ile dykiiniin

desteklenmesi, dijital Gykiinlin olusturulmasi ve dijital Oykiiniin paylasilmasidir. Bu
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asamalar sonucunda 20-25 goriintiiden olusan ortalama 2-3 dakika siirecek bir dijital dykii
elde etmis olunmaktadir (Jakes ve Brennan, 2005, 1). Birbirini izleyen bu asamalar
basarili sonuglar elde edilmesine yardimei olacaktir.

Barrett’a (2009) gore dijital 6ykii olusturma siireci; metin yazma, ses kaydi yapma,
Oykii i¢in gerekli gorselleri toplama, 6ykii olusturma ve yayimlama olmak iizere bes baslik
altinda toplanmustir.

Tolisano (2008) dijital 6ykiileme siirecini; yazma, dykiilestirme ve senaryolastirma
stirecleri olmak iizere li¢ siire¢ olarak ele almistir. Yazma siireci, Oykiiniin kullanima hazir
hale geldigi siirectir. Oykiilestirme siireci, yazilan 6ykiiye uygun olacak sekilde ses,
resim, video, miizik gibi 6gelerin eklendigi siirectir. Bu asamada dijital 6ykii hazir hale
gelir. Senaryolastirma siirecinde ise hazirlanan dijital 6ykii izlenir ve paylasilir.

Alanyazin taramasinda dijital 6ykiileme siire¢lerinin farkli basamak ve sayilardan
olustugu goriilse de senaryo olusturma, bu senaryoyu multimedya araglar1 ile destekleme
ve Oykiiyii paylasma asamalarinin ortak oldugu goriilmektedir. Senaryolastirma ve
olusturulan dijital 6ykiiyli yayma asamalarina kadar dgrencinin aktif olmasi ve siireg
boyunca 6grenci-6gretmen etkilesiminin devam etmesi beklenir (Balaman-Ugar, 2016).

Yukarida yer alan dijital 6ykii olusturma asamalarina Robin (2016) daha agiklayici
bir yaklagimla eklemeler yaparak, dijital oykii ¢alismasina baslangic yapmak isteyen
ogretmenler i¢in izleyebilecekleri 12 adimdan bahsetmistir. Dijital Oykiilemeye

baslayanlar i¢in 12 adima iliskin bilgilere Cizelge 1.5’te yer verilmistir.

Cizelge 1.5. Dijital 6ykiilemeye baglayanlar i¢in 12 adim (Robin, 2016)

Birinci Adim: Ise dykiiniin amacim belirleyerek baslayin. Oykiiniin amac1 bilgi
Konu se¢in aktarmak mu, tartisma yaratmak m1, ikna etmek mi? Oykiiniin hedef
Kitlesi kim?

Ikinci Adim: Cevrimig¢i arama motorlarini kullanabilirsiniz. Bunun yani sira
Konu ile ilgili kiitliphanelerde de arastirma yapmak faydali olacaktir.

aragtirma yapin

Ucgiincii Adim: Bu islem Oykiiniiz i¢in sesli anlatim gorevi gorecektir. Yazilani
Ik taslak yiiksek sesle okuyun. Oykiiniin amacinin agikga ifade edildiginden

senaryo yazimi Ve tanimlanabilir bir bakis acisi icerdiginden emin olun.
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Cizelge 1.5. (Devam) Dijital 6ykiilemeye baslayanlar i¢in 12 adim

Senaryo yazmak
icin ipucu 1:

Sadece birkag dakika siirecek dijital oykii yazmaya odaklanin ve
komut dosyanizi kii¢iik tutun. Belirli bir konuya veya soruna
odaklanmak daha 1iyi bir dijital Oykii yaratmaniza yardimci
olacaktir.

Senaryo yazmak
i¢in ipucu 2:
Kisisel yapin

Dijital oykiinliz 6zglin ve benzersizdir. Bu sizin hikdyeniz ve
dinleyiciler hikayeyi sizin agmizdan duymak isteyeceklerdir.
Hikayede duygusal bir derinlige ulagmak size kalmis olsa da
baskalarma kisisel ayrintilar1 bile agiklamaniz gerekebilir.

Komut dosyast
yazma ipucu 3:
Hikaye
orgusunu
anlamak

Bir hikaye baglangig, orta ve son boliim olmak tiizere {i¢ boliimden
olusur. Baslangic olay1 kurdugumuz ve olaya basladigimiz yerdir.
Hikayenin orta bdliimiinde ise agiklamaya c¢alistiginiz konu veya
sorun hakkinda daha fazla ayrint1 verirsiniz. Hikdye bir ¢oziime
dogru insa edilmelidir. Son boliimde ise sorunlar ¢oziiliir. Yeni bilgi
sizi daha giiclii yapacak m1? Simdi daha biiyiik seyler basarabilecek
misiniz? Hayatinda bundan sonra ne olacak? Bu sorular
cevaplanacak ve yeni i¢goriiler ortaya ¢ikacaktir. Hikdyenin sonucu
tam bir hikaye olusturabilmek i¢in baglangica baglanmalidir.

Dordinci Adim:

Senaryo
hakkinda geri
bildirim alin

Senaryonuzu bagkalariyla paylasin ve onlardan geri bildirim alin.
Hikayenizi daha kullanigli hale getirebilmeniz i¢in bu 6nemli bir
adimdir.

Besinci Adim:
Senaryonuzu
gdzden gegirin

Komut dosyanizin sonraki siiriimiinii gelistirmek i¢in aldigimiz geri
bildirimleri kullanin komut dosyas1 yazma yinelemeli bir siirectir
ve basarili olmak i¢in birka¢ deneme gerekir.

Altinct Adim:
Bul, olustur ve
resim ekle

Fotograflar ¢izimler kiiclik resimler haritalar cizelgeler ve daha
fazlasi icin Google gorsel gibi 6zel olarak gorseller igeren bir
cevrimici arama araci kullanin. Bunlarin yaninda kendi ¢ektiginiz
fotograflar1 da dijital ortamda kullanabileceginizi unutmayin.

Yedinci Adim:
Telif haklarina
uyun

Kamuya agik olan materyalleri kullanm. Ozel izin gerektiren
materyaller i¢in de izninizi alin.

Sekizinci Adim:
Storyboard
olusturun

Dijital 6ykiiye dahil etmeyi planladiginiz storyboard, sec¢tiginiz tim
Ogelerin yazili veya grafiksel bir genel goriinimiidiir. Bu, dijital
Oykiiler olusturmay1 planlarken daha gelismis bir plan olarak size
hizmet eder. Storyboardlar sayesinde hikayeniz olusturulmadan
once gorsellestirme yapabilirsiniz veya yeni igerikler ekleyip
degisiklik yapabilirsiniz.
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Cizelge 1.5. (Devam) Dijital 6ykiilemeye baslayanlar i¢in 12 adim

DokuzuncuAdmm: Yiiksek kaliteli bir mikrofon veya ses kayit cihaziyla sesinizi kayit
Sesli anlatimi edin.

kaydetme

Onuncu Adim: Oykiiniin temasina uygun miiziklerle, dykiilerinize zenginlik katip
Fon miizigi Oykiiniizii tamamlayabilirsiniz.

ekleme (istege

bagli)

Onbirinci Adim:  Uygun bir yazilim araciyla dykiiniizii olusturun.
Dijital 6ykiintizii

olusturun

Onikinci Adim:  Uygun paylasim ortamlarinda; YouTube, Google Drive, Microsoft
Oykiiniizii OneDrive, Dropbox vb dykiiniizii paylasin.

paylasin

1.Konunun Secilmesi: Konunun belirlenmesi dijital 6ykii olusturma siirecinin ilk

asamas1 olmakla birlikte, konuya 6gretmen veya 6grenci karar verebilir (Karakoyun,
2014). Dijital 6ykiiyii olusturacak dgrenciler konu hakkinda arastirma yaparak veya kendi
deneyimlerinden faydalanarak konunun tiiriine gore se¢im yapabilirler (Chung, 2007).
Karar verme asamasinda Ogrencilerin deneyimleri sosyal eylemlerinin ayrilmaz bir
parcasidir (Skantz Aberg, 2014).

2.Konu Hakkinda Arastirma Yapilmasi: Dijital 6ykiide kullanilmas1 planlanan

konunun tiiriine karar verildikten sonra cevrimi¢i arama motorlarindan veya basili
kaynaklardan konu ile ilgili aragtirma yapilabilir. Bunun yanisira kiitiiphanelerden ve
konu ile ilgili kisilerden de bilgi edinilebilecegi gibi tarihsel olaylar igin eski gazetelerden
veya fotograflardan yararlanilabilir (Lambert, 2006). Burada 6nemli olan nokta,
aragtirmanin yapildigi kaynaklarin senaryonun konusu ile iliskili ve dikkat g¢ekici
olmasidir (Robin ve McNeil, 2012).

3. Senaryonun ilk taslaginin yazilmasi: Senaryonun yazilmasi dijital dykiiniin en

temel unsurudur (Ohler, 2008). Ogrencilere erken yaslarda anlatim yeteneginin
kazandirilmasinin, sonraki yasaminda da basarilar getirdigini ¢alismalar gostermektedir
(Heilmann, Miller ve Nockerts, 2010). Bu asamada senaryo orgiisiiniin olusturulmasi
hedeflenmistir. Senaryo orgiisiinde giris, gelisme ve sonug boliimlerinin olusturulmasi ve
senaryo Orglisline iligkin bir taslak olusturulmasi gerekmektedir (Robin, 2008a). Yazilan

taslagin yiiksek sesle okunmasi doniit saglamasi agisindan 6nemli goriilmektedir. Senaryo
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olustururken en 6nemli unsurlardan biri de birden fazla konu yerine tek bir konuya
odaklanmaktir (Robin, 2016).

4. Senaryo hakkinda geri bildirim alinmasi: Bu asamada hazirlanan taslak

senaryo bagkalariyla paylasilarak geri bildirim alinir. Bu geri bildirimler birden fazla
olabilir. Yani tekrar ve tekrar senaryo iizerinde calisilarak baskalartyla paylasilip
diizeltmeler yapilabilir. Yazim hatalar1 ve noktalama isaretleri gozden gegirilir.
Senaryoya son hali verilene kadar siire¢ devam ettirilebilir (Robin, 2016).

5. Senaryonun gozden gecirilmesi: Bir onceki asamada alinan geri bildirimlerle

senaryo gozden gegirilir ve gerekli diizeltmeler yapilarak son hali verilir (Robin, 2008a).

6. Gorsellerin bulunmasi, iiretilmesi ve eklenmesi: Yazilan senaryonun daha

anlamli ve ilgi cekici olmasi i¢in senaryoya uygun gorsellerin se¢ildigi asamadir. Bu
asamada resimler, c¢izelgeler, sekillerden faydalanabilecegi gibi 6grenciler kendi
cektikleri fotograflar1 da kullanabilirler (Robin, 2016).

7. Telif haklarina dikkat edilmesi: Dijital dykiiyli olustururken yararlanilan

yazili, basili ve gorsel kaynaklar bir bagkasindan alindiysa bunu kaynak gdstermek
gerekir. Ayrica 6zel izin alinmasi gerekiyorsa izin alinmalidir.

8. Oykii panosunun olusturulmasi: Oykii panosu; film seridi ya da storyboard

olarak da adlandirilmaktadir. Oykii panosu dijital Sykiiniin gorsel bir 6zeti gibi
diisiiniilmelidir. Oykii panosu dijital ortamda veya yazili materyal iizerinde hazirlanabilir
(Lambert, 2006).

9. Ses kaydinin olusturulmasi: Dijital dykiiniin senaryosuna anlam ve derinlik

katmak i¢in multimedya araglariyla seslendirme yapilmasi veya gesitli sesler eklenmesi
stirecidir (Chung, 2007). Ses kaydi yaparken Kkaliteli mikrofon veya ses cihazi
kullanilmalidir. Ses kaydi esnasinda ortamin sessiz olmasina dikkat edilmelidir (Bilici,

2021).

10. Arka plan miiziginin eklenmesi: Hazirlanan 6ykiiye ve akisina uygun olacak

sekilde fon miiziginin eklenmesi Oykiiyli zenginlestirir (Robin, 2008a). Eklenen fon
miiziginin seslendirmenin oniine gegmemesine dikkat edilmelidir (Lambert, 2006).

11. Dijital 6yKkiiniin _olusturulmasi: Onceki adimlarda hazirlanmis olan

senaryonun, resimler, sesler ve varsa fon miizigi ile birlestirildigi ve dijital dykiiniin

hazirlanmasina son verildigi asamadir. Dijital dykiiniin biitiin bilesenlerinin bir araya
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getirildigi boliimdiir. Bunun i¢in MS Photo Story 3, Movie Maker, iMovie gibi yazilimlar
kullanilabilir (Robin ve McNeil, 2012; Wawro, 2012).

12. Dijital oykiiniin paylasilmasi: Hazirlanan dijital dykiiniin Youtube, Google

Drive, MS OneDrive, Dropbox veya diger sosyal medya ortamlar1 kullanilarak

paylasildigi asamadir (Robin, 2016).
1.9.4. Dijital Oykii Tiirleri

Dijital 6ykii anlatimi 6grencilerin 21. ylizy1l performanslarini sergilemeleri igin
giiglii bir 6grenme arac1 olabilir (Jakes ve Brennan, 2005). Ogrenciler bir konu hakkinda
aragtirma yapmak o konu hakkinda sorular sormak, fikirler tiretmek, fikirlerini ifade
etmek ve bu fikirleri anlamli bir bigimde bir ¢ergeveye oturtmak icin teknolojinin geldigi
son noktadan faydalanabilirler. Dijital 6ykii anlatimimna dahil olan Ggrenciler ayni
zamanda kendi calismalarini elestirmeyi 68renebilir bu sekilde sosyal gelisimlerine ve
duygusal zekalarina katkida bulunabilirler (Robin, 2008b).

Dijital 6ykiileme sadece egitim ortamlarinda degil, insan hayatinda da énemli olan
olaylar1 an1 haline doniistiirmek, tarihsel olaylar1 bir sunum haline getirmek, bir konu
hakkinda bilgilendirme yapmak amacgli da kullanilabilmektedir. Dijital Oykiilemeyi
Robin (2006); kisisel anlatilar, tarihsel olaylari inceleyen oykiiler, bilgilendirme ve
ogretim Oykiileri olmak iizere li¢ baslik altinda toplamistir.

Kigsisel anlanlar: Dijital Oykiiler arasinda belki de en popiiler olan anlatim
tiriidiir. Burada kisiler kendi kisisel tecriibelerini yagsamlarindaki 6nemli olaylar1 anlatir.
Kisisel dykiiler, kisilerin yagaminda belli bir 6neme sahip olaylar etrafinda kurgulanmis
duygusal icerikli anlamli 6ykiiler olabilir. Bu oykiiler olusturulurken kisilerin yasadigi
zorluklar, gergeklestirdigi miicadeleler, elde ettigi basarilar gibi olaylar dikkate alinir.
Ornegin, daha iyi sartlarda yasamak igin iilkesini terk eden gd¢menlerin yasadiklari
duygular, karsilastiklar1 zorluklar, gog ettikleri yere tutunma g¢abalar1 vb olaylar dijital
oykiiniin konusunu olusturabilir. Izleyiciler dykiilerle baska insanlarin yasamimi tanima
imkani1 bularak onlarla arasinda duygusal bir bag kurabilir. Onlarin géstermis oldugu
miicadeleler izleyici i¢in motive edici olabilir (Lambert, 2003).

Bilgilendirici ve ogretici oykiiler: Multimedya araclar1 ile desteklenmis olan
kavram ya da olay hakkindaki oykii tiiriidiir. Ogretmenler derslerinde farkli icerik

alanlarina ait bilgileri sunmak i¢in bu materyali kullanabilirler. Derse kars1 6grencilerin
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dikkatini ¢ekmek i¢in ve bu g¢ekilen dikkatin belli bir zaman siirebilmesi i¢in de bu
materyallerden faydalanabilirler (Robin, 2008b). Matematik, fen bilimleri, sanat,
teknoloji gibi farkli bilim dallarinda da igerige iliskin bilgileri sunmak i¢in kullanilabilir.

Tarihsel olaylart inceleyen dykiiler: Tarihi olaylar1 anlatmak i¢in dijital medyay1
kullanarak olusturulan dykiilerdir. Ogrenciler tarihi olaylara derinlik katmak igin sinif
ortaminda, olaylara derinlik ve anlam katmis tarihi fotograflar ile gazete
basliklari, konusmalar gibi materyalleri kullanarak dykiiler olusturabilir (Uslupehlivan ve
Kurtoglu Erden, 2019). Tarihsel olaylar1 anlatirken, igerigin kurgu asamasinda yazar

kendi goriis ve diislincelerini aktarabilir.
1.9.5. Dijital Oykiilemenin Ogeleri

Dijital 6ykii yazmaya baslamak i¢in dijital Gykiiniin yedi elementi ile ¢alismak
baslangi¢ igin iyi bir noktadir. Lambert’e (2006) gore dijital Gykiiniin yedi elementi
asagida verilmistir:

1. Bakis agisi: Oykii ile ne anlatmak istiyorsunuz, dykiiniiz hangi konu etrafinda
donecek. Bu 6ykii ile neyi anlatmay1 ve aktarmayi hedefliyorsunuz? Bu dykiiniin
amac1 ne olacak? Bu gibi sorularla dykiiniliziin ana temasini olusturabilirsiniz.
Oykii, altinda yatan anlamlarla ortaya konulmalidir (Lambert, 2006). Dijital
Oykiileme hazirlarken hikaye birinci tekil sahis tarafindan anlatilmalidir.

2. Etkileyici bir soru: Izleyicinin dikkatini ¢ekerek izleyicide merak uyandiracak ve
Oykiiniin sonuna kadar izleyicinin dikkatini canli tutabilecek ve izleyiciyi
Oykiiniin i¢ine ¢ekecek 6gedir.

3. Duygusal icerik: Oykiiniin izleyiciler ile arasinda duygusal bir bag kuracag:
béliimdiir. Izleyiciyi dykiiniin bir parcasi haline getirmek bu kisimda saglanur.

4. Seslendirme: lyi bir seslendirme yapilmasi dykiiye daha da anlam katacaktir.
Oykiiyii seslendirirken kisi kendi sesini kullanabilir ve sesine duygulari
yansitabilir.

5. Miizik: Oykiiye miizik eklemek onu daha eglenceli hale getirebilir. Hiikaye hangi
ortamda gegiyorsa o hikdyeye uygun olan bir miizik eklemek Oykiiyli ortamla
biitiinlestirir.

6. Ekonomiklik: Oykii olustururken fazla ayrmti ve detaylara inmemek

gerekir. Oykiiniin siiresinin 2-10 dakika arasinda olmasi idealdir.
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7. Hiz: Oykii anlatirken ykiiniin bir ritminin olmasi gerekir. Cok yavas anlatilan bir
Oykii dinleyiciyi sikabilecegi gibi hizli anlatilan bir 6ykii de anlagilmayabilir.
Oykiiniin gidisatina gore ritmi ayarlamak oldukca 6nemlidir.

Yukarida yer alan Lambert’in (2006) belirttigi dijital dykiilemenin yedi elementine
bakacak olursak, ilk tic Ogenin Oykii olusturmakla yani igerikle ilgili oldugu
goriilmektedir (Yiksel, 2011). Bakis agisi; anlaticinin dykiiyli neden ve nigin anlatacagi
ile ilgilidir. Ekileyici bir soru ile 6ykiiniin giris boliimiinde merak uyandirip dikkatleri
cekecek bir soruya yer vermesi beklenir. Duygusal icerik ile 6ykii ve dinleyici arasinda
nasil kuvvetli bir bag kuracaginin belirlendigi boliimdiir. Bu asamada ger¢ek duygular ve
olaylara yer verilmesi bu bagi kuvvetli kilacaktir (Lambert, 2003). Seslendirme yaparken
Oykiiyii diiz bir metin okur gibi okumamak gerekir. Oykiiyii okurken duygular katilarak
okunmali ¢iinkii sesin etkisi olduk¢a 6nemlidir. Seslendirmeye uygun olarak eklenecek
miizik ise anlatim1 daha gii¢lii kilmaya yardimei olacaktir. Ekonomiklik dijital 6ykiiniin
sliresi ve segilecek resim sayilar ile ilgilidir. Siirenin dinleyiciyi sikmayacak sekilde
ayarlanmas1 dinleme oranini arttiracagi gibi amaca da hizmet edecektir. Ayn1 sekilde
Oykiiye uygun olarak secilecek resimler ve sayis1 da dykiiniin amacina olumlu hizmet
edecektir. Hiz ise dykiiniin anlatim hiz1 ile ilgilidir. Oykii ne ¢ok hizli ne ¢ok yavas
anlatilmalidir. Oykiiye uygun bir ritm tutturularak dykiiniin anlatilmas1 énemlidir.

Lambert’m (2006) ortaya koydugu Dijital Oykiiniin Yedi Ogesine benzer sekilde
Robin de (2008a) Dijital Oykiiniin Yedi Ogesini agiklamistir. Robin’in (2008a) Dijital

Oykiiniin Yedi Ogesi smiflamasia Cizelge 1.6°da yer verilmistir.

Cizelge 1.6. Dijital 6ykiiniin yedi 6gesi (Robin, 2008a)

1. Bakis Agist Oykiiniin ana fikri ve yazarmn bakis acis1 nedir?

2. Tlgi gekicisoru Izleyicinin dikkatini ¢ekecek ve &ykiiniin sonunda cevabi
alinacak anahtar sorudur.

3. Duygusal icerik  Ovykii ile izleyiciyi birbirine baglayacak, giiclii bir iliski
ortaya koyacak énemli konularin segilmesidir.

4. Seslendirme Izleyicinin Oykiiyii kisisellestirmesine yardim ederek
igerigin daha anlasilir kilimmasidir.

5. Miizik Oykiiyii destekleyici seslerin ve miiziklerin kullanilmas.

6. Ekonomi Icerigin yeteri kadar tutulmasi, izleyiciye asir1 yiikleme
yapilmamasi.

7. Hiz Oykiiniin ritminin hizli ya da yavas ilerlemesi gerekliligi.
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Lambert (2006) ve Robin’in (2008a) yedi 6gesinin birbirine olduk¢a benzer oldugu
yukaridaki ¢izelgelerde goriilmektedir. Dijital Oykiileme Merkezi tarafindan gelistirilen
ve yukarida belirtilen “Dijital Oykiiniin Yedi Ogesi” ne Robin ve Pierson (2005) ekleme
yaparak dijital dykiiniin 6gelerini on dge olarak belirtmislerdir. Dijital Oykiilemede On

Ogeye Cizelge 1.7°de yer verilmistir.

Cizelge 1.7. Dijital 6ykiilemede on 6ge (Robin ve Pierson, 2005)

1. Oykiiniin genel amac1 2. Oykii anlatiminin ilerlemesi

3. Anlaticinin bakis agis1 4. Dogru miizik se¢imi

5. 1lgi ¢ekici soru 6. Resim, video gibi gorsellerin kalitesi
7. Icerik secimi 8. Ekonomiklik

9. Sesin netligi 10. Dil bilgisi ve dilin dogru kullanilmasi

1.9.6. Dijital Oykiiniin Egitime Yansimalar1 ve Ogrencilere Katkilar

Dijital dykiiler egitim ortaminda igerigi zenginlestirmek, dersleri eglenceli hale
getirmek gibi sebeplerle kullanilabilir. Dijital dykiilerin egitimde kullanilmasinin gesitli
avantaj ve dezavantajlari bulunmaktadir. Oykiilemenin avantajlarina asagida yer
verilmistir (Davis, 1998; Greenhalgh, 2001; Fairbairn, 2002; Davidson, 2003;
Woodhouse, 2008):

e Ogrenciler basar1 &ykiilerini anlatarak topluluk duygusu gelistirmek icin
kullanabilirler. Ogrencilerin ahlaki bir ikileme veya problem ¢dzme alistirmasina
maruz kalmalarini saglar.

e Oykii anlatim1 &grencilerin dikkatini ¢ekerek, kisisel rollerini kesfetmelerine
yardimc1 olur ve hayatlarini anlamlandirmalarini saglar. Rol modelleme yoluyla
iliskilerin gelistirilmesine yardimc1 olur.

e Oykiileri kendilerinin yazmast i¢in tesvik edilirlerse, dykiiyii ti¢iincii kisi agzindan
yazarlarsa kendilerini hayali karakterlerin yerine koyduklar i¢in daha diiriist bir
anlatim gerceklesir. Oykiiyii birinci kisi agzindan yazarlarsa, Oykiiyii

karakterlerden birinin perspektifinden gorebilirler.
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2003;

Oykii olusturulurken zihin yogunlasarak hayal giicii kullanilir. Hayal giiciiniin
kullanilmasi da hem o6ykiilerin hatirlanmasin1 saglar hem diisiinme ve dinleme
becerilerini gelistirir.

Oykii anlatiminin kullanilmasi sozlii gelenegin siirdiiriilmesini kolaylastirabilir.
Oykiilemenin dezavantajlarina asagida yer verilmistir (Weimer, 2002; Davidson,
Woodhouse, 2008):

Oykii hazirlamak vakit alicidr.

Oykii hazirlama ve paylasma asamalarinda rehberlige ihtiya¢ duyulur. Rehberin

olumlu davranislari oldukca etkilidir.

Konu, kisisel degerlerle ¢akisirsa sorun yaratabilir.

Ogrenciler giivenli ortam olusmazsa, dykiilerini paylasmaktan rahatsiz olabilirler.

Baz1 6grencilerin gorsellestirme becerisi olmayabilir, bu 6grenciler igin olumsuz

bir tecriibe yaratabilir.

Dijital oykii olusturma siireci 6grencilerde yiiksek kaliteli bir 6grenme deneyimi

olusturur. Ogrencinin dijital ykii olusturma deneyimi yazma siireci ile baslar daha sonra

teknolojinin dahil edilmesi ile siire¢ tamamlanir. Jakes ve Brennan’a (2005) gore dijital

Oykii olusturma siirecinin 6grenciye katkilar: sunlardir:

1.
2.

Dijital 6ykii anlatimi 6grencilerin gorsel ve multimedya okuryazarligini gelistirir.
Dijital 6ykii anlatimi dgrencilerin iletisim kurduklart sinirlarn genislettigi ve bu
iletisimin derinligini ve giiciinii arttirdig1 i¢in dgrencilere rekabetci ve zorlayici
bir ortam olusturur.

Dijital oykii anlatimi Ogrencilerin yaraticiligini gelistirmelerine, kendilerine
yogunlagmalarina, uygulama ve yaraticiliklarini genisletmelerine imkan tanir.
Dijital 6ykii anlatim1 6grencilerin yazilarini gorsellestirmesine izin vererek daha
etkili bir sekilde yazmalarina yardimcei olur.

Dijital 6ykii anlatim1 sirasinda 6grencilere dogal bir 6grenme deneyimi saglanir.
Bu nedenle 6grencilerin motivasyonu biiyiik 6l¢iide artar ve iiriinii ortaya koyar.
Dijital oykii anlatimi ile 6grenciler bir¢ok farkli bilgisayar uygulamalarini
kullanir, gorselleri ve videolar1 bulup yonetebilir, telif haklarina ve adil kullanim
sartlarina dikkat eder. Bu sekilde 6grenci teknoloji ve bilgi okuryazarliginin

unsurlarini 6grenir.
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Ogrenciler kendi dijital Sykiilerini olustururken teknolojik, gorsellik ve bilgi
okuryazarliklarini gelistirip, empati kurma, kendini tanima ve ifade etme, bagkalariyla is
birligi igerisinde ¢alisabilme becerileri de edinmektedirler (Rossiter ve Garcia, 2010).
Ogrenciler dijital dykii olustururken; 6gretmen, miizisyen, arastirmaci, yazar, yonetmen,
senarist, lider gibi pek ¢ok farkli rollerde yer almaktadir (Kulla-Abbott, 2007). Ogrenciler
kendi tecriibelerini dijital dykiiler vasitasiyla paylastigi zaman paylasim yaptig1 kisilerle
aralarinda anlamli bir baglanti kurulmasina firsat tanir (Rossiter ve Garcia, 2010). Fen
bilimleri, matematik, yabanci dil, sanat ve saglik gibi pek ¢ok alanda kullanilarak
ogrencilerin karmagik konular1 anlamalarina olanak saglayarak farkli grenme ortamlari
sunar (Robin, 2008a). Oykii yazma asamasinda var olan bilgilerinin {istiine yenilerini
ekleyerek yaraticiliklarini gelistirirler (Barret, 2009).

Dijital dykiileme yenilik¢i bir yaklagimdir. Ogrenme ve 6gretmeyi birlestirdigi ve
yaparak yasayarak 6grenmeyi gerceklestirdigi icin egitimde yararli bir kaynak olarak
kullanilabilir. Yenilik¢i 6gretme ve 6grenme uygulamalariyla 6grencilerin dijital medya
ve teknoloji becerilerinin gelismesine yardimei olur (Dakich, 2008). Halihazirda
teknolojiyi yogun bir sekilde kullanan 6grenciler i¢in dijital medya ile derslerin islenmesi
iyi bir motivasyon kaynagidir ve 6grenme ortamini kolaylastirir. Ogretmene 6grenme
ortaminda yardimci olur. Dijital 6grenme ortamlar1 bireyler arasi is birligini arttirir ve
iletisim kurmalarini saglayarak iletisim becerilerine katki saglar (Smeda ve ark., 2014).

Insanlar kisisel yasamlari igerisinde teknolojiyi kullanmaya devam ederken birgok
egitimci teknolojiyi sinifa anlamli bir sekilde entegre etmenin yollarini heniiz bulabilmis
degildir (Robin, 2008a). Giiniimiiziin pek ¢ok sosyal medya aglarina ogretmenler
ve ebeveynler yabanci kalabilirken giiniimiiz 6grencileri bu aglar1 giderek artan bir hizda
kullanabilmektedirler. Ogrenciler teknoloji ortamindaki bilgileri toplamakla kalmayip bu
bilgilerden yeni bilgiler iiretip, iirettikleri bilgileri paylasmaktadirlar. Bu onlarin
dogasinda vardir ¢iinkii 6grenciler bu teknolojinin i¢ine dogmuslardir.

Egitimcilerin teknolojiye asinaligi, kendine olan giiveni, teknolojiye iliskin
becerileri (dogru yazilim se¢imi) teknolojinin miifredata entegrasyonunu énemli dlgiide
etkilemektedir (Judge ve ark., 2004). Dijital 6ykii anlatimi, teknolojinin avantajlarindan
yararlanmak, kullaniciyi i¢erige dahil etmek ve 6gretmenlerin teknolojiyi sinifta verimli

bir sekilde kullanmasina yardime1 olacak verimli bir uygulamadir (Robin, 2008b).
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Ogretmenler yeni fikirler sunarken Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek icin dijital
hikayeleri bir 6gretim aract olarak kullanabilirler. Gorsel simgelerle yazili metinleri
biitlinlestirerek 6grencilerin kavramasini gelistirir ve hizlandirir. Dijital hikaye anlatimi;
bilgiyi toplamak, bilgiden yeni seyler {iretmek, bilgiyi gorsel goriintiilerle
zenginlestirmek i¢in iyi bir teknolojik yoldur (Burmark, 2004). Dijital hikaye 6grencilerin
sadece ilgisini ¢cekmek i¢in degil, soyut kavramlar1 daha anlasilir hale getirmek icin de iyi
bir dgretim materyalidir (Robin, 2008a). Ogretmenler dijital dykiiyii kullanirken oldukca
dikkatli olmalidir ¢iinkii 6grenciler geleneksel yazili etkinliklere daha ¢ok asinadir
(Kearney, 2011). Bu yiizden dijital 6ykii etkinlikleri planlanirken temel igerik ve siire¢
hedeflerine bagl kalarak iyi bir ¢erceve plani yapilmalidir.

Oykii olusturmak igin dgrencilerin belirli bir yaraticilik diizeyine sahip olmalart
gerekmektedir. STORIES (foSTering early childhOod media liteRacy competenclES)
ekibi okul 6ncesi baglaminda yaratici tutumlari destekleyebilecek 6gretimsel yontemlere
iligkin bazi 6nemli 6geler belirlemistir. Bu 6geleri su sekilde siralamak miimkiindiir:

1. Cocuklarin iirlinleri iizerine diistinebilmelerini, iiriinlerini yaratabilmelerini ve
gozden gegirebilmelerini saglayacak yeterlikte/genislikte zamanin ayarlanmasi.

2. Cocuklarin biiylime ve 6grenme siireclerine eslik eden ve destekleyen, 6grenme
siireci boyunca degisen bir mekanin olmasi.

3. Yapilandirilmamis farkli materyallerin bulunmasi ve ulasilabilirligi. Kiigiik
gruplardaki ¢ocuklara, birden fazla ¢O6ziimii olan problem durumlarinin
sunulmasi.

4. Birden fazla (¢coklu) dilin baglantili kullaniminin desteklenmesi.

5. Deneyimleri sirasinda ¢ocuklara eslik eden, yargilayict olmayan bir yetiskinin
varligi.

6. Cocuklarin fikirlerini ve hipotezlerini dikkate alarak projeyi dnceden hazirlayan
bir yetigkinin varlig1 (Gariboldi ve Catellani, 2013; Akt: Contini, Bertolini ve
Manera, 2015).

Dijital dykii anlatim1 miizeler, toplum kuruluslar, saglik merkezleri, okullar ve
daha fazla yerlerde etkili bir etkinlik olabilecek giiclii bir teknoloji aracidir (Robin, 2006).
Tarihi belgeseller ¢cekmek ve egitici sunumlar hazirlamak icin de giiclii bir 6gretim

aracidir (Robin, 2008b).
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Daha 6nce masaiistii bilgisayarlar veya diziistli bilgisayarlar ile sinirli olan hikaye
olusturma siireci giiniimiizde mobil cihazlar ve her yasta kullanilabilecek web tabanli
araglarin gelismesi ile daha kolay ve ¢evrimigi ortamlarda baskalariyla kolayca
paylasilabilir duruma gelmistir. Ulasilmas1 bu kadar kolay olan ve her alanda olumlu
sonuglar doguran dijital 6ykii anlatiminin 6gretme ve 6grenme etkinliklerine entegre
edilmesi gerekliligi dogmaktadir.

Dijital 6ykii 6grencilerin ilgisini gekmek, var olan ilgilerini artirmak ve yeni fikirler
kesfetmek i¢in kullamlabilir (Robin, 2008a). Ogretmen tarafindan olusturulan dijital
Oykiiler var olan durumu kolaylastirip gelistirmek i¢in de iyi bir materyaldir. Dijital
oykiiler ile soyut kavramlar somutlastirarak icerik daha anlasilir kilmabilir. Ogrencilere
kendi dijital Oykiilerini olusturma imkanlar1 tanindiginda, 6grencilerin 21. yiizyil
okuryazarligi, dijital cag okuryazarligi ve 21. yiizyil becerileri gelisme gosterebilir. Bu
beceriler asagidaki sekilde agiklanabilir (Brown ve ark., 2005; Jakes, 2006):

o Dijital okuryazarlik: Teknolojik cihazlar tiimiiyle anlama, analiz etme ve bilgiyi
bulma becerileri ile ilgilidir.

o Kiiresel okuryazarlik: Okuma, yorumlama, gelen mesajlar1 yanitlama ve kiiresel
bakis acis1 gelistirme becerileri ile ilgilidir.

e Teknoloji okuryazarhigr: Ogrenmek, iiretmek ve var olan performansi gelistirmek
i¢in bilgisayar ve diger teknoloji cihazlarini kullanma becerisi ile ilgilidir.

e Gorsel okuryazarhik: Gorsel imgeler aracilifiyla anlama, iiretme ve iletisim
kurma yetenegi ile ilgilidir.

e Bilgi okuryazarhigi: Bilgiyi bulma, degerlendirme ve sentezleme yetenegi ile
ilgilidir.

Dijital dykiileme, 6grenci ve 6gretmenlerin 21. yy. becerilerini kullanarak anlamli
yazmalarina ve kendi anlamlarin1 olusturmalarma firsat verir. Bununla birlikte
multimedya ve dijital medya yazilimi kullanarak bu becerilerini gelistirmelerine yardime1

olur.
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2. ONCEKI CALISMALAR

Bu béliimde okul 6ncesi donemde degerler egitimi ile ilgili aragtirmalar ve degerler
egitiminde dijital 6ykiilemenin birlikte ele alindig1 arastirmalara yer verilmistir.

Kobayashi (2012), 6gretmen adaylarina donem sonu bitirme projesi olarak dijital
Oykii olusturma gorevi verilmistir. Dijital araclarin egitimde kullanilip derslere entegre
edilebilmesi i¢in oncelikle 6gretmen adaylarinin kendilerini dijital egitim materyalleri
konusunda gelistirmeleri gerektigini savunan Kobayashi arastirmasinin sonucunda
Ogretmen adaylarinin dijital dykiilere karst olumlu tutum sergilediklerini belirtmistir.
Ayrica d6gretmen adaylarinin dijital dykiileme yontemini siniflarinda ek materyal olarak
kullanabileceklerini belirtmistir.

Yang ve Wu (2012), dijital dykiileme ydnteminin Ingilizceyi yabanci dil olarak
O0grenen Ogrencilerin d6grenme motivasyonlarina, elestirel diisiinme becerilerine ve
akademik basarilarina olan etkisinin arastirildig1 ¢calismalarinda; deneysel silire¢ sonrasi
dijital Oykiileme yontemi ile verilen yabanci dil egitiminin Ogrencilerin anlama
becerilerinde ve derse karsi olan isteklerinde anlamli bir artis gozlendigini belirtmistir.
Ogretmen ise dijital &grenmenin ilgi ve becerilerini arttirdigmi  derse karsi
motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Skantz Aberg (2014), alt1 yas grubundaki ¢ocuklara teknolojik aletlerle dijital ykii
olusturma talimatlar1 verildiginde ortaya ne tiir TUriinlerin c¢iktigim gérmek
ve 6gretmenin dijital Oykii olusturma siirecinde oOgrencilere nasil aracilik ettigini
belirlemek amaciyla yapilan caligmada; Ogrenciler yazilim ve teknolojik cihazlar
kullanmakta zorluk ¢ektiklerini ve bu durumun dijital 6ykii olusturmada bir kisitlama
olusturdugunu belirtmistir. Yazmayi iyi bilen ¢ocuklar gectiginde iiriin daha kolay ortaya
cikarken, yazma konusunda sikinti yasayan ¢ocuklarin is birliginde sorunlar ortaya
ctkmis ve bu cocuklar daha cabuk sikilma egilimi gostermislerdir. Ogretmen 6ykii
olusturma asamasinda motivasyon kaynagi olmustur. Oykii olusturma siirecinde
ogretmen onemli rol oynadigini belirtmistir.

Balaman (2015), dijital dykiileme yonteminin iiniversite 6grencilerinin toplumsal
degerleri iizerine etkisinin arastirildigi c¢alismasinin sonucunda; dijital Oykiileme
yonteminin {iiniversite 6grencilerinin toplumsal deger yargilar1 iizerinde anlamli bir

etkisinin olmadigini tespit etmistir.
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Yirtik (2015), dijital 6ykii yonteminin 5. siif 6grencilerinin deger kazanimlari
tizerindeki etkisini incelemeyi amagladigi calismada; dijital Oykii materyallerinin
Ogrencilerin deger kazanimlarini olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir. Degerler egitimi
programinin uygulandigi okul 6grencilerinin t testi sonuglarina bakildiginda ise anlamli
bir farkliliga rastlanmadigini belirtmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin ¢ogunlugu
dijital 6ykii materyalleri ile yapilan ¢alismalardan memnun kaldiklarini ifade etmislerdir.
Aragtirmaya katilan Ogretmenler de dijital Oykiileme materyallerini derslerinde
uygulamak istediklerini belirtmiglerdir.

Balaman Ucgar (2016), dijital &ykiilemenin iiniversite diizeyinde Ingilizcenin
yabanci dil olarak Ogretildigi bir baglamda yazma dersine olan etkisini ve dijital
oykiilemenin 6grencilerin motivasyon ve ilgilerine olan etkisini arastirdigi ¢alismasinda;
Ogrencilerin egitimsel teknolojinin kullanilmasina kars1 tutum ve 6z yeterliklerinde bir
degisiklik olup olmadig1 ve katilimcilarin bu ¢alismaya dair algilarini da incelemistir.
Dijital dykiileme yontemiyle yapilan etkinliklerin ve dijital dykiilemeye dayali yontemin
s0z konusu becerileri gelistirmede diger yonteme gore istatiksel olarak daha etkili oldugu
belirtilmistir. Deney grubunun uygulama siirecinde genel motivasyon diizeylerinin artig1
belirtilmistir. Uygulama siiresince 6grencilerin ilgilerinin yiiksek oldugunu ve bastan
sona artan bir ilgi ile etkinliklere devam ettikleri belirtilmistir. Calismadan elde edilen
nitel ve nicel veriler, dijital oykiileme yOnteminin diger geleneksel yonteme gore,
ogrencilerin egitimsel teknolojiye karsi 6z yeterlik algilarimi daha olumlu yonde
etkiledigini ve d6grencilerin daha pozitif tutumlar sergilemelerine yol a¢tigini belirtmistir.

Kocaman-Karoglu (2016), sinif etkinligi olarak okul 6ncesi 6grencileri ile dijital
Oyki olusturulmasi tlizerine 6gretmen goriislerinin incelendigi arastirmada; dijital 6ykii
olusturma asamasimin ogrencilerin dikkatini ¢ekerek derse aktif katilimi saglamasinda
etkin oldugunu ve somut deneyimler elde etmelerine imkan taniyan uygulama oldugunu
belirtmislerdir. Teknolojiyi derslere entegre etmenin 6nemli bir konu oldugunu dile
getirmiglerdir. Dijital O6ykii olusturma asamasinda yasanan donanim yetersizligi ve
teknoloji kullanma becerisinin yetersizliginin yani sira zaman konusunda yasanan
sorunlart da dijital dykiiniin olumsuzluklar1 olarak belirtmislerdir. Ogretmenlere bu
konuda egitimler verilmesinin gerekliligine vurgu yapmislardir.

Preradovic ve ark. (2016), okul dncesi dijital 6ykiileme yoluyla verilen matematik

egitiminin ekliliginin arastirildigi c¢aligmalarinda; dijital Oykiileme yoluyla verilen
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matematik egitiminin geleneksel yonteme gore daha etkili oldugunu ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir. Bunun yaninda bilgisayar okuryazarligimi da
gelistirdigini belirtmislerdir. Ayrica dijital dykiileme yontemiyle gerceklestirilen egitimin
yasa uygun ve ¢ok yonlii kullanilabilir oldugunu belirtmislerdir. Ogretmenler ise dijital
Oykiileme yontemi ile yapilan etkinliklere 6grencilerin biiyiik bir istekle katildigini,
Ogrencilerin bu yontemle daha c¢ok motive olarak etkinliklere katildiklarini
belirtmislerdir.

Ralph ve Petrina (2018), sosyal davraniglarin 6grenilmesinde mobil cihazlarla
Ogretimin etkisinin arastirildigi ¢alismalarinda; o6grencilerin mobil cihazlarla olan
etkilesimlerini  bireysel olarak ve farkli bakis agisina sahip kameralarla
gozlemlemislerdir. Ogrenciler bazen tek baslarina etkinlik gerceklestirseler de
cogunlukla birbirleriyle etkilesim igerisinde olduklar1 goézlenmistir. Arastirmacilar
antisosyal davraniglar gozlemlediklerinde 6grencilerin bu davranislarini diizeltmeleri igin
sozel ipuglart vermislerdir. Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin antisosyal davranislara
kiyasla olumlu sosyal davranislarinin gelistigini tespit etmislerdir.

Asar’in (2019), degerler egitimi programinin 5-6 yas grubundaki ¢cocuklarin sosyal
duygusal uyum ve deger diizeyleri iizerine etkisinin olup olmadigmin arastirildig
calismasinin  bulgularma gore; Okul Oncesi Degerler Olgegi puan ortalamalari
incelendiginde, deney ve kontrol grubu g¢ocuklarinin dostluk-arkadaslik ve is birligi
degerlerinin son test puan ortalamalarinin deney grubunun lehine istatistiksel olarak
anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Sorumluluk, saygi, diriistlik ve paylasim
degerlerinde ise istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig: tespit edilmistir.

Polater (2019), ilkokul dordiincii sinif degerler egitiminde dijital 6ykii kullaniminin
nasil gerceklestigini ortaya koymayr amagladigi calismada “adalet” degeri iistiinde
durmustur. Ogrenciler adalet ile ilgili kendi &ykiilerini yazmak icin Oncesinde
arastirmalar yapmislardir. Bu yapilan ¢alismalarla 6grencilerin adalet degerine iliskin
dogru bilgi edindikleri belirtilmistir. Ogrenciler hazirladiklar: dijital dykiileri arkadaslar
ile paylasmiglardir. Bu paylasim ile ogrenciler bilgilerini pekistirdiklerini ve
kazandirilmak istenen degerin daha da 6ziimsendigini belirtmislerdir. Egitimde dijital
Oykli yonteminin kullanilmasinin, O6grencilerin teknolojik beceri ve Oykii yazma
becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Dijital 6ykii olusturma siirecinde dgrenciler en ¢cok

seslendirme asamasin1 begendiklerini belirtmislerdir. Aragtirmaya katilan 6gretmen ise
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Ogrencilerin dijital 0ykii olusturma siirecinden olumlu etkilendiklerini ve dijital dykii
yonteminin kullanilmasinin 6grencilerin 6grendigi degerlerde kaliciligini arttirdigin
belirtmislerdir. Ogretmen dijital dykii yonteminin farkli derslerde kullanilabilecegini,
dersi eglenceli hale getirdigini, 6grencinin birgok duyu organina hitap ederek dikkat
stiresini uzattifint  0grenmelerini  kolaylastirip kalicilik sagladigini  belirtmistir.
Arastirmada 0grenci ve 0gretmen goriisleri sonucunda dijital 6ykii yonteminin “adalet”
degerinin 6gretiminde etkili oldugu sonucuna varilmaistir.

Karatas (2020), fen bilimleri tglincii simif dersinde dijital 6ykii anlatiminin
ogrencilerin akademik basarilarina ve 6grenmenin kaliciligina etkisinin incelendigi
arastirmada; dijital oykiileme yonteminin deney grubunun akademik bagarisin1 anlamli
derecede artirdigin1 ve dgrenmenin daha kalict oldugunu tespit etmistir. Ayrica deney
grubu dgrencilerinin uygulama esnasinda yeni kavramlar1 daha cabuk 6grendigini ve
derslerin ¢ocuklar igin daha eglenceli gectigini belirtmistir.

Bilici (2021), dijital oykiileme yonteminin 10. smif 6grencilerinin akademik
basarilarina, elestirel diisiinme egilimlerine, is birlik¢i diizenleme ve hikaye kurgulama
becerilerine etkisini belirlemeyi amagladigi ¢alismasinda; dijital 6ykiileme yonteminin
ogrencilerin akademik basarilarina, elestirel diisiinme egilimlerine, is birlik¢i diizenleme
becerileri iizerine deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulmustur. Dijital dykiileme
siirecinin 0grenciler i¢in 6grenmeyi kolaylastirma, grupla calismaya yoneltme, hayal
giiciinii gelistirme, eglenceli olma ve ilgiyi artirma gibi olumlu yonlerinin yani sira zaman
yonetimi, teknik sorunlar ve grup i¢i sorunlar olmasi da olumsuz ydnleri olarak
gosterilebilir.

Bolat (2022), sosyal bilgiler dersinde iistiin zekali ve yetenekli 6grencilerin yaratici
diistinme ve tarihsel sorgulama becerilerinin dijital dykii destekli kanit temelli 6grenme
yaklagimiyla gelistirilmesine yonelik bir eylem arastirmasi gerceklestirmistir.
Calismasinin sonucunda; dijital oykii destekli ve kanit temelli 6grenme yaklasimiyla
hazirlanan etkinliklerin, 68rencilerin yaratici diisiinme ve tarihsel sorgulama becerilerini
gelistirdigini belirtmistir. Ogrencilerin etkinlikleri farkli buldugu ve derse ydnelik olumlu
tutum sergilediklerini de ayrica belirtmistir. Ogrenciler dijital dykii desteginin diger
derslerde de kullanilmasi gerektigine dair goriis bildirmislerdir.

Kaptan (2022), bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde dijital 6ykii kullaniminin

ogrencilerin dijital okuryazarlik, 21. yy. becerileri, akademik basarilar1 ve 6grenmenin
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kalicilig1 tizerine olan etkilerinin arastirildigi c¢alismasini deneysel desen olarak
gerceklestirmistir. Arastirmanin sonucuna gore; dijital 6ykil kullanilarak islenen dersin
Ogrencilerin 21. yy. ve dijital okuryazarlik becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Ayrica
dijital Ooykii kullanilarak islenen derste Ogrencilerin 6grenmelerinin daha kalic1 hale
geldigini ve akademik basarilarinin arttigini belirtmistir.

Kocakaya (2022), dijital 6ykii ile desteklenmis sosyal bilgiler dersinin 6grencilerin
akademik basari, motivasyon ve kaliciligina etkisinin aragtirildigi ¢alismasini1 deneysel
desen olarak gerceklestirmistir. Calismanin sonucunda; sosyal bilgiler dersinde dijital
Oykii kullaniminin, 6grencilerin motivasyonlarini ve akademik basarilarini artirdigini ve
derse yonelik olumlu tutumlar sergilediklerini belirtmistir. Ayrica dijital oyki
kullaniminin ders islenisini kolaylastirdigini ve 6grenmeyi daha kalic1 hale getirdigini
belirtmistir.

Ogdiir ve Meydan (2022), dgretmen adaylarmin dijital dykii kavramina iliskin
goriiglerinin betimsel tarama yontemiyle arastirildigi ¢alismalarinin sonucunda; 6gretmen
adaylarinin dijital 6ykii kavramina yo6nelik bilgilerinin yetersiz oldugunu belirtmislerdir.
Ogretmen adaylarmin dijital dykii uygulama yeterliliklerinin az olmasindan dolay: dijital
Oykiilemenin hangi yontem ve teknikle kullanilacagi hakkinda fikirlerinin olmadigini
belirtmislerdir. Katilimcilar, dijital dykiilerin derslerde kullanilmasinin derse yonelik
ilgilerini olumlu etkileyecegini belirtmislerdir. Ayrica katilimcilarin biliyiik ¢ogunlugu
degerleri kazandirma asamasinda dijital Oykiilerin kullanilabilecegini, degerleri
kazandirma ve aktarmada ¢agn ihtiyaglari dogrultusunda geleneksel yontemlerden daha
etkili bir yontem olabilecegini belirtmislerdir.

Yang ve ark. (2022), dijital dykii yontemiyle Ingilizce dilini 6grenen bireylerin,
Ingilizce konusma ve yaratic1 diisiinme iizerine olan etkileri hakkindaki arastirmalarini
deneysel desen olarak gergeklestirmislerdir. Caligmalarinin sonucunda dijital oykii
yontemiyle katilimcilarin Ingilizce dilini daha iyi dgrendiklerini ve yaraticiliklarini

gelistirdiklerini ortaya koymuslardir.
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3.MATERYAL ve YONTEM

Calismanin bu kisminda; aragtirmanin deseni, evren ve O&rneklem, Ogrenci
demografik bilgileri, veri toplama araglari, materyal, verilerin toplanmasi ve verilerin

analizinde kullanilan yontem ve tekniklere yer verilmistir.
3.1.Materyal
3.1.1. Dijital Oykiiler

Dijital Oykii Olusturma Siireci

Dijital 6ykii olusturulurken asagidaki uygulamalar dikkate alinmistir.

Oncelikle dijital 6ykii olusturma hakkinda bilgi edinmek i¢in dijital 6ykii olusturma
hakkinda alanyazin taramasi yapilmis, tarafimca basit uygulamalar gelistirilmis ve iki
ayr1 bilgisayar 6gretmeninden teknik destek alinmistir. Bununla birlikte online dijital
Oyki olusturma asamalar1 dersleri izlenmistir. Degerler egitimi ve okul dncesi donemde
oykil yazma ile ilgili gerekli alanyazin taramasi yapilmustir. Oykiiler, ilgili alanyazin
taramasindan sonra olusturulmaya baslanmustir. Oykiiler olusturulurken her bir degere
iliskin 6rnek dykiiler gézden gegirilmistir. Oykiilerin olusturulma asamasinda ii¢ okul
oncesi 6gretmeninden, boliimii okul 6ncesi olan bir dogent ve boliimii Tiirkge olan bir
ogretim gorevlisinden gerekli yardimlar ve déniitler alinmistir. Oykiiler ile ilgili yapilan
uzman doniitlerinden sonra dykiilere son hali verilmistir.

Oykiiler olusturulurken asagidaki uygulamalar dikkate almmustir.

Konu Secimi: Opykiilerin kurgularini hazirlarken ve konu segimi yaparken
arastirmanin temelini olusturan altt deger iizerinde durulmustur. Bu degerler; saygi,
sorumluluk, diiriistliik, is birligi, arkadaslik-dostluk ve paylasim degerleridir. Konunun
ilgi ve dikkat ¢ekici olmasi i¢in olaylarin giinliik hayata ve gercege yakin olmasina,
eglendirici ve Ogretici olmasma dikkat edilmistir. Konu secimi asamasinda Oykiilerin
kurgular1 hazirlanirken, okul 6ncesi degerler egitimi miifredatinda yer alan etkinlik
orneklerinden de yararlanilmistir. Kurgular olusturulurken okul 6ncesi 6gretmenlerinden

gerekli yardimlar alinmig ve kurguya son hali verilmeden oOnce de okul Oncesi
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uzmanlarindan gerekli déniitler alindiktan sonra dykiilere son hali verilmistir. Oykiilerin
son hali i¢in de 6gretmen ve uzmanlardan olur alinmistir.

Karakterler: Oykiilerde yer alan konular giinliik hayata yakin konular oldugundan,
karakterlerde giinliik hayattan se¢ilmistir. Cocuk hikayelerinde karakter sayisinin bir ile
{ic aras1 olmasi uygundur (Sever, 1995). Oykiilerin ana karakterlerini iki &grenci
olusturmakta ve izleyicilerin kendileri ile 6zdesim kurabilecegi karakterler olmasina
dikkat edilmistir.

Bakis Acisi: Hikayenin daha etkili ve siiriikleyici olmasi i¢in olaylar {iciincii tekil
kisi tarafindan anlatilmigtir.

Zaman-Mekan: Hikayenin zaman ve mekani olarak, konularin ger¢ek hayata
yakinligindan dolay1 gergek zaman ve mekanlar kullanilmistir. Olaylarin zaman ve
mekan1 6grencilerin gergek yasamina yakin olarak belirlenmistir.

Anlatim Teknigi: Oykiileme teknigi kullamlmistir. Fazla betimleme veya tasvire
yer verilmemistir.

Dil: Cocuk kitaplarinin dili sade ve agik olmali, siiriikleyici bir anlatim olmali,
gercek olaylara yakin olmalidir. Tek o6zne ve yiikklemden olusan, alti kelimeyi
gecmeyecek climlelerden olusmalidir (Yilmaz, 2016). Hikayelerin hedef kitlesi okul
oncesi 0grencileri olduklar1 i¢in sade ve agik bir dil kullanilmistir. Ciimlelerde yer alan
kelime sayisinin altty1 gegmemesine dikkat edilmistir.

Resimler: Cocuk hikayelerinde yer alan resimlerin, hikayeyi agiklamasi, hikayeyi
kafasinda canlandirmasina yardimci olmasi ve dikkat cekici olmasi gerekmektedir
(Y1lmaz, 2016). Hikdyeye uygun resimler olmasi, hikdyeyi hem somutlastirir
anlamlandirilmasini kolaylastirir hem de konunun daha eglenceli bir bigimde islenmesine
yardimci olur. Dijital hikayelere uygun olarak resim egitimi almis uzmana her bir hikaye
icin resim ¢izdirilmistir. Her konu i¢in 6grencilerin ilgi ve dikkat siireleri hesaba katilarak
on iki parca resim yeterli goriilmiistiir.

Dijital Oykii Olusturma: Bu asamada iki uzman dgretmenden yardim aliarak,
resimler ve hikayeler Photostory adli uygulama ile arastirmaci tarafindan seslendirilip
dijital oykii haline getirilmistir. Photostory dijital dykii olusturmak i¢in hem kullanish
hem de ¢alisilmasi1 daha kolay bir platform oldugu i¢in tercih edilmistir. Arastirmanin
temelini olusturan alt1 deger icin ayr1 ayri dijital dykiiler olusturulmustur. Oykiilerin

uzunluklar1 en az 112 saniye en fazla 150 saniye siirmektedir. Bu siireler okul dncesi
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donem c¢ocugunun dikkat stireleri dikkate alinarak planlanmistir. Ayrica ekrana fazla
maruz kalmadan, sadece verilmesi planlanan icerik de bu siireye etki etmistir. Hazirlanan
dijital oykiiler ek materyal olarak kullanilip, islenen deger lizerine tartisma ortami

yaratilacagindan bu siire yeterli goriilmiistiir.

3.2. Arastirma Deseni

Bu ¢alisma, okul oncesi egitime devam eden 5-6 yas grubundaki 6grencilere
haftada bir saat olmak iizere toplamda sekiz hafta siiren dijital 6ykiileme yoluyla verilen
degerler egitiminin etkililigini arastirmak amaciyla 6n test - son test kontrol gruplu yar1
deneysel desen ¢alismasi olarak planlanip uygulanmistir. Deneme modelleri neden-sonug
iliskisini ortaya koymak i¢in kullanilir ve uygulama siire¢ boyunca arastirmacinin
kontroliinde gergeklesir (Karasar, 2007). Arastirmacinin Kkontrolii altinda bulunan
degiskenler arasindaki neden sonug iligkisini belirlemek ve sonuclar iizerinden veriler
tiretmek amaciyla gerceklestirilir (Biiyiikoztiirk ve ark., 2008). Okul 6ncesi donemde
dijital dykiileme yoluyla degerler egitimi programinin uygulama siirecine Cizelge 3.1°de

yer verilmistir.

Cizelge 3.1. Okul 6ncesi dijital 6ykiileme yoluyla degerler egitimi programinin uygulama
stireci

Calisma On Test Egitim Siireci Son Test
Grubu Uygulama (6 Hafta) Uygulama
Arastirmaci  tarafindan  hazirlanan

dijital oykiilerin alt1 hafta siireyle (her

Deney Bir hafta hafta bir deger) miifredat dahilinde Bir hafta
Grubu . .
belirlenmis olan kazanimlara ek
materyal olarak kullanilmasi
Kontrol grubu egitimi, miifredat
Kontrol . dahilinde diiz anlatim, soru-cevap, .
Grubu Bir hafta tartisgma gibi geleneksel yontemlerle Bir hafta

iglenmistir.

Cizelge 3.1’de gorildigi {izere; arastirma Oncesi deney ve kontrol grubu
dgrencilerinin dgretmenlerine ve velilerine 6n test olarak Okul Oncesi Degerler Olgegi
uygulanmistir. On test uygulamasi sonrasi deney grubu Ogrencilerine arastirmaci
tarafindan her bir deger i¢in ayr1 ayr1 hazirlanan dijital oykiiler, miifredat dahilinde

islenen degerler egitimi i¢erisinde ek materyal olarak izlettirilmistir. Kontrol grubuna ise
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miidahalede bulunulmamis, normal miifredat derslerine devam edilmistir. Toplamda alt1
hafta siiren dijital Oykiileme yoluyla degerler egitimi programi sonrasi, deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin dgretmen ve velilerine son test olarak Okul Oncesi Degerler Olgegi
tekrar uygulanmustir.

Arastirmanin bagimli degiskeni okul 6ncesi deger diizeyleri, bagimsiz degiskeni ise
degerler egitiminin uygulama seklidir. Deney grubunda dijital dykiilerle desteklenmis bir
egitim verilirken, kontrol grubu miifredat dahilindeki uygulamalarina devam etmislerdir.
Dolayistyla arastirmada dijital oykiilerin 5-6 yas grubundaki 6grencilerin degerlerindeki

etkisi 6gretmen ve veli bakis agisiyla tespit edilmeye ¢alisilmistir.

3.3. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Antakya Ziibeyde
Hanim Anaokuluna devam eden 5-6 yas grubu 60 6grenci olusturmaktadir. Ogrencilerden
30’u deney grubunda, diger 30 6grenci de kontrol grubunda yer almaktadir. Arastirmaya

katilan 6grencilerden; bes yas grubu 6grenci sayisi 28, alt1 yas 6grenci grubu sayisi ise

32°dir.

3.4. Calisma Grubu Demografik Bilgileri

Arastirmaya katilan 6grencilere yonelik demografik bilgiler Cizelge 3.2°de yer

almaktadir.

Cizelge 3.2. Deney grubu 6grencilerinin demografik bilgileri

Yas Grubu Cinsiyet f % Toplam
5 Yas Kiz 10 33,33 17
Deney Erkek 7 23,33
Grubu 6 Yas Kiz 8 26,66 13
Erkek 5 16,66
Toplam 30 100 30

Cizelge 3.2 incelendiginde, deney grubu bes yas 6grencilerinin %33,33’{inilin kiz
ogrencilerden olustugu ve %23,33’liniin erkek 6grencilerden olustugu goriilmektedir.

Deney grubu alt1 yas 6grencilerinin %26,66’simin kiz 6grencilerden, %16,66’siin erkek
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Ogrencilerden olustugu goriilmektedir. Deney grubu toplamda 30 Ogrenciden

olusmaktadir.

Cizelge 3.3. Kontrol grubu &grencilerinin demografik bilgileri

Yas Grubu Cinsiyet f % Toplam
5 Yas Kiz 5 16,66 11
Kontrol Erkek 6 20
Grubu 6 Yas Kiz 7 23,33 19
Erkek 12 40
Toplam 30 100 30

Cizelge 3.3 incelendiginde, kontrol grubu bes yas 6grencilerinin %16,66’sinin kiz
ogrencilerden olustugu ve %20’sinin erkek Ogrencilerden olustugu goriilmektedir.
Kontrol grubu alt1 yas 6grencilerinin %23,33’{iniin kiz 6grencilerden, %40’ min erkek
Ogrencilerden olustugu goriilmektedir. Kontrol grubu toplamda 30 0Ogrenciden

olusmaktadir.
3.5. Veri Toplama Araclar

Okul Oncesi Degerler Olgegi; Ogretmen ve Aile Formu

Degerlerin  Olglilmesi, deger anlayisina ve smiflamasina gore farklilik
gostermektedir. Oyserman’a (2015) gore degerler dort sekilde olgililebilmektedir. Bunlar;
bireysel sahitlik (kisisel rapor), davranissal segimler (gbzlem), kiiltiirel ve sosyal yapilar
(kurumlar), sosyal degis tokus (hazirlanmis ortam davranislar1) seklinde belirtilmistir.
Degerlerin  hangi oranda kazanildigini 6lgmek igin; anekdot tutma, akran
degerlendirmeleri, 6gretmen ve veli goriisleri, gozlem, anket, goriisme gibi yontemler
kullanilabilmektedir. Arastirmada ogrencilerin degerleri, 6gretmen ve velilerden elde
edilen “gdzlem” verileri yoluyla dl¢tilmuistiir.

Aragtirmaya konu olan degerler; saygi, paylasmak, dostluk/arkadaslik, sorumluluk,
diiriistliik ve igbirligidir. Bu degerlerin secilmesinde; MEB’in (2017) belirlemis oldugu
on kok degerden yola cikilarak ilgili alanyazin taramasi yapilmistir. UNESCO is birligi,
Ozgirliik, mutluluk, diriistliik, sevgi, algakgoniilliiliik, baris, saygi, sorumluluk, sadelik,
hosgorii, birlik degeri olmak tizere on iki evrensel insani degerden bahsetmistir. Ayrica

Uzun ve Koése (2017) ve Yazar ve Erkus (2013) okul 6ncesi donemde onemli olan ve
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verilmesi gereken degerleri arastirirken, okul 6ncesi 6gretmenlerle yaptiklari goriismeler
sonucunda en Onemli degerlerin; sevgi, saygi, hosgorii, dostluk, yardimlasma,
sorumluluk, paylasma ve diiriistliik degerleri oldugunu belirtmislerdir. Ilgili alanyazin
taramasindan sonra arastirmaya konu olacak degerler belirlenmistir. Okul 6ncesinde ele
alian degerlere karsilik gelen 6lgege iliskin bilgilere asagida yer verilmistir.

Arastirmada Neslitiirk ve Celikdz (2015) tarafindan gelistirilmis olan “Okul Oncesi
Degerler Olgegi; Ogretmen ve Aile Formu” kullamlmustir. Olgekte okul oncesi
Ogrencilerinin dostluk/arkadaslhik, saygi, diiriistliik, paylasim, is birligi, sorumluluk
degerlerini 6lcebilecek maddelere yer verilmistir. Okul Oncesi Degerler Olgeginin hem
Ogretmen Formu hem de Aile Formunun her biri 30 maddeden olusan likert tip dlgektir.
Olgek birden fazla alt boyuttan olusmaktadir. Her bir alt boyut icin bes madde yer
almaktadir. Okul Oncesi Degerler Olgegi Ogretmen ve Aile Formunda yer alan
maddelerden sorumluluk degeri 1-5. maddeler, sayg: degeri 6-10. maddeler, igbirligi
degeri 11-15. maddeler, diiriistliikk degeri 16-20. maddeler dostluk/arkadaslik degeri 21-
25. maddeler, paylasim degeri 26-30. maddelere karsilik gelmektedir. Olgekten
alinabilecek en yiiksek puan her bir form igin ayni olmak iizere, en yiiksek 90, en diisiik
ise 30 puandir. Olgekte ters maddeler yer almaktadir.

Okul Oncesi Degerler Olgegi Ogretmen ve Aile Formlarin testi yarilama ve

Cronbach Alpha degeri giivenirlik kestirim sonuglarina Cizelge 3.4’te yer verilmistir.

Cizelge 3.4. Okul oncesi degerler 6l¢egi 6gretmen ve aile formlar: testi yarilama ve
cronbach alpha degeri giivenirlik sonuglari (Neslitiirk ve Celikoz, 2015)

Giivenirlik Kestirim Yontemi Aile Formu Ogretmen Formu
Testi Yarilama .84 .86
Cronbach Alpha Degeri .89 91

Cizelge 3.4 incelendiginde her iki form i¢inde hem testi yarilama hem de
Cronbach Alpha degeri giivenirlik katsayilarinin yiiksek oldugu, bir baska ifadeyle
giivenirliklerinin ytliksek oldugu goriilmektedir.

Olgek alt boyutlarina iliskin korelasyon sonuglarina Cizelge 3.5°te yer verilmistir.
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Cizelge 3.5. Okuldncesi degerler 6l¢egi 6gretmen ve aile formu alt testler arasi korelasyon
katsayilari

Form Faktorler Sorumluluk Saygi  Isbirlgi Diiriistlik ~ Dostluk/
Arkadashk
1.Sorumluluk

= 2.Saygi1 ,D5**

E 3.Isbirligi 35%* ,39%*

= 4.Diiriistliik ,35%* 37**  38**

‘O 5.Dostluk/Arkadaslik AQ** 35%*% 3% 37**
6.Paylagim/Esitlik ,28** ,33**  3b* ,23* ,21*
1.Sorumluluk
2.Sayg1 ,34**

@ 3.Isbirligi ,29%* ,35%*

< 4.Durastluk 30%% 31%%  38%*
5.Dostluk/Arkadaslik 21* 25*  27* ,20*
6.Paylasim/Esitlik ,25** 30> 46** ,38* 21*

p<0,1

3.6. Arastirma Siireci

Arastirma siireci; 0n hazirlik siireci, uygulama siireci ve verilerin toplanmasi
stirecinden olugsmakta olup, bu siireclerde yapilan ¢alismalara agagida yer verilmistir.

Bu asamada arastirmaya konu olacak veri toplama aract incelenmis ve Olgek
gelistiriciden gerekli kullanim izinleri alinmistir. Uygulama yapilmasi planlanan okul
idarecisiyle ve deney ve kontrol grubuna dahil olacak olan iiger 6gretmen ile uygulama
hakkinda goriisiilmiistiir. Okulun rizasi alindiktan sonra uygulama igin il Milli Egitim
Miidiirliigiinden gerekli yasal izinler alinmistir (Ek-3). Yasal izin sonrasi okuldan
randevu alinmis ve arastirmaya dahil olacak Ggretmenlerle on goriisme yapilarak
arastirma hakkinda bilgilendirilmislerdir. Arastirma pandemi donemine denk geldiginden
sinif mevcutlarinin oldukga az olmasindan dolay1 deney ve kontrol gruplarina dahil olan
simif sayis1 ve 0gretmen sayist artmis ve farklilik gostermistir. Bu farklilik arastirma
stirecini zorlastirsa da katilmci 68retmenlerin olumlu yaklasimlari sonucu siire¢ sorunsuz
gecmistir. Ogretmenler ile arastirmada ele alinan degerlere iliskin hangi kazanimlarin
kullanilacagi hakkinda 6n tartisma gerceklestirilmistir. Bu asama olduk¢a uzun

siirmiistiir. Ciinkii Okul Oncesi Donem Egitim Programinda, arastirmaya konu olan
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degerlere iligkin kazanimlar tam olarak karsilik bulmamakla birlikte etkinlikler igerisinde
fakli kazanimlarla birlikte ele alinabilecegi belirtilmistir.

MEB Okul Oncesi Egitim Programi’nin (2013) temel &zelliklerinden birisi olan
“Kiiltiirel ve evrensel degerleri dikkate alir: Cocuklarin yasadiklar: toplumun degerini
tammalary, kiiltiirel ve evrensel degerleri benimsemeleri onlarin sorumluluk bilincine
sahip bireyler olarak yetismesi a¢isindan onemlidir. Program bu yéniiyle, farkliliklara
saygit duyulmasini ve farklt ozellikleri olan bireylerle uyum igerisinde bir arada
vasamaya dair deneyimler kazanilmasini tegvik etmektedir.” ifadesinde degerler
egitiminin 6nemini vurgulamistir. Ancak programda degerler egitiminin ayr1 bir alan
olarak ele alinmadigi, ancak kazanim ve gostergelerde biitiinciil bir sekilde vurgulandigi
belirtmistir. Programda goriildiigii tizere degerler egitiminin 6nemine vurgu yapilmis olsa
da ayr1 bir alan olarak ele alinmadigi, giinliik-haftalik-aylik kazanimlarda bir alt kazanim
olarak ele alinabilecegi belirtilmistir. Calisma igin degerler egitimi caligmalarini
planlarken bu agiklama dikkate alinarak planlama yapilmistir. Derslerin kazanimlari
icerisinde alt kazanimlar olarak ele alinmaya ¢alisilmistir. Degerler egitimi tek basina bir
ders olarak degil, biitiin derslerde veya programlarda acik veya oOrtiilii olarak ele
alimmalidir (Bacanli, 2017). Bu sebeplerle 6grencilere verilmesi planlanan degerler MEB
Okul Oncesi Egitim Programi’nda (2013) yer alan kazanimlarin igerisinde en uygun
olabilecek sekilde verilmeye ¢alisilmistir. Bu asamada arastirmaya dahil olan 6gretmenler
ile goriis birligine varilmig, bu goris birligi sonrast ders planlamasi yapilmistir. Ders

planlamasina iligkin bilgilere Cizelge 3.6°da yer verilmistir.
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Cizelge 3.6. Degerler egitimi planlamast

Tarih  Deger Kazamim Deney Grubu Kontrol Grubu

9 Mart On test uygulamasi On test uygulamasi

2021
Sosyal ve Duygusal Gelisim *Diirtistliik degeri ile ilgili soru *Diiriistliik degeri ile ilgili soru
Kazanim 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak cevap yontemi ile 6n bilgilerin cevap yontemi ile 6n bilgilerin
baskalarinin duygularini agiklar. kontrol edilmesi ve 6grencilerin  kontrol edilmesi ve 6grencilerin
Biligsel Gelisim Alant dikkatinin ¢ekilmesi dikkatinin ¢ekilmesi

16 Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Mart Diriistlik Kazanim 19. Problem durumlarina ¢o6ziim *Dijital oykiiniin izletilmesi *Diuriistlik ile ilgili  6yki

2021 uretir. anlatilmas1 ve Oykii {istiine

Kazanim 17. Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer.

Dil Gelisimi

Kazanim7.Dinlediklerinin/izlediklerinin

anlamini kavrar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli

yollarla ifade eder.

*{zledikleri  iistiine  beyin
firtinas1 yapilmasi

*Dogru-yanlis etkinligi

*Boyama-kesme  c¢alismalari
yapilmasi ve panoya eklenmesi

beyin firtinasi yapilmasi
*Dogru-yanlis etkinligi

*Boyama-kesme  c¢alismalari
yapilmasi ve panoya eklenmesi
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Cizelge 3.6. (Devam) Degerler egitimi planlamasi

23
Mart
2021

Saygi

Sosyal ve Duygusal Gelisim Alant

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Bilissel Gelisim Alani

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oziim
iiretir.

Dil Gelisimi
Kazanim7.Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

*Sayg1 degeri ile ilgili soru cevap
yontemi ile 6n bilgilerin kontrol
edilmesi ve ogrencilerin
dikkatinin ¢ekilmesi

*Dijital 6ykiiniin izletilmesi

*{zledikleri ve dinledikleri {izerine
beyin firtinast yapilmasi

*QOkulun yaninda yer alan piknik
alanina kisa bir gezi diizenlenmesi
(teneffiis arasinda  yapildi)

(Dogaya Saygi)

*Sayg1 degeri ile ilgili soru cevap
yontemi ile on bilgilerin kontrol
edilmesi ve Ogrencilerin dikkatinin
cekilmesi (Dogaya Saygi)

*Boyama-kesme etkinlikleri

*Saygr degeri ile
dinletilmesi

ilgili  sarki

*Beyin firtinasi yapilmasi




Cizelge 3.6. (Devam) Degerler egitimi planlamasi

Sosyal ve Duygusal Gelisim Alant

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak
bagkalarinin duygularin agiklar.

Kazanim 17. Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer.
Bilissel Gelisim Alani

*Paylasmak degeri ile ilgili
soru cevap yontemi ile on
bilgilerin kontrol edilmesi ve
Ogrencilerin dikkatinin
¢ekilmesi

*Paylasmak degeri ile ilgili soru
cevap yontemi ile on bilgilerin
kontrol edilmesi ve Ogrencilerin
dikkatinin ¢ekilmesi

*-mis gibi yaparak oyuncaklarini

30 Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. *Dijital Oykiiniin izletilmesi ~ paylagsmayan gocugun
Mart  Paylasmak Kazanim 19. Problem durumlarmma ¢6ziim *Beyin firtinasi yapilmasi canlandirmasinin yapilmasi
2021 iiretir. *Evden getirmis olduklar1 en *Beyin firtinasi yapilmasi
Dil Gelisimi sevdikleri oyuncaklar1 sinifta *Evden getirmis olduklar1 en
Kazanim7.Dinlediklerinin/izlediklerinin paylagma etkinligi sevdikleri oyuncaklart smifta
anlamin1 kavrar. paylasma etkinligi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.
Sosyal ve Duygusal Gelisim Alant *Isbirligi degeri ile ilgili soru *Isbirligi degeri ile ilgili soru
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir. cevap yontemi ile on bilgilerin cevap yontemi ile 6n bilgilerin
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin kontrol edilmesi ve kontrol edilmesi ve Ogrencilerin
6 farkli rol ve gorevleri oldugunu aciklar. Ogrencilerin dikkatinin dikkatinin ¢ekilmesi
Nisan Isbirligi Bilissel Geligim Alan cekilmesi
2021 Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim *QOkul bahgesinin temizlenmesi

iretir.

Dil Gelisimi
Kazanim7.Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

*Dijital 6ykiiniin izletilmesi

*Okul bahgesinin  birlikte

temizlenmesi

*Beyin firtinasi yapilmasi

*Beyin firtinasi yapilmasi

*Boyama etkinlikleri
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Cizelge 3.6. (Devam) Degerler egitimi planlamasi

13
Nisan
2021

Dostluk/
Arkadaslik

Sosyal ve Duygusal Geligim Alani

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder
Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak
bagkalarinin duygularini agiklar.

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.

Dil Gelisimi
Kazanim?7.Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Biligsel Gelisim Alani

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim
iiretir.

*Dostluk degeri ile ilgili soru
cevap yontemi ile 6n bilgilerin
kontrol edilmesi ve 6grencilerin
dikkatinin ¢ekilmesi

*Dijital 6ykiiniin izletilmesi

*Zor durumda olan arkadaslari
icin neler hissedecegi ve nasil

yardimda bulunacagma dair
resim  olusturulup  simifta
tanitilmast

*Dostluk degeri ile ilgili soru
cevap yontemi ile On bilgilerin
kontrol edilmesi ve 6grencilerin
dikkatinin ¢ekilmesi

*Zor durumda olan arkadaslar
icin neler hissedecegi ve nasil
yardimda bulunacagina dair
resim  olusturulup smifta
tanitilmast




Cizelge 3.6. (Devam) Degerler egitimi planlamasi

Sosyal ve Duygusal Gelisim Alani

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin
farkli rol ve gorevleri oldugunu agiklar.
Kazanim 17. Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer.

*Sorumluluk degeri ile ilgili
soru cevap yontemi ile On
bilgilerin kontrol edilmesi ve
ogrencilerin dikkatinin
¢ekilmesi

*Dijital 6ykiiniin izletilmesi

*Sorumluluk degeri ile ilgili
soru cevap yontemi ile On
bilgilerin kontrol edilmesi ve
Ogrencilerin dikkatinin
cekilmesi

*Drama etkinlikleri ile evdeki

20 Bilissel Gelisim Alani bir giinlinii  arkadaslarina
Nisan  Sorumluluk Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. *Beyin firtinasi yapilmasi sunmast
2021
Oz Bakim Becerileri *Beyin firtinas1 yapilmasi
Kazanim 8. Saglig ile ilgili dnlemler alir.
Kazanom 3. Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.
Dil Gelisimi
2 Kazanim7.Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamin kavrar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini c¢esitli
yollarla ifade eder.
27 Son testlerin uygulanmasi Son testlerin uygulanmasi
Nisan

2021
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Cizelge 3.7. Arastirma siireci 0zet ¢izelgesi

Uygulama Oncesi

Uygulama Siireci

Uygulama Sonrasi

Alanyazin taramasi

Aragtirma probleminin
belirlenmesi

Arastirma sorusunun belirlenmesi
Arastirma yonteminin
belirlenmesi

Veri toplama araglarinin
belirlenmesi ve kullanim izninin
alinmasi

Uygulama yapilacak 6grencilerin
belirlenmesi

Uzman goriigleri dogrultusunda
dijital 6ykiilerin hazirlanmasi
Arastirma i¢in Milli Egitim
Miidiirligii'nden gerekli izinlerin
alinmast

Uygulama planinin hazirlanmasi
Uygulama okulundaki katilimct
ogrencilerin  ogretmenleri ile
toplant1 yapilmasi

On test verilerinin toplanmasi
Dijital Oykiilerin Ogrencilere ek
materyal olarak izlettirilmesi
(uygulama izleme)

Son test verilerinin toplanmasi

Verilerin ~ SPSS  analizlerinin
yapilmasi

Arastirmanin bulgularinin
yazilmasi

Bulgularin yorumlanmasi
Aragtirma sonuglarinin
raporlastiriimasi




3.7. Veri Analizi

Arastirmadan elde edilen veriler IBM SPSS 25 programiyla analiz edilmistir.
Okuloncesi 6grencilerinin sahip olduklar1 deger diizeyleri belirlenirken 6gretmen ve
veliler ile goriisiilerek 6lgek doldurulmustur. Her bir 6grencinin deger diizeyi igin ayri
ayr1 iki 6lgek verisi elde edilmistir. Olgegin orijinali incelendiginde analizlerin de ayri
ayr1 yapilacagi anlagilmistir. Bu sebeple biitiin analizler dgretmenlerden elde edilen
Ogrenci deger diizeyi verileri i¢in ayri, velilerden elde edilen deger diizeyi verileri i¢in
ayr1 hesaplanmustir.

Verilerin analizi 6ncesinde her analiz icin verilerin dagilimi incelenmistir. Normal
dagilim icin ¢arpiklik katsayis1 (CK) ve basiklik katsayisi (BK) degerleri kriter olarak
alinmigtir. Buna gore bu katsay1 degerlerinin +1 ile -1 araliginda olmasi normal dagilim
olarak kabul edilmistir.

Deger diizeylerinin belirlenmesinde kullanilan 6l¢ek sorumluluk, saygi, is birligi,
diriistliik, dostluk-arkadaslik ve paylasim olmak tizere alti faktérden olusmaktadir.
Analizlerde her bir faktor ayri ayr1 degerlendirilmis, faktorlerle birlikte biitiin maddelerin
toplamindan elde edilen toplam deger diizeyi de ayrica analize dahil edilmistir.

Veli ve 6gretmen degerlendirmeleri sonucu deney ve kontrol gruplarinin deger
diizeyleri ve alt boyutlari 0n testleri verilerinin dagilimi i¢in betimsel istatistik
kullanilmistir.

Veli ve 6gretmenlerden elde edilen 6grenci deger diizeyi puanlari i¢in ayr1 ayri
olmak iizere farkli gruplarin karsilastirilmasinda Bagimsiz Gruplar t Testi, ayn1 grubun
(deney-kontrol) uygulama oOncesi ve sonrasi puanlarini karsilastirmak icin Iliskili
Orneklemler t Testi yapilmustir. Deney ve kontrol grubu icin yapilan analizlere Cizelge

3.8’de yer verilmistir.
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Cizelge 3.8. Deney ve kontrol grubu i¢in yapilan analizlerin 6zet ¢izelgesi

Veli ve
O0gretmen
verileri
icin ayri
ayri

Kontrol Grubu Deney Grubu
On test Son test On test
-- Bagimsiz
On test Gruplar t Testi
Deney ———
< Miskili
Grubu Bagimsiz .
Son test - . Orneklemeler t
Gruplar t Testi .
Testi
Miskili
Kontrol On test - Orneklemeler t -
Grubu :
Testi
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4. ARASTIRMA BULGULARI ve TARTISMA

Bu boliimde aragtirmadan elde edilen bulgulara ve bulgulara yonelik tartismaya yer

verilmistir.

4.1. Gruplarin on testlerine iliskin betimsel analizler

Ogrencilerin veli degerlendirmeleri sonucu sahip olduklari deger diizeyleri ve alt
boyutlar1 6n testlerinin dagilimini tespit etmek i¢in betimsel istatistik analizi yapilmistir.
Deney-kontrol grubu veli degerlendirmesi 6n test betimsel istatistik sonuglarina Cizelge

4.1°de yer verilmistir.

Cizelge 4.1. Deney-Kontrol grubu veli degerlendirmesi 6n test betimsel istatistik
sonuglari

N X SS CK BK
Sorumluluk 6n test 30 9.93 1.33 0.22 -0.54
Saygi On test 30 10.23 159 0.30 0.21
Isbirligi 6n test 30 10.80 1.97 0.26 -0.64
giﬂ% Diiriistliik on test 30 1060 147 -0.86 114
Dostluk-arkadaslik 6n test 30 1223 1.10 -0.04 -0.89
Paylagim 6n test 30 10.00 1.28 -0.31  -0.17
Toplam Deger Diizeyi 30 63.80 2.92 -0.34 0.21
Sorumluluk 6n test 30 10.33 151 0.08 0.34
Sayg1 6n test 30 1050 1.57 -0.22  -0.53
Kontrol Isbirligi &n test 30 1020 171 0.90 0.66
GrubU pyiriistlik on test 30 1016 157 001 -0.20
Dostluk-arkadaslik 6n test 30 1233 1.66 -0.57  -0.93
Paylagim on test 30 10.36 1.54 0.05 -0.93

Toplam Deger Diizeyi 30 63.90 355 0.64  0.03

Cizelge 4.1 incelendiginde; on testlerde veli degerlendirmelerinden elde edilen
betimsel istatistik analizi sonucunda; deney grubunda en diisiik ortalamaya sorumluluk

alt boyutunun, en yliksek ortalamaya dostluk-arkadaslik boyutunun sahip oldugu
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anlasilmistir. Kontrol grubunda ise diiriistliik alt boyutunun en diisiik ortalamaya, dostluk-
arkadaslik boyutunun ise en yiiksek ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. Verilerin
dagilimlarinin normalligine iliskin incelenen carpiklik ve basiklik katsayilariin ise
genellikle +1 ile -1 araliginda oldugu anlasilmaktadir. Buna gore verilerin normal
dagildig1 ve analizlerde parametrik testlerin kullanilabilecegi ifade edilebilir.
Ogrencilerin 6gretmen degerlendirmeleri sonucu sahip olduklar1 deger diizeyleri ve
alt boyutlar1 6n testlerinin dagilimini tespit etmek i¢in betimsel istatistik analizi
yapilmistir. Deney-kontrol grubu 6gretmen degerlendirmesi 0n test betimsel istatistik

sonuclarina Cizelge 4.2°de yer verilmistir.

Cizelge 4.2. Deney-Kontrol grubu 6gretmen degerlendirmesi 6n test betimsel istatistik
sonuglari

N X SS CK BK
Sorumluluk 6n test 30 9.23 1.43 -0.06  -0.07
Sayg1 On test 30 10.10 1.06 -0.02  -1.09
Isbirligi 6n test 30 10.76  1.80 -0.08 -0.91
giﬂ% Diiriistlik 6n test 30 1073 098 011  -0.16
Dostluk-arkadaslik 6n test 30 1153 1.25 -0.02 -0.83
Paylasim 6n test 30 10.86 1.25 0.04 -0.12
Toplam Deger Diizeyi 30 62.76  3.91 0.74 0.25
Sorumluluk 6n test 30 9.43 1.40 -0.05 -0.16
Saygi1 on test 30 10.33 1.18 0.49 -0.77
Isbirligi 6n test 30 10.36  1.43 -0.06  -0.43
E?SELOI Diiriistlik 6n test 30 1083 131 023  -0.38
Dostluk-arkadaglik 6n test 30 11.10 1.32 0.09 -0.53
Paylagim on test 30 1123 1.30 0.43 -0.19
Toplam Deger Diizeyi 30 63.90 3.76 -0.33 -0.38

Cizelge 4.2 incelendiginde On testlerde 6gretmen degerlendirmelerinden elde edilen
betimsel istatistik analizi sonucunda deney grubunda, yine veli degerlendirmelerinde
oldugu gibi en diisiik ortalamaya sorumluluk alt boyutunun, en yiiksek ortalamaya
dostluk-arkadaslik boyutunun sahip oldugu anlasilmistir. Kontrol grubunda ise

sorumluluk alt boyutunun en diisiik ortalamaya, paylasim boyutunun ise en yiiksek
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ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. Verilerin dagilimlarinin normalligine iliskin
incelenen carpiklik ve basiklik katsayilarmin ise +1 ile -1 araliginda oldugu
anlasilmaktadir. Buna gore verilerin normal dagildigi ve analizlerde parametrik testlerin

kullanilabilecegi sGylenebilir.

4.2.Gruplarin 6n test puan ortalamalarinin karsilagtirilmasi

Ogrencilerin deger diizeylerinin veli degerlendirmeleri sonucu deney ve kontrol
gruplarinin  6n testleri degerler alt boyutlar1 ve toplam puanlar1 bakimindan
karsilastirilmak tlizere Bagimsiz Gruplar t Testi yapilmistir. Deney-kontrol grubu veli

degerlendirmesi On test toplam t-testi verilerine Cizelge 4.3’te yer verilmistir.

Cizelge 4.3. Deney-Kontrol grubu veli degerlendirmesi on test toplam t-testi verileri

N X SS t p

Sorumluluk on test Deney Grubu 30 993 133 108 0.28
Kontrol Grubu 30 10.33 151

Saygi on test Deney Grubu 30 10.23 159 065 0.51
Kontrol Grubu 30 10.50 1.57

Isbirligi on test Deney Grubu 30 1080 1.97 -1.25 0.21
Kontrol Grubu 30 10.20 1.71

Diiriistliik on test Deney Grubu 30 1060 147 -1.09 0.27
Kontrol Grubu 30 10.16 1.57

Dostluk-arkadashk Deney Grubu 30 1223 110 027 0.78

On test Kontrol Grubu 30  12.33 1.66

Paylasim 6n test Deney Grubu 30 1000 128 100 0.32

Kontrol Grubu 30 10.36 1.54
Toplam Deger Diizeyi ~ Deney Grubu 30 63.80 292 011 0.90
Kontrol Grubu 30 63.90 3.55

*p<0.05

Deney ve kontrol gruplarinin veli degerlendirmesi sonuglarina gore alt boyutlar ve
toplam puan bakimindan ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Ayrica alt

boyutlar ve toplam puan bakimindan gruplar arasinda anlamli fark bulunmamigtir. Bu
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nedenle gruplarin alt boyutlar ve toplam puan bakimindan uygulama oncesinde benzer
diizeyde olduklari ifade edilebilir.

Ogrencilerin deger diizeylerinin 6gretmen degerlendirmeleri sonucu deney ve
kontrol gruplarmin 6n testleri degerlerin alt boyutlar1 ve toplam puanlar1 bakimindan

karsilastirilmak iizere Bagimsiz Gruplar t Testi yapilmustir.

Cizelge 4.4. Deney-Kontrol grubu 6gretmen degerlendirmesi 6n test t testi sonuglari

N X SS t p

Sorumluluk 6n test Deney Grubu 30 923 144 054 0.58
Kontrol Grubu 30 943 1.23

Saygi on test Deney Grubu 30 10.10 106 0.80 042
Kontrol Grubu 30 10.33 1.18

Isbirligi on test Deney Grubu 30 10.76 143 -0.95 0.34
Kontrol Grubu 30 10.36 1.80

Diiriistliik on test Deney Grubu 30 1073 098 033 0.74

Kontrol Grubu 30 10.83 1.31
Dostluk-arkadashk on ~ Deney Grubu 30 1153 125 094 0.19
test Kontrol Grubu 30 1110 1.32
Paylasim on test Deney Grubu 30 1086 125 0.73 0.27
Kontrol Grubu 30 11.23 1.30
Toplam Deger Diizeyi Deney Grubu 30 62.76 391 069 0.25
Kontrol Grubu 30 63.90 3.76

*p<0.05

Cizelge 4.4’e bakildiginda deney ve kontrol gruplarinin deger alt boyutlar ve
toplam puan bakimindan ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Ayrica alt
boyutlar ve toplam puan bakimindan gruplar arasinda anlamli fark bulunmamistir. Bu
nedenle alt boyutlar ve toplam puan bakimindan uygulama dncesinde gruplarin benzer

diizeyde olduklari ifade edilebilir.
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4.3. Gruplarin son test puan ortalamalarinin karsilastirilmasi

Ogrencilerin veli degerlendirmeleri sonucu deger diizeyleri ve alt boyutlar1 son

testlerinin dagilimini tespit etmek icin betimsel istatistik analizi yapilmistir.

Cizelge 4.5. Deney-Kontrol grubu veli son test analizi

N X SS CK BK
Sorumluluk son test 30 9.73 141 0.66 0.42
Saygi son test 30 9.76 1.38 0.03 -0.76
Isbirligi son test 30 1120 1.58 -051 049
Deney  Diiriistliik son test 30 1020 1.64 -0.59 0.44
Grubu  pociluk-arkadaghk  son 30 1223 110  -0.04  -0.89
{f;;[llaslm son test 30 1110 1.68 0.33 -0.20
Toplam Deger Diizeyi 30 64.26 331 -045 1.03
Sorumluluk son test 30 10.16 1.82 0.54 0.08
Saygi son test 30 10.80 1.58 0.46 0.38
Isbirligi son test 30 9.46 1.83 -0.21 -0.25
Kontrol Diiriistliik son test 30 9.66 1.74 -0.07 -0.69
Grubu  hoctiuk-arkadagik  son 30 1396 092  -0.76  0.01
;f:;[/laslm son test 30 10.26  1.65 0.07 -0.37
Toplam Deger Diizeyi 64.33 3.60 -0.82 1.20

Cizelge 4.5’e bakildiginda veli degerlendirmeleri son testleri sonuglarinda deney
grubunda en diisiik degerin sorumluluk boyutu, en yiiksek degerin dostluk-arkadaslk
boyutu oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunda ise en diisiik degerin is birligi
boyutunda, en yiiksek degerin dostluk-arkadaslik boyutunda oldugu goriilmektedir.
Ayrica ¢arpiklik ve basiklik katsayilarmin genellikle +1 ile -1 araliginda oldugu ve
verilerin normal dagildigi sdylenebilir. Bu nedenle veriler tizerinde parametrik testler
uygulanmigtir.

Ogrencilerin dgretmen degerlendirmeleri sonucu deger diizeyleri ve alt boyutlart

son testlerinin dagilimini tespit etmek i¢in betimsel istatistik analizi yapilmustir.
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Cizelge 4.6. Deney-Kontrol grubu 6gretmen son test betimsel istatistik sonuglari

N X SS CK BK
Sorumluluk son test 30 12.13  1.38 -1.00 0.61
Saygi son test 30 10.63 1.60 -0.31 -0.50
Isbirligi son test 30 10.66 1.64 0.13 -0.83
Deney  Diiristliik son test 30 10.23 1.30 0.11 -0.16
Grubu b ctiuk-arkadashk  son 30 1263 1.09 -069 -0.25
ga;}t/laslm son test 30 11.73 1.33 0.43 0.18
Toplam Deger Diizeyi 30 68.03 4.18 0.27 -0.69
Sorumluluk son test 30 10.30 1.60 -1.06  -1.78
Saygi1 son test 30 10.16  1.76 -0.10 -0.64
Isbirligi son test 30 11.00 1.50 -0.25 -0.83
Kontrol Diiriistliik son test 30 11.16  1.80 -0.11 0.12
GrubY b ctiuk-arkadashik  son 30 1166 126  -040 -0.37
i?;t/laslm son test 30 1220 1.09 -0.25  -0.54
Toplam Deger Diizeyi 30 66.50 3.97 -0.66  0.74

Cizelge 4.6’ya bakildiginda 6gretmen degerlendirmeleri son testleri sonuglarina
gore deney grubunda en diisiik degerin saygi boyutu, en yiliksek degerin dostluk-
arkadaslik boyutu oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunda ise en diisiik degerin yine
deney grubuna benzer sekilde is birligi boyutunda, en yiiksek degerin paylasim boyutunda
oldugu goriilmektedir. Ayrica ¢arpiklik ve basiklik katsayilarimin genellikle +1 ile -1

araliginda oldugu ve verilerin normal dagildig sdylenebilir. Bu nedenle veriler {izerinde

parametrik testler uygulanmistir.

Arastirmanin birinci alt amacina iligkin bulgulara asagida yer verilmistir.
Ogrencilerin degerler egitimi sonras1 veli degerlendirmeleri sonucu deney ve

kontrol gruplarinin deger diizeyleri son testleri deger alt boyutlar1 ve toplam puanlari

bakimindan karsilastirilmak iizere Bagimsiz gruplar t Testi yapilmustir.
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Cizelge 4.7. Deney-Kontrol gruplari veli son test t testi sonuglari

N X S5 ¢t D

Deney Grubu 30 973 141 103 0.30
Sorumluluk'sontest ool Grubu 30 1016 1.82

DeneyGrubu 30 976 138 2.69  0.00*
Saygi son test Kontrol Grubu 30 10.80 1.58
_ Deney Grubu 30 1120 158 -391 0.00*
Isbirligi son test Kontrol Grubu 30  9.46  1.83

Deney Grubu 30 1020 164 -1.21 0.22
Diiristliik son test Kontrol Grubu 30  9.66  1.74
Dostluk-arkadaghk son  DeNEYGTUbU 30 1226 104 665 0.00*
test Kontrol Grubu 30 13.96 1.92

Deney Grubu 30 1110 168 -1.92 0.05
Paylasim son test Kontrol Grubu 30  10.26 1.65

Deney Grubu 30 6426 331 075 094
Toplam Deger Diizeyi o1 Grubu 30 64.33  3.60

*p<0.05

Cizelge 4.7°ye bakildiginda veli degerlendirmeleri sonucu deney ve kontrol

gruplarinin son testlerinin karsilagtirilmasi sonunda saygt, is birligi ve dostluk-arkadaslhk

boyutlarinda gruplar arasinda anlamli farkliliklar bulunmustur (p<0.05). Son test

ortalama degerlerine bakildiginda saygi boyutunda kontrol grubu lehine, is birligi

boyutunda deney grubu lehine, dostluk-arkadaslik boyutunda ise yine kontrol grubu

lehine farklar oldugu anlasilmistir.

Aragtirmanin ikinci alt amacina iligkin bulgularina asagida yer verilmistir.

Ogrencilerin 6gretmen degerlendirmeleri sonucu deney ve kontrol gruplarinin

deger diizeyleri son testleri deger alt boyutlari ve toplam puanlari bakimindan

karsilastirilmak tizere Bagimsiz Gruplar t Testi yapilmistir.
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Cizelge 4.8. Deney-Kontrol gruplar1 6gretmen son test t testi Sonuglari

N X SS t p
Deney Grubu 30 1213 138 -474 0.00*
Kontrol Grubu 30 10.30 1.60
Deney Grubu 30 10.63 160 -1.07 0.28

Kontrol Grubu 30 10.16 1.76
Deney Grubu 30 1066 164 081 041

Kontrol Grubu 30 11.00 1.50
Deney Grubu 30 1023 130 229 0.02*
Kontrol Grubu 30 11.16 1.80
Dostluk-arkadashk Deney Grubu 30 1263 1.09 -3.15 0.00*
son test Kontrol Grubu 30 11.66 1.26
Deney Grubu 30 11.73 133 147 0.14

Kontrol Grubu 30 12.20 1.09
Deney Grubu 30 68.03 4.18 -145 0.15

Sorumluluk son test

Saygi son test

Isbirligi son test

Diiriistliik son test

Paylasim son test

Toplam Deger Diizeyi 4o Grubu 30 66.50 3.97

*p<0.05

Cizelge 4.8’e bakildiginda 6gretmen degerlendirmeleri sonucu deney ve kontrol
gruplarinin son testlerinin karsilastirilmast sonunda sorumluluk, diiriistliik ve dostluk-
arkadaglik boyutlarinda gruplar arasinda anlamli farkliliklar bulunmustur. Son test
ortalama degerlerine bakildiginda sorumluluk boyutunda deney grubu lehine, diiriistliik
boyutunda kontrol grubu lehine, dostluk-arkadaslik boyutunda ise yine deney grubu

lehine farklar oldugu anlagilmistir.
4.4.Gruplarin Kendi Icinde Degisimleri

Deney Grubu 6grencilerinin veli degerlendirmeleri sonucu deger diizeyleri ve alt

boyutlar1 bakimindan 6n test ve son test puanlarinin betimsel istatistik analizi yapilmistir.
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Cizelge 4.9. Deney Grubu veli 0n test-son test betimsel istatistik sonuglari

N X SS CK BK
Sorumluluk 6n test 30 9.93 1.33 0.22 -0.54
Saygi1 6n test 30 10.23  1.59 0.30 0.21
Isbirligi 6n test 30 10.80  1.97 0.26 -0.64
On test Diiriistliik on test 30 10.60  1.47 -0.86 1.14
Dostluk-arkadaslik 6n test 30 1223 110 -0.04  -0.89
Paylasim 6n test 30 10.00 1.28 -0.31 -0.17
Toplam Deger Diizeyi 30 63.80 2.92 -0.34 0.21
Sorumluluk son test 30 9.73 1.41 0.66 0.42
Saygi son test 30 9.76 1.38 0.03 -0.76
Isbirligi son test 30 11.20 1.58 -0.51 049
SON  Diiriistlik son test 30 1020 164  -059 044
test Dostluk-arkadaslik son test 30 1226 1.04 -0.00 -0.51
Paylagim son test 30 1110 1.68 0.33 -0.20

Toplam Deger Diizeyi 30 6426 331 -0.45 1.03

Cizelge 4.9’a bakildiginda deney grubunun veli degerlendirmeleri 6n test ve son
testleri betimsel istatistik sonuglarina gore on testlerde en diisiik degerin sorumluluk
boyutunda, en yliksek degerin dostluk-arkadaslik boyutunda oldugu goriilmektedir. Son
testte ise en diisiik degerin yine On test sonuglarina benzer sekilde sorumluluk boyutunda,
en ylksek degerin yine On test sonuclarina benzer sekilde dostluk-arkadaslik boyutunda
oldugu goriilmektedir. Ayrica ¢arpiklik ve basiklik katsayilarinin genellikle +1 ile -1
araliginda oldugu ve verilerin normal dagildig1 sdylenebilir. Bu nedenle veriler iizerinde
parametrik testler uygulanmstir.

Kontrol Grubu 6grencilerinin veli degerlendirmeleri sonucu deger diizeyi ve alt

boyutlar1 bakimindan 6n test ve son testlerinin betimsel istatistik analizleri yapilmistir.
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Cizelge 4.10. Kontrol grubu veli 6n test-son test betimsel istatistik sonuglari

N X SS CK BK
On test Sorumluluk én test 30 10.33 151  0.08  0.34
Saygi On test 30 1050 157 -0.22  -0.53
Isbirligi 6n test 30 1020 171 0.90 0.66
Diristliik 6n test 30 10.16  1.57 -0.01  -0.20
Dostluk-arkadaslik 6n test 30 12.33  1.66 -0.57  -0.93
Paylasim 6n test 30 1036 1.54 0.05 -0.93
Toplam Deger Diizeyi 30 63.90 3.55 0.64 0.03
Son Sorumluluk son test 30 10.16  1.82 0.54 0.08
St Sayer son test 30 1080 158 046  0.38
Isbirligi son test 30 9.46 1.83 -0.21  -0.25
Diiriistliik son test 30 9.66 1.74 -0.07  -0.69
Dostluk-arkadaslik  son 30 13.96 0.92 -0.76  0.01
;f:;[/laslm son test 30 10.26  1.65 0.07 -0.37
Toplam Deger Diizeyi 30 63.33 3.84 0.20 -0.45

Cizelge 4.10’a bakildiginda kontrol grubunun veli degerlendirmeleri 6n test ve
son testleri betimsel istatistik sonuglarina gore on testlerde en diisiik degerin diirtiistliik
boyutunda, en yliksek degerin dostluk-arkadaslik boyutunda oldugu goriilmektedir. Son
testte ise en diislik degerin is birligi boyutunda, en yiiksek degerin yine 6n test sonuglarina
benzer sekilde dostluk-arkadaslik boyutunda oldugu goriilmektedir. Ayrica ¢arpiklik ve

basiklik katsayilarinin genellikle +1 ile -1 araliginda oldugu ve verilerin normal dagildig:

sOylenebilir. Bu nedenle veriler lizerinde parametrik testler uygulanmstir.

Deney Grubu 6grencilerinin 6gretmen degerlendirmeleri sonucu deger diizeyi ve

alt boyutlar1 bakimindan 6n test ve son test puanlarinin betimsel istatistiklerine asagidaki

cizelgede yer verilmistir.
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Cizelge 4.11. Deney grubu 6gretmen On test-son test betimsel istatistik sonuglari

N X SS CK BK
Sorumluluk 6n test 30 9.33 1.41 -0.06  -0.20
Saygi 6n test 30 10.21 112 0.30 -0.74
Isbirligi 6n test 30 10.56  1.62 -0.15  -0.46
On test Diiriistliik 6n test 30 10.78  1.15 0.23 -0.16
Dostluk-arkadaslik 6n test 30 11.31 1.29 0.00 -0.70
Paylasim 6n test 30 11.05 1.28 0.25 -0.11
Toplam Deger Diizeyi 30 63.80 2.92 -034 021
Sorumluluk son test 30 1121 174 -0.79 117
Saygi son test 30 1040 1.68 -0.22 -0.63
Isbirligi son test 30 10.83  1.57 -0.11  -0.74
Son test Diiriistliik son test 30 10.70  1.62 0.21 -0.03
Dostluk-arkadaslik  son 30 12.15  1.27 -0.54 -0.31
ifas;[llaslm son test 30 1196 1.23 0.06 -0.29
Toplam Deger Diizeyi 30 67.26 4.12 -0.11  0.20

Cizelge 4.11°e bakildiginda deney grubunun 6gretmen degerlendirmeleri 6n test ve
son testleri betimsel istatistik sonuglara gore 6n testlerde en diisiik degerin sorumluluk
boyutunda, en yliksek degerin dostluk-arkadaslik boyutunda oldugu goriilmektedir. Son
testte ise en diisiik degerin saygi boyutunda, en yiiksek degerin dostluk-arkadaslhk
boyutunda oldugu goriilmektedir. Ayrica carpiklik ve basiklik katsayilariin genellikle
+1 ile -1 araliginda oldugu ve verilerin normal dagildig sdylenebilir. Bu nedenle veriler
tizerinde parametrik testler uygulanmstir.

Kontrol Grubu 6grencilerinin 6gretmen degerlendirmeleri sonucu deger diizeyi ve

alt boyutlar1 bakimindan 6n test ve son testlerinin betimsel istatistik analizleri yapilmistir.
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Cizelge 4.12. Kontrol grubu 6gretmen 6n test-son test betimsel istatistik sonuglari

N X SS CK BK
Sorumluluk 6n 30 9.43 1.40 -0.05 -0.16
Saygi1 6n test 30 10.33  1.18 0.49 -0.77
Isbirligi 6n test 30 10.36  1.80 -0.06  -0.43
On test Diiriistliik 6n test 30 10.83 1.31 0.23 -0.87
Dostluk-arkadaslik 6n test 30 11.10 1.32 0.09 -0.53
Paylasim 6n test 30 1123 1.30 0.43 -0.19
Toplam Deger Diizeyi 30 63.90 3.76 -0.33  -0.38
Sorumluluk son test 30 10.30 1.60 -1.06  1.78
Saygi son test 30 10.16  1.76 -0.10 -0.64
Isbirligi son test 30 11.00 150 -0.25 -0.83
Son Diirtistliik son test 30 1116  1.80 -0.11  0.12
St Dostluk-arkadashk ~ son 30 1166 126  -040 -0.37
ifas;[llaslm son test 30 1220 1.09 -0.25 -0.54
Toplam Deger Diizeyi 30 66.50 3.97 -0.66 0.74

Cizelge 4.12’ye bakildiginda kontrol grubunun 6gretmen degerlendirmeleri 6n test
ve son testleri betimsel istatistik sonuglarma gore On testlerde en diisiik degerin
sorumluluk boyutunda, en yiiksek degerin paylasim boyutunda oldugu goriilmektedir.
Son testte ise en diisiik degerin saygi boyutunda, en yiiksek degerin 6n testlerde oldugu
gibi paylasim boyutunda oldugu goriilmektedir. Ayrica carpiklik ve basiklik
katsayilarinin genellikle +1 ile -1 araliginda oldugu ve verilerin normal dagildig:
sOylenebilir. Bu nedenle veriler lizerinde parametrik testler uygulanmstir.

Arastirmanin tiglincii alt amacina iliskin bulgularina asagida yer verilmistir.

Ogrencilerin Veli degerlendirmeleri sonucu deney grubunun deger diizeyleri ve alt
boyutlarinin 6n test ve son test puanlari arasindaki farkin anlamlili§i bakimindan

karsilastirilmak iizere iliskili Orneklemler t Testi yapilmustir.
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Cizelge 4.13. Deney grubu veli 6n test-son test t-testi sonuglari

X SS t p

Sorumluluk son test — 6n test -0.20 1.09 -1.00 0.32
Saygi son test — 6n test 0.46 1.27 -1.99 0.05
Isbirligi son test — 6n test 0.40 1.77 1.23 0.22
Diiriistliik son test — 6n test -0.40 1.37 -1.58 0.12
Dostluk-arkadashk son test — 6n 0.03 1.27 0.14 0.88
i’ej;laslm son test — on test 1.10 1.72 3.48 0.00*
Toplam Deger son test — 6n test 0.46 2.92 0.87 0.38
*p<0.05

Cizelge 4.13’e bakildiginda veli degerlendirmeleri sonucu deney grubunun iligkili
Orneklemler t Testi sonuglarma gére sadece deney grubunun paylasim boyutunda &n test
—son test puanlari arasinda fark oldugu ve bu farkin son test lehine oldugu goriilmektedir.
Buna gore deney grubuna uygulanan islemin 6grencilerde paylasim boyutunda anlamli
derecede artisa sebep oldugu sdylenebilir.

Arastirmanin dordiincii alt amacina iliskin bulgularina asagida yer verilmistir.

Ogrencilerin Veli degerlendirmeleri sonucu kontrol grubunun deger diizeyleri ve
alt boyutlarinin 6n test ve son testleri arasindaki farkin anlamliligi bakimindan

karsilastirilmak iizere iliskili Orneklemler t Testi yapilmustir.

Cizelge 4.14. Kontrol grubu veli 6n test-son test t-testi sonuglart

X SS t p
Sorumluluk son test — 6n test -0.16 1.23 -0.74 0.46
Saygi son test — on test 0.30 1.17 1.39 0.17
Isbirligi son test — 6n test -0.73 1.31 -3.06 0.00*
Diiriistliik son test — 6n test -0.50 1.94 -1.40 0.16
Dostluk-arkadashk son test — 6n test  1.63 2.05 4.35 0.00*
Paylasim son test — on test -0.10 1.64 -0.33 0.74
Toplam Deger son test — on test 0.43 3.89 0.61 0.54

*p<0.05
Cizelge 4.14’e bakildiginda veli degerlendirmeleri sonucu kontrol grubunun Iliskili

Orneklemler t Testi sonuglarina gore kontrol grubunun is birligi ve dostluk-arkadaslik
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boyutlarinda 6n test — son test puanlar1 arasinda fark oldugu goriilmektedir. Ortalama
farklarina bakildiginda bu anlaml farkin is birligi boyutunda 6n test lehine, dostluk-
arkadaslik boyutunda ise son test lehine oldugu anlagilmistir. Buna gore kontrol grubuna
uygulanan islemin 6grencilerde is birligi boyutunda anlamli derecede azalmaya, dostluk-
arkadaslik boyutunda ise anlamli derecede artisa sebep oldugu soylenebilir.
Arastirmanin besinci alt amacina iliskin bulgularina asagida yer verilmistir.
Ogrencilerin 6gretmen degerlendirmeleri sonucu deney grubunun deger diizeyleri
ve alt boyutlarinin 6n test ve son testleri arasindaki farkin anlamliligi bakimindan

karsilastirilmak iizere liskili Orneklemler t Testi yapilmistir.

Cizelge 4.15. Deney grubu dgretmen 6n test-son test t-testi sonuglari

X SS t p

Sorumluluk son test — 6n test 1.88 1.80 8.08 0.00*
Saygi son test — 6n test 0.18 1.61 0.88 0.38
Isbirligi son test — 6n test 0.26 1.67 1.23 0.22
Diiriistliik son test — 6n test -0.08 1.87 -0.34 0.73
Dostluk-arkadashk son test — 6n 0.83 1.43 4.48 0.00*
;’e:;[flaslm son test — on test 0.91 1.54 4.60 0.00*
Toplam Deger son test — on test 3.93 4.65 6.55 0.00*
*p<0.05

Cizelge 4.15’e bakildiginda 6gretmen degerlendirmeleri sonucu deney grubunun
Mligkili Orneklemler t Testi sonuglarina gore deney grubunun dostluk-arkadaslik,
paylasim boyutlarinda ve toplam deger diizeyinde 6n test — son test puanlar1 arasinda fark
oldugu goriilmektedir. Ortalama farklarina bakildiginda bu anlamli farkin her {ig
degiskende de son test lehine oldugu anlasilmistir. Buna gore deney grubuna uygulanan
islemin Ogrencilerde dostluk-arkadaslik, paylasim boyutlarinda ve toplam deger
diizeyinde anlamli derecede artisa sebep oldugu sdylenebilir.

Aragtirmanin altinci alt amacina iliskin bulgularina asagida yer verilmistir.

Ogrencilerin 6gretmen degerlendirmeleri sonucu kontrol grubunun deger diizeyleri
ve alt boyutlarinin 6n test ve son testleri arasindaki farkin anlamlilifi bakimindan

karsilastirilmak iizere Iliskili Orneklemler t Testi yapilmistir.
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Cizelge 4.16. Kontrol grubu 6gretmen 6n test-son test t-testi Sonuglari

X SS t p
Sorumluluk son test — 6n test 1.86 171 276 0.01*
Saygi son test — on test -0.16 1.82  -0.50 0.62
Isbirligi son test — 6n test 0.63 1.67 207 0.04
Diiriistliik son test — on test 0.33 2.02 0.90 0.37
Dostluk-arkadashk son test — on test 0.56 1.52 2.03 0.05
Paylasim son test — on test 0.96 1.06 4.96 0.00*
Toplam Deger son test — on test 2.60 4.42 3.22 0.00*

*p<0.05

Cizelge 4.16’ya bakildiginda 6gretmen degerlendirmeleri sonucu kontrol grubunun
Miskili Orneklemler t Testi sonuglarina gére kontrol grubunun sorumluluk ve paylasim
boyutlarinda ve toplam deger diizeylerinde 6n test — son test puanlar1 arasinda fark oldugu
goriilmektedir. Ortalama farklarina bakildiginda bu anlamli farkin her ii¢ degiskende de
son test lehine oldugu anlagilmistir. Buna gore kontrol grubuna uygulanan islemin
ogrencilerde sorumluluk, paylasim boyutlarinda ve toplam deger diizeyinde anlamli

derecede artisa sebep oldugu sdylenebilir.

4.5. Tartisma

Tim deneysel ¢alismalarda deney ve kontrol grubunun islem 6ncesinde birbirine
benzer yapida olmalar1 beklenir ki bu 6n kosul islem sonrasindaki deney-kontrol grubu
arasindaki farkliligim bagimsiz degiskene bagli olarak gergeklestigine iliskin
yorumlamanin yapilabilmesine olanak saglar. Arastirmada bu i¢ gecerlilik bagimsiz
gruplar t testi ile sitnanmis ve hem 6gretmen hem de veli degerlendirmelerine gore alinan
On-test puanlarinda deney ve kontrol grubu puan ortalamalar1 arasindaki farkliligin
istatistiksel olarak anlamli olmadig1 sonuglarina ulagilmistir. Ulasilan sonuglar deney ve
kontrol grubundaki 6grencilerin deneysel siire¢ Oncesinde deger yargilar1 diizeyleri
bakimindan birbirine benzer yapida olduklarini gdstermesi bakimindan 6nemlidir.
Bununla birlikte deney sonrasinda ulasilan deney-kontrol grubu arasindaki ortalama

farkliliklarinin isleme bagli olabilecegine ait hipotez, yapilan tartigmalarda elde edilen
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bulgulara dayanak olusturmustur. Asagida arastirma sonucunda ulasilan veli-6gretmen
goriigleri baglaminda deney-kontrol gruplari arasindaki karsilagtirmalar tartisiimaya

calisiimustir.

Veli ve Ogretmen Degerlendirmelerine Gore Gruplarin Karsilastirllmasindan

Elde Edilen Veriler

Dijital oykiileme yontemiyle gerceklestirilen degerler egitimi ile ilgili calismalarin
sonuglarina bakildiginda gerceklestirilen uygulamalarin 6grencilerin is birligi degerini
gelistirdigine dair sonuglara ulasilmistir (Asar, 2019; Balaman, 2016; Cirali, 2014;
Giiven, 2006; Polater, 2019; Senol ve Metin, 2021). Dijital dykiileme yoluyla verilen
degerler egitiminin 6grencilerin degerleri 6grenmeleri lizerinde ve olumsuz davranislari
diizeltmede etkili oldugu, empati ve sosyal becerileri 6grenmede etkin oldugu, (Adeyemi,
2012; Cole, Street ve Felt 2013; Gachago, Condy, Ivala ve Chigona, 2014; Kutlucan,
2018; Rahim ve Rahiem, 2012; Raven ve O’Donnel, 2010; Yiirtik, 2015) belirtilmektedir.
Dijital Oykiiniin egitsel baglamda derslerde kullanilmasinin katilimeilarin is birligi ve
yardimlasma becerilerini gelistirdigi (Cirali, 2014; Karakoyun, 2014; Kutlucan, 2018;
Polater, 2019; Tung-Ayvaz, 2016; Uslupehlivan ve ark., 2017) ifade edilmektedir. Ayrica
olumsuz davraniglarin diizeltilmesinde ve degerlerin Ogretilmesinde dijital Gykii
yonteminin kullanilmast 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi agisindan oldukca Onemli
goriilmiistiir (Kutlucan, 2018). Arastirmacilar dijital dykiilemenin 6grencilerin empati
kurma ve duygu aktarimimi saglamada o6grencileri olumlu yonde etkiledigini, sosyal
becerilerine olumlu etki ettigini belirtmislerdir (Cole, ve ark., 2013). Gachago ve ark.
(2014), dijital oykiilerin 6grencilerin empati kurma becerisini gelistirmesinin yaninda,
farkliliklara saygi duyma ve demokratik beceri gibi degerleri kazanmada da etkili bir
yontem oldugunu vurgulamistir. Animasyon destekli egitsel materyallerin, egitsel
degerleri kazanmada etkili rol oynadigini belirtmislerdir (Kawther ve Nagla, 2014).
Dijital Oykii yontemiyle verilen degerler egitimi ile ilgili caligmalarin sonuglar
incelendiginde; dijital dykiilerin, 6grencilere olumlu degerleri kazandirmada etkili bir
ara¢ ve kullanigh bir yontem oldugu ifade edilebilir. Ayrica dijital dykiiler ile degerler
somutlastirildigindan kiiclik yas gruplart igin daha etkili 08renmelere yol agtigi

belirtilebilir. Okul 6ncesi donemde dijital Oykiilerin kullanilmasi zamanin en biiyiik
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ihtiyaclarindan sayilabilir (Yiiksel, 2011). Dijital 6ykiileme siireci, degerleri 6grenme ve
olumsuz davranislar diizeltme siireclerinde 6grencilerin dikkatini ¢ekmesinden dolay1
egitim ortaminda etkili bir yontem olarak kullanilabilir (Kutlucan, 2018). Ogrenciler
degerler ile ilgili 6ykiiler olustururken giinliik yasamla bag kurmalar1 bakimindan dijital
oykii etkisi ve kaliciligr yiliksek bir uygulamadir (Rahim ve Rahiem, 2012). Dijital dykii
ile desteklenmis degerler egitimi programinin sosyal 6grenme alanlarinda kullanabilir
oldugunu ve gorsellerle desteklenmesinden dolay1r daha dikkat ¢ekici oldugunu, bu
sebeplerle degerler egitimini uygulamada farklilik olusturabilecegini belirtmistir (Yirik,
2015).

Kontrol grubunun veli degerlendirmelerine gore Ogrencilerin saygi ve
dostluk/arkadaslik degerlerinde artis gozlenmistir. Kontrol grubunda saygi degerini
kazandirmaya yonelik olarak egitsel miizik dinletilmistir. Miizik, degerleri 6gretirken
duygu ve diisiinceleri aktarmada etkili bir iletisim aracidir (Hallam, 2010). Cocuk
sarkilar1 sevgi, saygi, yardimlagsma gibi degerleri 6gretmede etkili bir aragtir ve birtakim
degerleri i¢sellestirme de de etkili bir ara¢ olarak tanimlanmaktadir (Sager, 2002). Ayrica
Muldma ve Kiilu (2012), miizigin etik degerleri 6gretmede etkili bir ara¢ oldugunu
vurgulamistir. Incelenen bu ¢alismalar kontrol grubunun miizik ile kazandirilmaya
calisilan saygi degerindeki artis1 destekler niteliktedir. Kontrol grubunda kazandirilmasi
planlanan dostluk/arkadaslik degeri resim olusturup smifta sergilenmesi ile
kazandirilmaya caligilmistir. Bir sanat dali olan resim ile bireyler duygu ve diislincelerini
aktarabilirken, yeteneklerini de ifade etme imkani bulmaktadir (Akdogan, 2019). Grup
caligmas1 seklinde yapilan sanatsal etkinliklerin Ogrencileri stresten uzaklagtirdigi,
kendilerini daha iyi ifade edebildikleri, birlikte hareket ettikleri grup etkinleklerinde
kiiltiirel degerleri kazanmada etkili oldugunu ifade etmislerdir (Erol ve Giiltekin, 2011).
Incelenen bu galigmalar kontrol grubunun geleneksel ydntemlerle kazandirilmaya
calisilan dostluk/arkadaslik degerindeki artis1 destekler niteliktedir.

Incelenen ¢alismalar deney grubunun is birligi degerindeki artisa iliskin sonucu
destekler nitelikte olsa da veli degerlendirmelerine gore dijital dykiileme ydntemiyle
verilen degerler egitiminin 6grencilerin toplam deger diizeylerinde anlamli bir artisa yol
acmadigr goriilmektedir. Veli degerlendirmeleri sonucunda geleneksel yontemle degerler
egitimi gerceklestiren kontrol grubunun saygi ve dostluk/arkadaslik degerlerinde artis

gozlenmistir. Thompson (2011), geleneksel yontemle okunan Gykiilerin 6grencilerin
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deger yargilarini olumlu etkiledigini ve 6gretmenlerin degerleri 6gretmede geleneksel
Oykiilerden yararlandiklarini belirtmistir. Degerler egitimi uygulamasi agamasinda deney
ve kontrol grubunda ayn1 plan uygulanmis, ek olarak deney grubuna sadece dijital dykii
izlettirilmistir. Izletilen dijital oykiiler, veli degerlendirmelerine gore &grencilere
degerleri 6gretme de yeterli olmamistir. Bu degerleri kazandirmada geleneksel yontemin
dijital dykiileme yontemine gore daha etkili oldugu sdylenebilir. Incelenen calismalar
geleneksel yontemle verilen degerler egitiminin veli degerlendirmeleri sonuglarina gore
ogrencilerin saygi ve dostluk/arkadaslik degerlerindeki artigini destekler niteliktedir.

Ogretmen degerlendirmelerine gore dijital dykiileme yoluyla uygulama yapilan
deney gurubu ile gelencksel yontemle uygulama yapilan kontrol grubunun arastirma
sonundaki deger yargi diizeyleri t testi araciligiyla sinanmstir. Elde edilen sonuglara gore
sorumluluk ve dostluk/arkadaslik deger yargilarini artirmada dijital 6ykiileme yonteminin
geleneksel yonteme gore daha basarili oldugu, diiriistlik deger yargisini artirmada ise
geleneksel yontemin dijital dykiileme yontemine gore daha basarili oldugu anlagilmistir.
Ogrenciler okul ortaminda ev ortamina gore daha fazla sosyal etkilesimde bulunurlar. Bu
etkilesim ile dgrencileri gézlemlemek daha kolay olmaktadir. Ogretmenler dgrencilerin
siifta ve okul icinde davraniglar1 hakkinda daha ¢ok bilgi sahibi olabilirler (Kayabasi,
2007). Deney grubunun dostluk/arkadaslik alt boyutunda 6gretmen degerlendirmelerine
gore anlamli bir farkin bulunmasi1 6gretmenlerin bu degeri gézlemleyecek daha ¢ok
ortammin olmasina baglanabilir. Ogrenciler okul ortaminda daha ¢ok sosyal gevreye
maruz kalmaktadirlar ve bu degeri okul ortaminda gbzlemek 6gretmenler agisindan daha
kolay olabilmektedir. Dijital oykii kullanilarak islenen degerler egitimi G6gretmen
degerlendirmelerine gore oOgrencilerin dostluk/arkadaslik ve sorumluluk degerini
arttirmada etkili olmustur diyebiliriz. Aydm ve Oztiirk (2023), dijital teknolojiler
kullanarak hazirladiklar1 dykiiler ile deney grubunun sorumluluk, dostluk/arkadaslik ve
saygl degerlerinde artis gozlediklerini belirtmislerdir. Bu sonuglar, 06gretmen
degerlendirmelerine gore dijital Oykiiler ile verilen degerler egitiminin 6grencilerde
sorumluluk ve dostluk/arkadaslik degerlerinde artig1 sagladigi sonucunu destekler
niteliktedir.

Abbink, Irlenbusch ve Renner (2020), diiriistliigiin olumlu sonuglarini ortaya koyan
geleneksel Oykiilerin okul 6ncesi Ogrencilerinin diiriistliik degerini arttirmada etkili

oldugunu belirtmistir. Yine Talwar, Yachison ve Leduc (2015), okunan hikaye tiiriiniin

83



Ogrencileri dogru ve yanlisa yonlendirmede oldukca etkili oldugunu belirtmislerdir.
Kontrol grubunda okunan Oykii diiriist davranis sergilendiginde ortaya ¢ikacak olumlu
durumlardan bahsetmektedir. Incelenen bu calismalar kontrol grubunun diiriistliik
degerinin deney grubuna gore anlamli farklilik gostermesini destekler niteliktedir.

Arastirma Oncesinde okul dncesi 6grencilerinin deger yargilarini artirmada dijital
Oykiileme yonteminin geleneksel yonteme gore daha basarili olabilecegi hipotezi giiclii
gorlinse de arastirma sonuglar1 bu hipotezi desteklememistir. Hipotezde beklendigi gibi
Yirik de (2015) dijital dykiilemenin degerler egitimi programi uygulayan okuldaki
ogrencilerin deger kazanimlari tizerinde etkili bir yontem olmadigini belirtmistir. Ayrica
Topag (2022), miizik etkinlikleri ile ger¢eklestirdigi degerler egitimi uygulamasinin okul
Oncesi 0grencilerinin arkadaslik boyutu deger yargisinda etkili olmadigini belirtmistir.
Deger 0gretiminde kullanilan bu yontemlerin sonug¢larinin etkili olmamasi ¢alismanin
sonucunu destekler niteliktedir. Ancak diger ¢alismalarda oldugu gibi dijital oykiileme
yonteminin tlim deger yargilarinda mutlak iistiin bir basarisinin olduguna dair bir kanita
arastirma sonucunda ulasilamamistir. Her ne kadar farkli arastirmacilar tarafindan
ulagilan farkli sonuglar kafa karistiric1 gibi goriilse de bu sonuglarin dijital dykiileme
yonteminin her acidan istiin bir yontem olmadigi ve durumsal olarak geleneksel
yontemin de {istiin yonlerini gostermesi bakimindan énemli bulgular i¢erdigi yoniinde
degerlendirme yapmak da miimkiindiir.

Yapilan aragtirmalar incelendiginde okul oncesi donemde verilmesi planlanan
degerler egitiminin dijital 6ykii disinda farkli yontemlerle, 6zellikle de drama, egitsel
oyun gibi ydntemler ile dgretimi yapildig1 goriilmektedir. Unal ve ark. (2016) drama
yontemi ile verilen degerler egitiminin dgrencilerin hosgorii degerini, Erdem Zengin
(2014) arastirmalarinda hosgorii ve saygi degerini, Senol ve Metin (2021) okul dncesi
donemde yapilan drama etkinliklerinin 6grencilerin is birligi, yardimlagma ve paylasma
degerlerini artirdigini tespit etmistir. Gogmen (2019), okul 6ncesi donemde drama
yontemiyle gercgeklestirilen etkinlikler sonrasi, Ogrencilerin yardimlagma degeri
konusunda olumlu tutum sergiledikleri sonucuna ulagsmistir. Giiven (2006) ise okul dncesi
donemde yaratic1 drama etkinliklerinin 6grencilerin birbirleriyle i birliine girme ve
iletisim kurma degerlerine olumlu katki sagladigini belirtmistir. Drama ile 6gretim

teknigi yaparak yasayarak 6grenme modeline uygun oldugu i¢in 6zellikle okul 6ncesi
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donemde etkili sonuglar dogurabilmektedir (Erdem Zengin, 2014). incelenen galismalarin
sonucunda da bu agik¢a goriilmektedir.

Okul oncesi donemde egitsel oyunlarin deger kavraminin olusmasina katki
sagladig1 ve egitsel oyunlar kullanilarak saygi, yardimseverlik, hosgorii, sorumluluk gibi
degerlerin kazanildig1 sonuclar1 elde edilmistir (Giindiiz ve ark., 2017). Ogrencilere
oyunla Ogretilen sevgi, saygi, yardimlagma, hosgorii gibi toplumsal degerleri oyun
icerisinde kendi iradesiyle gergeklestirdigi i¢in 6grencinin bu deger yargilarini unutmasi
da zor olacaktir (Erdal, 2019). Egitsel oyunlarla gergeklestirilen degerler egitimi siireci,
Ogrencilere degerleri somut sekilde yasama imkani sagladigindan olumlu sonuglar
dogurmustur (Izgar, 2020). Okul 6ncesi donemde egitsel oyunlarin 6nemi oldukca
biiyiiktiir. Ogrencinin yasia uygun egitsel oyunlar ile gerceklestirilen degerler egitiminin
oldukea etkili sonuglar dogurdugu incelenen ¢alismalarda goriilmektedir.

Degerler egitimi Ogretimi pek c¢ok farkli yontemin konusu olmustur. Bu
yontemlerin degerler egitimi 6gretiminde geleneksel yontemlere gore daha etkili sonuglar
ortaya koydugu yapilan ¢alismalarin sonuglarinda goriilmektedir. Yapilan arastirmalarin
sonuglarindan yola ¢ikarak okullarda verilmesi gereken degerlerin somutlagtirilarak
verilmesi gerektigi, Ogrenciyi siirecte aktif hale getirerek etkinlik temelli egitim
anlayisiyla planlanan etkinliklerin deger 6gretimi siirecinde daha etkili sonuglar ortaya
koydugu ifade edilebilir. Ogrencinin aktif kilindig1 ve merkeze alindig, etkinlik temelli
uygulamalar ile deger egitimi Ggretimi planlanmasi gerektigini vurgulayan Ryan ve
Bohlin (1999) ve Halstead (1996) bu sonucu destekler niteliktedir. Yukarida yer alan
degerler egitimi ile ilgili ¢aligmalarin sonucglarinda 6grencilerin yaparak ve yasayarak
gerceklestirmis oldugu degerler egitimi 6gretiminin dgrencilerde daha olumlu sonuglar
dogurdugu ortaya konmustur. Ancak bu ¢alismanin dijital 6ykii olusturma agamasinda
ogrencilerin pandemi doneminde silirece aktif katilim saglayamamasindan dolay1
deneysel stliregten olumlu sonuclar alinamadig1 6n goriilmektedir. Pandemi doneminde
farkli siniflardaki 6grencileri bir araya getirmek saglik agisindan uygun olmadigindan
dolay: dijital dykiiler arastirmaci tarafindan hazirlanmigtir. Ogrencilerin siirece dahil
olmadan sadece ek materyal olarak izletilen dijital dykiiler egitsel bir ¢izgi film olmanin
Otesine gecemedigi disiliniilmektedir. Diger taraftan geleneksel yontemlerle (Oykii
okuma, resim, miizik gibi) degerler egitimi yapilan kontrol grubunun diiriistliik degerinde

artis gozlendigini belirtmistik. Bu sonucu destekler nitelikte olan Halstead (1996),
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degerler egitimi oOgretilirken Oykiileme, drama, egitsel oyunlar, grup etkinlikleri
kullanilmasi egitimin amacina ulagsmasinda 6nemli katkilar saglayacagini belirtmistir.
Bununla birlikte deger egitimi 6gretiminde 6grencinin yasamina yakin oykiilerin gorsel-
isitsel ozelliklerle desteklenip sunulmasi amaca biiyiik hizmet edecektir (Yalar ve Yanpar
Yelken, 2011). Multimedya araglar1 bu konuda biiyiik kolayliklar saglamaktadir (Mukti
ve Hwa, 2004). Multimedya araglarindan birisinin de dijital oykiiler oldugu
bilinmektedir.

Dijital Oykiileme, c¢agdas egitim — Ogretim faaliyetlerinde derslere entegre
edilebilen, 6grenci davranislarinda etkili olarak kullanilabilen bir yontemdir. Bu yontem
arastirmadaki gibi deger yargilarinin disinda birgok konu ve beceri gelisimi alaninda
kullanilmistir. Ozellikle dijital dykilyii yazma asamasmin dgrencilerin yaraticiliklary
tizerine olumlu katkilar saglandigi belirtilmistir (Dupain ve Maguire, 2005; Jakes, 2006;
Robin, 2008; Turgut ve Kisla; 2015). Dijital oykiileme yoluyla ger¢eklestirilen etkinlikler
sonras1 dijital Oykiilerin katilimcilarin motivasyonunu artirdigr (Cigerci ve Giiltekin,
2017; Demirbas ve Sahin, 2020; Demirer, 2013; Gider, 2019; Kahraman, 2013), derslerin
daha eglenceli ve ilgi cekici hale geldigi (Balaman, 2016; Balaman ve Ataman, 2022;
Coleborne ve Bliss, 2011; Coutinho, 2010; Kahraman, 2013; Kutlucan, 2018;
Uslupehlivan ve ark., 2017; Yiiriik, 2015); katilimcilarin yaraticilik ve problem ¢dzme
becerilerini gelistirerek aktif 6grenmeyi destekledigi (Baki, 2019; Burgess, 2006; Chung,
2007; Coutinho, 2010; Dakich,2008; Hung, Hwang, ve Huang, 2012; Kocaman-Karoglu,
2014; Ohler, 2008; Yiiksel, Robin ve McNeil, 2011; Wang ve Zhan, 2010); yazma
performanslarini arttirdigi (Baki, 2019; Gider, 2019; Kutlucan, 2018; Yiiksel ve ark.,
2011) belirtilmistir. Dijital oykiileme ile 6grenciler arastirma yapma, karar verme,
problem ¢ézme ve yaratici diislinme gibi becerileri gelistirdigini belirtmislerdir (Jenkins
ve Lonsdale, 2007). Dijital dykiileme yonteminin 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirip,
derse karsi olan motivasyonlarini artirdigini, yaraticiliklarini gelistirip problem ¢dzme
becerisi kazandirdig1 yapilan ¢alismalarin sonuglarinda goriilmektedir. Yukarida yer alan
sonuglara bakildiginda dijital Oykii olusturma siirecine aktif katilim saglayan
katilimcilarin sadece degerlerinde degil pek ¢ok akademik ve biligsel becerilerini de
destekledigi goriilmektedir.

Dijital dykiileme yontemi ile desteklenerek arastirmaya konu edinen akademik,

biligsel ve duyussal becerilerin disinda, farkli ders ve igeriklerde de ele alindigi
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goriilmiistiir. Dijital 0ykiileme yonteminin fizik dersinin 6gretiminde (Kahraman, 2013),
sosyal bilgiler dersinin 6gretiminde (Kocakaya, 2022), Fen ve teknoloji dersinde (Akgiil
ve Tanriseven, 2019) ve Tirkge dersinin 6gretiminde (Baki, 2019) kullanildig1 incelenen
arastirmalarda goriilmiistiir. Arastirmalarin  sonuglarina goére ise dijital Oykii ile
desteklenen derslerin daha motive edici ve dikkat cekici oldugu, 6grencilerde kalici
ogrenmelere yol actig1 belirtilmistir. Dijital dykiiler farkli dersler ve igeriklerinde, farkli
yas gruplarinda ve farkli kazanimlar1 kazandirmada pek ¢ok arastirmanin konusu
olmustur. Incelenen bu ¢alismalarin sonuglarinin pek cogunda, dijital dykiilerin etkili bir
materyal olarak derslere entegre edilebilecegi ortak sonug olarak gosterilebilmektedir.
Ancak okul Oncesi deger egitiminde Ogrencilerinde silirece aktif katilim
saglayamamasindan dolay1 bu ¢alismada benzer sonuglar ¢ikmamustir.

Yukarida yer alan dijital dykiileme uygulamalarinin gerek degerleri kazandirmada
gerekse glinlimiiz becerilerini kazandirmada oldukga etkili bir yontem olarak kullanildig1
arastirmalarin sonuglarindan goriilmektedir. Ancak bu ¢alismada okul dncesi donemde
dijital Oykiilemenin deger kazandirmada geleneksel yonteme goére daha etkili oldugu
sonucuna ulagilamamistir. Calismanin sonuglarindan yola c¢ikarak, dijital Sykiileme
yontemiyle verilen degerler egitiminin okul 6ncesi donemde anlamli bir farka yol
agcmamasinin sebebini, 6grenciyi dijital dykii olusturma asamasina dahil etmemek olarak
gorebiliriz. Yontem kisminda aciklandigr gibi okul oncesi cagdaki ¢ocugun yazma
bilmemesi ve deneysel siirecin pandemi donemine denk gelmesinden dolayr dijital
oykiiler arastirmaci tarafindan hazirlandigini belirtmistik. Ogrencilerin siirece aktif
katilim saglayamamasinin sonuclar1 etkiledigi diisiiniilmektedir. Dijital oykiilemenin
Oykli yazma asamasinda Ogrenci Oykiiyli yazmadan Once derinlemesine bir arastirma
yapmalidir. Bu asamada islenecek konu hakkinda 6n bilgi edinmesi saglanarak siirece
katilim saglanir. Ancak okul 6ncesi ¢ocuklarinin okuma yazma bilmemesinden dolay1 bu
sireg gerceklestirilememistir. Dijital Oykiileme yontemiyle degerler egitiminin
arastirildiglr caligmalarin ¢ogunun Ornekleminin okuma yazma bilen 6grencilerden
olustugu goriilmektedir (Baki, 2019; Bilici, 2021; Chung, 2007; Gider, 2019; Hung ve
ark., 2012; Kahraman, 2013; Karacoglu, 2018; Kutlucan, 2018; Polater, 2019). Okuma
yazma bilmeleri 1ilgili alanyazin taramasi i¢in olduk¢ca Onemli bir asama olarak
goriilmektedir. Ogrencilerin ilgili dykiiye iliskin 6n bilgi edinerek siirece katilimini

onemli olgiide destekler (Jenkins ve Lonsdale, 2007). Oykiiye iliskin gorsellerin
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bulunmasi ve eklenmesi asamasinda teknolojik cihazlarin kullaniminda da okuma yazma
bilmeleri en 6nemli 6n yeterlilik olarak goriilmektedir. Igerige uygun resimlerin ya da
fotograflarin konu ile ilgili olmasi ve bakildiginda izleyenlerin ¢ogunun ayni
yorumlamasi olduk¢a onemlidir. Okul 6ncesi donemde yazma bilmediklerinden dolay1
ogrencilere konu ile ilgili resimlerin ¢izdirilerek ortak bir dijital 6ykii olusturuldugu
calismalar mevcuttur. Ancak okul 6ncesi donem ¢izimlerine bakildiginda her ¢ocuk kendi
hayal diinyasimi farkli ¢izgilerle resmeder. Dolayisiyla basit ¢izgilerden ibaret olan bu
resimlerin diger dgrencilerde ayni algiyr olusturmasi ¢ok miimkiin degildir (Civek ve
Camlibel-Cakmak, 2019). Bu yiizden resim olusturma asamasi ger¢eklesmek uygun
goriilmemektedir. Gerek Oykii olusturma asamasinda gerekse icerige uygun resim ekleme
asamasinda okul dncesi ¢ocugunu siirece dahil etmek normal egitim 6gretim doneminde
farkli etkinlik ve aktiviteler ile gerceklestirilebilir olsa da pandemi doneminde bu
miimkiin olmamigtir. Okul Oncesi donem arkadaslarla etkilesime girilip sosyal
ogrenmelerin gerceklestigi bir donemdir (Giileg, 2022). Pandemi siirecinde sinif
mevcutlarinin az olmasindan dolay1 bu sosyallesme ortamini yakalayamadiklari i¢in de
baz1 deger davranislarmin gézlemlenmesinin zor olabilecegi diisiiniilmektedir. incelenen
pek cok arastirmalara bakildiginda, 6grencilerin gerek yazma gerekse yazilanlari resimler
ile birlestirme asamasinda silirece aktif katilim sagladiklar i¢in dijital Gykiileme
yonteminden basarili sonuglar aldiklart diistiniilmektedir. Ayrica normal egitim 6gretim
stirecinde uygun sartlarda gozlem yapma imkani bulduklar1 da incelen g¢aligmalarda
goriilmektedir. Bu olumlu sartlarin ¢alismalarinin  sonuglarini  olumlu etkiledigi
diisiiniilmektedir. Ancak bu ¢alismaya bakarak okul 6ncesi donemde degerler egitimi
kazandirmada dijital oykiileme yontemi geleneksel yontemden daha iistiindiir gibi bir

ifade kullanilamamaktadir.

Deney Grubunun Arastirma Siirecindeki Degisimi

Dijital Oykiileme yoluyla dgretimin yapildigi deney grubu &grencilerinin deger
yargilarindaki degisim, veli degerlendirmeleri a¢isindan incelendiginde sadece paylasim
boyutunda bu yontemin basarili oldugu, diger boyutlar1 ve toplam deger yargisi diizeyini
degistirmede etkili olmadig1 sonuglarina ulasilmistir. Veli degerlendirmelerine gére okul

oncesi donemi deger kazandirmada dijital oykiileme yonteminin paylagim alt boyutu
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disinda etkili olmadig1 sdylenebilir. Yiirtik (2015), kendi biinyesinde degerler egitimi
programu ylriiten okulda gerceklestirdigi, dijital dykiileme yontemiyle deger kazandirma
calismasinda deney ve kontrol grubu arasinda 6lgek alt boyutlar1 ile toplam deger
diizeylerinde anlamli bir farka rastlamamistir. Bu c¢alismanin sonucu, veli
degerlendirmesine gore bulunan sonuglara benzerlik gostermektedir. Thornberg’e gore
(2008) okul oncesi donem, ¢ocuklarin degerleri kazanma becerilerinin heniiz gelisme
gostermedigi ve cocuklarin deger kazanmaya hazir olmadiklar1 bir donemdir. Polater
(2019), gerceklestirdigi c¢aligmasinda Ogretmen doniitlerine gore dijital Oykiileme
yonteminin ikinci siniftan itibaren daha etkili olarak kullanilabilecegini belirtmistir.
Incelenen ¢alismalarin sonuglar1 bu sonuglar1 destekler niteliktedir.

Ogretmenler agisindan degerlendirildiginde ise dijital dykiileme ydnteminin okul
oncesi ¢agindaki 6grencilerin sorumluluk, dostluk/arkadaslik ve paylasim boyutlari ile
toplam deger yargisi diizeylerinde artis sagladigr goriilmektedir. Diger boyutlari
artirmada ise etkili olmamistir. Kaptan (2015), bilgisayar destekli deger Ogretimi
gerceklestirmeye calistigi arastirmasinda 6grencilerin hosgorii degerinde artis tespit
etmistir. Yirik (2015), degerler egitimi uygulamayan okullarin &grencileri ile
gerceklestirdigi dijital Oykiilleme yoluyla degerler egitimi ¢aligmasinin sonucunda
Ogrencilerin deger diizeylerinde artis oldugunu belirtmistir. Kutlucan da (2018)
arastirmanin sonucuna benzer sekilde dijital dykiileme yoluyla verdikleri degerler egitimi
sonras1 dgrencilerin toplam deger yargi diizeylerinde artis tespit etmistir. Polater (2019),
dijital oykiileme yoluyla degerler egitimini isledigi ¢aligmasinin sonucunda, 6grencilerin
siiregten ¢cok memnun kaldiklarini, derse karsi ilgi ve tutumlarinin artigimni, yaratici
diisiinme, 1is birligi ve becerilerinde artis oldugunu belirtmistir. Ayrica dijital dykiilerin
adalet degerini 6gretmede etkili oldugunu belirtmistir. Uslupehlivan ve ark. (2018), deger
ogretiminde dijital dykiilerin 6grencilerin merakini artirarak, derse karsi olan ilgilerinin
ve motivasyonlarinin artmasini sagladigini belirtmistir. Bu ¢alismalarin  sonuglari,
O0gretmen degerlendirmeleri sonuglarini destekler niteliktedir.

Yukarida hem veli hem 6gretmen degerlendirmeleri sonuglarina yer verilmistir.
Dijital dykiileme ile verilen degerler egitiminin veli degerlendirmelerine gore basarili
olamadigi, O6gretmen degerlendirmelerine gore ise anlamhi fark olusturdugu
gorilmektedir. Veli ve 6gretmen degerlendirmelerinin farkli olmasi, okul ve veli

iletisiminin az olmasindan kaynaklanabilir. Degerler egitiminde en biiyiik sorun okul ve
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aile arasindaki deger yargilarinin uyusmamasi olarak gosterilmektedir (Arslan, 2019).
Yazar ve Erkus (2013), ailelerin degerler egitimi konusunda bilingsiz oldugunu, Ogelman
ve Sarikaya (2015) ise degerler egitimi 6gretiminde aileden yeterince destek alamadiklari
icin degerler egitimini gerceklestirmekte zorlandiklarini belirtmislerdir. Degerler egitimi
gerceklestirilirken okul aile is birliginin dnemi bu noktada ortaya ¢gikmaktadir. Her ailenin
deger yargilarina verdigi 6nem farklilik gostermektedir. Okul ortaminda 6nemli olan bir
deger aile ortaminda onemsiz goriilebilmektedir. Degerler egitimi siirecinde aile ile is
birligi icerisinde olunmali, aileler ile toplantilar diizenlenerek degerler egitimi hakkinda
bilgilendirmeler yapilmalidir (Ogelman ve Sarikaya, 2015). Ayrica okul ortaminda
ogrenciler arkadaslartyla etkilesime girdiklerinde s6z konusu degerlere iliskin gézlem
yapmak daha kolay olmaktadir. Aile ortaminda 6zellikle pandemi doneminde sosyal
etkilesim olduk¢a azaldigindan Ogrenilen degerleri giinliikk hayata tagima imkam
kisitlanmistir. Bu sosyal ortamin azalmasindan dolayr degerleri 6l¢gmede sorun
yasanildig1 diistiniilmektedir.

Ogretmenlerin degerler egitimi kapsaminda derslerde oOgretilmesi gereken
degerlere iligkin goriislerinin yer aldig1 baz1 ¢alismalar mevcuttur. Uzun ve Kose (2017),
deger egitimi kapsaminda oncelikle diirtistliik, sorumluluk, vatan sevgisi, yardimlagsma,
hosgorii ve paylasma degerlerinin verilmesi gerektigini belirtmistir. Cengelci, Hanci ve
Karaduman (2013) bu degerleri sevgi, saygi, hosgorii, dayanisma ve sorumluluk olarak
belirtmistir. Erkus (2012), sevgi, saygi, paylagsma, hosgorii ve yardimlasma olarak
belirtmistir. Thornberg ve Oguz (2013) ise sevgi, saygl, hosgorii nezaket, empati,
merhamet, sorumluluk ve adil olma olarak belirtirken Ogelman ve Sarikaya (2015) ise
sayg1, sorumluluk, sevgi, hosgorii, paylagsma, diiriistliik, yardimlagma ve is birligi olarak
belirtmistir. Deney grubunun Ogretmen degerlendirmeleri sonucunda oOlcek alt
boyutlarindan olan sorumluluk, dostluk/arkadaglik ve paylasim degerleri ile veli
degerlendirmeleri sonucunda dostluk degerinde artis oldugunu belirtmistik. Bu sonuglar,
yukarida yer alan degerler egitiminde 6gretmen goriislerine gore verilmesi planlanan
degerlerle értiismektedir. Olgek alt boyutlaridan olan bu degerleri kazandirmada dijital
Oykiilerden faydalanilabilir. Degerler egitimi uygulamalarinda animasyonlarin, ¢izgi
filmlerin ve videolarin 6nemli bir yere sahip oldugunu belirtmislerdir (Arpaci, 2013;
Uner, 2011). incelenen ¢alismalar deney grubunun dgretmen degerlendirmelerine gore

toplam deger diizeylerinde artis oldugu sonucunu destekler niteliktedir. Dijital dykiiler
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derslere entegre edildiginde Ogrencilerin ilgi ve dikkatini ¢ekip Ogrenmeleri
somutlagtirdigindan geleneksel yonteme bir alternatif olabilir. Ancak okul Oncesi
donemde 6grenciyi siirece dahil edebilmek i¢in 6zellikle dykii olusturma agamasinda bir

alternatife ihtiya¢ duyulmaktadir.

Kontrol Grubunun Arastirma Siirecindeki Degisimi

Ozellikle okul oncesi donemde degerler yaparak yasayarak Ogrenilir (Yazar ve
Erkus, 2013). Kontrol grubunda verilmeye calisilan degerlerin 6gretiminde kullanilan
yontem ve teknikler yaparak ve yasayarak modeline uygun alternatifler olarak
goriilmektedir. Kontrol grubunda bu yontem ve tekniklerle verilmeye ¢alisilan degerler
egitimi 6gretmen degerlendirmelerine gore olumlu sonuglanmistir. Geleneksel yontemler
Ogrencilerin toplam deger diizeylerini arttirmada 6gretmen degerlendirmelerine gore
etkili olmustur.

Deney ve kontrol grubu 6gretmen degerlendirmelerine gére hem dijital dykiileme
yontemi hem de geleneksel yontemler 6grencilerin toplam deger diizeylerini arttirmada
etkili olmustur. Bu durumda okul 6ncesi donemde dijital dykiileme yontemi degerleri

ogretmede geleneksel yonteme gore daha tistiindiir gibi bir ifade kullanilamamaktadir.
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5. SONUC ve ONERILER

Dijital Oykiileme yoluyla uygulama yapilan deney grubu ile geleneksel yontemle
uygulama yapilan kontrol grubunun veli degerlendirmelerine gore aragtirma sonundaki
deger yargi diizeyleri t testi araciligiyla sinanmustir. Elde edilen sonuglara gore geleneksel
yontemle uygulama yapilan kontrol grubunun saygi ve dostluk/arkadaslik degerlerinin,
deney grubunun ayni deger yargisina gore anlamli bir fark olustugu anlasilmistir. Buna
karsin dijital 6ykiileme yoluyla uygulama yapilan deney grubunun ise is birligi degeri
kontrol grubunun ayni deger yargisina gore anlamli bir fark olustugu goriilmektedir. Veli
degerlendirmeleri agisindan ulasilan sonuglara bakacak olursak; sonuglar 6grencilerde
saygt ve dostluk/arkadaglik degerlerini artirmada geleneksel yontemin dijital dykiileme
yonteminden daha basarili oldugunu, is birligi deger yargisin1 artirmada ise dijital
Oykiileme yonteminin geleneksel yontemden daha fazla etkili oldugunu gostermektedir.

Arastirma sonuglar1 6grencilerin deger yargilar alt boyutlarinda ve toplam deger
yargisi diizeyinde ogretmen ve veli degerlendirmelerinin uyusmadigini gostermistir.
Deger yargilar1 artirmada hangi yOntemin daha basarili olduguna iliskin
degerlendirenlerin ortak bir yontemde birlesemedigi, ortak bir kaniya varamadigi
anlagilmistir. Bununla birlikte dostluk/arkadaslik degerlerindeki degisimde hangi
yontemin basarilt olduguna iliskin de veliler ve 6gretmenler arasinda goriis ayrilig
oldugu anlasilmistir. Bu degeri artirmada veliler geleneksel yontemi, 6gretmenler ise
dijital oykiileme yontemini basarili bulmuslardir.

Geleneksel yontem ile ders islenerek okul oncesi ¢agindaki 6grencilerin deger
yargilarinda artis saglanmaya calisilmis olsa da veli degerlendirmelerine gore arastirma
sonunda okul oncesi donemdeki 68rencilerin is birligi boyutu diisiis ile sonuglanmistir.
Buna karsin veli degerlendirmeleri dostluk/arkadaslik boyutunda artis oldugunu
gostermistir. Arastirmada veli degerlendirmeleri sonuglar1 dostluk/arkadaslik boyutunu
artirmada geleneksel yontemin dijital 6ykiilemeden daha etkili oldugunu da gdstermisti.
Veli degerlendirmeleri, geleneksel yontemin is birligi degerini diislirdiigiinii gostermis
olsa da dijital oykiilemenin is birligi degerini artirmada geleneksel yonteme gore daha
basarili oldugunu gostermistir.

Ogretmen degerlendirmelerine gore ise geleneksel yontem &grencilerin

sorumluluk, paylasim boyutlarinda ve toplam deger yargi diizeylerinde artis saglamistir.
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Her ne kadar hem geleneksel yontem hem de dijital dykiileme sorumluluk degerini
artirmada etkili olsa da dijital dykiileme yonteminin geleneksel yonteme gore daha
basarili oldugu arastirma sonuglarindan elde edilmistir.

Ogretmen degerlendirmelerine gore ise geleneksel yontem &grencilerin
sorumluluk, paylasim boyutlarinda ve toplam deger yargi diizeylerinde artig saglamistir.
Her ne kadar hem geleneksel yontem hem de dijital dykiileme sorumluluk degerini
artirmada etkili olsa da dijital dykiileme yonteminin geleneksel yonteme gore daha
basarili oldugu arastirma sonuglarindan elde edilmistir.

Arastirmadan elde edilen sonucglara bakildiginda; dijital dykiileme ile degerler
egitimi verilen deney grubu ile geleneksel yontemle degerler egitimi verilen kontrol
grubunun O6gretmen degerlendirmeleri sonucunda her iki grubun da toplam deger
diizeylerinde artis bulunmustur. Ayrica dlgek alt boyutlarina bakildiginda geleneksel
yontem Ogretmen degerlendirmesinde sorumluluk ve paylasma degerlerinin artis
gosterdigi, dijital Ooykiilleme yontemi ile sorumluluk, dostluk/arkadaslik ve paylasim
degerlerinin artig gosterdigi goriilmektedir. Her iki yontemin de birbirinden daha etkili
oldugu 6l¢ek alt boyutlari olsa da toplam deger diizeylerinde her iki grupta da artig oldugu
goriilmektedir. Geleneksel yontem ile degerler egitimi verilen siniflarda, degerler egitimi
ogretiminde cogunlukla yaparak yasayarak O6grenme modeline uygun olarak drama
yontemi, 0ykii okuma ve egitsel miizik kullanildig1 6gretmenler tarafindan belirtilmistir.
Bunun yani sira gezi gézlem yontemi, okunan hikayelere yonelik soru-cevap etkinlikleri
ile boyama etkinlikleri yapildigi, ayrica soru-cevap, beyin firtinasi gibi yontemlerle
ogrencilerin On bilgileri kontrol edilip O6grenmelerin pekismesi saglandigi ders
programinda goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubu 6gretmen degerlendirmelerine gore hem dijital dykiileme
yontemi hem de geleneksel yontemler 6grencilerin toplam deger diizeylerini arttirmada
etkili olmustur. Bu durumda okul 6ncesi donemde dijital dykiileme yontemi degerleri
ogretmede geleneksel yonteme gore daha tistiindiir gibi bir ifade kullanilamamaktadir.

Oneriler, uygulayicilara yonelik ve arastirmacilara yonelik olmak iizere iki baslik

altinda ele alinmistir.
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Dijital Oykii Uygulayacaklar I¢in Oneriler
Dijital 6ykii calismasi yapilacak grubun yas araligina dikkat edilmelidir. Okuma-
yazma bilmeyen Ogrenciler ile calisma yapilabilmesi i¢in gerekli alt yapinin
hazirlanmasi faydali olacaktir.
Okuma yazma bilmeyen 6grenciler ile 6ykii olusturma asamasini birlikte yapmak,
Ogrencileri siirece dahil etmek i¢in iy1 bir baslangi¢ olacaktir.
Okuma yazma bilmeyen 6grenciler ile resim ve fotograf ekleme agamasini birlikte
yapmak (hazir resimler veya fotograflar kullanmak) Ogrencileri siirecte aktif
kilacaktir.
Dijital dykiilerin sunumu asamasinda teknolojik cihazlarin (monitdr, hoparlor
gibi) kalitesi olduk¢a onemlidir. Kaliteli cihazlarla yapilacak olan bir sunum
izleme zevkini artirarak dikkati daha ¢ok ¢ekecektir.
Dijital 6ykii olustururken kullanilan karakterlerin, 6grencilerin kendileri ile bag
kurabilecekleri karakterler olmasina dikkat edilmelidir. Boylece dykiiye daha ¢ok
kendilerini verebilecek ve duygusal bir bag kurabileceklerdir.
Dijital Oykiiler secilirken Ogrencilerin kendi yasantilarina yakin oykiilerin
secilmesi hem igsellestirme saglanmasi acisindan hem de kalicilik acisindan
onemlidir.
Dijital 6ykii uygulamasina baglamadan 6nce 6grencilerle 6ykii orgiisii olusturmak
uygulamanin kaliciliin1 artiracaktir.
Dijital Oykii uygulamalarindan oOnce Ogretmenlerle yapilacak bilgilendirme
caligmalar1 ¢alismalarin amacina olumlu hizmet edecektir.
Ogretmenlerin dijital dykii ydntemini derslerinde uygulayabilmeleri igin
ogretmenlere dijital 6yki olusturma ve teknolojiyi kullanabilmeleri ile ilgili
gerekli ¢alismalar yiiriitiilmelidir.
Ogrencilerle yapilmasi planlanan dijital dykiileme calismas1 6ncesi dgrencilerle
pilot uygulama yaparak onlar1 bilgilendirmek arastirma siirecinin daha kolay
gecmesine hizmet edecektir. Dijital 6ykii uygulama asamasinda 6zellikle ilk kez
Ogrenilecegi vakit ¢ok zaman alacagindan 6grenciler ile uygulama oncesi 6n
calisma yapilmalidir.
Okul oOncesi donemde Oykii olusturma silirecinin  “yazma” agamasi

gerceklestirilemedigi igin dgrencileri dykiiye dahil etmek zor olmaktadir. Oykii
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olusturmanin  “yazma” siirecini teknolojik ortamlarda ¢izim olarak
gerceklestirmeleri  6grencilerin  dikkatlerini ¢ekmek ve gorsel biitlinliik

saglanmasi acisindan etkili olabilir.

Arastirmacilara Yénelik Oneriler

llgili arastirmalarin genellikle dijital dykiiniin akademik basariya, 6grenmeye
yonelik motivasyona ve tutuma etkisi ile dil 6gretimi iizerine yogunlastigi
goriilmiistiir. Dijital 6ykii 6grenmeleri somutlagtirmak icin aktif kullanilabilecek
bir yontem oldugundan, soyut kavramlari Ogretme {izerine olan etkileri
arastirilabilir.

Ogretmenlerin sahip oldugu teknoloji kullanim yeterlilikleri ve dijital dykii
kullanimina iligskin goriislerine yer verilecek c¢alismalar ile sonraki arastirmalara
katki saglanabilir.

Okul 6ncesi degerler egitimi ileriki donemler i¢in oldukca dnemli bir kazanimdir.
Degerler egitimini somutlagtiracak farkli yaklasim ve uygulamalara yer verilerek
yapilacak ¢aligmalar alanyazina katki saglayacaktir.

Dijital Oykiileme yoOnteminde Oykii anlatim asamasinda resimlere yer
verilmektedir. Oykiide kullanilan resimlerin gergek hayattan alinan resimler veya
cizgi karakter olmasmin bir etkisinin olup olmadiginin arastirilmasi sonraki
arastirmacilar i¢in faydali olacaktir.

Okul 6ncesi donem ¢ocugu igin etkili bir 6gretme materyali olan dijital ykiilerin,
degerler egitimini somutlagtirarak kalic1 6grenmelere yol actig1 goriilmiistiir. Bu
sebeple diger okul 6ncesi miifredat dahilindeki kazanimlar1 somutlastirmak i¢in
dijital oykiiniin bir arag olarak kullanildig1 ¢aligmalara yer verilebilir.

Okul 6ncesi donemde dijital dykiileme yontemiyle yapilacak her tiirlii caligma
alanyazina katki saglayacaktir. Ciinkii okuma yazma bilmeyen 6grencilerle dijital
Oykii olusturma ¢aligsmalarina alanyazinda ihtiya¢ duyulmaktadir.

Ilkokul diizeyinde verilmesi planlanan degerler egitiminde dijital Oykiilerin
kullanilmasma iligkin deneysel c¢alismalara yer vermek alanyazina Kkatki

saglayacaktir.
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e Okul 6ncesi 6gretmenleri ile gerceklestirilecek dijital dykii ¢alismalar1 alanyazina
katki saglayacaktir.

e UNESCO’ya gore 12 evrensel deger vardir. Bu calisma 6 deger iizerine
yirlitilmistiir. Dijital dykiileme yoluyla verilecek diger degerlerin kaliciligina

iliskin ¢aligmalara yer verilebilir.
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OZGECMIS

Yazar ilk, orta ve lise 6grenimini Mersin’de tamamladi. Universite egitimini Gazi
Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesinde tamamladi. Yiiksek lisans 6grenimini Konya
Selguk Universitesi Egitim Fakiiltesinde tamamladi. 16 yildir Milli Egitim Bakanligina

bagli okullarda sinif 6gretmeni olarak gérev yapmaktadir. Evli ve ti¢ cocuk sahibidir.
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EKLER

Ek 1: Okul 6ncesi Degerler Ol¢egi Ogretmen Formu
(Ogretmen Tarafindan doldurulacak)
Yonerge: Asagida 6grencilerinizin bazi degerleri hangi siklikla
sergiledigi ile ilgili ifadeler yer almaktadir. Liitfen her bir ifadeyi okuyun
ve dgrenciniz agagida verilen davranislara hangi 6lciide sahipse objektif

olarak karsisina isaretleyiniz.

DAVRANISLAR

EVET
BAZEN
HAYIR

1. Etkinlik sonras1 malzemeleri dolaba yerlestirir.

2. Sireli etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye

uyar.

3. Yetiskin denetimi olmasa da gerektigi gibi

davranir.

4.Beslenme saatinde gerekli hazirliklart (el
temizligi, beslenmeyi ¢ikarma vb) yapar ve

yemegini kendi yer.

5. Smufta verilen gorevleri yerine getirir.

6.Bagkalarmin  farkli  ozellikleri  olabilecegini

kabul eder.

7. Bagkalarinin da haklar1 oldugunu kabul eder.

8. Arkadaslar1 konusurken rahatsiz eder.

9. Nezaket sozciiklerini kullanir

10.Farkli 6zellikteki (kilolu, gozliikli, ¢ok esmer,
engelli vb) arkadaslarini tuhaf karsilar.

11.Grup etkinliklerinde zorlanir.

12. Grupta aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

13. Kendi istedigi oyun olmazsa gruba katilmaz.

14. Birlikte faaliyet yaparken mutlu olur.
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15. Arkadasinin ihtiyaci oldugunda yardim eder.

16. Sevmedigi/rahatsiz oldugu seyleri ifade eder.

17. Evde yasadig1 olumsuzluklar1 gizler.

18. Verdigi sozleri tutar.

19. Hata yaptiginda gizler.

20. Bagkalarina sdylemesini istemedigimiz seyleri

sOyler (Sir tutmaz).

21. Genelde arkadaslari tarafindan sevilir.

22. Arkadaslartyla oyun oynamayi Sever.

23.Arkadaslarin1 korur, kirici davranmaz.

24. Arkadaslar ile olmaktan zevk alir.

25. Arkadagslar ile olmaktansa tek basina olmay1

tercih eder.

26. Sanat ¢aligmalarinda ortak kullanilan (boya, kagit

gibi) malzemeyi uygun sekilde arkadaslari ile kullanir.

27. Oyuncak ve esyalarini arkadast ile paylagir.

28. Arkadasi ile yiyeceklerini (¢ikolata, seker, kek

vb) paylagsmayi tercih etmez.

29.Duygu ve disiincelerini  Ggretmeni Ve

arkadaglari ile paylasir.

30. Evden getirdigi ¢ikolata,seker, biskiivi gibi tim

arkadaslarina esit dagitmaya calisir.
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EK 2: OKuloncesi Degerler Olcegi Aile Formu
(Aile Tarafindan doldurulacak)

Yonerge: Yonerge: Asagida ¢ocugunuzun bazi degerleri hangi

siklikla sergiledigi ile ilgili ifadeler yer almaktadir. Liitfen her bir ifadeyi

okuyun ve ¢ocugunuz asagida verilen davraniglara hangi olgiide sahipse

objektif olarak karsisina isaretleyiniz.

DAVRANISLAR

EVET

BAZEN

HAYIR

1. Yemek masas1 hazirlarken yardim eder.

2. Kuyafetlerini ¢ikardigi yerde birakir.

3.TV/bilgisayar konusunda zaman sinirlamasina uyar.

4. Uyku saatini hatirlatinca hazirliklara baslar.

5. Boyama yaptiktan sonra boya kalemlerini ortada
birakar.

6. Farkli ozellikte (Kilolu, sagsiz, ¢ok esmer vb) birini

goriince tuhaf kargilar.

7. Yemek i¢in herkesin masaya oturmasini bekler.

8. Istedigi bir esyay: karsisindakinin elinden gekerek alir.

9. Oyuncak, kitap, kiyafet vb alindiginda alan kisiye
tesekkiir eder.

10.Baskasi ile konusurken konugmaya miidahale eder.

11.Eve gelen arkadast ile birlikte oyun oynar.

12. Kendi istedigi oyunu oynamak ister.

13. Evde igbolimii yapilinca uyar.

14. Birlikte faaliyet yaparken mutlu olur.

15. Aile biiyiikleri yardim istediginde rahatsiz olur.

16. Sevmedigi/rahatsiz oldugu seyleri ifade eder.

17. Okulda yasadigi olumsuzluklar gizler.
18. Verdigi sozleri tutar.
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19. Bir esyaya zarar verdiginde soyler.

20. Bagkalarina sdylemesini istemedigimiz seyleri soyler.

21. Genelde arkadaslari tarafindan sevilir.

22. Arkadaglariyla oyun oynamay1 sever.

23.Arkadaslarini korur, kiric1 davranmaz.

24. Arkadaglari ile olmaktan zevk alir.

25. Arkadaglar ile olmaktansa tek basina olmayi tercih

eder.

26. Eve gelen arkadasi ile ortak kullanmasi gereken

esyalar (boya, kalem, kagit gibi) olunca rahatsiz olur

27. Oyuncak ve esyalarin1 baskalar1 arkadasi /kardesi) ile
paylasir.

28. Eve gelen arkadasi ile yiyeceklerini (¢ikolata,
seker,kek vb) Paylagmayi tercih etmez.

29. Duygu ve diistincelerini ailesi ile paylasir.

30. Market alisverisinde kendisine alinan ¢ikolata,
seker,biskiivi vb aynisin1 kardesleri/yegeni/ arkadasi

icinde yer.
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Ek 3: Dijital Oykii Fotograflar

Arkadaslik/Dostluk

BN B
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Diirtistliik
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Paylasmak
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Saygi
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Sorumluluk
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Is Birligi
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EK 4: Milli Egitim Arastirma izin Onay

T.C.
HATAY VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirliigii

Sayr :E-32889839-605.01-21447019 01.03.2021
Konu : Ummii ATAMAN'In
Arastirma Izin Onay1

VALILIK MAKAMINA

Hatay Mustafa Kemal Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisiit Enformatik A.B.D. Doktora prograni
ogrencisi Ummii ATAMAN, "Degerler Egitiminin Dijital Oykiileme Yoluyla Ogretiminin Okul Oncesi
Ogrencilerinde Etkililigi" baslikli tez ¢alismas1 yapmayi talep etmektedir.

S6z konusu c¢alisgmanin  “Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Miidiirligiiniin 21.01.2020 tarihli ve 81576613-10.06.02-E.1563890 ve 2020/2 nolu Arastirma Uygulama
izinleri Genelgesine” uygun oldugundan, ilgilinin arastirmanin yiiz yiize egitim 6gretime ara verilmesi
g0z Oniline almarak orglin egitimin tam olarak baslamasiyla birlikte Miidiirliigiimiiziin izni ile denetimi
ilge milli egitim mudiirliikleri ve okul/kurum idaresinde olmak {iizere, kurum faaliyetlerini aksatmadan,
gonillilik esasina gore, elde edilen verilerin  kamuoyu ile paylagilmadan 6nce Midirligliimiiziin ilgili
birimine iletilmesi ve onayli bir 6rnegi Mudirliigimiizde muhafaza edilen ve uygulama sirasinda da
miihiirlii ve imzali 6rekten gogaltilan veri toplama araglarmim kullamlmasi kosuluyla; ilimiz Antakya
ilgesi Ziibeyde Hanim Anaokulu 6gretmen ve Ogrencilerine yonelik uygulama calismasi yapmasina,
olurlarimiza arz ederim.

) Mahmut SABAH
11 Milli Egitim Sube Midiirt

OLUR
Kemal KARAHAN
Vali a.
I1 Milli Egitim Miidiirii

Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmigtr.

Adres : Urgen Paga Mahallesi Sehit Ismail Yildinm Sokak Hatay Il Milli Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Egitim Mudurlagu Sitesi No: 2/1 31010 Antakya/Hatay Bilgi i¢in: Ginay AKAR
Telefon No : 0(326) 227 68 68 Unvan : Sef EEsy
E-Posta: stratejigelistirme3 1@meb.gov.tr Internet Adresi: hataymem@meb.gov.tr Faks:3262276969 ¢
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Ru avrak aiivenli slekiranik imza ile im7ala httne//ovra meh anv iradresinden AC3A-h710-3d2F -haf4-a58d tadu ile tevit edilohilic
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Ek 5: Etik Kurul Karan

[ Uzerinde dokiiman numarasi bulunmayan dokiimanlar ]

HATAY MUSTAFA KEMAL
UNIVERSITESI  SOSYAL VE
BESERI BILIMLER BILIMSEL

TOPLANTI TOPLANTI KARAR SAYFA NO
TARIHI SAYISI NO
07.01.2021 1 15 3/4

Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu
07.01.2021 tarihinde Baskan

Prof. Dr. Seval YAVUZ basgkanliginda toplanarak asagidaki kararlari almistir.

KARAR-15: Dr. Ogr. Uyesi Uyesi Fatih BALAMAN koordinatérliigiinde Ummii
ATAMAN tarafindan gerceklestirilecek “Degerler Egitiminin Dijital Oykiileme Yoluyla
Ogretiminin Okul Oncesi Ogrencilerinde Etkililigi” baslikli tez ¢alismasi igin
hazirlanan materyaller Yiiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi
Yonergesi kapsaminda degerlendirilmis olup Hatay Il Milli Egitim Miidiirliigiinden izin

alinmasi suretiyle uygulanmasinin uygun olduguna oybirligi ile karar verildi.

iMZA
Prof. Dr. Seval YAVUZ
Baskan
IMZA iMZA IMZA
Prof. Dr. Mehmet Prof. Dr. Jale Prof. Dr. Hatice PAMIR|
OZBIRECIKLI OZTURKUYE UYE
Bsk.Yrd.
iMZA iMZA iMZA
Prof. Dr. Melis Prof. Dr. Murat TEK Prof. Dr. Nizam ONEN|
MINISKER UYE UYE
UYE
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Ek 6: Dijital Oykiileme Senaryolari

DURUSTLUK

Sayfa 1- Ogretmen ¢ocuklardan deney yapmalarii istedi. Zeynep’te bonibonlarla
gokkusag1 deneyi yapacakti.

Sayfa 2- Zeynep evde annesiyle birlikte deneyin malzemelerini hazirladilar.
Malzemeler bir paket bonibon, tabak ve su idi. Evde 6nce kendileri deneyi yaptilar, anne
ve babasina deneyi anlatt1. Artik yarin ki sunuma hazirdi.

Sayfa 3- Zeynep sabah heyecanla uyandi. Ogretmeninin verdigi 6devi bugiin
arkadaslarina anlatacakti. Kahvaltisini1 yapt1 ve annesiyle vedalast.

Sayfa 4- Zeynep sinifa geldiginde diger arkadaslar1 da heyecanla kendi deneylerini
anlatmak i¢in bekliyorlardi. Heniiz 6gretmen sinifa gelmemisti.

Sayfa 5- Sinifta gocuklar kosturup oynuyorlardi. Bu kosturmacada masalara
carpiyorlar, esyalar diistiriiyorlardi.

Sayfa 6- Tam bu esnada Zeynep’in bonibonlar1 ve tabagi yere diistii. Bonibonlar
ezildi ve tabak kirildu.

Sayfa 7- Zeynep tam olarak kimin ¢arptigini gormemisti. Cok Giziilmiistii. Bu sunum
icin ¢ok heyecanliydi. Ama malzemeler kirilmisti. Simdi nasil anlatacakti?

Sayfa 8- Ogretmen siifa geldi. Zeynep disinda herkes ¢ok mutluydu.

Sayfa 9- Ogretmen Zeynep’e neden iizgiin oldugunu sordu. Zeynep’te deney
malzemelerinin kirildigini ve kimin yaptigini gérmedigini soyledi.

Sayfa 10- Ogretmen kimin kirmis olabilecegini sorsa da kimse cevap vermedi.
Aslinda Ali yanliglikla diisiirmiistii ama korktugu icin ben yaptim diyemedi.

Sayfa 11- Cocuklar deneylerini anlattilar. Cok mutlu oldular. Ama Zeynep
anlatamadig1 i¢in ¢ok mutsuzdu.

Sayfa 12- Ogretmen: “Cocuklar bakin Zeynep arkadasmiz g¢ok {iziildii. Cok
ugrastigl bu deneyi sizlere anlatamadi. Yanliglikla kirilldigina eminim ama en azindan
kiran kisi oziir dilerse Zeynep daha mutlu olacak. Her zaman dogruyu séylemeliyiz. Yani
diiriist olmaliyiz. Bazen yanliglikla baskalarimi iizebiliriz. Ama dogruyu sdyleyerek

yaptiginiz yanlis1 diizeltebilirsiniz.” dedi.
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Sayfa 13- Ali 6gretmeninin sozii bitince ayaga kalkti ve kendisinin kirdigini
sOyledi. Ali’de bu duruma ¢ok iiziilmiis ¢linkii yanliglikla kirmisti. Zeynep’ten 6ziir
diledi.

Sayfa 14- Zeynep, Ali’nin dogruyu soyleyip Oziir dilemesine ¢ok sevindi.
Ogretmeni yarm tekrar malzeme getirmesini ve anlatmasini istedi. Zeynep daha da
sevindi.

Sayfa 15- Ertesi giin Zeynep malzemeleri getirip deneyini yapti. Ali’de kendisine
yardim etti.  Ali ve Zeynep ¢ok mutlu oldular. Ali diirtist davranip hatasini diizelttigi i¢in

¢ok daha mutlu oldu. Arkadaglar1 bu diiriist davranisindan dolay1 Ali’ye tesekklir ettiler.
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ARKADASLIK

Sayfa 1- Zeynep ve arkadaslar1 bugiin ¢ok heyecanlilarmis. Ciinkii sinifa yeni bir
arkadas gelecekmis. Sinifin kapisinda heyecanla beklemeye baglamislar.

Sayfa 2- Ogretmenleri sinifa gelmis ancak yalmizmis. Yeni arkadaslarinin nerede
oldugunu sormuslar. Ogretmen birazdan annesi ile beraber gelecegini sdylemis.

Sayfa 3- Cocuklar heyecanla beklerken annesi ile yeni arkadaslar1 Ali gelmis. Ama
hepsi ¢ok sasirmis ama ses ¢ikarmamiglar. Ciinkii Ali tekerlekli sandalyede oturuyormus.

Sayfa 4- Ogretmenleri Ali ile smif arkadaslarini tanistirmis. Ali okula yeni
geldiginden kimseyi tanimiyormus. Ogretmen ¢ocuklardan Ali’ye bu konuda yardimci
olabileceklerini soylemis.

Sayfa 5- Zeynep ve arkadaslar1 bahgeye ¢ikarken Ali’yi de ¢agirmislar ancak Ali
lizgiin bir sekilde annesi ile beraber sinifta kalacagini sdylemis. Cocuklar da iizlilmiisler
ama 1srar etmemisler.

Sayfa 6- Ali ashinda c¢ikmak istiyormus ama onlarla ortak bir oyun
oynayamayacagini diisiiniip ¢cikmamus,

Sayfa 7- Derse girdiklerinde 6gretmenleri ugurtma yapacaklarini ve disarda beraber
ucuracaklarini soylemis. Cocuklar ve Ali’de ¢ok sevinmisler.

Sayfa 8- Sinifta ugurtmalarini yapan ¢ocuklar hep birlikte bahgeye inmigler. Ali’nin
annesi de Ali’yi bahceye ¢ikarmis ama sinifta egyalarinit unuttugu icin Ali’yi bahgede
birakip sinifa ¢ikmis.

Sayfa 9- O sirada Zeynep Ali’ye ugurtmasini beraber ugurabileceklerini sGylemis.
Ali ¢ok sevinmis ama korkuyormus.

Sayfa 10- Annesi bahgeye inmis ve Ali’yi arkadaslari ile goriince yanina gitmemis
ve izlemeye baslamas.

Sayfa 11- Zeynep diger arkadaslarini da yanlarma ¢agirmis. Ali ugurtmanin ipini
tutmus. Arkadaslar1 da ugurtmayi tutup bir taraftan kosmaya baslamislar. Zeynep Ali’nin
sandalyesini tutmus ve slirmeye baslamas.

Sayfa 12- Cocuklar ugurtmayr birakmig ve Ali’nin ugurtmasi gokyiiziinde

stizilmeye baslamis.
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Sayfa 13- Ali dylesine mutluymus ki annesinin yaninda olmadigimi bile fark
etmemis. Cocuklar Ali’nin etrafinda toplanmislar ve hep birlikte ucgurtmalarin
gokyiiziinde dansini izlemisler.

Sayfa 14- Zeynep Ali’ye “Bundan sonra bizim arkadasimsin. Seni hi¢ yalniz
birakmayiz. Bahcede hep beraber oynayacagimiz bir siirii oyun var. Ogretmenimiz de
bize daha ¢ok oyun 6gretir.” demis.

Sayfa 15- Ali ¢ok ama ¢ok mutlu olmus. Annesi yanina gelince “Annecigim artik
sen eve gidebilirsin. Beni beklemene gerek yok ¢iinkii burada c¢ok giizel ve 1iyi
arkadaslarim var.” demis.

Sayfa 16- Annesi Zeynep ve arkadaslarina tesekkiir edip eve gitmis. Cocuklarda

bahg¢ede ucurtma ugurup eglenmeye devam etmisler.
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SAYGI

Sayfa 1: Cocuklar okulun bahg¢esinde toplanmislar, heyecanla otobiisiin gelmesini
bekliyorlarmis. Clinkii bugiin sinifca ormana piknige gideceklermis.

Sayfa 2: Otobiise binmisler ve yolda sarkilar soyleyerek eglenmeye baslamislar.

Sayfa 3: Uzun bir yolculuk sonunda piknik alanina ulasmislar. Ama goérdiikleri
karsisinda ¢ok sasirmislar.

Sayfa 4: Piknik alan1 ¢p i¢indeymis. Piknik yapan insanlar ¢oplerini toplamadan
gitmigler.

Sayfa 5: Cocuklar bu ¢oplerin iginde nasil oynayacaklarini ve yemek yiyeceklerini
diisiinmeye baslamislar. Ve 6gretmenleri bir teklifte bulunmus. “Once buradaki ¢opleri
toplayalim ki rahat¢ca ormanda oynayabilelim, ne dersiniz ¢ocuklar?” demis.

Sayfa 6: Cocuklar bir siire diisiindiikten sonra ¢opleri temizlemeye karar vermisler
ve hep birlikte kisa siirede piknik alanini temizleyip piril piril yapmaslar.

Sayfa 7: Temizlik bitince ¢esmede sirayla ellerini yikamislar. Ellerini yikarlarken
etrafta hayvanlarinda kosturmaya basladigini gérmiisler. Ciinkii hayvanlarda ¢oplerden
rahatsiz olup gelmiyorlarmis. Ama etraf temizlenince onlarda cocuklarin yanina gelmeye
baslamislar.

Sayfa 8: Ellerini yikayan g¢ocuklar annelerinin hazirladigi yiyecekleri piknik
masasina koymuslar ve hep birlikte yemeklerini yemisler.

Sayfa 9: Yemekten sonra ormanda doyasiya oyun oynamislar.

Sayfa 10: Artik gitme vakti yaklasmis. Ogretmenleri: “Cocuklar, gitmeden dnce
¢Oplerimizi toplamamiz gerekiyor. Hem bizden sonra gelecek ¢ocuklar i¢in hem de
ormanda yasayan canlilar i¢in ¢Oplerimizi toplamaliyiz. Dogaya, hayvanlara ve baska
insanlara kars1 saygili olmaliy1z.” demis.

Sayfa 11: Cocuklar hep birlikte ¢oplerini toplamislar. Hayvanlarda bu duruma ¢ok
sevinmis tabi. Cocuklar giderken onlara mutluluk i¢cinde bakmaslar.

Sayfa 12: Cocuklar giizel bir giiniin ardindan nese ile otobiislerine binip evlerinin
yolunu tutmuslar. Bugilin hem ¢ok eglenmisler hem de dogaya ve hayvanlara karsi saygili

olmay1 6grenmisler.
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SORUMLULUK

Sayfa 1: Zeynep 6 yasinda anasinifina giden bir kizmis. Her giin erkenden kalkar,
elini yiizlinii yikar ve annesinin onun i¢in hazirladigi1 kahvaltiy1 afiyetle yermis.

Sayfa 2: Kahvaltisim1 yaptiktan sonra da annesi dislerini fircala dese de,
firgalamadan hemen okul kiyafetlerini giyinip okuluna gidermis.

Sayfa 3. Zeynep okula gidince, annesi Zeynep’in yatagini toplar, ¢ikardigi
kiyafetleri katlayip yerine koyarmas.

Sayfa 4: Daha sonra annesi evin her yerine dagilan oyuncaklart da toplarmus.

Sayfa 5: Zeynep’in annesi evi toplamaktan ¢ok yoruluyormus.

Sayfa 6: Bu sirada okulda olan Zeynep’in disi ok agrimis. Ogretmeni dislerinin
clirtidiigiinii fark etmis.

Sayfa 7: “Cocuklar, dislerinizi her giin diizenli olarak fircalamazsaniz disleriniz
boyle ¢iirlir ve agrir.” demis.

Sayfa 8: Zeynep okuldan eve geldiginde hemen kiyafetlerini ¢ikarmis ve yemegini
yemis. Ama yine kiyafetlerini ortaliga birakmus.

Sayfa 9: Yemekten sonra annesi ile oynamak istemis ama annesi ¢ok yorgunmus.
Neden yorgun oldugunu sormus Zeynep.

Sayfa 10: Annesi: “ Biitiin giin odanizdaki kiyafetleri ve oyuncaklar1 topladim.
Hatta yerde biraktiginiz oyuncaginiza carpip diistim. Yemek hazirladim ve yemek
masasini topladim. Derken ¢ok ama ¢ok yoruldum, seninle simdilik oynayamam.” demis.

Sayfa 11: Zeynep annesinin onunla oynamamasina ¢ok iiziilmiis. Babas1 isten
gelince bu durumu anlatmis.

Sayfa 12: Babasi: “ Zeynep, evimizde herkesin bir sorumlulugu var. Eger kendi
sorumluluklarimiz1 biz yapmazsak, annen yapacak. Ve annenin sorumlulugu arttig1 i¢in
hep yorgun olacak. Sen yasina uygun yapabilecegin islerde annene yardimeci olursan
annen daha az yorulur.”

Sayfa 13: Zeynep: “Peki babacim ben neler yapabilirim?”

Sayfa 14: “ Mesela kalkinca yatagmi toplayabilir ve ¢ikarttigin kiyafetleri
katlayabilirsin. Oynadigin oyuncaklar1 yerine kaldirabilirsin. Yemekten sonra tabagini
kaldirabilirsin. Boylece hem sorumluluklarini yerine getirirsin hem de annen fazla

yorulmaz ve seninle daha ¢ok vakit gegirebilir.” demis.
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Sayfa 15: Zeynep babasinin soziinii dinleyip sabah uyaninca yatagini diizeltmis.
Kiyafetlerini diizgiince kaldirmis, dagimik olan oyuncaklarini toplamis. Odasi aslinda
boyle daha giizel goriiniiyormus.

Sayfa 16: Kahvaltisin1 yapinca tabagimi kaldirmis. Sonra da dislerini firgalamis.
Annesine kocaman bir dpiiciik verip okuluna gitmis.

Sayfa 17: Zeynep’in yapabilecegi isleri yapmast onu ¢ok ama ¢ok mutlu etmis.
Ayrica annesi de daha az yoruluyormus artik. Ve eve geldiginde annesi Zeynep ile bol
bol oyun oynayabiliyormus.

Sayfa 18: Zeynep bundan sonra evde kendi islerini kendisi yapmaya ve annesine de

yardimci olmaya baglamis. Boylece ¢ok daha mutlu olmuslar.
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PAYLASMAK

Sayfa 1-Zeynep bugiin ¢ok heyecanliydi. Ciinkii bugiin dogum giiniiydii ve sinif
arkadaslar1 dogum giinii partisine gelecekti.

Sayfa 2-Annesi c¢ok giizel yiyecekler pastalar hazirlamisti. Annesine odayi
stislemesinde yardim ederken bile Zeynep heyecandan yerinde duramiyordu

Sayfa 3-Ustiinii giyindi ve heyecanla arkadaslarmin gelmesini bekledi. Ve ne
hediye aldiklarin1 da ¢ok merak ediyordu.

Sayfa 4- Sonunda arkadaglari geldi. Onlarda ¢ok heyecanliydi. Zeynep
arkadaglarini kapida karsilads .

Sayfa 5- Birlikte masanin etrafina ge¢ip Zeynep’e dogum giinii sarkisi sdylediler
ve Zeynep pasta mumlarini iifledi.

Sayfa 6-Pastayi afiyetle yediler. Zeynep gelen hediyeleri agti ve ¢ok mutlu oldu.

Sayfa 7- Hediyeleri agtiktan sonra oyun oynamak i¢in Zeynep’in odasina gegtiler.
Arkadaslar1 Zeynep’in hediye gelen oyuncaklari ile oynamak istese de Zeynep hig izin
vermiyordu. Ciinkii Zeynep’te yeni oyuncaklari ile oynamak istiyordu.

Sayfa 8- Zeynep hicbir oyuncagini oynamalarina izin vermedigi i¢in arkadaslar
salona gecip baska oyun oynamaya basladilar.

Sayfa 9- Zeynep bir siire odasinda kendi kendine oynadi ama yalniz kalmisti. Cani
sikilmaya baglamist1 tek basina oynamaktan. Arkadaslar icerde ne ¢ok egleniyordu.
Merak edip bakt1 ve onlarla oynamak istedi.

Sayfa 10- Arkadaslar1 Zeynep’e kirilmiglardi. Ciinkii Zeynep oyuncaklarini
paylasmamisti. Ama tek basmma oynamakta ¢ok sikict olmustu. Hem Zeynep’i c¢ok
sevdikleri i¢in bu dogum giiniine gelmislerdi.

Sayfa 10- Zeynep hatasini anladi. Oyuncaklarint paylasmaya karar verdi. Clinki
yalniz oynamak ¢ok kotiiydii. Arkadaslarla oynamak daha giizeldi.

Sayfa 11- Zeynep oyuncaklarinin hepsini getirdi. Hep beraber oynamaya basladilar.
Zeynep ¢ok mutlu olmustu. Aksama kadar arkadaslariyla oynadilar.

Sayfa 12- Arkadaslar1 gidince annesine etrafi toplamakta yardim etti. Annesine de
oyuncaklarin1 bundan sonra hep paylasacagini sdyledi. Ciinkii arkadaslariyla paylasinca

daha mutlu olmustu.
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ISBIRLIGI

Sayfa 1- Zeynep ve Elif iki kiz kardesmis. Zeynep 6 yasinda ablasi Elif ise 10
yasindaymis. Ayni oday1 paylasirlarmis.

Sayfa 2- Okul disinda evde beraberken oyun oynarlarmis. Elif Zeynep’le
oynamaktan ¢cok mutluymus. Ancak Zeynep odayi toplamakta tembellik eder Elif” e
yardim etmezmis. Bu konuda ¢ok tartisirlarmas.

Sayfa 3- Odalarin1 ¢ogu zaman annesi toplar diizenlermis ama bu duruma ¢ok
tiziilirmiis. Keske cocuklar kendi odalarini toplasa da bende biraz kendime vakit
ayirabilsem dermis.

Sayfa 4- Anneleri o hafta kizlarin odasina karigmamaya karar vermis. Kizlara:
“Artik odanizi, kiyafetlerinizi ve oyuncaklarinizi ben toplamak istemiyorum. Cok fazla
dagitiyorsunuz. Her giin dagittiginizi yerine koysaniz toplamasi kolay olacak ama siz
bana yardimci olmuyorsunuz. Ben de ¢ok yoruluyorum. Bu oda artik tamamen size ait.
Birlikte toplarsaniz isiniz daha kolay olur.” demis.

Sayfa 5- Elif ve Zeynep annelerinin soyledigini dikkatle dinlemisler. Elif
cogunlukla kiyafet ve oyuncaklarini toplarmis. Zeynep ise siirekli ablasindan yardim ister
ve ablasi toplarken yardim etmezmis.

Sayfa 6- Giinler boyle gegerken artik Elif’te odasindaki esyalari toplamamaya
baslamis. Zeynep’te yardimcr olmadigindan odalar1 epeyce dagilmis. Halbuki isbirligi
yapsalar odalar1 her zaman toplu olacakmus.

Sayfa 7- Anneleri dagimik oday1 gériiyormus ama toplamak istemiyormus. Ciinkii
kardeslerin birlikte toplamasini yani isbirligi yapmalarini istiyormus. Isbirligi yaparlarsa
hem yorulmayacaklar hem de sorumluluklarini yerine getirmis olacaklarmas.

Sayfa 8- Elif ve Zeynep okul giinlerinde odalarina hi¢ bakmamiglar. Hafta sonu
oldugunda aradiklar1 oyuncaklar1 bulamiyorlarmis. Her yerde oyuncaklar1 ve kiyafetleri
varmis. Nasil bulacaklarmis ki...Oda ¢ok fazla dagilmais.

Sayfa 9- Elif’in aklina annelerinin sdyledigi gelmis ve kardesi Zeynep’e odalarini
toplamalar1 gerektigini sdylemis. Ama beraber yaparsak her isimiz daha kolay olur, bu
yilizden bana yardim etmelisin demis.

Sayfa 10- Zeynep ¢ok isteksizmis ama yine de esyalar1 ve oyuncaklari toplamaya

baslamislar. Biraz zaman alsa da oday1 toplamayr basarmislar. Sonra durup odalarina
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bakmislar. Oda ne kadar da diizenli duruyormus? Cok hoslarina gitmis. Elif Zeynep’e
yardim ettigi icin tesekkiir etmis. “Eger beraber yapmasaydik ben tek basima bu kadar
diizglin yapamazdim. Beraber islerimizi yapmak ne kadar da glizelmis” demis.

Sayfa 11- Zeynep ¢ok mutlu olmus. Gergekten de ablasiyla beraber is yapmalari
kendisini de ¢ok mutlu etmis. Anneleri de oday1 beraber topladiklari i¢in ¢ok mutlu
olmus. Kizlar annelerine s6z vermisler. Bundan sonra beraber birbirlerine yardimci olarak

yani isbirligi yaparak odalarini hep toparlayacaklarini sdylediler.
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