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ON SOZ

Tiirkge dersi; Ogretim programinda bilgi, beceri ve davramis dersi olarak
tanimlanmaktadir. Bugiine kadar yapilan ana dili egitimi ¢alismalarinda dort temel dil
becerisinin ayr1 ayr1 degerlendirildigi ve Tiirkgenin ana dili olarak 6gretimi konusunda
agirlikli olarak beceri ve davranig kavramlarmin vurgulandigi ancak bilgi yoniiniin
derinlemesine analiz edilmedigi s6ylenebilir.

Hig siiphesiz Tiirkge dersleri 6grencileri bilgilendirerek zihinsel gelisimlerine
katki saglayan, bilgi zeminini zenginlestiren ve onlari hayata hazirlayan son derece
onemli bir derstir.  Dogru ve etkili yontemlerle 6grencilere farkl: tiirlerde bilgi
aktarilabilecegi diisiincesinden hareketle ¢iktigim bu yolculukta ana dili egitimi
calismalarinda bilgi kavrami 6n plana ¢ikarilmis ve 21. yiizyilda giderek énemi artan
bilginin ana dili 6gretiminde de onemli bir yeri oldugu wvurgulanmistir. Bilgi
birikimlerini gelistirmeye yonelik olarak 6. sinif 6grencileri ile yiiriitiilen arastirmada
animasyon filmlerinin etkisi arastirllmis ve nitel ve nicel yontemlerle toplanan
verilerle etki durumu ag¢iklanmaya calisilmistir. Bu ¢aligma 5 boliimden olugmaktadir.

Calismanin birinci boliimiinde, problem durumuna, arastirmanin amacina,
aragtirmanin 6onemine, varsayimlara, sinirliliklara, ilgili arastirmalara ve tanimlara yer
verilmistir.

Calismanin ikinci bdliimiinii kavramsal cergeve olusturmaktadir. Oncelikle
bilgi felsefesinin (Epistemoloji) tanim1 yapilarak bilgi felsefesinin ortaya ¢ikisindan
giiniimiize kadar olan siirecte filozoflarin bilgi gorislerine yer verilmistir. Bilgi
felsefesinin temel kavramlari, bilginin tagimasi gereken 6zellikler, bilgi aktlari ve bilgi
tirleri ayrintili olarak sunulmustur. Daha sonra animasyon sinemasmin tanimi
yapilarak tarihi gelisimi ve animasyon sinemasinda kullanilan ilk cihazlardan
bahsedilmistir. Ayrica bu boliimde ¢ocuklarin sosyal ve dil gelisiminde animasyon
filmlerinin yeri ve bu filmlerin 6gretme-6grenme siirecinde kullanimi ele alinmistir.

Ucgiincii béliim, ¢alismanin ydntem boliimiinii olusturmaktadir. Bu béliimde
calisma grubu, veri toplama araglari, verilerin toplanmasi ve analizi, deneysel islem
stireci, etik, gecerlik ve giivenirlik ¢alismalari ele alinmastir.

Dordiincii bolimde calismanin bulgularina yer verilmistir. Bu bdliimde
arastirmanin amaci ve amag¢ dogrultusunda cevap aranan sorular dogrultusunda elde
edilen bulgular ve 6grenci goriis ve glinliiklerinin incelenmesinden elde edilen analiz

sonuclarina da yer verilmistir.



Besinci boliim, sonug ve tartigsma boliimiidiir. Bu boliimde ¢alismanin nicel ve
nitel bulgularindan elde edilen sonuglar ilgili literatiir 1s1ginda tartisilmis ve sonuglarin
degerlendirilmesiyle gelistirilen 6neriler sunulmustur.

Calisma kaynakga ve ekler boliimiiyle tamamlanmistir. Ekler boliimiinde izin
evraklarina, c¢alismada kullanilan veri toplama araglarina ve animasyon filmi
gorsellerine; kaynak¢a boliimiinde ise galisma siiresince yararlanilan kaynaklara yer
verilmistir.

Biiytlik bir ¢aba ve sabirla ortaya ¢ikan bu tez i¢in pek cok kisiye tesekkiir
etmeyi yerine getirilmesi gereken zevkli bir borg olarak gormekteyim. Oncelikle isine
olan o6zveri ve saygisiyla 6rnek aldigim, tez konumun belirlenmesinden yazimina
kadar arastirma siirecinin tiim basamaklarinda bilgi ve tecriibeleriyle beni yonlendiren,
titizlikle ve sabirla her sorumu yanitlayan danigman hocam Prof. Dr. Bilginer ONAN’a
sonsuz tesekkiirlerimi sunuyorum.

Tez izleme komitemde bulunan ve kiymetli goriisleriyle tezime yon veren
degerli hocalarim Dog. Dr. Ahmet BALCI ve Dog. Dr. Mustafa Onur KAN’a tesekkiir
ederim.

Akademik c¢alisma disiplini kazanmamda biiyiik emegi olan, arastirmama
goriis ve Onerileriyle katkida bulunan ayrica gosterdigi hosgorii ve giiler yiizi ile
manevi destegini hicbir zaman esirgemeyen saym hocam Prof. Dr. Sener
Biiyiikoztiirk’e ve Hasan Kalyoncu Universitesi Egitim Fakiiltesindeki degerli mesai
arkadasalarim ve hocalarima tesekkiir ederim.

Arastirmanin biitiin evrelerinde ve ihtiyac hissettigim her an kapisinin ardina
kadar agik oldugunu bildigim ve cesaretlendirici sozleriyle kafamin ve kalbimin
toparlanmasina yardimci olan ¢ok kiymetli arkadasim, kardesim Dr. Ogr. Uyesi Nese
UYGUN’a; arastirma siirecinde goriis, oneri ve yardimlarini benden esirgemeyen
degerli hocalarim Dr. Ogr. Uyesi Idris Kaya ve Dr. Ogr. Uyesi Nilay Kayhan’a;
verilerin analizi siirecindeki giiler yiizlii yardim ve desteklerinden dolay1 Ars. Gor.
Ahmet Ayaz’a ve Ars. Gor. Ozgiir Osman Demir’e; tez siirecimde yanimda olan
sevgili Ogrencim Oguzhan Ozdemir’e ve calismanim yiiriitildiigii ortaokulda
uygulamaya igtenlikle katilan tiim 6. sinif 6grencilerine, okul ydneticilerine; ¢ok
tesekkiir ederim.

Sevgi ve sefkatlerini her zaman yanimda hissettigim, beni her zaman
destekleyen ve bana inanan basta annem ve babam olmak iizere tiim aileme tesekkiir

ederim.



Tanistigim giinden beri sabri, destegi ve varligiyla bana her zaman gii¢ veren,
yardimlar1 ve ilgisiyle hayatimi kolaylastiran tiim calisma siirecimde sevgisiyle en
bliyiik destek¢im olan sevgili esim Orhun ve hayatin bana sundugu en giizel hediye
olan kiymetli oglum Mete; hayatima getirdiginiz tiim giizellikler i¢in tesekkiirlerin en

biliyligli size gelsin.



ANIMASYONLARIN COCUGUN EPISTEMOLOJIK GELiSiMINE ETKIiSi

Sakine HAKKOYMAZ
Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dal, Doktora Tezi, 2020

Danisman: Prof. Dr. Bilginer ONAN

OZET

Bu arastirmanin amaci; animasyon filmlerinde gegen bilgi tiirlerinin ortaokul
6. sinif dgrencilerinin bilgi tiirlerini 6grenme becerilerine etkisini incelemektir. Bu
ama¢ dogrultusunda 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Gaziantep ilinin Oguzeli
ilcesinde bulunan ve tam giin egitim veren bir devlet ortaokulunun 6. sinifinda 6grenim
goren 70 6grenciyle yapilan arastirma karma yontem yaklasimlarindan i¢ i¢e gomiili
desene gore modellenmistir.  Aragtirmaya katilan 6grencilerin 24’{i animasyon
filmlerinin izletildigi deney grubunda, 23l cocuk filmlerinin izletildigi plasebo
grubunda, 23’i ise Tiirkce derslerinin miidahalesiz islendigi kontrol grubunda
bulunmaktadir. Arastirmada nicel verilerin yaninda Ogrenci ve arastirmaci
deneyimlerine iliskin nitel veriler de toplanmistir. Bu aragtirmada deneysel miidahale
stirecine nitel veriler dahil edilmistir. Calismanin nicel boyutu 6n test, son test,
kalicilik; deney, kontrol ve plasebo gruplu 3x3’liik yar1 deneysel desene gore, nitel
boyutu ise durum caligmasina goére desenlemistir. Arastirmanin nicel verileri,
arastirmaci tarafindan gelistirilen Bilgi Tiirleri Olgme Araci ile nitel verileri ise Bilgi
Ciimlelerini Bilgi Tirlerine Gore Degerlendirme Formu, Yart Yapilandirilmig
Goriisme Formu, Ogrenci ve Arastirmaci Giinliigii ile toplanmistir. Deneysel islem
stireci On test ve son testlerin uygulanmasiyla birlikte 12 hafta stirmiistiir. Arastirmada
deneysel islemin bitimi ile son test uygulamasim takip eden 6. haftada kalicilik testi
uygulanmis ve 6l¢timleri alinmistir. Tiim 6lgme uygulamalari ii¢ gruba da es zamanl
bir sekilde uygulanmistir. Aragtirmada nicel verilerin analizi SPSS 23.0 programa ile
yapilmis, nitel verilerin analizinde ise igerik ve dokiiman analizi teknikleri
kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, animasyon filmi izleyen
Ogrencilerin 6n test ve son test puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir farklilik
oldugu belirlenmistir. Deney, kontrol ve plasebo gruplarinin son testlerinde deney

grubu lehine anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir. Deney grubunun son test ve



kalicilik testi arasinda anlamli bir fark olmadig belirlenmistir. Istatistiksel agidan
animasyon filmlerinin 6. siif dgrencilerinin bilgi tiirlerini 6grenmeleri konusunda
anlamli ve kalic1 bir etkisinin oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica deney grubundaki
Ogrencilerden uygulama sirasinda 6grenci giinliikleri ve sonrasinda da goriismeler
yoluyla toplanan verilerden animasyon filmlerinin bilgi tiirlerini eglenceli ve kalic1 bir

sekilde 6gretebildigi sonucuna ulasilmistir.
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Supervisor: Prof. Dr. Bilginer ONAN

ABSTRACT

The aim of this research is to investigate the effect of information types in
animation films on the skills of secondary school 6th grade students to learn
information types. For this purpose, the research conducted with 70 students studying
in the 6th grade of a state secondary school in Oguzeli district of Gaziantep province
in the 2019-2020 academic year was modelled according to the embedded design
within the mixed method approaches. 24 of the students participating in the study are
in the experimental group where animation films were watched, 23 in the placebo
group where children's films were watched, and 23 in the control group where Turkish
lessons were conducted without intervention. In the research, besides quantitative data,
qualitative data related to students’ and researcher’s experiences were also collected.
In this research, qualitative data were included in the experimental intervention
process. Quantitative dimension of the study, pre-test, post-test and retention test was
designed according to the 3x3 semi-experimental design with experimental, control
and placebo groups and the qualitative dimension was designed according to the case
study. Quantitative data of the research was collected with the Information Types
Measurement Tool developed by the researcher, and the qualitative data was collected
with the Form of Assessment of Information Sentences by Information Types, Semi-
Structured Interview Form, Student and Researcher Diary. The experimental process
took 12 weeks with the application of pre-test and post-tests. In the study, after the end
of the experimental process, in the 6th week following the post-test, the retention test
was applied and measurements were taken. All measurement applications were applied
to all three groups simultaneously. In the research, the analysis of quantitative data

was done with the SPSS 23.0 program, while content and document analysis



techniques were used in the analysis of qualitative data. According to the results
obtained from the research, it was determined that there was a significant difference
between the pre-test and post-test scores of the students watching the animated film in
favour of the post-test. In the post-tests of the experimental, control and placebo
groups, a significant difference was found in favour of the experimental group. It was
determined that there was no significant difference between the post-test and retention
test of the experimental group. Statistically, it is concluded that animated films have a
significant and lasting effect on 6th grade students' learning types of knowledge. In
addition, it was concluded from the students in the experimental group that the
animated films were able to teach information types in an entertaining and permanent

way, from the data collected through the student diaries and through the interviews.

KEYWORDS
Turkish Language Education, Animation Movies, Epistemology, Information Types,

Learning.
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BiRiINCi BOLUM

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Bilgi ve teknoloji ¢ag1 olarak nitelendirilen gliniimiiz diinyasinda bilgi, gercek
bir sermaye olarak kabul edilmektedir. Bilgi ve dijital teknoloji alaninda yasanan bas
dondiiriicii gelismeler, bireyin yasam seklini degistirerek iilkelerin gelismislik
diizeylerinin tespit edilmesinde 6nemli bir gosterge niteligindedir.

21. yiizy1l kendinden 6nceki ylizyillarda bulunmayan yeni paradigmalar1 ve
yetkinlikleri de beraberinde getirmistir. Bu yilizyilin degisen diinya beklentisi her
bireyin birgok agidan ¢ok yonlii olmasmi gerektirmektedir. I¢inde bulundugumuz
yiizyilda bireylerden bilgi biriktirip depolamalart degil, biiyiikk bir hizla iiretilmis
bilgiler arasinda dogru bilgiyi se¢meleri, analiz etmeleri, degerlendirmeleri ve elde
ettikleri bilgiyi giindelik hayatlarinda etkin bir sekilde kullanabilmeleri, paylasmalari
ve yaraticiliklarini kullanarak iiriine doniistiirebilmeleri beklenmektedir.

Bilgi, insanoglunun gelisiminde, diisiince ve davranislarinin sekillenmesinde
ve yasamuni siirdiirmesinde 6n kosuldur. Aristoteles’in “dogal olarak biitiin insanlar
bilmek isterler” (Arslan, 2002) ifadesi de bilginin yasamsal 6nemini bir kez daha
gozler Oniine sermektedir. Diinyayr tanima ve anlama ihtiyaci iginde olan ¢ocuk,
yetiskinlere nazaran daha fazla bilgi arama ihtiyaci i¢indedir. Bu nedenle ¢evresindeki
objeleri ve olaylar1 bilmeye calisarak merak ettigi seyleri sorar. Cocuklarin ¢evreyle
etkilesimini saglamak, onlarin merak duygularin1 gidermek ve hayatlarim
kolaylastiracak yeni bilgiler sunmak; kisacas1 c¢ag1 yakalayabilen bireyler
yetistirebilmek egitim sisteminin gorevleri arasindadir.

Nitelikli bireyler yetistirmeyi amaglayan egitim sistemleri ¢agin ve toplumun
ihtiyaclart dogrultusunda tiim diinyada degismektedir. Diinyayla birlikte Tirkiye’de
de ¢cagin beklentilerini yerine getirebilmek amaciyla 6gretim programlari, 6grenme ve
Ogretim ortamlari, 6gretim ilke ve yontemleri “bilgiyi arastirma, kesfetme, yorumlama
ve zihinde yapilandirma becerilerinin gelistirilmesi” (MEB, 2019) esasina gore
giincellenmistir. 2019 yilinda MEB Tiirkge Ogretim Programi da diger &gretim

programlar1 gibi Tiirkiye’nin gelisen toplumlara uyum saglamasi amaciyla yeniden

1



yapilandirilmistir. Bu programda amag, 6gretmek degil 6grencilerin aktif bir sekilde
bilgi kazanimimnda rol almalarim1 saglayarak Ogrenci merkezli Ogrenmeyi
gerceklestirmektir. Clinkii 6grencilerin derse aktif katiliminin saglanmasi basarili bir
Ogretimin anahtaridir (Morgan, 2014). Cagimizdaki 6grenme ortamlarinin degisimini
psikolojik, pedagojik, kiiltiirel, teknolojik ve pragmatik olmak iizere (Sekil 1) bes

alanda temellendirmek miimkiindiir (Filiz, 2018).

Sekil 1. Teknoloji Destekli-Ogrenci Merkezli ideal Ogrenme Ortami (Filiz, 2018: 1)

®
05 Prqgmatlk 0 Psikolojik
Temel > e femel

. 02

Teknglojik—# ‘ . Pedagojik

3 Kulttrel —®
o ®*Temgl

Sekil 1 incelendiginde, ideal 6grenme ortaminin birbiriyle siirekli etkilesim
icinde olan psikolojik, pedagojik, kiiltiirel, teknolojik ve pragmatik alanlarin
merkezinde yer aldig1 goriilecektir. Ogretme ortamlarindaki nihai hedef, nitelikli bir
bicimde istenilen 6grenmelerin gerceklestirilmesidir. Bu hedef dogrultusunda uygun
etkilesim ortamlarinin diizenlenmesini gerekmektedir.

Ogrenmenin kalict olmasi amaciyla birgok duyu orgam 6grenme siirecine dahil
edilmelidir. Ogrenme etkinliginin basarih bir sekilde gergeklesmesi farkli duyu
organlarinin siirecte aktif olmasina baghdir. Daha iyi 6grenme ve daha ge¢ unutma ile
O0grenme siirecine katilan duyu organlarinin sayisi arasinda bir orant1 vardir (Dale,
1969; Yalin, 2007). 2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda da dersin islenisi
stirecinde ve 6gretim uygulamalarinda gorsel iletisim araglarina yer verilmesini; slayt,
bilgisayar, televizyon, etkilesimli tahta, internet, Elektronik Bilisim A& (EBA)
igerikleri vb. etkin bir sekilde kullanilmasi gerektigi vurgulanmistir (MEB, 2019).

Buradan hareketle 6gretim stirecinde farkli duyu organlarina seslenen ve ayni anda



birden ¢ok duyu organinin siirece aktif olarak dahil olmasini saglayan ara¢ gereglerin
kullanilmasinin 6nemli oldugu sdylenebilir.

Ogretim siirecinde bircok duyu organina hitap eden teknolojik materyallerden
biri de animasyon filmleridir. Bu filmler; i¢inde bulundugumuz ¢agin Z kusagi olarak
adlandirilan ¢ocuklarinin 6gretim siirecinde etkin kalicilik saglayarak bilgi sunumu,
stire¢c ve becerilerin gelistirilmesi, kavramlarin 6grenilmesi ve bilgiyi transfer etme
asamasinda zengin ve onemli bir teknolojik materyal olarak degerlendirilebilir.
Dolayisiyla gliniimiiz ¢ocuklarinin yasaminda bu kadar 6nemli bir yere sahip olan
animasyon filmlerinin, niteliklerine bagli olarak, cocuklarin bilgi zeminini nasil
olusturdugu ve etkiledigini anlamaya c¢aligmanin dogru bir yaklasim olacagi
diistiniilmektedir.

Bu bakimdan ¢ocuklarin ilgisini ¢eken animasyon filmlerinin ¢gocugun bilgi
zeminini olusturmada ve zenginlestirmede bir uyaran olup olamayacaginin

degerlendirilmesi gerekmektedir.

1.2. Problem Ciimlesi
Bu arastirmanin ana problem ciimlesi; “Animasyon filmlerindeki bilgi

tiirlerinin 6grencilerin epistemolojik gelisimine katkisi nedir?” seklindedir.

1.2.1. Alt Problemler
Yukarda belirtilen ana problem durumuna bagli olarak aragtirmanin alt
problemleri su sekildedir:

1. Deney, kontrol ve plasebo gruplarinda yer alan 6grencilerin epistemolojik
gelisimlerine yonelik son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

2. Deney, kontrol ve plasebo gruplarinda yer alan Ogrencilerin epistemolojik
gelisimlerine yonelik kalicilik testi basar1 puanlart arasinda anlamli bir farklilik
var midir?

3. Deney grubunda yer alan dgrencilerin epistemolojik gelisimlerine yonelik 6n
test- son test- kalicilik testi basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

4. Plasebo grubunda yer alan 6grencilerin epistemolojik gelisimlerine yonelik 6n
test- son test- kalicilik testi bagar1 puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik var

midir?



5. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin epistemolojik gelisimlerine yonelik
Ontest- son test- kalicilik testi basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

6. Deney, kontrol ve plasebo grubunda yer alan Ggrencilerin epistemolojik
gelisimleri deneysel islem ve zamanin ortak etkisine gore farklilasmakta midir?

7. Animasyon filmlerindeki bilgi tiirlerinin dagilimi ne orandadir?

a) Animasyon filmlerindeki giindelik bilgi tiiriiniin dagilimi ne orandadir?
b) Animasyon filmlerindeki teknik bilgi tiiriniin dagilimi ne orandadir?
) Animasyon filmlerindeki sanat bilgisi tiiriiniin dagilimi ne orandadir?
¢) Animasyon filmlerindeki bilimsel bilgi tiiriiniin dagilimi1 ne orandadir?
d) Animasyon filmlerindeki dini bilgi tiirliniin dagilim1 ne orandadir?
e) Animasyon filmlerindeki felsefi bilgi tiiriiniin dagilimi ne orandadir?
8. Deney grubunda yer alan 6grencilerin animasyon filmlerinin kullanimina

iliskin uygulama sonrasi1 goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Amaci

Animasyon filmleri hem igerikleri hem de hareketli goriintiileriyle her yastan
insanin ve 0zellikle de ¢cocuklarin en ¢ok izledikleri programlarin basinda gelmektedir.
Eglendirmek, egitmek ve bilgilendirmek gibi bircok farkli amagla hazirlanan bu
filmlerin ¢ocuklar iizerinde olumlu etkilere sahip oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica
animasyon filmleri bir 6gretim materyali olarak kullanildiginda da 6gretim siirecini
destekleyerek 6grenmenin ¢ok daha etkili bir bigimde gerceklesmesini saglamakta ve
cocuklarin bilgi zemininin olusmasini desteklemektedir.

Bu aragtirmada 2009-2018 yillar1 arasinda gdsterime giren animasyon
filmlerinde yer alan bilgi tiirlerinin ¢ocugun bilgi climlelerini kavrama diizeyi
incelenecektir. Dolayisiyla bu ¢alisma animasyon filmlerinin ¢ocugun epistemolojik

gelisimini 6nemli dl¢iide destekledigini ortaya koymayr amaglamaktadir.

1.4. Arastirmanin Onemi

Bilgi; insanin bilingli eylemleriyle kendine dogru ya da baska bir nesneye
yonelmesinin bir sonucu olarak ve ayn1 zamanda insanin ¢evresiyle olan etkilesimin
ortaya c¢ikan bir iirlindiir (Onan ve Arisoy, 2013). Kiiresellesen ve hizla degisen
diinyada, bireylerin bilgi gereksinimleri gelisen teknolojiyle birlikte biiyiik farkliliklar

gostermis dijital yasamla gelen doniisiimler 1s181nda yeniden sekillenmistir.



21.ylizy1ldaki c¢ocuklardan bilgiyi bulabilmeleri, dogru kullanabilmeleri ve
elde ettikleri bilgiden yola ¢ikarak yeni bilgi iiretebilmeleri beklenmektedir. Bilgiyi
irline doniistiirmenin ¢ok 6nemli oldugu bu yiizyilda toplumlar her alandaki doéniisiim
icin bilgiyi ezberlemenin ¢ok daha Otesine tasima amaci glitmektedir. Bu amag
dogrultusunda giiniimiiz ¢ocuklarinin her gegen giin daha da yaygin bigimde
kullandig1 bu teknolojilerin onlarin 6grenmeleri ve bilgi zeminleri lizerinde ne derece
etkili oldugu 6nemli bir arastirma konusudur.

21. yiizyilda Z kusagi olarak adlandirilan ¢ocuklar diinyaya gelir gelmez ¢ok
cesitli dijital medya araglariyla tanigmaktadir. Zamanlarimin biiyiik bir boliimiinii bu
araglarla gecirmek Z kusaginin en biiylik eglencesidir. Dijital teknoloji de ¢ocuklarin
glinliik yasam diizeninde yerini almistir (Suhail & Bargees, 2006). Bu ¢ocuklar ayrica
bir¢ok kitle iletisim aracini da etkin bir sekilde kullanmaktadir. Bircok kitle iletisim
aracinin ¢ocuklar tizerinde giiglii etkisi olmasina ragmen onlarin en ¢ok takip ettigi ve
etkilendigi programlarin basinda animasyon filmleri gelmektedir.

Cocuklar i¢cin animasyon filmleri yalnizca bir eglenme araci degil ayni
zamanda ¢ok &nemli bir dgrenme aracidir. Ozer (2015), gocuklarin animasyon
filmlerini en fazla izledikleri yas araligmin 5 ile 11 yas oldugunu ve bu donemde
edinilen bilgilerin ve 6grenmelerin yasam boyu devam eden 6grenme ve yaraticilik,
basari, kisilik, secimler gibi pek cok o6geyi etkiledigini vurgulamistir. Bu nedenle
giiniimiiz ¢ocuklarnin ilgi odag:1 olan animasyon filmlerinin onlarin bilgi zeminini
giiclendirmeye olanak verip vermediginin ve bdylece bu filmlerin ¢ocuklarin bilgi
birikimlerinin artmasinda bir ara¢ olarak kullanilip kullanilamayacaginin veya ne
sekilde kullanilmasi gerektiginin arastirilmasi gerekmektedir.

Bilgilendiricilik; ana dili egitiminin &nemli hedeflerinden biridir. Ogrenciler,
Tiirkce derslerinde giindelik yasamlarinda karsilasacaklart olasi problemleri ¢6zmek
icin gerekli olan bilgi alt yapisin1 kazanmaktadirlar. Tirkce dersinin ¢ocuklara
birbirinden ¢ok farkli bilgiler sunmasinda ve onlar1 21. yiizyill diinyasina
hazirlamasinda yadsinamaz bir 6nemi bulunmaktadir. Ana dil egitiminde geleneksel
O6grenme-6gretme ortaminin giinlimiiz sartlarinda yeterli olmadigi herkes tarafindan
bilinen bir gercektir. Bu sistemde Ogrenci, bilgiyi hi¢ ¢aba harcamadan almaya
meyillidir. Ayrica geleneksel Ogrenme ortamindaki Ogrenci bilgiyi sadece
ezberlemekte ama farkli alanlara transfer edememektedir. Bu sekildeki bir 6grenme

etkili olmadig: gibi kalic1 da olmamaktadir.



Ogretmenin merkezde ve diiz anlatimin egemen oldugu simif ortamlar: zamanla
yerini 6grenci merkezli ve gdsterim odakli 6grenme ortamlarina birakarak bilgiye daha
dogru bir yoldan erisim hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda 6gretim ortamina
hareket katmasi ve bir o kadar da 6nemli sayilabilecek bir materyal olmasi nedeniyle
nitelikli animasyon filmleri ana dil egitimi derslerinde bir 6gretim materyali olarak
yerini almalidir.

Nitelikli animasyon filmleri araciligiyla yapilan bilgi aktariminin ¢ocugun
epistemolojik gelisimini destekleyecegi, Tiirk¢e egitimine yeni ve 6zglin perspektifler
kazandiracagi ve ayni zamanda oOgrenme-Ogretme siirecine katkida bulunacagi
beklenmekte ve bu ¢alismanin bulgularinin alanda arastirma yapmayi tasarlayan
arastirmacilara ve uygulayicilara yol gosterecegi diisiiniilmektedir. Bu baglamda
yapilan c¢alismanin yukarida ifade edilen gerekceler ve i¢inde bulundugumuz 21.

yiizyilin beklentilerini karsilamasi yoniinde yeni bir yaklagim sunmasi umulmaktadir.

1.5. Varsayimlar

1. Internet Movie Database (IMDb) ve Tirkiye Gise Verileri (Boxoffice
Tiirkiye) animasyon filmlerinin izlenme oranlarini dogru bir sekilde yansitmaktadir.

2. Segilen animasyon filmlerinin alt1 bilgi tiiriine iligkin ciimleler icerdigi
varsayilmaktadir.

3. Ogrencilerin 6lgme aracindan aldiklar1 puanlar onlarin gergek diizeylerini
yansitmaktadir.

4. Ogrenciler yansitici giinliiklerindeki bilgiler ve goriismeler esnasinda
verdikleri cevaplarla ger¢ek duygu ve disilincelerini arastirmaya igtenlikle
yansitmislardir.

5. Animasyon filmleriyle bilgi tiirleri 6gretimi siirecini uygulama dis1 hicbir

unsurun etkilemedigi varsayilmistir.

1.6. Sirhliklar

Bu arastirma,;

1. 2009-2018 yillar1 arasinda gosterime giren Boxoffice ve IMDDb puanlarina
verilerine gére Tiirkiye’de en ¢ok izlenme oranina sahip 20 animasyon filmi,

2. Filmlerin analiz edilmesinde epistemolojide {iizerinde uzlasilmis olan
“gilindelik bilgi, teknik bilgi, sanat bilgisi, bilimsel bilgi, dini bilgi ve felsefi bilgi” bilgi

turleri,



3. Gaziantep ili Oguzeli il¢esinde bulunan tam giin egitim veren bir devlet
ortaokulu ve 2019-2020 egitim- 6gretim yilinda 6grenim goren ve ¢alisma grubunda
bulunan deney grubundaki 24; kontrol grubundaki 23 ve plasebo grubundaki 23
Ogrenci olmak tizere toplam 70 ortaokul 6. sinif 6grencisi,

4. Arastirmanin uygulama boyutu; dgrencilerin bilgi tiirlerini 6grenmelerini
gelistirmeye yonelik planlanan 10 hafta,

5. “Bilgi Tiirleri Degerlendirme Formu”, “Bilgi Tiirleri Ol¢gme Arac1”,
“Ogrenci Yansitict Giinliigii”, “Arastirmaci Giinliigii” ve “Yar1 Yapilandirilmis

Goriisme Formu” verileriyle sinirlidir.

1.7. Tanimlar

Arastirmada yer alan temel kavramlarin tanimlar asagida sunulmustur:

Bilgi: Insan aklinin erebilecegi olgu, gercek ve ilkelerin biitiinii, bili, malumat
(TDK, 2009).

Epistemoloji (Bilgi Felsefesi): Yunanca episteme (bilgi) ve logos (bilim,
kuram) sozciiklerinin birlesmesinden meydana gelen epistemoloji kavrami; “bilgi
bilim” veya “bilgi kurami1” anlaminda kullanilmaktadir (Bag, 2007; Cevizci, 2010;
Ciicen, 2017; Horner ve Westacott, 2001; Uyanik, 2003).

Animasyon Filmi: Tirk¢e Sozlik’te (2009) animasyon; “sinema veya
televizyonda tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri gosterim sirasinda hareket
duygusu verebilecek bir bicimde diizenleme ve filme aktarma isi” olarak
tanimlanmaktadir.

Bilgi Tiirii: Bilgi; dogasina, kaynagina, kullanim sekline, niteligine, dzelligine
ve elde edilme yontemine gore birgok tiire ayrilmaktadir. Epistemoloji ile ilgili
kaynaklarda, bu alanda mesai harcamis diisiince insanlarinin lizerinde fikir birligine
vardigi alt1 bilgi tiirli yer almaktadir (Bolay, 2007; Cevizci, 2010; Ciigen, 2017: Tunalz,
2009). Bunlar; giindelik bilgi, bilimsel bilgi, teknik bilgi, sanat bilgisi, dini bilgi ve
felsefi bilgidir.

IMDDb: Tiirk¢cede internet film veri tabani anlamina gelen IMDb, tim
diinyadaki filmlerle ilgili resimlerin, fragmanlarin, filmler ile ilgili bilgilerin online
olarak tutuldugu ve kullanicilarin bilgisine sunuldugu bir web sitesidir (IMDb, t.y.).

Boxoffice Tiirkiye: Teknik olarak Box Office, bir etkinlik ile ilgili biletlerin
etkinlige katilmak isteyenlere satildig1 yere denir. Sinema endiistrisinde ise Box Office

terimi genellikle, belirli bir filmin gosterimleri siiresince ne kadar is yaptigini temsil
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eder. Bir filmin Box Office miktari, satilan toplam bilet sayisi (seyirci sayisi) veyahut
satilan biletlerden elde edilen toplam gelir (hasilat) ile Olgiilebilir. Box Office
Tirkiye’de, vizyona giren filmlerin hem seyirci sayilarinin hem de hasilatlarinin

kayitlar1 tutulmaktadir (Box Office, t.y.).



IKINCi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Bilgi Felsefesi (Epistemoloji)

Yunanca episteme (bilgi) ve logos (bilim-kuram) soézciiklerinin
birlesmesinden meydana gelen epistemoloji kavrami; “bilgi bilim” veya “bilgi
kurami1” olarak tanimlanmaktadir (Bag, 2007; Cevizci, 2010; Clicen, 2017; Horner &
Westacott, 2001; Uyanik, 2003). Bu kavram ilk defa James Frederick Ferrier isimli bir
Iskog diisiiniirii tarafindan 19. yiizyilin ilk yarisinda kullanilmistir (Cevizci, 2010).

Epistemolojinin Yeni Cagda, ilk olarak J. Locke ile birlikte 6zel bir disiplin
haline geldigi kabul edilmektedir (Diemer, 2007). Locke, Insan Anhigi Uzerine Bir
Deneme adli kitabinda, kaynagi, dogrulugu ve sinirlar1 ile bu dogrultuda inang, kani
ve yargilarimizin temellerini arastirmayi amag edinmistir. Locke bu amaci belirlerken
biiyiik dlgiide bilgi kuramimnin da ugras alanini belirlemistir (Diemer, 2007). Ayrica
Locke, epistemolojinin bilginin kokenini, dogrulugunu ve sinirlarini arastirdigini da
ifade etmistir (Kale, 2009).

Literatiirde epistemoloji kavramimin birbirinden farkli tanimlarmi gérmek
miimkiindiir. Epistemoloji, gerekcelendirme, dogrulama ve bilginin dogas1 (6zii)
lizerine yiiriitillen ¢alismalarin biitiinii, 6z niteliklerin tanimlanmasi, degismeyen
gercek olan kosullarin, ya da dayanaklarin ve bilgi ile gecerliligin, dogrulamanin
siirlarinin belirlenmesi (Audi, 2011), bilginin olanakliligini, gegerligi ve dogrulugu
ile kosullar1 ve tiirlerini ele alip inang, kusku, kesinlik gibi kavramlarla iligkisini
tartisan; nelerin bilgi nesnesi olarak kabul edilebilecegini belirlemeye ¢alisan; tim
yonleriyle bilginin degerini arastirip bilen 6zneyle bilinen nesne arasindaki iliskinin
ne’ligini  irdeleyen felsefe dali, bilginin kendisine yogunlagmasi olarak
tanimlanmaktadir ( Giiglii, Uzun ve Yolsal, 2008).

Buradan hareketle epistemolojinin, “bilginin degeri ve bilginin kaynagi
nedir?”, “ne biliyorum?” ve “nasil biliyorum?” sorularma cevaplar arayarak bilgi
problemi ile ugrastigini sdylemek miimkiindiir. Bu sorularin cevaplar1 olmadan bilme

kavraminin tanimini yapmak veya iizerinde arayislar siirdiirmek miimkiin olmayabilir.



Bilgi kavrami, felsefi bir terim olarak ele alindiginda bilen ve bilinen
arasindaki iligkinin {iriinii olarak tanimlanabilir (Balci, 2011). Bilgiye erisebilmek
insanin sahip olabilecegi en 6nemli 6zelliklerinden biridir. Aristoteles’in ifade ettigi
gibi; “Biitiin insanlar dogal olarak bilmek isterler” yaklasimi da bilginin hayati
onemini gozler 6nene sermektedir (Arslan, 2002:75). Gergekten de insan dogas1 geregi
ogrenmeye ve bilmeye acik, sliphe duyan, merak eden, arastiran, sorgulayan, bilen ve
diisiinen bir varliktir. Insan, siirekli temas halinde oldugu cevresindeki gercekligi
bilmek ve anlamak ister (Bolay, 2010; Tunali, 2009). Bu durumda bilgi; 6znenin,
nesne ile iliskinin bir iiriinii olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Insanin, nesnenin ve insan-
nesne arasindaki iligkinin boyutu degistikce, insanin diisiince diinyast ile birlikte bilgi
de evrimlesmektedir.

Bilgi, insanoglunun yasamini bi¢cimlendiren en temel dgelerinden biridir. Bu
nedenle bilgi sahibi olmak tiim insanlar i¢in son derece ¢ok 6nemlidir. Insan, kendini
ve varolusunu bilmek ve anlamak istegiyle siirekli arastirma egiliminde olan bir
varliktir.

Tarihin her doneminde ilk¢ag filozoflarindan bugiine kadar bilgi, bir¢ok
diistince insaninin meselesi olmus; nasil bildigimiz, bilgimizi hangi yapilara gore
olusturdugumuz, bilgiye neden deger verdigimiz, bilenin rolii gibi birgok soru bilgi
toplumu olarak adlandirilan 21. yiizyilda 6nemini korumus ve bu tartigmalar farkli bir
boyut kazanmistir.

Bilginin tarihi insanlik tarihi kadar eskidir. Bilgiye ulagsma insanin var
olusundan itibaren en temel giidiilerinden ve ayirt edici 6zelliklerinden biri olmustur.
Kokeninde ister varligini siirdiirmek i¢in dogayi ve g¢evresini tanimak olsun veya
esyaya ve diger varliklara egemen olma ihtiyag ve giidiisii olsun insanin, ortaya ¢iktig1
andan itibaren her zaman ve her yerde bilgi ile ilgili az veya ¢ok yogun bir etkinlik
iginde bulunmus oldugu muhakkaktir (Aristoteles, 2002).

“Insanin bu diinyadaki anlami nedir?”, “Bu diinya nereden gelip nereye
gidiyor?” tarzindaki metafizik sorular ilk ¢aglardan bu yana insan zihnini mesgul
etmektedir. Insanoglu, ilk zamanlar, bu sorularin cevaplarini sdylencelerde, dinsel
Ogretilerde bulmus, bir zaman sonra bu sorularin cevaplarini kendi diisiinceleriyle ve
kendi gozlemleriyle arayip bulmaya galismistir (Gokberk, 2010).

Felsefe disiplini bilgiye en ¢ok odaklanan ilk disiplin alanidir. Antik Cag
doneminde temel felsefi sorular 6zelikle diinyanin baslangici, varligin nedeni ve

varolusun anlami, bilginin kaynag1 ve anlami gibi meseleler olmustur. Insanlar bu
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caglarda mitolojileri, sdylenceleri ve efsaneleri sorgulayip gercegin bilgisine varmaya
calismislardir. Antik¢ag’da varlik felsefesine ait goriisler ve bunlarin olusturdugu
cokluk ile bunlarin ardinda yattig1 diisiiniilen asil gerceklik ya da birlik tiiriinden
sorunlar aym1 zamanda da bilgi felsefesine ait sorunlar olarak kabul edilmektedir
(Bravo, 2007). Bilgi lizerinde yapilan ¢alismalar zamanla bilgi felsefesi alaninin da
olugsmasini saglamistir.

Bilgi felsefesini tarihsel gelisim siireci i¢inde ele alirken kronolojik siray1 takip
etmek dnem arz etmektedir. Bu ¢alismada filozoflarin bilgiye ve bilgi felsefesine bakis

acisini tarihsel siire¢ icerisinde aktarmaya ¢aligilacaktir.

2.1.1. Antik Cag’da Bilgi Felsefesi

Felsefe tarihgileri Antik Cag felsefesini iki doneme ayirir. Bunlardan
birincisini M.O. 6. yiizyilda Thales’le baslatir ve doga felsefesi olarak adlandirirlar.
Ikinci donem ise Sofistler ve Sokrates’le baslar.

Antik Cag’da Sokrates dncesi filozoflar varlik problemiyle ilgilenmis; varligin
ve evrenin 0ziline yogunlasmislardir (Gokberk, 2010). Bu filozoflar doga felsefesiyle
ugrasmislar, dogay1 anlamaya calismislardir. Birinci donem tabiat felsefesi seklinde
nitelendirilmis olup bu donemde ele alinan temel sorun, evrenin esasinin ve doganin
ne oldugu ve nasil meydana geldigi, varliklarin nereden nasil meydana ¢iktiklar:
sorunudur (Aydogan, 2015). Ikinci dénemde Sokrates ve sofistler ise felsefl
tartismalarin yoniinii dogadan insana ¢evirmislerdir. Bu diisiliniirler artik doga tizerine
degil de insan ve toplumla ilgili sorunlar iizerine felsefe yapmaya baslamistir (Ciigen,
2017).

Felsefenin en 6nemli ii¢ konusundan biri olan bilgi kuramu ile ilgili sistemli
tartismalar Sofistler doneminde baslamistir (Taskin, 2003). Sofistler; 6zellikle bilgi
felsefesinde duyumlarin goreliligini ve bilginin temelinde algilarin oldugunu ileri
sirerek, kuskucu bilgi felsefesini ilk olarak sistemli bir bigimde baslatan
diistiniirlerdir.

Antik Cag’da bilgi problemi ile ilgili sistematik caligmalar gerceklestiren;
bilginin kaynagini arastiran ve “Ruh her seyi oOnceden biliyordu bu nedenle
ogrendiklerimiz sadece unuttugumuz bilgileri hatirlamaktan baska bir sey degildir.”
diyen Sokrates bilginin dogustan geldigi tezini savunan ve kullandig1 “soru sorma”

yontemiyle, felsefede timevarim yontemini baslatan ilk filozoftur (Gokberk, 2010).
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Sokrates; dogustan insan aklinda bulunan dogru bilginin ironi (alay) ve maiotik
(dogurtma) yontemleriyle aciga cikarilabilecegini, konustugu herkese gostermeye
calismistir (Aydin, 2008). Sokrates¢i 6gretme yaklasiminin temelini ise Platon’un
yazdig1 Menon Diyalogu’nda gérmek miimkiindiir. Bu diyalogda Sokrates, bir kdlenin
bulus yoluyla Pisagor’un Dik Uggen Teoremi’ni ¢ozmesini saglamustir. Hasan Ali
Yiicel’in bu konuya iliskin yazdiklari su sekildedir: “Sokrates insani bilgi ve hakikatle
dolu kabul ederdi. Maharet bu sakl1 bilgi ve hakikatleri ortaya ¢ikarmak igin “akil”
denen melekeyi kullanmasini1 bilmekte idi. Eflatun’un bir diyalogunda anlattig1 gibi
Pitagoras’in meshur Dik Uggen Teoremini Sokrates’in okuma, yazma ve matematik
bilmeyen bir koleye ispat ettirmesi, bu fikrinin dogrulugunu gostermeye bir misal
vermek i¢indi” (Yiicel,1998). Buradan hareketle Sokrates’in temel bilgiler, mantiksal
prensipler, matematiksel ilkeler ve benzeri genel kavramlarin insanin zihinde dogustan
var oldugunu savundugu soylenebilir.

Akilcr bilgi felsefesi Sokrates ile baglamis; Sokrates’in 6liimiinden sonra da
Platon ve Aristoteles ile devam etmistir.

Sokrates’in Ogrencisi Platon kendisinden Onceki bircok diisiiniir ve
diisiinceden etkilenmis; onceki felsefelerle tutarli bir bilgi felsefesi olugturmustur
(Bolay, 2007). Hocas1 Sokrates’ten bilyiik oranda diisiinsel olarak etkilenen Platon, bu
diisiince zincirinin ikinci halkasini olusturmus ve insan konusuyla ilgili takipgilerine
biiyiik bir diisiinsel miras birakmustir.

Platon’un bilgi anlayisindan ortaya ¢ikan metafizik diigiincesi, iki diinyanin
birbirinden ayirt edilmesi esasina dayanmaktadir. Bu diinyalardan biri akil bilgisinin,
ikincisi de dogru saniin diinyasidir. Yani duyularla algilanan cisimlerin karsisinda
cisimsel olmayan idealar vardir (Calik ve Cinar, 2009).

Platon’a gore gercek, degismez ve milkemmeller, duyular diinyasindan
bagimsiz olarak var olan form veya idealar diinyasindadir (Bolay, 2007). Bagka bir
ifadeyle Platon’a gore gercek bilgilerimiz hi¢ degismeyen, akil ile kavranan idealar-
formlar diinyasina aittir. Siirekli degisen, duyularimiz yardimiyla edindigimiz bilgiler
gercek anlamda bilgi degildir.

Raffaello’nun 16. yy.’da yapmis oldugu Atina Okulu isimli tablosunda (Resim
1) Platon tek parmagiyla gokyiiziinii gostermektedir. Bu resimde; isaret parmagini
havaya kaldiran Platon gergek olanin idealar oldugunu sdylemeye calisir. Hemen
yaninda resmedilen figiir ise Platon’un 6grencisi Aristoteles’tir. Resimde goriildiigi

lizere Aristoteles de elini ileri dogru uzatarak hocasindan farkli bir sekilde gergek
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olanin fenomenler diinyasi oldugunu soyler. O, gergegi goriinen bu diinyada

aradigindan, bu diinyay1 isaret eder (MEB, 2018).

Resim 1. Raffaello Sanzio da Urbino, “Atina Okulu”(Kavuran ve Dede, 2012)

Bilgi konusunu ayr1 bir ¢aligma disiplini olarak gdren ve kendisinden once
yapilan epistemolojik tartismalari Ozetleyerek meta-bilgi kuramini olusturan
Aristoteles’e gore bilgi, ancak “neden” sorusuna verilecek bir cevap olmasi
durumunda gergek bir bilgi (episteme) olarak nitelendirilebilir (Tagman, 2017).

Bilgi; Aristoteles’e gore degismez olanin tiimel bilgisidir. Hocas1 Platon gibi
Aristotales de tiimelin degismez bilgisine ulagsmay1 amag edinmekte; ancak Platon’dan
farkli bir diigiinceyle idealar diinyasinin bilgisini ger¢ek bilgi olarak kabullenmeyerek;
bu diinyada su diye gosterebilecegimiz seylerin dort neden ilkesiyle tanimlamaya
caligir. Cins, tlir ve ayrim terimlerinden yararlanarak mantik temelli bir bilgi kurami

olusturmustur (Ciicen, 2017).

2.1.2. Orta Cag’da Bilgi Felsefesi

Orta Cag disiincesinde Tanri, varligin ve degerin kaynagi olarak bilginin
konusunu meydana getirmektedir. Ancak Orta Cag; bilgi ve inan¢ konularinda Antik
Cag’dan oldukga farklidir ve hatta karsit bir kurama sahiptir. Akil, Tanri’nin varligin
bilmek i¢in bilgi edinmelidir. Bilgi, inancin hizmetine verilmistir. Bu nedenle dogru
bilgide uygunluk kurami aranmustir (Cevizci, 2010).

Orta Cag’da bilginin kaynagi noktasinda da 6nemli degisimler yasanir. Orta
Cag epistemolojisinde, iman ile akil iligkisinde, vahiy veya irrasyonel bilgi baskin

cikacak sekilde ti¢ alternatif sz konusu olur. Bunlar; tamamlayicilik, bagdasmazlik,
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birlik tezidir (Cevizci, 2010). Buradan hareketle Orta Cag bilgi felsefesinde
kuskuculugun hemen hemen hi¢ olmadig soylenebilir. Bunun nedeni olarak da bu
donem felsefesinin teoloji ile yakindan iligkili olmas1 gosterilebilir.

Orta Cag filozoflar1 arasinda bilgi anlayisim1 Platon’a yakin bir sekilde
temellendiren Aziz Augustinus bilgi goriisiiyle 6ne ¢ikmaktadir. Erken Orta Cag’in
onemli distiniirlerinden ve Hiristiyan azizlerinden Augustinus (354—430) bir yandan
Platon’un idealist epistemolojisiyle din bilgisine dayali Hiristiyanlik arasinda
kosutluklar kurmaya c¢alisirken, diger yandan kuskucu epistemolojiyle miicadele
etmigtir (Demirel, 2007).

Augustinus’a gore bilgi ile mutluluk arasinda bir bag vardir. Mutluluk ya da
daha dogru bir ifadeyle entelektiiel mutluluk kesin bilgiye dayanmaktadir. Kesin
bilgiyi elde edemeyen zihin kararsiz ve boslukta kalacagindan, onun i¢in diinyanin
bilgisi, ahlak ve din, kesin ve kendilerine dayanilarak hareket edilmesi gereken veriler
olmayacaktir. Bu nedenle Augustinus kesin bilgiyi, temellendirilmis bilgiyi
aramaktadir ki, buna gore yasasin ve diislincelerini onun iizerine insa etsin ve bdylece
de aradig1 mutlulugu yakalasin (Kayike1, 2009).

Cotuksoken (1993) tarafindan “Bir ayag1 Antik Cagda, otekisi de Orta Cag’in
baslangiglarinda olan diisiiniirlerden biri” olarak tanimlanan Augustinus; felsefe
literatiiriine yeni bilme tiirleri de katarak bilgiyi 6zne ile nesnenin salt bir karsilasmasi
olarak gdrmeyip 6zneye iliskin bilmeyi 6n plana ¢ikaran tutumuyla farkliligini ortaya
koymustur.

Bu cagda Ibni Sina, Farabi ve Gazzali gibi filozoflar da Islam diisiincesinin en
giiclii isimleri olarak bilgi felsefesine dnemli katkilar saglamislardir.

Orta Cag’da yasayan Ibni Sina, énemli eserler vermis ve sonraki asirlarda da
Dogu’da ve Bati’da uzun siire etkisi devam etmis bir filozof olmustur. Felsefenin diger
alanlarinda oldugu gibi bilgi felsefesinde de sistematik bir kuram gelistirerek, 6zgiin
bir bilgi anlayis1 olusturmustur (Yildirimer, 2013). Islam diinyasmin en biiyiik
skolastik diisiiniirii olarak kabul edilen ibni Sina, akil ve deneyi hem bilimde hem de
felsefede birlestirmeye ¢alismustir. Ibni Sina’ya gore bilgi, cesitli bilgi yetilerinin ve
bilgi aktlarinin bir triiniidiir (Toksoz, 2004). Ortaya ¢ikan bu iiriin, 6nce bir bigim,
sonra da bu bicimler arasindaki iligki seklinde de nesnesine uygun olarak ortaya ¢ikar.
Buradan hareketle Ibni Sina’nm bilgi anlayisinin dogru bilgiye akil yardimiyla

ulagilabilecegi seklinde oldugu soylenebilir.
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Bu cagda yasayip cok degerli eserler viicuda getiren bir diger Islam filozofu da
Gazali’dir. Bilgi felsefesini kesin bilginin elde edilmesi iizerine kuran Gazali; “Kesin
bilgi var midir? Siiphe edilmeyen bilgi var midir? Gergek bilgi var midir?” sorularina
odaklanmistir. Ona goére kesin bilgiye ulasmak en Onemli amagtir. Bilginin
temellendirilmesi ve kaynagi onun zihnini mesgul eden sorularin basinda gelmektedir
(Bayraktar, 1999).

Gazali, dogru bilgilerin kaynagmin duyularimiz veya akil oldugu iddialarina
siipheyle yaklasmis ve kalbi 6n plana ¢ikarmistir. Ona gore kalp bilgisi, i¢inde hi¢bir
kusku ve siiphe tasimayan bilgidir. Bu nedenle Gazali, iki ¢esit bilginin varligini kabul
etmistir: Ilki varligin gériiniislerini yansitan duyu ve akil bilgisi; ikincisi ise varligin
i¢ bilgisini ilham ve sezgi ile veren kalp bilgisidir (Cligen, 2017).

Islam diisiince tarihinin 6nde gelen diisiiniirlerinden bir digeri de Farabi’dir.
Farabi’ye gore bilginin duyu, akil ve nazar olmak iizere ii¢ kaynag1 vardir. ilk ikisi ile
dolayli bilgiye ulasilirken {igiinciisiiyle dolaysiz bilgiye ulasilir. Bu bakimdan
Farabi’nin bilgi problemini duyu, akil ve nazar kavramlar1 c¢ercevesinde
temellendirmeye calistig1 sOylenebilir. Akla ve duyulara dayanarak dis diinya {izerine
bilgi sahibi olunurken, nazara; yani spekiilasyona dayanarak esya ya da seylerin
ilkeleri lizerine bilgi sahibi olunur (Cligen, 2017). Farabi’ye gore dogru ve gergek bilgi
nazari ve akli olan bilgidir. Ciinkii nazari ve akli olan bilgi tiimeldir. Tikel bilgiler ise
hakiki bilgi niteligi tasimaz (Aydin, 2003). Boylece akiler bir bilgi kurami ortaya
koyan Farabi, akli gerek epistemolojisinde gerek kozmolojisinde gerekse de

metafiziginde merkeze almistir.

2.1.3. 17. Yiizyilda Bilgi Felsefesi

Ronesans, insanin kendisine yonelerek varligin1 yeniden kesfetme heyecaninin
yasadig1 bir gecis donemidir. Bu donemle birlikte insan tekrar deger kazanmis ve
felsefe ugras1 alaninin merkezine yerlesmistir. Ronesans’in etkisiyle 17. yiizyilda
bilimsel c¢aligmalar belirli bir sistem olusturarak ilerlemistir. Ayrica 17. yiizyl,
Ronesans siiresince tek bir kaynaktan hareket edilmeden, farkli yontemlerle elde
edilen cesitli sonuglart birlestirerek ‘birligi’ olan bir diinya goriisiine varmay1
hedeflemistir (Gokberk, 2010).

Bu yiizyilda, filozoflar i¢in bilgi konusu 6nemli aragtirma konusu olmustur.
Gelisen yeni bilimlerin etkisiyle bilgi sistemi diislincesini de degistirmistir. Bu

sistemin olusmasinda insan akli 6l¢iit alinmustir.

15



Descartes; 17. ylizyil modern felsefenin oOnciisii ve bilgi felsefesini
sekillendiren Yeni Cag filozofudur. Felsefesinin koklerini Orta Cag diisiincesinden
alan Descartes, modern felsefenin kurucusu olma basarisini da gostermistir (Arslan,
2002). Descartes, bilginin hakikatine ulagsmak c¢abasiyla, kendinden 6nceki ¢oziimleri
yok sayarak, tamamen kendine 6zgii yeni bir sistem gelistirmis ve kendisinden sonra
gelen pek ¢ok filozofu da etkilemistir (Yildirimer, 2009).

Descartes’a gore, kesin bilgilere siiphe duyarak akil yoluyla ulasilabilir.
Descartes, kesin bilgiye ulasmanin yontemi olarak siipheyi kullanmistir. Descartes
metodik siiphe yontemi ile kendisinden siiphe edilemeyecek, apacgik bir 6nermeye
ulagincaya kadar her seyden siiphe edilmesi gerektigini vurgulamistir; yani o tim
bilgilerimizi kendisinden ¢ikarabilecegimiz, temel bir 6énerme arayisinda olmustur
(Diirtigken, 2013). Ayn1 zamanda Descartes, en acik secik bilgi olarak “Diisiinliyorum;
0 halde varim.” sezgisel ¢ikarimina ulagarak 6zneyi 6n plana alan ilk modern filozoftur
(Ctigen, 2017).

2.1.4. 18. Yiizyillda (Aydinlanma Cag) Bilgi Felsefesi

Avrupa insaninin hem bireysel hem de toplumsal hayatini yeni ve 6zgiin bir
anlayisla olusturma c¢abasi olarak adlandirilabilecek Aydmlanma Cagi, Bati
toplumunun degisiminde ve toplumlararasi iligkilerinde tarihsel donemdir.

Aydinlanma ¢agmi baglatan, Emprizm’in kurucusu olarak kabul edilen ve
epistemolojinin ortaya ¢ikisini saglayan John Locke’dur. Ondan 6nce bilgi hakkinda
cok sey sOylense de epistemolojiyi felsefenin bir dali sekline getiren Locke’tur. John
Locke’un “Insan Anlig1 Uzerine Bir Deneme” adli eseri modern manadaki bilgi
kuramimin temelleri olarak kabul edilmektedir (Ciicen, 2017; Cevizci, 2010;
Mengiisoglu, 2000).

Locke bu eserinde; insan bilgisinin kaynagini, kesinlik derecesini ve genisligini
arastirarak bilginin dogasini, kokenini, sinirlarini, ¢esitlerini, yani bilginin bizzat
kendisini sorgulanmaya baslamistir. Bilgimizin kaynagini duyular olarak gormek
Emprizm’in merkezini teskil etmektedir. Emprizim’in en 6nemli temsilcisi John
Lock’a gore bilginin malzemesini olusturan ideleri temin eden kaynak, deneyimdir
(Cevizci, 2010). Buna gore, duyularimizla elde ettigimiz deneyimler diinya hakkindaki
bilginin biricik kaynagidir denebilir. Locke dogustan fikirler goriisiine kars1 ¢ikmis ve
zihnin herhangi bir deneyime girmeden 6nce bos bir kagit/tablo gibi oldugunu (tabula

rasa) ve deneyimlerle dolduruldugunu savunmustur (Durhan, 2012).
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Bir diger Aydinlanma Cagi filozofu Berkeley’dir. Berkeley de tipki Locke gibi
dogrudan ve aracisiz olarak algilanan her seyin kendi zihnimizdeki ideler oldugunu,
diisiincelerin dogustan gelmedigini, tiim idelerimizin algisal deneyin sonucu oldugunu
ve bilgimizin duyu-deneyi araciligiyla sahip oldugumuz idelerden tiiredigini
savunmustur (Durhan, 2012).

Locke'un deneyciligini ¢ikis noktasi kabul eden Berkeley, duyu ile algiladigi
seye, o, gercek adini verir ve onun orada bulundugunu veya var oldugunu ifade eder,
algilayamadig1 seyin ise var olmadigini ileri siirer (Bravo, 2008).

Modern felsefenin en etkili filozoflarindan bir digeri de David Hume’dur.
Hume, Newton’un doga modeline uygun bir insan bilimi kurma amac1 giitmesi ve bu
amaci1 bilimsel ve deneysel yonteme dayali bir akil yiirlitme {izerinden beseri alana ve
insan zihne uygulamaya calismasiyla 6zellikle pozitivist felsefe anlayislar1 tizerinde
derin etkiler birakmistir (Civgin, 2013). Hume; “Biitiin tasarimlarin tek kaynagi
deneydir.” diyerek deneyciligin mantiksal sonuglarini tam olarak ortaya koymustur
(Gokberk, 2010).

Civgin (2013), Hume’un insan bilgisini kaynagi ve sinirlar1 bakimindan
tecriilbeye dayandirmasi, hakikat/dogruluk iddiasinda bulunan pek ¢ok felsefi, dinsel
ya da metafiziksel O0gretiyi, atese atilip yakilmasi gereken ¢er¢cop yiginina, asilmasi
gereken engeller biitlinline doniistiirdiigiinii ifade etmektedir.

18. yiizyihn bir diger filozofu da Immanuel Kant’tir. Kant, epistemolojide
ortaya cikardig elestirel c¢oziimleme yontemi sayesinde {inlenen en biyiik
filozoflarindan biri olarak nitelendirilmeye hak kazanmistir. Kant, ampirizm ile
rasyonalizm’i birlestirmeye c¢alisarak, bilginin evrensel, zorunlu ve genel-geger
olabilmesi igin hem akla hem deneye (deneyime) yaslanmasi gerektigini savunmustur
(Kaya Ozcelik, 2010). Buradan hareketle Kant’in felsefesinde bilgiye ulasabilmek igin
duyumlar ve zihnin birlikte hareket ettigi sOylenebilir. Yani Kant, bilgiyi tek bir
kaynaga indirgemez.

2.1.5. 19. Yiizy1’da Bilgi Felsefesi

Sanayi Devrimi ve Fransiz Ihtilali gibi tiim diinyay: derinden etkileyen 6nemli
olaylar 19. yiizy1l felsefesinin sekillenmesine de zemin hazirlamistir. Ayrica bu iki
onemli olay 19. yiizyil felsefesinin insan ve toplum perspektifinde yer almasii da

saglamistir.
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Bu dénemin en 6nemli filozoflarindan biri Alman idealizminin 6nciisii George
Wilhelm Friedrich Hegel’dir. Hegel’e gore bilgi; mantiksal bir siirectir ve bir diisiince
zorunlu olarak baska bir diisiinceden ¢ikar ayn1 zamanda baska bir diisiinceye de temel
olur (Copleston, 2000).

Bu donemde diisiinceleriyle toplumu sekillendiren bir bagka filozof da
sosyoloji biliminin kurucusu kabul edilen Auguste Comte’tur. 20. ylizyilin ilk
ceyregine kadar Bati diinyasinin temel goriisii olan pozitivist paradigma Auguste
Comte tarafindan sistemlestirilmistir (Cigdem, 2015). Comte’un da dahil oldugu
pozitivizm anlayisinda; dogru bilgiye, olaylarin incelenmesi ile ulasilabilecegi ve bu
tiir bilgileri sadece deneysel bilimlerin saglayabilecegi savunulmustur (Tokcan, 2015).
Buradan hareketle Comte’un toplumu bilim yoluyla yeniden diizenlemeyi amag

edindigi sdylenebilir.

2.1.6. 20. Yiizy1l’da Bilgi Felsefesi

19. yiizyilin siyasi, ekonomik ve teknolojik degisimleri ve bunlarin getirdikleri
diinya dengesini bozmustur. Bozulan bu denge de yirminci yiizyilda biiyiik politik ve
toplumsal degisimlere sebep olmus; bu yiizyil kendi i¢inde yasadigi iki diinya savasi
gormiis ve bu savaslarin getirdigi yikimlar, biiyiik degisimlerle tarih koridorunda kendi
yerini almistir.

17. ylizyildan itibaren aydinlanma donemi ve endiistri toplumu ile olusan
modern toplumun ilgi ve problemleri bu donemin felsefesini etkilemistir. Bu yiizyilda
bilgi felsefesinin alan1 ve kapsami tek boyutlu olmaktan ¢ikarak ¢ok boyutlu bir
goriiniim sergilemistir.

Tiirkiye’de ozellikle egitim felsefesi alaniyla ilgili diisiinceleriyle tanman ve
Pragmatist felsefenin temsilcilerinden olan John Dewey, bu yiizyi1la damgasin1 vurmus
isimlerden biridir. Dewey; bilgi goriisiiniin merkezine deneyimi koymustur. Bilgiyi
basar1 olarak nitelendiren Dewey, 6nermeyi de deneyi dogrulamak ve gerceklestirmek
icin bizi amaca gotiiren bir arag¢ olarak tanimlar (Anderson & Aydn, 2011). Buradan
hareketle Dewey, felsefi sistemini pragmatizm iizerine temellendirmis; bilgi kuramini

birey ve toplumun pratik yarari i¢in olusturmustur denebilir.

2.1.7. 21. Yiizy1l Bilgi Cag ve Bilgi Toplumu
Toplumlar tarihsel siire¢ i¢inde ¢ok cesitli asamalardan ge¢mislerdir. Cografi

konum, ekonomik ve siyasi yapt ve teknolojik ilerlemeler gibi birgok etken
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toplumlarin dontistimlerine neden olmustur. Toplumlarin bir devirden digerine
gecisleri sirasinda toplumun her katmaninda biiyiik toplumsal degisimler meydana
gelmistir. Cok genis bir kesim tarafindan toplumlar endiistri 6ncesi toplum, endiistri
tolumu ve endiistri sonras1 toplum olarak {i¢ asamada siniflandirilmaktadir. Bu

toplumlar1 Tablo 1°de oldugu gibi géstermek miimkiindiir.

Tablo 1. Toplum Yapilar1 (Demirhan Sayin, 2016)

Avel ve Gogebe Tarim Feodal Bilgi Endiistriyel
Toplayici Toplum Toplumu Toplum Toplumu Toplum
Toplum
Hayatta Bitki Topragi Hiyerarsik Bilgi Teknolojik
kalmak yetistirmeye cesitli sistemin iiretiminin ve yeniliklerle
amaciyla ve hayvan aletlerle ekip hiikiim tilketiminin birlikte,
vahsi beslemeye bi¢meye strdigi biiyiik bir makinelerin
hayvanlari uygun baslayan, biiyiik hizla arttig1, | insan giicliniin
avlayan ve yerlerde hayvan sehirlerin hizmet yerine gegtigi
bitkileri bariman yetistiren olugsmaya sektoriiniin iretiminin ve
toplayan toplum toplum basladigi ivme tiiketiminin
toplum toplum kazandig1 biiytiik bir
toplum hizla artt1g1
toplum

21. yiizyil bilgi toplumunun ortaya c¢ikmasina dek, insanlik tarihi bir¢ok
asamalardan gecerek bugilinkii halini almistir. Avci ve toplayici toplumdan tarim
toplumuna, buradan da sanayi toplumuna gecisin belli basli bazi teknolojilerin
kullanim1 sayesinde gerceklestigi Tablo 1°de goriilmektedir. Giiniimiiz bilgi
toplumunun olugmasini saglayan iki 6nemli olaydan biri; aver ve toplayici toplum
yapisinda ¢ift¢i toplumuna doniistiiren Tarim Devrimi, bir digeri ise 18. yiizyilda
baslayan ve diinyayi etkisi altina alan Sanayi Devrimi’dir. Bu gelisim siireci i¢inde
gbzlemlenen kirilmalara neden olan teknolojik araglar1 olusturabilmek ise bilgiyi
yaratmak, kullanmak ve yaymakla miimkiindjir.

Iginde bulundugumuz 21. vyiizyil; Bilgi Toplumu/Cagi, Enformasyon
Toplumu/Cagi, Bilisim Cagi, Elektronik Cag, Siber Toplum/Cag, Dijital Cag, Sanayi-
Otesi Cag, Post-Modern Cag, Yeni Cag gibi ¢esitli tanimlamalarla adlandiriimakta ve
en ¢ok da Bilgi Toplumu olarak bilinmektedir. Bilgi toplumu; bilgi tiretiminin, bilgi
paylasiminin ve bilgi sektoriiniin yayginlastigi, egitimde siirekliligin saglandigi,
toplumlart ekonomik, kiiltiirel, siyasal, sosyal acidan sanayi toplumlarmin daha
Otesine tastyan bir gelisme asamasidir (Taskesen ve Cotok Akinci, 2005). Bilgi ve
iletisim cag1 olarak adlandirilan i¢inde bulundugumuz yiizyilda degisim ve gelisim bas

dondiiriicti bir hizla yasanmaktadir. Gegtigimiz son yirmi yila baktigimizda bilgi ve
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iletisim teknolojilerinde yaganan bu gelismelerin toplumsal yasamimizi temelden ve
hizla degistirdigi goriilecektir. Ayrica bu gelismeler, bireyin ve toplumun yasam
kalitesini artirarak iilkelerin gelismislik seviyelerinin saptanmasinda onemli bir
gosterge olarak kabul edilmistir.

Antik Cag’dan 20. yiizyila kadar filozoflar birbirinden farkli bilgi yaklagimlari
ortaya koymuslar; bilgi toplumu ile birlikte bilgi felsefesine ait diisiinceler de farkli bir
boyut kazanmistir. 21. yilizy1l oncesinde filozoflar bilginin varligini, kaynagini ve
temellerini tartismaktayken icinde bulundugumuz yiizyilla birlikte tartismalar farkl
bir boyut kazanmis ve bilgiye ulagsmada olabilecek en hizl1 ve pratik yollarin insanligin
sunulmasiyla ilgilenilmistir. Capurro ve Hjorland’in (2005) da belirttigi gibi giiniimiiz
toplumunun bilgi toplumu olarak nitelendirilmesiyle beraber bilgi kavrami {izerine
daha fazla odaklanilmistir.

Francis Bacon’un “bilgi giictiir” sozii, i¢inde bulundugumuz ylizyilda
hakliligmi bir kez daha kanitlamigtir. Bilgisayar teknolojilerinin 1950’lerden
giiniimiize kadar biiyiik bir hizla yayginlagmasi ve toplumsal yasamdan giinliik yagsama
kadar her alanda kendini hissettirmesi diinyadaki tiim toplumlar i¢in yeni bir doniim
noktasinin da baglangict olmustur. 21. yiizyilda egitimden miihendislige, iletisimden
ulastirmaya, ekonomiden tarima kadar aklimiza gelebilecek her alanda dijitallesme ve
onun getirdigi yenilikleri gormekteyiz. Teknolojinin gelismesiyle beraber hizla
dijitallesen bir diinyay1 hep birlikte giinbegiin yasamaktayiz. Bilginin ve teknolojinin
gelisim hiz1 bu sekilde devam ettik¢e de bazi kavramlarin giin yliziine ¢iktigini ya da
inovasyon, biiyiik veri, yapay zeka gibi yeni bir¢ok kavramin literatiire girdigini
gormekteyiz. Artik M2M (makineden makineye) adi verilen, makinelerin kendi
aralarinda iletisim kurmaya basladigr bir siirece dogru gitmekteyiz. Bu dogrultuda
insanlig1 ilerleyen giinlerde akilli sehirler, akilli iilkeler ve en sonunda daha akilli bir
diinyanin bekledigi sdylenebilir.

2019 yili itibariyla 3.4 milyar internet kullanicisi ve 3.8 milyar telefon
kullanicis1 oldugu bilinmektedir. 2020 yilinda telefon kullanici sayisinin 5.5 milyara
ulagsmas1 beklenmekte ve daha da 6nemlisi bu saymin diinyada temiz su ve elektrige
ulasabilen insan sayisinmn {istiinde olmasi beklenmektedir (TUIK, 2018). Bu
dogrultuda kitle iletisim araglarinin ve internetin bu denli ¢ok kullanilmasi bilgi
paylagiminda oldukg¢a fazla insana ulagilacagi anlamina gelmektedir. Bu sayede de
toplumun biiyiik bir boliimii bilgiye hizli bir sekilde erisebilme imkanini elde

edecektir.
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21. ylizyilda bilgi, bilgi toplumunda temel iiretim faktorii olup bilgi birikiminin
artmasi tiim alanlarda verimi artirmaktadir (Barutgugil, 2002). Hizl1 bilgi akisi ve
dijital doniisiime ayak uyduran toplumlarin kiiresel rekabet ortaminda siirdiiriilebilir
bir biiylime yakalayabilecegi ve yaratici, yenilikei, disiplinler aras1 diisiinebilen, dijital
yetkinliklere sahip kisilerin 6nemi bilinmektedir.

Bu yiizyilda biitiin {ilkelerin egitim sistemlerinin ortak kaygisi bilgiyi hayatinin
merkezine yerlestiren, bilgiye ulasan, bilgiyi degerlendiren, elde ettigi bilgiyi bir
sorunu ¢ozmede kullanabilen yaratici diislinebilen ve inovasyonu yasama gecirebilen
bireyleri yetistirmektir. Aslinda bu degisim bilgi toplumu olmanin da bir geregidir.

Bireylerin meydana gelen degisimlere uyum saglamasi, teknolojiyi
yakalayabilmesi, hizla {iretilen bilgiler icinde bilgiyi segerek, analiz ederek ve
degerlendirerek elde etmesi, elde ettikleri bilgiyi giinliik yasamlarinda kullanabilmesi
ve lriline doniistiirebilmesi igin ¢esitli becerilerle birlikte {ist diizey beceri ve
yetkinliklere sahip olmalar1 beklenmektedir. Bireylerin sahip olmasi gereken bu beceri
ve yeterlilikler 21. yiizy1l becerileri olarak tanimlanmaktadir (Anagiin, Atalay, Kilig
ve Yagsar, 2016). 21. yiizy1l becerilerini Uluyol ve Eryilmaz (2015), {i¢ temel baslik

altinda 13 beceri olarak Tablo 2’de siniflandirmiglardir.

Tablo 2. 21. Yizyil Becerileri

OGRENME ve BIiLGI, MEDYA ve YASAM ve KARIYER
YENILIKCILIK BECERILERI | TEKNOLOJi BECERILERI BECERILERI
*  Yaratic1 Diigiinme * Bilgi Okuryazarligi + Uyum
¢ Elestirel Diisiinme + Bilgi ve iletisim +  Ozdenetim
*  Problem C6zme Teknolojileri Okuryazarligi | » Sosyal iliskiler
o lletisim *  Medya Okuryazarhigi + Liderlik
o Isbirligi + Uretkenlik ve Hesap
Verebilirlik

Tablo 2.’den anlagilacag1 iizere ig¢inde bulundugumuz yiizyilda ¢ok fazla
bilgiye sahip olan bireyler degil; bir problemle karsilastiginda onu ¢6zebilecek bilgiye
sahip olabilen, kendi kendine bilgi edinme yollar1 bulan, 6grenebilen, hayatinin her
alaninda yaratict ¢oziimler bulabilen bireyler ayakta kalabilecektir.  Egitimde
Ogrencilerinin bilgi gereksinimleri g6z onlinde bulundurularak American Association
of School Librarians tarafindan 21. yiizy1l 68renenleri icin standartlar yaymlamistir.
American Association of School Librarians (2018) tarafindan yayinlanan

“Ogreneneler I¢in Standartlar” bashkli standartlarda da o6grenenler icin temel
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yetkinlikler yukardaki tabloyla benzerdir. Bu belgede 6grencilerin sorgulayarak, ¢cok
yonli diisiinerek, is birligi yaparak, elde ettigi bilgiyi diizenleyerek ve paylasarak,
deneyimlerden ¢ikan bilgiyi kesfederek ve bunlar1 etik bir sekilde kullanarak
yetkinliklerini gelistirecekleri vurgulanmaktadir.

Bu baglamda i¢inde bulundugumuz yiizyilda yetisen 6grencilerin bilginin ve
teknolojinin degerini bilen ve bunlarin toplum ile iliskisini kavrayan, giinliik hayatinda
karsilastig1 problemleri ¢ézebilen ve toplumun ihtiyaglarina katkida bulunabilecek
becerilere sahip olmasi beklenmektedir.

21. yiizyilda teknoloji temelli bir diinya diizenini benimseyen toplumlarda
bilginin Oneminin, paylasimmin ve dijital teknolojilerin artis1 yeni kavramlarin
¢ikmasina neden olmustur. Dijital teknolojilerin giinbegiin sagladigi yeni imkanlar
hayatimizda yeni bir kusagin ortaya ¢ikmasia neden olmustur. Bilgi bombardiman
dijital teknolojilerle dolu bir diinyada biiyiiyen bireylerin literatiirde farkli kavramlarla
tanimlandig1 gorilmektedir. Net Nesli, dijital yerliler ve milenyum nesli gibi
kavramlara literatiirde siklikla rastlanmaktadir (Carr, 2010; Gros, Garcia & Escofet,
2012).

Prensky (2001) tarafindan "Dijital Yerli" olarak adlandirilan bu kusak
bilgisayarlarin, cep telefonlarinin, video oyunlarinin ve Internet’in dijital dilini "ana
dili" gibi kullanabilen bir kusaktir. Bir bagka ifadeyle bu kusak teknolojiyi viicutlarinin
dogal bir pargasi olarak algilamaktadir. Dijital ortamlar bu kusagin bilgiyle olan
iliskisini biitiin ydnleriyle bigimlendirmektedir. Ornegin bu kusagin dijital anlamda
yasadig1 deneyimler gozlendiginde herhangi bir konuda ihtiya¢ duyduklari bir bilgiye
zorlanmadan ulasabildikleri anlasilmaktadir. S6z konusu teknolojik gelismelere
paralel olarak ortaya ¢ikan bu yeni kusagi ve onlarin bilgi ile olan iligkileri anlamak

ve dogru degerlendirmek 6nem arz etmektedir.

2.2. Epistemolojinin Temel Kavramlari

Bu boéliimde epistemolojinin bilesenlerini meydana getiren siije-obje, bilgi,
bilgi aktlar1, gerceklik, dogruluk, temellendirme ve tutarlilik kavramlari tanimlanarak,
kavramlarin igerikleri agiklanmaya c¢alisilmis ve konu ilgili arastirmalara yer

verilmistir.
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2.2.1. Siije ve Obje

Bilgi, bilen (6zne) ile bilinen (nesne) arasindaki iligkinin sonucunda meydana
gelen bir olgudur (Aster, 2000; Oner, 2008). Buradan hareketle hangi alanda olursa
olsun bilginin birbirine bagl iki 6gesinin oldugu sdylenebilir. Bunlardan biri bilen,
(insan) oteki ise bilinen, bilinebilen, arastirilan nesnedir. Bilene epistemolojide siije,
bilinen, bilinmesi gereken seye de obje denir (Mengiisoglu, 2000). Bilgi alaniyla ilk
defa ve c¢ok fazla ilgilenen disiplin felsefe olmustur. Felsefe alaninda bilgi iizerine
yapilan ¢alismalar zamanla epistemoloji kavramini ve alanin1 ortaya ¢ikarmistir. Bu
kuramda “siije” ve “obje” den, onlar arasindaki iliskiden ve bu iligkinin neticesinde
olusan bilgiden bahsedilmektedir. Hilmi Ziya Ulken (1963)’e gére, her bilgi bir siije-
obje iliskisidir ve ‘biliyorum’ ifadesi kullanildiginda, bilen siije ile bilinen obje
arasinda bir bag kurulmaktadir.

Insan var oldugu andan itibaren kendini, bilme faaliyeti i¢inde bulmustur. Bilen
(suje) ile bilinen (obje) arasindaki iliskide bilme, bir algilama etkinligi, bilgi ise bu
etkinligin sonucu, tirliniidiir (Tunali, 2009). Burada bilen (suje) insandir; 6zel olarak
da insan zihnidir, obje ise bilinen her tiirlii varliktir.

Epistemolojide ilk defa 17. yilizyilda kullanilmaya baslanan siije ve obje
kavramlarinin felsefe alan yazininda farkli kisiler tarafindan benzer sekillerde
tanimlanmis oldugu goriilmektedir. Arslan (2002)’a gore 6zne bilen; nesne ise bilginin
konusu olandir. Cevizci (2010)’ye gore bilen 6zne, biling sahibi olandir, konu edindigi
seyi kavramak isteyen bireydir. Nesne ise bilen 6znenin kendisine yoneldigi pasif
varliktir. Bolay (2007)’a gore ise siije; bilen, diislinen varlik; insan, 6zne olarak bilgide
aktif olan taraftir. Obje ise bilen 6znenin, bilmek i¢in yoneldigi nesne, bilgi konusu,
Oznenin bilgisinden bagimsiz olan sey anlamindadir.

Hilmi Ziya Ulken, Felsefeye Giris adli eserinde epistemolojik eylemin iki odak
noktasi olan siije ve obje ile ilgili sunlar1 ifade etmektedir:

“i-Suje ve obje olarak, epistemolojik agidan birbirlerinin iirtinii degildirler. Yani
suje ve objenin var olmasi, birbirine bagl olmayp, ayn anda ve karsuliklidir.

ii. Her nerde bir obje varsa onun karsisinda mutlaka onu kavrayan bir siije
vardir.

iii- Siije-Obje iligkisinde temel olan objedir. Buradaki temel soziiyle objenin
ontolojik onceligi ve siijeyi belirleyiciligi kastedilmektedir.

iii- Siije-Obje iliskisinde aktif olan taraf siijedir. Siijenin obje karsisindaki bu
aktifligi, siijenin suurlu olarak objeyi kendisi icin bilinebilir kilmak suretiyle hem
kendisini hem de objeyi degistirmesinden ve béylece objeyi kendi tasavvurlarina
gore yorumlamasindan kaynaklanmaktadir.” (Hilmi Ziya Ulken, 1963, 49)
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Geg¢misten gilinlimiize uzanan tarihsel siirecte siije ve objenin ne’ligi, insanlik
tarihinin vazgegilmez konularindan biri olmustur. Tarihi silire¢ icinde siijenin
degisimlerine paralel olarak bilgiyi elde etme yollar1 farklilagmis; kimi zaman otorite,
kimi zaman da tecriibe bilgiyi igsellestirmede en gegerli yol olarak kabul edilmistir

denebilir.

2.2.2. Bilme ve Bilgi

Bilgi ve bilme kavramlari, insanoglunun varolusunu anlamlandirabildigi
giinden bugiine kadar deger verdigi bir olgu olmus ve insan1 diger canlilardan ayiran
belirgin niteliklerin basinda yer almistir. Insanlik tarihinin ¢ok eski dénemlerinden
giiniimiize kadar bilgi sahibi kisiler yiiceltilmis, bilginin sonraki kusaklara
aktarilmasinda ¢ok farkli yontem ve tekniklere bagvurulmustur.

Bilme, Tiirk¢e Sozliik’te (2009) bir seyi anlamis veya 6grenmis bulunma, bilgi
ise insan aklinin erebilecegi olgu, gercek ve ilkelerin biitlinli, malumat, insan zekasinin
calismasi sonucu ortaya ¢ikan diisiince iirlinli olarak tanimlanmaktadir. Bilgi; felsefe
alan yazininda bilen varlikla bilinmesi istenen veya bilinen varlik arasindaki iliski
(Arslan, 2000; Ciigen, 2017; Mengiisoglu, 2010; Oner, 2008); bilen (6zne) ile bilinen
(nesne) arasinda kurulan bir etkinligin sonucunda ortaya ¢ikan bir olgu olarak
tanimlanmaktadir (Ciligen, 2017). Bilme kavrami da dogru bilgiye, bilinene uygun
olarak bilgiye ulagsma eylemi (Aster, 2000); 6znenin nesneyle karsilasmasinda ortaya
¢ikan bir deger (Diemer, 2007), 6znenin kendi disindaki nesneleri algilayip kavramasi
olarak tanimlanmaktadir (Uyanik, 2003).

Bilgi kelimesinin en 6zgiin anlami ise Yusuf Has Hacib’in eseri olan Kutadgu
Bilig’de goriilmektedir. Eserde bulunan; “Bilgi ile gbge dahi yol bulunur. insan gonlii
dibi olmayan deniz gibidir. Bilgi onun dibinde yatan inciye benzer.” Ayrica eserin
“Kitabin adini, manasini ve ihtiyarligini sdyler” baglikli boliimiinde Yusuf Has Hacib,
bilgi kelimesiyle ilgili olarak sunlar1 da ifade eder: “Goniil verdi; goz, akil, zeka, bilgi;
act1 s6ziimil, ylirtti dilimi.” (Arat, 2008)

Evreni ve kendimizi anlamanin bir yolu olan bilme sorunu gerekg¢elendirilmis
dogru inan¢ olarak filozoflar tarafindan ele alinmistir. Platonun bilme anlayisim
olusturan temel ¢ergeve de bu sekildedir. Platon’ “biliyorum” diyebilmek i¢in li¢ 6geye
ihtiya¢ oldugunu savunur. Bunlar; inang, dogruluk ve gerek¢elendirmedir. Bu nedenle

Platon bilgiyi, “gerekg¢elendirilmis dogru inan¢” olarak tanimlamistir. Bu tanim
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geleneksel epistemoloji adiyla giliniimiize kadar devam etmistir (Budak, 2009;
Basdemir, 2011).

Insan dogas1 geregi siiphe duyan, merak eden, arastiran, sorgulayan, bilen ve
diisiinen bir varliktir. Bu nedenle stirekli temas halinde oldugu ¢evresindeki gercekligi
bilmek, anlamak ister (Bolay, 2010; Tunali, 2009). Yani bilgi 6zneden nesneye,
insandan nesneye dogru yonelen bilinglik halidir (Bolay, 2010). Bu agidan
bakildiginda bilen insanin, nesneyle yasantilari sonucu bilgi edindigi; nesneyle olan
iliskisinde yeni bir seyler 6grendigi ve elde ettigi bilgiler sayesinde yeni bilgiler
tirettigi sdylenebilir.

Insanlik tarihi boyunca yeniyi iiretme, paylasma gibi anlamlarda (Madanipour,
2011) kullanilan bilginin iki énemli 6zelligi vardir. Bunlardan ilki; zihinden zihine
aktariliyor olmast, ikincisi ise zihin i¢inde ve disinda depolanabilmesidir (Oner, 2008).
Bu nedenle bilgi; insanligin ortak mali olmakta ve siirekli degismektedir.

Toplumlar sosyoekonomik gelisme siirecinde ilkel toplumdan tarim
toplumuna, tarim toplumundan sanayi toplumuna, sanayi toplumundan bilgi
toplumuna gecis bi¢iminde farkli gelisme safhalar1 gegirmislerdir (Aktan ve Tung
1998). Sanayi Otesi doniisiimiin habercisi olan ve II. Diinya Savasi’ndan sonra
basladig1 kabul edilen bilgi (sayar) ¢agi, 6zellikle yeni teknolojiler araciliiyla sanayi
toplumundan bilgi toplumuna doniisme siirecini tetiklemistir (Erdil, Pamukgu,
Ak¢omak ve Tiryakioglu, 2016). Buradan bakildiginda 6zellikle bilgi toplumu olarak
nitelendirilen 21. yiizyil diinyasinda sinirlarin bilyilk oranda ortadan kalktigi ve
teknolojinin akil almaz bir hizla arttig1 goriilmektedir. Bu durumun dogal sonucu
olarak ise bilgi iiretimi, nitelikli emek ve egitimin siireklilii 6nemli bir boyut
kazanmistir. Glinlimiiz diinyasinda sanayi toplumunun en 6nemli 6gesi olan maddi
giicli yerini bilgi giliciine birakmistir. Nitekim temel gilic ve sermaye olarak bilgi;
toplumsal yasamin her asamasini aydinlatan ve yonlendiren bir 6zellige sahiptir. Bu
acidan bakildiginda da bilgi olmadan toplumlarin saglikli bir bi¢imde ilerlemesi
miimkiin géziikmemektedir.

Tablo 3’te, toplumsal evrim agamalar1 olan ilkel toplumlar, tarim toplumlari,
sanayi toplumlar1 ve bilgi toplumlar1 egitim anlayislar1 bakimindan karsilastirmali

olarak incelenmektedir.
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Tablo 3. Toplumsal Evrim Asamalar1 (Findikg1, 1996; 58)

TOPLUMSAL ILKEL TARIM SANAYI BILGI
GELISME TOPLULUKLAR TOPLUMU TOPLUMU TOPLUMU
ASAMASI

 Deneme *  Kiigiik e Hizh *  Yasayarak
yanilma yoluyla yerlesim okullagma 0grenme
ogrenme yerlerinde o Belirli +  Ogrenmeyi
* Klanigi egitim tarima dayali yaglarda 6grenme
is basinda zorunlu + Kendi kendini
egitim egitim egitme
é sorumlulugu
;(:'3 e Okul
duvarlarii asan
her zaman ve
her yerde egitim
Yasam boyu
O0grenme

Tablo 3’te gorildiigii lizere 21. yiizyilda yasam boyu 0grenmenin dnem arz
ettigi, her yerde ve her zaman egitimin 6n planda oldugu bir toplum ortaya ¢ikmustir.
Icinde bulundugumuz yiizyilda bilgi énem arz etmekle beraber, sadece bilgi olarak
kalmamakta; ilk olarak bireyi sonra bireyin de i¢inde bulundugu toplum yapisini
etkileyerek iki boyutlu bir gorev listlenmektedir. Bu agidan bakildiginda bilginin hem
birey baglaminda hem de toplum baglaminda 6nemli bir konumda oldugu sdylenebilir.
Dolayisiyla bireyin egitim sistemiyle olan iligkisi ayn1 zamanda toplumla da kurulan
ya da kurulacak olan bir iligki olarak biiytlik bir islevsellik icermektedir.

Bilginin toplumdaki biitlin bireylerin isine yaramasi ve kullanilabilmesi, bir
bagka ifadeyle bilginin toplumun diger kesimiyle de paylasilarak toplumsal hale
gelebilmesi belirli kodlarla ger¢eklesmektedir. Dil, bilgi aligverisini saglayan kodlar
icerisinde ¢ok yonlii ve karmagik bir 6zellige sahip olmasi sebebiyle en yetkin ileti
kodu olarak kabul edilmektedir (Onan ve Tiryaki, 2012). Insanoglunun yasami
boyunca elde ettigi bilgiler, dil ile baskalarina iletilebilmekte ve birikimli bir sekilde
ilerleyerek toplumu sekillendirmektedir.

Diisiincenin temelini olusturan kavramlarin dildeki veya iletme diizlemindeki
karsiligr sozciiklerdir. Sozciikler, anlamin yapi taslari, diisiincenin temel araglar
olmak durumundadir (Cevizci, 2010). Diisiincelerimiz dil kaliplarina, sézciiklere ve

ciimlelere dokiilerek ifade edilir ve diger insanlara aktarilir. Bleile (2004) dil
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araciligiyla insanlarin bireylerarasi, kendisiyle (diislince), grup igi/gruplar arasi ve

nesiller aras1 olarak en az dort farkli sekilde iletisim kurabildiklerini sdylemistir.
Biitiin bu ifade edilenler sonucunda diisiince olarak kiside var olan bilgilerin,

dis diinyaya aktarilmasinda dilin 6neminin yadsinamayacak derecede biiyiik oldugu

sOylenebilir.

2.3. Bilginin Tasimasi Gereken Nitelikler

Bilgi; bilen ile bilinen arasindaki biligsel siirecin bir tirliniidiir. Hangi bi¢cimde
olursa olsun, bilginin tagimasi gereken birtakim o6zellikler vardir (Ciigen, 2017).
Bilginin dogru, gercek ve tutarli olmasi bilginin temel 0&zellikleri olarak

siralanmaktadir.

2.3.1. Dogruluk

Dogruluk sorunu Ilk Cag filozoflarindan ¢agdas diisiiniirlere kadar
epistemoloji iizerine kafa yormus herkesin ugrastigi konular arasinda yer almaktadir
Filozoflar, ilk cagdan itibaren bilginin niteligi, kaynagi ve kapsami etrafinda
“dogruluk” kavramini ortaya koymaya caligmistir. S6z konusu bilgi oldugunda
filozoflar geleneksel olarak en ¢ok Onermelere 6zgii bilgiyle mesgul olmuslardir.
Bunun en 6nemli nedeni, filozoflarin tipik olarak en ¢ok dogrunun pesinde olmalaridir
(Audi, 2001). Bir baska ifadeyle felsefe en ¢ok neyin dogru oldugunu bilmek ister
denebilir.

Akarsu (1979) Felsefe Terimleri Sozliigii’nde dogru (true) kavramini; “gercege
uygun olan” ve “diisiinme yasalarma uygun olan” seklinde tanimlamistir. Dogruluk;
diisiincede, 6nermede ve zihinde bulunmaktadir. Cevizci, dogruluk kavramini; yargi
ya da 6nermenin zihinden bagimsiz olan nesnel olgulara, dis gerceklikteki bir seylere
karsilik gelmesi olarak ve bilme ediminin sonucu olan iiriinlere epistemolojik
bakimdan bigilen deger seklinde tanimlanmaktadir (Cevizci, 2010).

“Altin saridir.” onermesinin dogrulugu, hava ve yagmur arasinda bulunan
dogru iliskiye dayanmaktadir. Bu Onermenin bir dogruluk degeri varken bir
gercekliginin var oldugu sdylenemez; ciinkii “Altin saridir.” 6nermesi “altin” diye
adlandirdigimiz elementin sar1 olmasi hélinde dogru, olmamasi halinde ise yanlis
degeri almaktadir. Dogruluk; dnermede, yargida ve zihinde bulunurken gergeklik var

olan diinyanin nesnesi veya olgusudur (Ciigen, 2017).
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2.3.2. Gergeklik

Gergekligin tanimi Tiirkge Sozlik’te (2009), “gercek olan, var olan seylerin
tiimi, hakikat, seniyet, realite” olarak verilmektedir. Felsefe Sozliigii'ne (Akarsu,
1979) gore gerceklik, insan bilincinden bagimsiz, somut ve nesnel olarak var olanlarin
tiimiind ifade eder. Gergeklik, genel anlamda, her tiirlii “6znel”in karsit1 olarak nesnel
olandir (Hangerlioglu, 1996).

Gergeklik, evrende var olan nesnelerin ve varliklarin etkilesim icinde
bulunmasi sonucu ortaya ¢ikan zihinsel imgelemdir. Dolayisiyla bir gergekligin olmasi
igin var olan ile zihin arasinda bir iligkinin olmas1 gerekir (Takmaz, 2010). Yani
“gercek” zihnimizin diginda var olan ve bilinebilecek olan her seydir, nesnel anlamda
dis diinyadir denebilir. Hangerlioglu (1996: 29), bu duruma 6rnek olarak “Kumas,
dokundugu iplige gore bicim, cekete gore 6zdektir” demistir. Gergeklik dis diinyada
ne varsa varligini bir bagka varliga bor¢ludur.

M.O. 4. yiizy1lda yasamis Platon gerceklik kavramini “Magara Benzetmesi”yle
sorgulamistir. Platon bu hikayede, bilgiyle ilgili diislincelerini ve ger¢eklikle iligkisini
sembolik bir bicimde dile getirmistir:

“Giines ws1guun magaraya sizmasini engelleyecek uzunlukta bir gegitle dig
diinyaya baglanan biiyiik bir magara diigiiniin. Sadece kollarindan ve
bacaklarindan degil, baglarint ¢evirip birbirlerini, hatta kendilerini bile
goremeyecek bicimde boyunlarindan da baglanmig bir dizi mahkim, arkalar
magaranin girisine doniik olarak karsilarindaki duvara bakiyor olsunlar. Biitiin
gorebildikleri karsilarindaki duvardir ve biitiin yasamlari boyunca bu durumda
olsunlar, hi¢cbir sey bilmesinler. Magarada, arkalarinda parlak bir ates yaniyor
olsun. Atesle kendileri arasinda bir adam boyu bir duvar bulunsun ve bunu da
bilmesinler. Bu duvarin oteki yaninda baslarinin iizerinde bir seyler tasiyarak
durmadan oteye beriye giden insanlar olsun. Bu nesnelerin gélgeleri, ates
sayesinde mahkimlarin baktiklart duvara diiser ve onlart tasiyan insanlarin
sesleri bu duvardan yanstyarak mahkumlarin kulaklarina gelir. Simdi, diyor
Platon, mahkimlarin biitiin algilayabildigi ya da yasantiladigi varhiklar, bu
golgeler ve yankilardwr. Hal bdyleyken, var olan biitiin gercekligin bu
golgelerden ve yankilardan olustugunu varsayacaklardir, biitiin konusmalari, bu
‘gerceklik’ ve onunla ilgili deneyimleri iizerine olacaktir.

Eger mahkimlardan biri zincirlerinden kurtulabilirse, yart karanlik bu tuzakta
gecirdikleri omiir yiiziinden her yami éylesine tutulmus olacaktir ki acemi
hareketlerle kafasini cevirirken bile aci duyacak, ates gozlerini kamastiracaktir.
Kafasi allak bullak olacak ve yine golgelerin bulundugu duvara, anladigi tek
gerceklige donecektir. Siiriinerek magaradan tamamen ayrilip aydinlik giin
wigina ¢ikarsa, sersemleyecek ve kor olacakur, bir seyler gorebilmesi ya da
anlayabilmesi uzun zaman alacaktir. Ama sonra, yukaridaki diinyada yasamaya
bir kere alistiginda, magaraya donecek olursa, yine, bu kez karanlik yiiziinden
gecici olarak kor olacaktir. Yasadiklariyla ilgili diger mahkimlara anlattigi her
sey, dillerinde yalmizca golgeler ve yankilar bulunan bu insanlara anlasimaz

gelecektir.” (Ciigen 2017: 138-139).
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Yukaridaki sembolik hikdyeden de hareketle dogruluk ve gerceklik bir iliskili
fakat ayni1 sey olmadigi sdylenebilir. Baska bir ifadeyle Dogruluk kavrami ile gerceklik

kavramu ile iligkili olsa da farkli anlam semasina ve referansa sahip iki terimdir.

2.3.3. Tutarhhik

Tutarlilik; Felsefe Terimleri Sozligii’'nde bir 6nermenin diger dnermelerle
gergeklik veya dogruluk acisindan ayni niteligi tasimasi durumu olarak tanimlanmistir
(Akarsu, 1979). Tutarlilik, “en az iki basamak arasindaki bahis konusudur. Basamaklar
arasinda tipki zincir halkalar1 gibi bag bulunur. Bu bag basamaklar arasinda gegisi
saglar. Tutarlilik bu ge¢isin akil ilkelerine uygun olmasi, yani aklin bu gecisi
kabullenmesi demektir” (Oner, 2008). Ayn1 zamanda tutarlilik, herhangi bir hiikkmiin
karsit hali ile yan yana bulunamama durumudur. Higbir 6nermenin hem dogru hem
yanlig degerini ayn1 zamanda almamasi durumudur. Yani her 6nermenin belli bir
yorumda en ¢ok bir dogruluk degerine sahip olmasidir (Griinberg, 1991).

Tutarlilik, 6nermenin en az bir defa dogru deger almasi veya diger 6nermelerle
iligkisi sonucu olugmustir. Birden fazla 6nermenin bir araya gelmesi sonucu olusan
biitiinliigiin tutarlih@: ve tutarsizligindan soz edilir. Ornek olarak; “Tiim cisimler yer
kaplar.” dnermesinin bir dogruluk degeri vardir. Yine “Tiim cisimler yer kaplar.” ve

b

“Yer kaplayan seyler yayilima sahiptir.” 0nermeleri birbirleriyle tutarlidir (Ciigen,
2017). Bu 6rnekten hareketle bir 6nermenin tutarli olabilmesi i¢in dnermede belirtilen
onciillerin hem dogru olmasi hem de bu dogru 6nciillerden zorunlu olarak bir sonug

cikartilmasi tutarlilik olarak goriilmektedir.

2.4. Bilgi Aktlar

Bilgi, ¢esitli bilgi yetilerinin ve bilgi aktlarmin bir iirliniidiir. Siije ve obje
arasindaki iliskiyi kuran baglara bilgi aktlar1 denilmektedir. Bilenle bilinen arasindaki
iligki aktlarla olusur (Mengiisoglu, 2000). Bilgi edinme siireci dikkate alindiginda,
baslica bilgi aktlar1 (Sekil 2) algilama, diisiinme, anlama ve agiklama akti olarak

siralanabilir.
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Sekil 2. Bilgi Aktlar1 (Mengiisoglu, 2000: 54)

BiLGi AKTLARI

Algi-Akn

Diistinme-Akn

SUJE

{(BILEN-OZNE)

Anlama- Akt

Aciklama-Aku

2.4.1. Alg1 Akt1

Alg1 terimi; Latincede perceptio, percipio, perceptionem “Fiziksel olarak bir
seyi kavramak ya da zihinsel olarak kisinin hisleri ile bir seyleri ele gecirmek”
anlaminda kullanilmaktadir (Lewis, 2002).

Siije ve obje arasinda kurulan bilgi aktlarindan ilki algi aktidir. Mengiisoglu
(2000)’na gore, alg1 akti; duyu organlarimiz araciligiyla gergek diinyadan aldigimiz
bilgi aktidir. Ibni Sina’ya (aktaran Toksdz, 2004) gore algilama, algilanan nesnenin
seklini almaktadir. Eger nesne maddi olursa o nesne soyutlanalar algilanmakta yani
algt maddi bir nesne ya da cismin seklini almaktadir. Algi aktinin kapsami
duyularimizdir. Yani algilama duyulara bagl olarak gergeklesmektedir. Duyularimiz
vasitastyla algi1 akti, esyanin mekandaki tertip ve diizeninin, bi¢iminin ve ayrica hem
esyanin giizellik ve ¢irkinliginin hem de insanlar arasinda meydana gelen eylemlerin
anlamlarinin kavranmasini saglamaktadir (Aster, 2000).

Berkeley, Insan Bilgisinin Ilkeleri Uzerine Inceleme (1996) adli eserinde algi
aktiyla ilgili sunlar1 sdyler: “Nesnelerin 6zii, algilanmis olmalarindan ibarettir. Bu
dogrultudan hareketle nesnelerin diisiinceden baska bir sey degildir. Algilar saf
diistincelerdir ve kendisiyle ilgili edindigimiz diislinceler disinda madde diye bir sey
yoktur. Her seyin dayanak noktasi duyumsal kesinliktir, bilginin degeri duyumsal
kesinlige dayanmasiyla anlam bulur.”

O’Brien (2004), “bes duyumuzla, ¢cevremizdeki diinya hakkinda bilgi edinme
stireci” nin algt oldugunu ve insanoglunun sahip oldugu bilgilerinin, diinyay: nasil

gordiigii, kokladigi, duydugu, diinyaya nasil dokundugu ve diinyadan nasil tat aldigina
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yonelik oldugunu sdylemistir. Hangerlioglu (1996) da bilgilenmenin ilk agamasinin
nesnel gercekligin duyu organlart araciligiyla algilanmasiyla basladigini ifade
etmektedir. Ona gore duyumlar olmadan nesnel gerceklik iistiine higbir sey
O0grenilmesi miimkiin goriinmemektedir. Hangerlioglu (1996), duyu organlarini,
bireyin dig diinyaya acilan kapilar1 olarak tanimlanmakta ve bilginin de bu kapidan

girdigi dile getirmektedir.

2.4.2. Diisiinme Akt1

Bilgi aktlarindan bir digeri de diisiinme aktidir. Diigiinme; bireyin bilgi
edinme, 6grenme ve anlama stirecinin 6nemli bilesenlerinden biri ve ayrica bireyin dil,
zihinsel ve sosyal gelisimini saglayan, 6grenmesine ve gelecegine yon veren onemli
becerilerden biridir (Giines, 2012). Diisiinme akti hem reel hem de irreel varlik alani
iginde olup smirli zaman ve mekéana bagl olmayan bilgi aktidir (Mengiisoglu, 2000).
Diistinme akti insanin yasamini siirdiirebilmesi i¢in gereklidir. Ciinkii diisiinme;
birlestirmek, pargalamak ve karsilastirmak demektir (Aster, 2000).

Diistinme konusunu agiklamaya calisanlardan biri de Sigel’dir. Sigel (1991:
43)’in agiklamasi; “Biz diistiniirken bir sey hakkinda bir sey diisiiniiriiz. Bu seyler;
kelimeler, resimler, isaretler veya seslerdir ve bunlarin hepsi birden bizim bilgimizi
meydana getirir” seklindedir.

Insanoglu, objelerle kurdugu dogrudan iliskilerle bilgiye ulasabilecegi gibi
zihninde kendi diisiinceleri ve ¢ikarimlariyla da birtakim bilgiler edinebilir. Ornegin,
oniinde duran masay1 algilamak bir bilgi baglantis1 oldugu gibi zihnindeki ii¢genin
seklini diistinmek de bir bilgi baglantisidir. Aralarindaki fark, birincisinin dogrudan

algi alanina, 6biiriiniin ise diisinme alanina ait bir bilgi olmasidir (Tunali, 2009).

2.4.3. Anlama Akt

Tiirkge Sozliikk’te (2009) anlama; bir olay veya 6nermenin daha dnce bilinen
bir kanunun veya formiiliin sonucu oldugunu gérme olarak tanimlanmistir. Anlama
insanoglunun varligini siirdiirebilmesinin temel kosuludur. Her seyden once, insan
yasaminin ilk evrelerinde daha kendini sozle ifade edemezken birileri tarafindan
anlagilma ihtiyaci hisseder. Anlama siirecinin ilk basamagi ise duyum ve algidir.
Anlama; diisiinme, inceleme, sorgulama, tahmin yapma, iliskilendirme, se¢im yapma,
yorumlama, analiz-sentez yapma, degerlendirme vb. zihinsel beceriler

gerekilmektedir. Anlama siirecinde biitiin bu zihinsel beceriler devreye girmekte, yeni
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bilgiler oOnceki bilgi ve deneyimlerin 1s1¢inda incelenmekte, yeniden
anlamlandirilmakta ve zihinde yapilandirilmaktadir (Onan, 2012). Anlama akti

sayesinde slije (0zne), gercekte olan bir varligi kavrayarak anlamlandirabilmektedir.

2.4.4. Aciklama Akt

Bilgi aktlarinin sonuncusu agiklama aktidir. Felesefe Terimleri Sozliigii’'nde
(Akarsu, 1979) agiklama akt1, bir sey hakkindaki ilk bilgiden yola ¢ikarak son bilgiye
ulasma ugras1 olarak tanimlanmistir. Agiklama akti; belli bir objektif ilkeden yola
cikarak bir olaymn aciklanmasidir. Bu akt, anlama aktinin aksine sujenin objeyi
matematiksel, mantiksal veya fiziksel bir ilke aracilig1 ile kavramasidir (Mengiisoglu,
2000).

Insanlar kimi zaman bir kelimenin, kimi zaman bir siirin anlaminin
aciklanmasini arzu ederler. Herhangi bir kelimenin anlami s6zliige bakilarak herhangi
bir siirin anlam1 da kullandig1 metaforlar temelinde anlagilir kilinabilir (Tagman,
2017). Buradan hareketle agiklamanin nedenden sonuca dogru giden gegerli bir

nedensel bag kurma isi oldugu sdylenebilir.

2.5. Bilgi Tiirleri

Bilgi; dogasina, kaynagina, kullanim sekline, niteligine, 6zelligine ve elde
edilme yontemine gore birgok tiire ayrilmaktadir. Epistemoloji ile ilgili kaynaklarda,
bu alanda mesai harcamis diisiince insanlariin iizerinde fikir birligine vardig: alti1 bilgi
tiirli yer almaktadir (Bolay, 2007; Cevizci, 2010; Tunali, 2009). Bunlar; giindelik bilgi,
bilimsel bilgi, teknik bilgi, sanat bilgisi, dini bilgi ve felsefi bilgi’dir. Bu galigsma,

epistemolojinin belirledigi alt1 bilgi tiirii esas alinarak gergeklestirilmistir.

2.5.1. Giindelik Bilgi (Diizensiz, Empirik Bilgi)

Dogal ve toplumsal olmak ftizere iki diinyada yasayan insanoglu; duyu ve
algilariyla her iki diinyadaki varliklar hakkinda bilgi elde eder. Bu bilgiler belli bir
neden- sonug iliskisi ve yonteme dayanilmadan elde edilmigse giindelik bilgi olarak
adlandirilir. Giindelik bilgi, insanin giinliik yasaminda kullandig pratik bilgilerdir. Bir
baska ifadeyle konusu, insan hayatina giren somut ya da pratik her sey gilindelik bilgi
olarak degerlendirilir (Cevizci, 2010). Deneysel bilgi olarak da nitelendirilen giindelik

bilgi, insanlarin kisisel deneyimlerine dayanarak olusturduklar: bilgi tiirtidiir.
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Insanligin ge¢misine bakildiginda, nesneleri giindelik bilgi ile kavramaya
calistig1 goriilecektir. Insan yasamini kolaylastiran ve siirdiiren bu bilgi tiirii sahip
oldugumuz en eski bilgi tirtdiir.

Sosyal bir varlik olan insan, giindelik olaylarla ilgili her seyi bilmek ister.
Dolayisiyla insanin bilgi tiirleri i¢erisinde en ¢ok bagvurdugu bilgi tiirliniin giindelik
bilgi oldugu sdylenebilir. Ciinkii insan ¢evresinde olup biten her sey ile alakalidir ve
bu bilgi tiirlinii glinliik islerinde kullanmaktadir. Beslenme, barinma ve giyim kusamla
ilgili en basit bilgiler, bu kapsam ic¢inde degerlendirilebilir; ¢ivinin duvara nasil
cakilacag bilgisi, patlayan lastigin nasil degistirileceginin bilgisi de giindelik bilgiye
ornek olusturur. Burada yontem deneme-yanilma ydntemidir; insan, bu bilgide kendi
gozlemlerine dayanabildigi gibi baskalarini da takip edebilir (Cevizici, 2010). Ciinkii
giindelik bilgi hayatta tecriibesi olan kisilerin veya insanlik tarihi boyunca
biriktirdigimiz giindelik tecriibelerden olusan belki bilimsel bilgi olarak kabul
edemeyecegimiz ama kiymetli olan bir bilgi tiiriidiir. Ornegin yagmur yagdiginda bir
insanin dizlerindeki agrilarinin artacagini bilmesi ya da yolculuga ¢ikacak birinin
geceden gokyliziinii gézlemlemesi ve havanin bulutlu oldugunu fark etmesiyle
hazirlayacagr bavula semsiye, yagmurluk ve kendisini yagmurdan koruyacak
kiyafetler eklemesi giindelik bilginin dogal bir sonucudur.

Giindelik bilgi, bilimsel bir dayanaga ve sistematik bir yapiya sahip degildir.
Bilimsel bir dayanagi olmadigi i¢in giindelik bilgilerimizin dogrulugu da kesin
degildir. Kesin bir dogruluk degeri tasimadigindan bu bilgilerimiz yaniltici
olabilmektedir. Hume’a gore; giindelik, pratik amaglarimiza erismek igin bu tiir bilgi
yeterlidir ama bu tiir bilgi, “bilim”in temeli olamaz (Oktem, 2004). Bolay (2010) da
bazi ¢igeklerin ve otlarin bazi hastaliklarda kullanilmasinin bu bilgi sayesinde
oldugunu; halk arasinda kocakari ilac1 denilen tedavi yontemlerinden yararlanildigin
ancak tip biliminin bunlar1 6nemsemedigini c¢linkii bunlarin bilimsel temelinin
olmadigim ifade eder. Fakat ger¢ek olan bir sey var ki o da bu bilgilerin bilimsel
sonuglara dayanmasa da gilindelik yasamin icindeki insanlarin pratikleri i¢in son
derece 6nemli ve gerekli oldugudur.

Giindelik bilgi yontemsiz olarak elde edilir. Baska bir ifadeyle giindelik
bilgiye ulasmamiz1 saglayan genel-geger tek bir yontem yoktur. Giindelik bilgi hem
cok hem de farkli yontemlerle elde edilmektedir. Burada yontem genellikle deneme-
yanilma yontemidir; insan, bu bilgide kendi gozlemlerine dayanabildigi gibi

bagkalarin1 da takip edebilir (Cevizci, 2010). Dolaysiyla bu bilginin olusumunda
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denemelerin, tecriibelerin ve gézlemlerin etkisi biiyiiktiir. Ornegin daha 6nce pek ¢ok
defa yesil elmanin eksi oldugunu deneyimleyen bir kisi, yesil bir elma goriince; “Yesil
elmalar eksidir." genellemesini yapabilir. Uzun deneme ve gozlemlere dayanilarak
sOylenmis ve bir toplumun yiizyillarca biriken deneyimi yansitan atasézleri de
giindelik bilgilerimizin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir. Ornegin; “Sakla samani
gelir zamani.”, “Ac1 patlican1 kiragi ¢almaz.”, “Ek tohumun hasini, ¢ekme yiyecek
yasin1.” gibi bir¢ok atasozili toplumlarin yiizyillar boyunca elde ettigi gézlemlerden ve
denemelerden olusmustur.
Yukarida ifade edilenlerden hareketle giindelik bilginin 6zellikleri kisaca su

sekilde siralanabilir:

e Giindelik bilginin akt1 (yolu) deneyimdir.

e Ozneldir.

e Genel-gecer degildir.

e Neden sonug iliskileri yiizeysel kurulur.

e Sonuglar kesin degildir.

e Insan yasamim kolaylastirir.

e Pratik fayda saglar.

e Bireysel ve kiiltiirel farkliliklar gosterir.

e Diger tiim bilgi tiirlerine kaynaklik eder.

2.5.2. Dini (Dinsel) Bilgi

Insanin varolusundan bu yana dinin de var oldugu yadsinamaz bir gercektir.
Din insan hayatinda diizenleyici bir konumda yer almaktadir. Din, Tanr’’y1 ve
Tanrr’yla iliskisi i¢inde evreni, toplumu ve bu arada insan1 agiklayan inang sistemidir
(Cevizci, 2010). Dinin bizzat kendisi bilgi, deger ve inang barindirmasi sebebiyle bilgi
ile yakin iligki i¢indedir. Din, insanlara bir tiir bilgi saglamakta ve buradan da “dini
bilgi” adiyla bir bilgi tiirii ortaya ¢ikmaktadir. Ozne ve nesne arasindaki bag, yiice bir
varlik (Tanr) tarafindan belirlenenen bir inang sistemine dayanarak elde ediliyorsa, bu
tiir bilgiye dinsel bilgi denir (Ciigen, 2017). Bir baska ifadeyle dini bilgi; bilen 6znenin
bilme kapasitesinin oldukg¢a iizerinde, belli smirliligi ve sonlulugu olan bir bilgi
tiiriidiir. Yani dini bilgi olarak nitelendirilen bu bilgi tiirii, dinin etkisi altinda varligini

devam ettirmektedir.
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Dini bilgi; deney ya da gézlemlerimizle dogrulanamayacagi gibi ayni1 zamanda
yanlis oldugu kanitlanamaz bir bilgi tiridiir. Ayrica dini bilgiler dogmatiktir,
elestiriye kapalidir ve bu bilgiye sorgulamadan inanilmasi gerektigi diisiiniiliir. Clinkti
bu bilginin elde edilis sekli de diger bilgi tlirlerinden farklidir. Dinin 6ziinii vahiy
yoluyla elde edilen bilgi olusturur. Yani bu bilginin 6zii, askin bir varlik tarafindan
insana bildirilmistir (Oner, 2008). Bu nedenle dini bilgi; inanca dayandig1 ve kaynagi
tanr1 oldugu i¢in, mutlak ve baglayicidir.

Varolusunu anlamaya c¢alisan insanoglu bir yaraticiya inanma ihtiyact
hissetmis ve iste o zaman dinle kars1 karsiya gelmistir. Dinin amaci, insanin anlamakta
giiclik cektigi ozellikle manevi yasantilar ve yaratan hakkinda inanca dayali bilgi
vermenin yani sira insanin bu bilgiler dogrultusunda yasamini siirdiirmesini de
saglamaktir (Ciigen, 2017). Dini bilgi, genel bir ifadeyle anlam yiiklii bir bilgi tiiriidiir.
Ciinkii bu bilgi tiirii bilimsel bilginin agiklamada yetersiz kaldig1 olaylarda devreye
girerek bu olaylari dinsel agidan anlamlandirarak agiklamaya c¢alisir. Yani dini bilgi,
insanin bu diinyada var olusunu ve diinyanin varolusunu anlamli héle getirir.

Yukarida ifade edilenlerden hareketle dini bilginin 6zellikleri kisaca su sekilde
siralanabilir:

¢ Dini bilginin akt1 (yolu) inangtir.
e Elestiriye ve kuskuya kapalidir.
e Degisime kapalidir.

e Kaural koyucudur.

2.5.3. Teknik Bilgi

Sanat ve ustalik anlamima gelen Yunanca tekhne (tekne) soézciiglinden
tiiretilmis olan teknik, dogada var olan nesnelerin insan yasamini kolaylastiracak arag
ve gereglere doniistliriilmesi ve kullanilmasiyla ortaya ¢ikmistir (Cevizei, 2010).
Heidegger, Teknige Iliskin Bir Sorusturma adli eserinde teknigi su sozlerle

acgiklamaktadir:

“Bu sozciigiin anlami bakimindan iki seye dikkat etmeliyiz. Birincisi, tekhne'nin yalnizca
el becerisine dayali etkinlikler ve hiinerler icin degil, fakat ayni zamanda zihin sanatlar
ve giizel sanatlar i¢in de kullanilan bir ad olmasidir. Tekhne, one-¢ikarmaya, poiesis'e
aittir; o poetik bir seydir. Tekhne sézciigiine iliskin olarak dikkat edilmesi gereken diger
husus daha da onemlidir. Tekhne sozciigiiniin pek erken zamanlardan Platon'un
zamanina kadar, episteme sozciigii ile bagi vardir. Her iki sozciik de en genis anlamda
Bilme'nin adlaridr” (Dalgalidere, 2016).
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Hammaddesi dogada bulunan bir maddeyi herhangi bir sekilde degistirerek, o
maddeyi amac1 dogrultusunda yeni bir forma sokarak ondan faydalanan yeryiiziindeki
tek canli tiirii insandir. Insan aklmi kullanarak diinyanin neresinde olursa olsun alet
yapmustir. Insanin alet yapma bilgisine teknik bilgi ad1 verilmektedir. Akill bir varlik
olan insan, karsilagtig1 varliklar1 ve olaylar1 yalnizca tanima ve bilmenin 6tesinde,
onlar1 kendi istekleri dogrultusunda kullanmak i¢in degistirme giiciine de sahiptir. Alet
yapan varlik olarak insan, kendini diger varliklara kars1 giiclii yapar (Onan, 2013).
Gergekten de hicbir varligin insan kadar alet yapma yetenegi yoktur. Insanda bulunan
teknik becerilerin baginda elini kullanarak birbirinden farkli aletler yapabilmesi
gelmektedir. Insanin bu becerisi, ilerleyen zamanlarda giderek daha karmasik aletler
yapabilmesine olanak vermistir.

Teknik bilgi insanin giinliik hayatin1  kolaylastirict  birtakim  6zellikler
tagimaktadir. Bugiin bir an i¢in ¢evremizde, evde, is yerlerinde kullandigimiz aletleri
ve hayatimizi kolaylagtiran her tiirli iiriinii yok sayarak hayatimizi siirdiirmeye
calistigimizda bunlarin hayatimiz i¢in dnemini ve degerini daha iyi anlayabiliriz.
Ornegin, kasiksiz bir corbay1 igmenin, gdzleri miyop veya hipermetrop olan bir kisinin
gozliksiiz okumasinin imkansizligini, aragsiz bir sehirden diger sehre gitmenin
glicliiglinii hepimiz anlayabiliriz (Karul, 2011; Sagona & Zimansky, 2015).

Giiniimiizden yaklasik olarak 60-70 yil geriye gittigimizde, dijital teknolojiye
ait Urilinlerin olmadig1 bir diinyayla karsilasiriz. Bu teknolojilerden yoksun olan
insanoglu bir saatte yapabilecegi bir i1si ancak birka¢ ayda yapabilmekteydi.
Gliniimiizden 250 yil geriye gittigimizde, elektrigin de olmadigini gérmekteyiz.
Televizyon, telefon, bilgisayar ve internet gibi bugiin hayatimizi renklendiren birgok
nesneden mahrum bir diinyayla karsilasiriz. Zaman icinde ileriye dogru gittigimizde
ise insanoglunun giindelik bilgiden teknik bilgiye, teknik bilgiden de teknolojik bilgiye
dogru bir ilerleme kaydettigini gdrmekteyiz. Ozetle teknik bilgininin icinde
bulundugumuz yiizyilda teknolojik bilgiye dogru evirildigini séylemek miimkiindiir.

Yukarida ifade edilenlerden hareketle teknik bilginin 6zellikleri kisaca su
sekilde siralanabilir:

e Teknik bilginin akt1 (yolu) yarardir.
e Amaci pratik fayda saglamaktir.
e Nesnel ve evrenseldir.

e El ve zihin becerisine dayanir.
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e Bilimsel gelismelerden faydalanir.

2.5.4. Sanatsal Bilgi

Sanat teriminin Ingilizce karsiligi olan “art” sozciigiiniin anlami sanatin
evrensel tanimlarindan birini olusturur. “Art” Latince bir terim olan ve “diizenleme”
ya da “diizenlemek” anlamina gelen “ars” teriminden gelmektedir (Keser, 2005).
Sanat; Tiirkge Sozlik’te (2009) ise; "Bir duygu, tasari, giizellik vb.nin anlatiminda
kullanilan yontemlerin tamami veya bu anlatim sonucunda ortaya c¢ikan {istiin
yaraticilik" ve "Bir seyi giizel yapmak i¢in uygulanan kurallarin timii" seklinde
tanimlanmistir. En bilindik tanimiyla sanat; insanin duygu ve diisiincelerini estetik
diizeyde ifade etmesidir. Magara resimlerini yapan ilk insanlardan, bugiin son
teknolojilerle tasarim yapan kisilere kadar uzanan genis bir yelpazede goze ve kulaga
hos gelen ve begeni kazanan eserlerin hepsi sanat eseri olarak nitelendirilmektedir.
Tolstoy sanati tanimlarken; “Sikinti siirecinde olgunlasan, diisiinceyle yogunlasan,
emekle hazirlanan ve en iyiyi vermeyi amaglayan faaliyettir" ifadesini kullanmistir
(Akdogan, 2013).

Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya konulmasi sirasinda olusan bilgidir.
Sanatcinin 6znel ¢abasiyla ortaya ¢ikardig: eser, insanlarin hoslanma, begenti, giizellik
ve haz alma duygularina hitap eder. Buradan hareketle sanat bilgisi 6znel bilgi tiirtidiir
denebilir; ¢linkii ayn1 nesneyle iliskiye giren iki sanat¢1 farkli sanat bilgileri ve eserleri
ortaya koyabilirler. Bu 6znel yorum nedeniyle Ornegin, ayni manzaray1 yapan ig
ressamin resimleri birbirinden farkli olabilmektedir (Tunali, 2009). Bir baska ifadeyle
iki heykeltiras, iki bestekar da ayni eseri ortaya koyamazlar. Her iki sanat¢inin da
ortaya koydugu eser birbirinden farkhidir ¢iinkii sanat bilgisi, tamamen kisilerin
diisince diinyalarina ve hissedis bigimlerine gore sekillenmektedir (Bolay, 2010).
Buradan hareketle bu bilgi tiiri i¢in sanat¢inin bakis agisi, estetik deneyimi ve diisiince
diinyasiyla sekillenen 6zgiin bir bilgi tiirtidiir denebilir.

Sanat da tipki teknik bilgi gibi belli bir yaratma faaliyeti olarak meydana gelir.
Ancak sanattaki yaratma faaliyeti, insan i¢in yararli amaglar iiretmeyi amaglamaz; o,
esas olarak giizellik yaratmay1 amaglar (Cevizci, 2010). Yaratilan biitiin sanat eserleri
insanlarda estetik bir zevk ve heyecan uyandirmayi, var olan giizellikleri insanlara
gostermeyi, insanlari coskulu kilmayr amaglar. Goriildigli {lizere sanat bilgisi;
teknolojinin ihtisamin felsefenin cazibesinin yaninda insanlara giizel olanin bilgisini

sunmaya caligmaktadir.
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Yukarida ifade edilenlerden hareketle sanatsal bilginin 6zellikleri kisaca su
sekilde siralanabilir:
e Sanatsal bilginin akt1 (yolu) duygu, sezgi ve hayal giictidiir.
e Ozneldir.
e Ozgiindiir.
e Amaci estetik haz saglamaktir.

e Konusu giizelliktir.

2.5.5. Bilimsel Bilgi

Bilim; Tiirkge Sozliik’te (2009), belli bir konuyu bilme isteginden yola ¢ikan,
belli bir amaca yonelen bir bilgi edinme ve yoOntemli arastirma siireci olarak
tanimlanmistir. Bir baska ifadeyle bilim; dogru diisiinme, dogruyu ve bilgiyi aragtirma,
bilimsel metotlar kullanarak sistematik bilgi edinme ve bilgiyi diizenleme siireci,
evreni anlama ugrasidir (Cepni, 2007).

Insan aklinin belli bir konuya yonelerek ulastig1 sistemli, yontemli, diizenli,
tutarli ve gegerli, kanitlanabilir ve denenebilir nesnel bilgi bilimsel bilgi olarak
adlandirilmaktadir (Ciigen, 2017). Deney, gozlem ya da akil yiiriitmeyle iiretilen bu
bilgi tiirli insanlar tarafindan elde edilen en genel geger ve kesin bilgi tiiriidiir. Ayrica
bilimsel bilgi, diinyadaki tim insanlarin denetimine agik oldugu i¢in evrenseldir.
Ornegin; Newton’un ortaya koydugu, “Evrensel Cekim Kanunu” tiim diinyada
gecerlidir ve tiim insanlar tarafindan kabul edilmektedir.

Insanoglunun dogaya hakim olmasi bilimsel bilgiler sayesinde olmustur. Bilim
insanlari tarafindan bilimsel aragtirmalar sonucu ytizyillar i¢inde pek ¢ok bilimsel bilgi
iretilmistir. Bilimsel yolla edinilen bilgiler insanligin dogal yasami kontrol altina
almasini, hayati kolaylastirmasini, daha rahat, giivenilir ve uzun yasama yollarim
bulmasini saglamustir (Yildirim, 2004). Iginde bulundugumuz yiizyilda her gegen giin
farkl1 bir teknolojik iirliniin ortaya ¢ikmasi bilimsel bilginin sayesindedir.

Bilimsel bilgi, bilim insanlarmin ¢ok uzun ugraslar sonucu bilimsel
yontemlerle elde ettikleri bir bilgi tiiriidiir. Ama her ne kadar bilimsel bilgi giivenilir
olsa da kesin degildir. Teknolojideki ilerlemelere bagl olarak bilimsel bilgiler yeni
verilere ulasir ve degisebilir. Bu 6zelliginden dolay1 da kesin ve degismez degildir.
Gelisen teknoloji ile gegmis bilgiler gdozden gegirildiginde bilimsel bilgiler degisime

ugrayabilir.
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Bilimsel bilgi neden-sonug iligkilerine dayanan bir bilgidir. Bu nedenle sz
konusu bilgi, olaylar1 neden-sonu¢ baglami iizerinden agiklar (Cevizci, 2010).
Goriildiigii tizere bu bilgi tliriinde yalniz olaylar1 bilmek degil nedenleriyle de bilmek
olduk¢a onemlidir.

Bilimsel bilgiler; amag, konu ve yontem olarak ii¢ sekilde siniflandirilmistir.

Bunlar Sekil 3.’te gosterilmistir:

Sekil 3. Bilimsel Bilginin Siniflandiriimasi

[ DOGA BILIMLERI ]
FORN INSAN BILIMLERI
BILIMLER

2.5.5.1. Formel Bilimler (ideal, Diisiinsel)

Formel bilimler; yilizyillar boyunca, temel bilgi birikiminin koklerini ve
entelektiiel toplumun ayrilmaz bir parg¢asini olusturmustur (Cevizci, 2010). Duyu
deneyinden gelmeyen, buna karsilik duyular iistii ideal bir varlik alanini ele alan bilim
dallar1 formel bilimler olarak adlandirilmaktadir (Ciigcen, 2017). Sadece diisiincede
olan soyut objeleri konu alan mantik ve matematik bu alanda degerlendirilen
bilimlerdir. Bu bilimlerin elde ettigi ¢ikarimlar her zaman ve her yerde gegerli olan
kesin sonuglar oldugu i¢in evrenseldir.

Mantigin alanina giren 6nermeler, geometrinin alanina giren tiggen, dikdortgen
gibi sekiller, matematigin konusu olan koklii ve rasyonel sayilar gergek diinyada
bulunmamaktadir. Bunlar yalnizca diislincede vardir. Formel bilimler konularmi
dogadan degil de diisiinceden elde ettikleri i¢in akil yiiriitme (¢ikarsama) yontemi
olarak tiimevarim degil, tiimdengelim kullanilir” (Tunali, 2009). Ciinkii timdengelim

yonteminde genel yargilardan akil yiirtitme yoluyla 6zel yargilara varilir.

2.5.5.2. Doga Bilimleri (Pozitif Bilimler)
Doga bilimleri: “Nedensellik yasasina dayanmalari, matematiksel kuruluslari,

degerleme yapmayan genellestirici yontemleriyle kiiltiir bilimlerinden ayrilan, doga
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aragtirmalaria yonelik bilimler” olarak tanimlanmaktadir (Akarsu, 1979). Baska bir
ifadeyle doga bilimleri; formel bilimlerin aksine, gercek diinyada var olan varliklarin
bilgisini arastiran bilim dalidir denebilir.

Dogadaki olaylar1 konu alan fizik, kimya, jeoloji, astronomi ve biyoloji gibi
bilimler bu alanda degerlendirilmektedir. Bu bilimler ¢ok karmasik doga olaylarini
deney ve gozlem yoluyla inceler (Bolay, 2010).

Toricelli'nin ilk barometre deneyinden Kevin Warwick’in kendi bedenine
yerlestirdigi elektrotlar ve ¢ipler ile bedenine ait olmayan robotik bir kolu kontrol
edebilmesine kadar gecen siirede bir¢ok bilim insan1 deney, gézlem ve olgulara bagh
bir yontemi kullanmis ve bu sayede ulasilan bilgilerle insanligin ilerlemesine katki
saglamislardir

Doga bilimlerindeki asil amag, doga yasalarina ulasmaktir. Doga yasalari,
dogada meydana gelen olaylar arasindaki degismez iliskileri ifade eder. Boylece doga
bilimleri dogada bir diizenlilik bulundugunu kabul eder (Tunali, 2009). Ayrica bu bilgi
tirli; konusu, yontemi, nesnelligi, diizenliligi yani sistemli olusu ve kontrol

edilebilmesi ile diger bilgi tiirlerinden de ayrilmaktadir (Bolay, 2010).

2.5.5.3. Insan Bilimleri (Sosyal Bilimler)

Degisik boyutlariyla insan1 inceleyen bilgi tiirline, insan bilimleri denmektedir.
Insan bilimleri; antropoloji, sosyoloji, psikoloji, siyaset bilimi, dilbilimi ve tarih gibi
insan1 kendisine konu yapan bilimlerden olusur (Ciigen, 2017).

Insan bilimleri; doga bilimlerinin kullandi§1 deney ve gozlem ydntemlerinin
yerine anlama yontemini kullanmaktadir. Bu bilimlerde de sebep-sonug iliskisi vardir.
Ama daha ¢ok anlamaya 6nem verilir (Bolay, 2010). Bu bilimlerin amaci1 genel-geger
yasalara varmak yerine insanin yapip ettiklerini anlamaktir. Bu bilgi tiiriine;
Cumhuriyet’in 29 Ekim 1923 yilinda ilan edilmesi, 1215 yilinda Magna Carta’nin
imzalanmasi, postmodernizmin tiim toplumlar1 etkilemesi ve M.O. 3300’lerde yazinin
icat edilmesi gibi olaylar 6rnek olarak gosterilebilir. Gergekten de bu olaylar ne bir
daha tekrarlayabilir ne de deneyle gozlemlenebilir. Bu nedenle insan bilimleri yontem
olarak ac¢iklamay1 degil de anlamay1 kendisine se¢gmistir denebilir.

Yukarida ifade edilenlerden hareketle bilimsel bilginin 6zellikleri kisaca su
sekilde siralanabilir:

e (Gozlem, deney ve akla dayanur.

o Objektiftir.
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e Neden sonug iligkisi igerir.
o Evrensel ve genel gegerdir.
e ilerlemecidir.

e Genelleyicidir.

e Denetlenebilir bir bilgidir.

e FElestiriye aciktir.

e Tutarlidir.

2.5.6. Felsefi Bilgi

Felsefi bilgi en yalin ifadeyle bilginin bilgisi veya refleksif bir diislince
faaliyetidir (Arslan, 2002). Bilindigi gibi, psikoloji, biyoloji, sosyoloji, tarih gibi
bilimler insana dair birbirinden farkli agiklamalar ileri siirmekte ama felsefi bilgi
Mengiisoglu (2000)’nun da belirttigi gibi insanin evrendeki yerini ve diger varlik
alanlartyla olan bagini ve iligkisini incelemekte, insanla birlikte varlik diinyasina
katilan deger ve anlam verme problemleriyle ugragsmaktadir. Ayrica felsefi bilgi, diger
bilgi tiirlerinden farkli olarak varligi, insani, evreni ve toplumu pargalara ve konulara
ayirmadan bir biitiin seklinde anlamaya calismaktadir (Ciigen, 2017). Felsefenin
ugrastig1 sorular yasami anlamlandirma amaci tasimaktadir. Ornegin; evrenin yapisi
nasildir? Insan diinyay1 ne derecede bilebilir? Dogru nedir? Felsefe yasamin anlamiyla
ilgili bu ve bunun gibi sorulara cevap ararken, diger bilgi tiirlerinin sagladigi
bilgilerden faydalanir ve bu sorulara biitiinciil cevaplar verir. Buradan hareketle felsefi
bilginin sorgulayan bir anlayisin iiriinii oldugu sdylenebilir.

Felsefi bilgi ayn1 zamanda kisinin kendisini bilmesine hizmet etmektedir. Bu
bilgi tiirli, insanin kendisinin ne oldugunu, evrendeki yerini, varolusunun anlamin,
diger tiim var olanlarla olan bagini bilmesine, anlamasina, anlamlandirmasina,
sorgulamasina yonelmektedir.

Felsefi bilgi evrenseldir. Ciinkii problemlerinin genel olmasi nedeniyle bilgide
de evrenselligi veya tiimelligi aramaktadir (Ciigen, 2017). Buradan hareketle felsefi
bilginin i¢inde bulundugu yiizyildan ve toplumdan etkilendigini ayn1 zamanda da
yiizyil1 ve toplumu etkiledigini sdylemek miimkiindiir.

Felsefi bilgi, birikimsel olarak ilerleyen bir bilgi tiiriidiir. Her ne kadar felsefe
kars1 ¢ikislarla beslense de filozoflar bir 6nceki filozofun diisiincelerine bir seyler

katarak veya elestirerek daha farkli bilgilere varirlar (Ciigen, 2017). D. Chalmers
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felsefenin ilerledigini; fakat bilime gore daha az ilerleme gosterdigini belirtmistir.
(Chalmers, 2017).
Biitiin bu ifade edilenlerden hareketle felsefi bilginin 6zelliklerini kisaca soyle

siralayabiliriz:

e Ozneldir.

e Soru cevaptan daha 6nemlidir.

e Varligin biitiintiyle ilgilenir.

e Elestireldir.

e Ice doniiktiir.

e Birikimlidir ancak ilerlemez.

e Evrenseldir.

e On yargisizdir.

2.6. Epistemoloji ve Egitim

Icinde bulundugumuz yiizyil onceki yiizyillarda olmayan bircok yeni
paradigma, beceri, diisiinme bigimi ve sorulart da giindeme getirmistir. Bu baglamda
geleneksel yaklasimlar ve diistinme bigimleri yerini artik ¢ok boyutlu ve disiplinler
aras1 yaklagimlara birakmaya baslamistir. 21. yiizyilda bir¢ok disiplin birbirinin i¢inde
tanimlanmaktadir. Psikolojiden, sosyolojiye, yonetimden iletisime ve egitime kadar
pek ¢ok alanin epistemolojiyi dogrudan kendi kapsami igine dahil ettigini
gormekteyiz.

Felsefi bir ugras alan1 olarak epistemolojiye egitimin perspektifinden
bakildiginda; epistemoloji lizerine ¢alisanlarin 6nemli bir kisminin bireylerin bilgiye,
bilmeye dair kavrayislarini nasil gelistirdiklerine ve diinyay1 algilama bi¢imlerinin
gelisimi i¢inde s6z konusu kavrayislarini ne sekilde hayata gegirdiklerine odaklandig:
dolayisiyla bilginin tanimi, yapilandirma, degerlendirme sekli ve bilmenin nasil
gerceklestigi lizerinde yogunlastigir goriilmektedir (Hofer, 2002). Bilginin insan
tarafindan ne sekilde algilandig1 ve 6grenmenin nasil olustugu egitim uygulamalari
icin 6nemli bir veri olusturmaktadir. Hofer (2002)’e gore, bilginin hem ulasilabilirligi
hem de miktar1 arttikca ve bilgiye ulasma araclar1 biiyiik bir hizla degistikce
epistemolojinin daha iyi ¢oziimlenmesi ve 6grenme siireciyle iligkisinin acikliga

kavusturulmasi kaginilmaz bir zorunluluk haline gelecektir. Goriildiigii gibi 6grenme
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stirecinde bilginin elde edilmesi, epistemoloji ve bilesenleri egitim arastirmalarinda
O6nemli bir ¢alisma alan1 olusturmustur.

Bilgi c¢agi olarak nitelendirilen 21. yilizyilda teknoloji ve bilim alaninda
gerceklesen bas dondiirlicii gelismeler, diinyada bilginin dneminin artmasina neden
olmus ve bireylere daha fazla ve nitelikli bilgi sahibi olmak zorunda olduklarim
gostermistir. 21. yiizyll bireyin elde ettigi bilginin kisa siirede giincelligini ve
gecerligini yitirmesine yol agmis ve bireyi yasam boyu 6grenmeye zorunlu kilmastir.
Bu donemin en Onemli getirisi ise toplum yapilarinin yeniden sekillenmeye
baslamasidir. Bilginin ¢ok biiyiik bir sermaye ve bilgili olmanin da biiyiik bir giic
olarak kabul edildigi bilgi cag1 toplumlarinda 6grenme ihtiyaci siirekli artmakta,
edinilen becerilere yenilerinin eklenmesi ihtiyact ortaya ¢ikmaktadir (Demiralay ve
Karadeniz, 2008).

Toplumsal gelismenin saglanmasinda nitelikli insan giicline duyulan ihtiyag
biiyiik onem tagimaktadir. S6z konusu nitelikli insan giicii, ancak ve ancak nitelikli bir
egitim ile miimkiin olmaktadir. Toplumlarin var olabilmesinin bilgi ve iletisime bagl
oldugu 21. yiizyilda tiim dikkatler toplumun biitiin alanlariyla islevsel baglar1 bulunan
egitime yonelmektedir. Glinlimiiz diinyasinda toplumlarin gelisiminde en onemli
unsur hi¢ siiphesiz bilgili ve egitimli insanlarin varligidir. Bu noktada egitimden
beklenen islev; bireyin bilgiyi edinebilmesini saglamak ve edindigi bilgilerden yeni
bilgiler liretebilme davranisini bireylere kazandirmaktir (Kagan ve Yalgin, 2017). Yani
giiniimiiz egitim anlayis1 bilgiye sahip bireyler yetistirmek yerine bilgiye ulagabilecek
ve ulastigi bilgiyi dogru bir bi¢cimde kullanabilecek bireyler yetistirmeyi
hedeflemektedir.

Bilginin siirekli degisim ve gelisim icerisinde olmasi sebebiyle 21. yilizyilin
egitim sistemi de bireylerin ve toplumlarin ihtiyag¢larini karsilayabilecek diizeyde bilgi
ve beceri kazandirma esasina dayanmaktadir. Bu nedenle bilgiyi {ireten, hayatta
islevsel olarak kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel diisiinen, girisimci, kararls,
iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiiltiire katki saglayan vb.
niteliklerdeki bir bireyler yetistirmesi hedeflenmektedir (MEB, 2019). Bu bakis agist;
ogrenciyi bilgiyi korii koriine ezberleyen roliinden uzaklastirip; 6grenmeyi 6grenen ve
sorgulayan bireyler haline getirmektedir. Hig¢ siiphesiz bireyin 6ncelikle kendini ve
cevresini tanimasi, kendi disindaki diinyada olan biteni anlamasi, olaylara kars1 yorum
getirmesi, problemleri ¢6zme becerisi kazanmasi ve ortiik bilgiler edinmesini saglayan

temel unsur dildir. Dil araciligiyla birey, i¢inde yasadigi toplumun kiiltiir mirasini,
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diinyaya bakis agisin1 ve hayata dair pek ¢ok bilgiyi 6grenir. Ciinkii dil; bilginin
olusum siirecinde, 6zne ve nesne arasinda ilgi kurmada yararlanilan en yetkin kodlama
aracidir (Onan, 2016). Onan (2017)’a gore ana dili egitiminin énemli hedeflerinden
biri bilgilendiriciliktir. Ogrenciler, ana dili egitimi aracihigiyla giindelik yasamlarinda
karsilagacaklar1 olas1 problemleri ¢ozmek igin gerekli olan bilgi alt yapisim
kazanmaktadirlar. Tiirkge dersi bu gorevlerin yerine getirilmesini saglayan en temel
derstir. Tiirkge dersinin bireylere; toplum ve kendilerine ait ¢ok farkli bilgiler
sunmasinda ve onlar1 21. yiizyll diinyasina hazirlamasinda yadsinamaz bir 6nemi
bulunmaktadir.

Tiirk¢e dersinde; ogrencilere temel dil becerilerinin kazandirilmasi amaciyla
ogrenciyi 6grenme ortaminda etkileyerek onun bu sayede daha iyi anlamasini saglayan
tiim Ogretim materyalleri ise kosulmaktadir. Bu araglardan biri de animasyon filmleridir.
Iginde bulundugumuz yiizyilda gorsel okuryazarligin ve etkili dinlemenin deger
kazanmas1 ve 0gretimde giliclii bir paya sahip olmasi sebebiyle animasyon filmleri
Ogretim ortamini zenginlestiren dnemli bir materyal konumundadir. Cocuklarin tekrar
tekrar izleme firsat1 bulduklari; ana dili ve yabanci dil 6gretiminde sik¢a kullanilan
animasyon filmlerinin Tiirk¢e derslerinde de ise kosulmasi; cocuklarin bilgi
zeminlerini harekete gecirerek, dinleme/izleme, okuma, konusma ve yazma
becerilerini ve soz varliklarini gelistirecek ve onlarin olumlu yonde gelisimine katki
saglayacaktir. Bu sayede kalict 6grenme ve eglenceli 6gretim gergeklestirilecektir.
Ogrencilerin derse tutumu da olumlu ydnde etkilenecek ve &grenmeye siireklilik

katacaktir.

2.7. Animasyon Sinemasi

Ingilizce “animate” kelimesi ve bu kelimeyle ilgili “animation”, “animated”
ve “animator” kelimeleri Latince kokenli bir fiil olan ve “bir seye hayat vermek, can
vermek” anlamina gelen “animare” sozciligiinden tiiremis sozciiklerdir. (Solomon,
1987). Bu sézciik Ingilizce ve Fransizcaya “animation” olarak gevrilerek “canlilik,
hareket, heyecan” olarak tanimlanmaktir (Demiriz, 2008).

Tiirkge Sozlik’te (2009) animasyon; “sinema veya televizyonda tek tek
resimleri veya hareketsiz cisimleri gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bir
bigimde diizenleme ve filme aktarma isi”’ olarak tanimlanmaktadir.

Animasyon kavrami ortaya ¢iktig1 andan giiniimiize kadar pek ¢ok kuramci

tarafindan tanimlanmaya ve agiklanmaya c¢alisilmis bir kavramdir. Bu kuramcilar
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tarafindan yapilan tanimlamalarin hepsi de farkli sozciiklerle ayni temel ilkeyi dile
getirmektedir.

Animasyonun yaraticilarindan ve 6nemli isimlerinden biri olan ve Kanada
Ulusal Film Kurulu animasyon bdliimiiniin kurucusu Norman Mc Laren’a gore
animasyon; hareket eden g¢izimlerin degil, g¢izilenlerin hareketi sanati olarak
tanimlanmistir. Mc Laren, her iki kare arasinda ne oldugunun, karenin {izerinde ne
oldugundan ¢ok daha 6nemli oldugunu; bu nedenle de animasyonun, "kareler arasinda
(yer alan) gériinmeyen araliklar olusturma sanati oldugunu soylemistir (Aydin, 1989).
1989 yilinda Edward S. Small ve Eugene Levinson tarafindan “Toward a Theory of
Animation” adli bir makale yaymlanmig ve bu makalede animasyon; “tek kare
sinematografi teknigi” olarak tanimlanmistir.

Deleuze (2014) animasyonu; zamandan gergek anlar Kopartarak, herhangi
anlar1 ya da 6zel anlar1 kirparak, kisitlamali bir ifade bi¢cimi yerine bos bir alana sanatg1
tarafindan cansiz nesnelerin eklenmesi ve hareketlendirilerek birbirleriyle veya seyirci
ile 1iletisim igerisine girmeleri sonucunda ortaya ¢ikan bir anlati tiirii olarak
tanimlamustir.

Taylor (1999) animasyonun illiizyon oldugunu dile getirmistir. Bu illiizyon,
sabit gorintiilerin birlestirilmesi ile ortaya ¢ikan hareketlerle saglanmaktadir. Hiinerli
(2005)’ye gore animasyon; gercekte devinimi olmayan nesne ya da goriintiilerin
devinimliymis izlenimi verecek bi¢cimde diizenlenmesi ve kaydedilmesi yoluyla elde
edilen goriintiidiir. Ozoén (2000) de benzer sekilde animasyonun, tek tek resimleri ya
da hareketsiz cisimleri gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bi¢imde
diizenleme ve filme aktarma islemi oldugunu belirtmistir.

Animasyon ile ilgili yapilan tanimlamalara bakildiginda bu kavramin ortak
noktasinin nesneleri, hareketsiz varliklar1 hareket ediyor gibi gdsterme ya da bir¢ok
farkl ¢izimi canlandirma ve boylelikle onlara hayat verme edimi oldugu sdylenebilir.
Farkl1 bigimlerde ifade edilmis bu tanimlar aslinda animasyonun temel 6zelliklerini de
meydana getirmektedir.

Animasyon 20. ylizyill boyunca eglence, reklamcilik, egitim, sanat ve
propaganda filmlerinde, daha sonra da video endiistrisinde, 21. yiizyilda ise web ve
coklu ortam (multimedya) alanlarinda en sik kullanilan eleman olarak kabul edilmistir
(Chapman, 2004).

Animasyon kavrami, sinemada da bir tiir olarak varhigmi siirdiirmekte ve

“Animasyon Sinemas1” basligiyla degerlendirilmektedir. Animasyon sinemasi,
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hareketsiz nesneleri resimleri, ¢izimleri tek resim ¢ekebilen kamera araciligiyla teker
teker goriintiileyip birbirine ekleyerek, hareketli goriintiiler elde etme ydntemidir
(Teksoy, 2013). 2004 yilinda gosterime giren The Incredibles ve 2007 yilinda
gbsterime giren Ratatouille filmleriyle "En Iyi Animasyon Filmi Akademi Odiilii"
sahibi olan Brad Bird animasyon sinemasi ile ilgili goriisleri su sekildedir:
“Animasyon sinemast bir tiir degil, bir aragtir ve her gesit tiirii ifade edebilir. Insanlarin
genelde 'bu ¢izgi filmdir, dolayisiyla ¢ocuklar icindir' diislincesiyle canlandirma
sinemasint hafife aldiklarin1 diistiniiyorum. Halbuki bu kadar cesitli tiirii ifade
edebilecek baska bir arag daha yoktur” (Bordwell & Thompson, 2013: 370).

Gilinlimiiz sinema endiistrisinde ¢ok genis bir etki alanina sahip olan animasyon
sinemasi, teknik ile sanatin i¢ i¢e oldugu bir alandir. Grafik sanatlarinin, sinemanin,
miizigi, edebiyatin, balenin ve elektronik devrimin ortak bir iiriinlidiir (Toraman,
2013). Bagka bir ifadeyle birbirleriyle is birligi igerisinde olan sanat¢ilardan meydana
gelen ve biiyiik bir ekibin ortaya ¢ikarttig1 olaganiistii ¢esitlilikte bir sanat tirtiniidiir.

Cocuklar1 ve yetigkinleri sinema tarihinin neredeyse baslangic yillarindan
giiniimiize kadar eglendiren animasyon sinemast; dijital doniistimiin etkisiyle yeniden
on plana ¢ikmis, gergek hayatta olmayan hayal iiriinii bir seyin dijital ortamda
olusturulabiliyor olmasi animasyon sinemasi alaninda yeni bir ¢igir agmuistir.
Teknolojinin biitiin imkanlarindan yararlanilarak yapilan animasyon filmleri cocuk ve
yetiskinlerin begenisini kazanmis ve bu filmlere olan ilginin daha da artmasina zemin
hazirlamistir. Bu sayede animasyon filmleri hem akademik disiplinlerde hem de film
sektorlinde ciddi sistematik ¢aligmalarin odak noktasi haline gelmistir. Yapilan bu
caligmalarda ve alan yazinda animasyon sinemasi bazen canlandirma olarak bazen de
¢izgi film olarak tanimlanmaktadir. Bu terimler birbirini ifade etmek igin siklikla
birbirinin yerine kullanilmaktadir. Bu da ¢izgi film ile animasyon kelimeleri arasinda
bir terim bulaniklig1 oldugunu géstermektedir. Aslinda animasyon sinemasi en basit
tanimiyla birbirinin pesi sira ilerleyen karelerin saniyelik siire i¢inde birlestirilerek
canlandirilmasidir. Canlandirma olarak nitelendirilmesinin temelinde de bu
goriintiilerin ¢esitli tekniklerle olusturulmasi yatmaktadir. Cizgi film ise animasyon
tekniklerinden sadece birinin ismidir (Kahraman, 2013). Cizgi film ile animasyon
filmi arasindaki farki asagidaki iki sekille gosterebiliriz:

Resim 2’de 1980°li yillarda Hanna Barbera Animasyon Stiidyosu tarafindan
tiretilmis ve televizyonlarda gosterilmis olan Smurfs/Sirinler ¢izgi filmi/dizisinden bir

gorlintii yer almaktadir. Sekilde de goriildiigii lizere cizimi elle yapilan resimler
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canlandirma metoduyla hareketlendirilmistir. Cizgi filmlerde nesneler ve karakterler

dikey ve yatay dogrultuda hareket etmektedir.

Resim 2. Smurfs/Sirinler Cizgi Filminden Bir Kare

Resim 3’te ise 2011 yilinda gosterime giren Smurfs/Sirinler animasyon filmi
yer almaktadir. Bu resimde; gorsellere belirli hareketler kazandirilmis ve bu

gorsellerin canliymis gibi gériinmesi saglanmustir.

Resim 3. Smurfs/Sirinler Animasyon Filminden Bir Kare

Animasyon sinemasiyla birlikte anilan bir diger tiir de Animedir. Animeler;
Tiirkge Sozliikk’te (2009) Japon ¢izgi romani mangalarin televizyon, sinema vb. igin

filmlestirilmis bicimi olarak tanimlanmaktadir. Anime terim olarak Japonya’da
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tiretilen animasyonlar1 ifade etmektedir. Kdklerini 1917 yilina dayandiran ve 6ziinde
Manga isimli bir Japon ¢izgi roman tekniginden tiiremis olan bu teknik, animasyon
sinemasinin 1930’lardan itibaren Amerika ve Avrupa’daki hizli yayilimindan sonra
Japon animasyon sinemasinin gelisiminde biiyiik rol oynamistir (Kartal, 2010).

Animelerde biiylik gozleri ve ilging sa¢ modelleri olan gengler; etrafa lazer
1sinlar1 sagan dev robotlar, havali figiirleri olan Ninjalar ve sevimli kii¢lik canavarlar
yer almaktadir (Tas Alicenap, 2014). Tiirkiye’de de gosterime giren Pokemon (Resim
4) gibi ¢izgi dizilerde bu 6zellikler belirgin sekilde goriilmektedir.

Resim 4. Pokemon Anime Filminden Bir Kare

Animelerdeki karakterlerin gozlerinin, ellerinin ve kollarinin gergekte
oldugundan c¢ok daha biiyiik gosterilmesi kendine 6zgili bir tarzi da beraberinde
getirmistir. Tasarlanan bu anime karakterlerin birgogunda dogaiistii gii¢ler bulunmakta
ve pek cogu bu giiclerini 0zgiirliikk i¢in savagmak iizere kullanmaktadir. Mitolojik
karakterler, robotlar, canavarlar, yaratiklar ve ruhlar da genellikle anime karakterler
olarak kurgulanmislardir (Harryhausen ve Dalton, 2008). Tiirkiye’de de gosterime
giren “Dragon Ball” ve “Pokemon” gibi ¢izgi diziler araciligiyla tiim diinyada

animeler etki alanin1 genisletmistir.

2.7.1. Animasyon Sinemanin Tarihi Gelisimi
Bu bdliimde animasyonun tarihi gelisimi iizerine bilgi verildikten sonra
animasyon sinemasinin diinyada ve Tiirkiye’deki kronolojik gelisme ve yenilenme

siireci alan yazin taranarak ayr1 bagliklar altinda ayrintili olarak aciklanmaya
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calisilmigtir.  Tarihsel siire¢ agiklanirken cesitli buluslardan bahsedilmis ve bu

buluslarin gelisimi ile 21. ylizyildaki etkileri derinlemesine incelenmistir.

2.7.1.1. Animasyon Sinemasinin Diinyadaki Tarihi Gelisimi

Animasyon en yalin haliyle duragan goriintiilerin bir hareket olusturacak
bicimde pes pese siralanmasidir. Hareketli goriintli yaratma isteginin tarihi insanligin
tarihi kadar eskiye dayanmaktadir. Prehistorik cagdan giiniimiize duragan goriintiilere
hareket verebilme tutkusu ile yaptigi resimler insanoglunun en biiyiik eylemlerinden
birini olusturmaktadir.

Prehistorik insan bir bagka ifadeyle neanderthal insan; giinliik hayatta gordiigii,
yasadig olaylari, avladig: hayvanlari, kullandig1 objeleri, hayallerini, duygularini ve
korkularini resim yoluyla anlatma gereksinimi duymustur. Bu insanlar John Holas’1n
da ifade ettigi gibi; yarattiklarinin ig¢ine hayatin canliligin1 vermeye ¢alisarak belki de
tanrilarla biiyiik bir gizi paylasmanin umudunu yasamislardi (Halas ve Manvell, 1976).

Tarihin derinliklerine bakildiginda bilinen en eski duvar resimlerinin
Ispanya’da bulunan Altamira magarasinda oldugu goriilecektir. Altamira Magaralari,
Paleolitik donem insanmin giindelik hayatina dair ipuglar1 veren duvar resimlerine
sahip en bilindik 6rneklerdir (Durukan, 2014). Altamira magarasinin duvarlarinin
stisleyen 35000 yillik av hayvani resimleri (Resim 5) ayni zamanda resmin de bilinen
ilk 6rneklerini teskil etmektedir (Grzymkowski, 2015). Bu resimler ayni zamanda bize

tarinteki ilk animasyon denemeleri hakkinda da bilgi vermektedir.

Resim 5. Ispanya Altamira Magarasinda Bulunan 8 Ayakli Yaban Domuzu Resmi (Cerejeira, 2012).
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MO 15.000-10.000 yillarina ait, ispanya’da Altamira magarasinda bulunan
sekiz ayakli yaban domuzu resimlerinin (Resim 5) ger¢ek anlamda hareketli
gorintiiler olmasalar da donem insaninin hareketi betimleme ¢abasina yonelik bilgi
vermektedir (Wildgen, 2004). Bu ¢izimle resimdeki hayvana kosuyormus izlenimi
verilmek istenmistir. Ayrica bu resim, gercek anlamda hareketli bir goriintii olmasa da
donem insaninin hareketi betimleme cabasina yonelik bilgi vermektedir (Hazneci,
2016). Bu resim ayn1 zamanda diinya tizerindeki ilk devinimli ¢alisma olarak kabul
edilebilir.

Ik olarak prehistorik insanin magara resimlerinde goriilen devinim, daha
sonraki donemlerde ve birbirinden farkli cografyalarda kendini farkli sekillerde
gdstermistir. Iran'm Shahr-e Sukhteh kentinde bulunan 5200 yillik eski seramik bir
kase (Resim 6), devinime gosterilebilecek bir baska ornektir. Bu kasenin deseni bes
resim tarafindan olusturulmustur. Bu resimler; sigrayarak agacin yapraklarini

koparmaya ¢alisan bir keg¢inin hareket sathalarini géstermektedir (Moreno, 2014).

Resim 6. Iran'n Shahr-E Sukhteh Kentinde Bulunan 5200 Y1llik Eski Seramik Kase (Moreno, 2014: 5)

Devinimi elde etme ¢alismasina bir bagka 6rnek ise Orta Cag’da yapilmis olan

ve Bayeux islemesi (Bayeux Tapestry) olarak {in salan duvar halisidir (Resim 7). Bu
sanat eserinin lizerindeki islemelerde Anglosakson kralliginin Norman’lar tarafindan
istilast  anlatilmaktadir. Fransa’nin  Bayeux kentindeki Bayeux Miizesi’'nde
sergilenmekte olan bu hali; Bayeux Norman diikii William’in 1066 yilinda ingiltere’yi
fethetmesini kutlamak amaciyla yaptirilmistir (Goniillii, 2017). Bu sanat eseri de

animasyon ¢izgi sanati acisindan ilgi ¢ekici bir belge niteligindedir.
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Resim 7. Bayeux Duvar Halis1 (Goniillii, 2012)

Insanlik tarihinin ilk animasyon denemelerine verebilecegimiz bagka bir 6rnek
ise Misir’da Beni Hassan Mezarligi’'ndaki Khnumhotep’in mezarinda bulunan bir
duvar resmidir (Resim 8). Yaklasik 4000 yasinda olan bu resim, bir giires
miisabakasindaki iki adam arasindaki hareketler silsilesini anlatmaktadir. Iginde
bulundugumuz yiizyildan 4000 sene Oncesine ait bu resimde figiirler araciligiyla bir
hikayenin kare kare cizilerek hareket anlatiminin yapildig1 goriilmektedir (Moreno,
2014:5).

Resim 8. M.0O. 2000°li Yillara Ait iki Savas¢inin Giiresmelerinin Asamalarin1 Gdsteren Cizim (Moreno,
2014: 5)
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[k ¢aglardan giiniimiize kalan bir diger drnek ise bir aslan avini betimleyen
Miken Kamasi’dir (Resim 9). Kamanin iizerinde bir av sirasinda avcilarin ve
aslanlarin hareketleri gosterilmistir. Miken Kamasi belirgin bir devinim duygusu ve

cizgi ozgiirligiiyle resmedilmistir (Gombrich, 2007:68).
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Resim 9. Miken Kamasi’na Ait Bir Par¢anin Goriintiisii (Moreno, 2014: 5)

Yukarida ilk ornekleri goriilen Antik Cag uygarliklarina ait ¢izim, resim, el
sanatlar1 vb. sanat dallarindaki figiirler hareketin devinimi yansitmaktadir. Giiniimiize
kadar gelen bu eserler, insanoglunun hareketi tasvir etme tutkusunun ne kadar eskiye

dayandigini da gostermesi bakimindan da olduk¢a dnemlidir.

2.7.1.2. Animasyon Sinemasindaki ilk Cihazlar

Magara resimlerinden gelismis dijital animasyonlara kadar gegen siire
icerisinde diinyada hareketi anlatmaya yonelik bircok c¢alisma ve bulus
gerceklestirilmistir. Magara resimleri tam anlamiyla hareketli ¢izimler olmasa bile
hareketi betimlemeye yonelik ilk ¢aligmalar olmasi bakimindan 6nemlidir. Zaman
icerisinde sabit goriintiilere hareket kazandiran oyuncaklarin iiretilmesiyle animasyon
sinemasi i¢in yeni bir donem de baslamistir. Goktepe (2015: 39), bu oyuncaklari su
sekilde aciklamaktadir:

“llk olarak 19. yiizyilda phenakistoscope, flipbook ve zoetrope gibi optik
oyuncaklar yolu ile farkina varilan hareketli gériintii ve canlandirma sanati,
sonraki yillarda icad edilen fotograf makinesi ve ¢egitli sinema aygitlarinin icad
edilmesiyle geliserek giiniimiize kadar gelmis ve halklarin temel eglence ve bilgi
edinme kaynagr olmugtur. Sinema aygitlarimin gelismesi ile yonetmenler ve
yonetmenlerin islenilen konulari yorumlamalart ile sinema sanat haline gelir.
Cesitli filmlerin iiretilmesi ile de sinema sanatinin iginde farkl: farkh film tiirleri
olusmustur.”
Uretildigi dénemin teknolojik dzelliklerinden etkilenen bu buluslar1 kronolojik

siraya gore incelemek faydali olacaktir:

Sihirli Fener: Slayt makinelerinin atasi sayilan sihirli fener (Resim 10), Alman
rahip Athanasius Kircher tarafindan 1640 yilinda gelistirilmistir. Icinde lambasi
bulunan bu fener, bir metal kutudan biraz daha kiiciiktiir ve bir tarafindaki delikte bir
mercek bulunmaktadir. Mercegin hemen arkasina yerlestirilen, iizerine bir resim
boyanmis cam siirgiiden gecen 1s1k imgeyi bir perde veya duvar iizerine yansitma islevi
gormektedir (Bendazzi, 2015).
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Resim 10. Sihirli Fener (Magic Lantern) (Bendazzi, 2015: 42)

Kircher, yari-saydam malzemeler {izerine ¢izimler yapmis ve bu ¢izimlerin
arkasina bir kandil ve Oniine bir mercek yerlestirmistir. Sonra da hazirlamis oldugu
cizimlerin goriintiilerini bir duvar lizerine yansitmistir (Beckerman, 2003). Sihirli
fenerdeki bu ilk goriintiiler uyuyan bir adamin bas ve agiz goriintiilerinden ibarettir
(Williams, 2001). Ortaya ¢iktigi yillarda bu alet, toplum iizerinde biyiik bir etki
yaratmig egitim ve eglence amagli olarak yillarca kullanilmigtir (Moreno, 2014).
Zamanla gelistirilen Sihirli Fener, gezgin tiyatrocular tarafindan dekor
uygulamalarinda kullanilmistir. Bugiin hala geleneksel bir doku olarak, 6zellikle Cek
Cumbhuriyeti'nde, Prag tiyatrolar: tarafindan “Laterna Magica” tiyatrosu adi altinda
gosteriler diizenlenmektedir (Savas, 2015).

Thaumatrope: Bir diger bulus ise Thaumatrope’dur. Bu kelimenin Tiirkce
karsilig1 yoktur. Unlii bir Ingiliz fizik¢i olan John Ayrton Paris (1785-1856), Viktorya
donemi Britanyasi'nda popiiler bir ¢ocuk oyuncagi olan thaumatrope'u 1824 yilinda
icat etmistir. Thaumatrope 19. yiizyilda popiiler olan optik bir oyuncaktir
(Thaumatrope, t.y.).

Resim 11°de goriildiigii gibi Thaumatrope, yuvarlak bir kartin bir yiiziinde
kafes diger yiiziinde kus ve iki yaninda ip olacak sekilde tasarlanmistir. Ipler iki
parmak arasinda hizla dondiiriildiigiinde kus sanki kafesin i¢indeymis gibi goriiniir
(Moreno, 2014). Yani iki resim birbirine karisarak bir biitiin olusturur. Bu 6zelligiyle

Thaumatrope, hi¢ sliphesiz animasyonun ilk 6nemli buluslar1 arasinda sayilabilir.
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Resim 11. Thaumatrope (Moreno, 2014: 5)

Fenakistiskop: Fenakistoskop (Resim 12), Joseph Plateau tarafindan 1841°de
icat edilmistir. Fenakistiskop, bir kola dikey olarak tutturulmus donen bir daire
seklinde delikli bir diskin dondiiriilmesiyle calisan bir aygittir. Disk seklinde
tasarlanan bu aygitin stiinde yaklasik 20 kareden olusan ve birbirini tamamlayan
resimler bulunmaktadir. Bir aynanin karsisina oturan kisinin diski dondiirmesi ile bu
goriintiiler filmin illizyonunu {iretmekte ve kesintisiz bir hareket izlenimi

yaratmaktadir (Moreno, 2014: 5).

Resim 12. Fenakistiskop (“Fenakistiskop”, 2018).

al g

19. yiizyilda iretilen bu oyuncak ilk basta insanlar tarafindan saskinlikla
karsilanmustir. Insanlar bu oyuncak sayesinde bir kaplanin sigrayisini veya bir insanin

dans edisini defalarca izleme imkani bulmuslardir. Bu nedenle Fenakistoskop terimi
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bir géz yanilsamasina neden oldugu i¢in “aldatmak” ve ‘“hile” anlamlarinda da
kullanilmaktadir (Moreno, 2014).

Zoetrop: Zoetrop (Resim 13), matematik¢i William George Horner tarafindan
1834 yilinda icat edilmis silindirik bir cihazdir. Bu cihaz goriiniiste Fenakistoskop’a
cok benzer ve daha Once belirtilen tiim cihazlar gibi hareketin yanilsamasini yaratir.
Metal bir tekerlegin igine pes pese ¢izilmis birbirini tamamlayan resimleri tam
karsidan goren deliklerden birisine odaklanip disaridan bakarak cevirdigimizde
yaklasik 20 karelik bir animasyon izleme firsat1 buluruz (Moreno 2014). Aslinda bu

animasyon oyuncagt; Fenakistoskop’un daha pratik bir hali diyebiliriz.

Resim 13. Zoetrop (Zoetrop, t.y.)

Flipbook: Flipbook (Resim 14), 1868 yilinda John Barnes Linnett, tarafindan
kesfedilmistir. Herhangi bir makine olmadan basit kiigiik bir kitaptan hareketli bir
diziyi ¢cevirmek amaciyla tasarlanmis ve birlestirilmis bir dizi goriintiidiir. En basit ve
sade animasyon cihazlarindan biri olarak 19. ylizyilin sonunda ve 20. yilizy1lin basinda
cok poptiler olmustur. Ayrica ona, “thumb book (bagsparmak defteri)” de denmektedir.
Bunun nedeni ise resimlerin hareketini yapmak i¢in diger elin bagparmagi ile sayfalari
cevirirken onu bir elinin lizerinde tutmak zorunlulugudur (Moreno, 2014: 5). Aslinda
flipbook, 6grencilerin defterlerinin kenarina ¢izdikleri resimleri hizli bir sekilde

cevirdiklerinde ortaya ¢ikan hareketli goriintii ile ayn1 mantikla ¢caligmaktadir.
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Resim 14. Flipbook (Flipbook, t.y.)

Praxinoscope: Hareket devinimi yaratan bir diger oyuncak da
Praxinoscope’tur (Resim 15). Bu oyuncak, Charles-Emile Reynauda adindaki bir bilim
Ogretmeni tarafindan 1876 yilinda Paris’te icat edilmistir. Zoetrope’a ¢cok benzemekle
beraber onun gelistirilmis seklidir denebilir. Iki cihaz arasindaki temel fark ise
Zoetrop’ta goriintiiye aradaki bosluklardan bakilirken Praxinoscope’da bu bosluklarin
yerine aynalar bulunmaktadir. Aynalarin kullanilmasiyla goriintii kalitesi de
tyilestirilmis olmustur (Moreno, 2014: 5). Praxinoscope, daha genis kitlelerin

izleyebilmesi i¢in yaratilmis bir cihazdir (“Animasyon Tarihinin Zaman Cizelgesi,”

t.y., par.6)

Resim 15. Praxinoscope (Costa, t.y.)

Insanlar i¢inde bulunduklar1 yiizyilin teknolojisine uygun bir sekilde hareketli
goriintii elde edebilmek ve elde ettikleri bu goriintiileri izleyebilmek amaciyla ¢esitli
optik oyuncaklar icat etmislerdir. Yukarida ilk 6rnekleri goriilen bu optik oyuncaklar,

hareketin devinimini saglayarak animasyonun gelisimine biiyiikk katkida
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bulunmuslardir. 19. yiizyilda icat edilen bu optik oyuncaklar disinda animasyon
sinemasinin Oniiniin agan cesitli gelismeler de meydana gelmistir. Bu ylizyilin
sonlarinda fotografin ve sinemanin hizli bir sekilde gelismesine paralel olarak
animasyon da kendi i¢inde ivme kazanmis ve bu alanda yapilan ¢alismalarin artmasini
saglamigtir. Animasyon sinemasi alaninda basarili ¢alismalar yapan Oncii isimler;
Emile Cohl, Winsor McCay, Max Fleischer ve Walt Disney’dir. Bu Kkisiler;
animasyonun kurallarii belirlemis, tekniklerini olusturmus ve sinemanin alanina ait
bulus ve bilgileri kendi calismalarinda kullanarak kisa metrajli animasyon filmi
denemeleri yapmaya baslamislardir.

[k animasyon film ¢ekimleri 1900°lii y1llarda Fransa’da Emile Cohl tarafindan
denenmistir. Fransiz Emile Cohl, Paris’te 1907 yilinda ilk animasyon ¢izgi
filmi Fantasmagorie (Resim 16) c¢ekmistir. “Fantasmagorie” adli ilk animasyon film
denemesinde Emile Cohl, beyaz kagit iistiine siyah renkli ¢opten adamlarini filme
alarak projeksiyonda negatif film kullanarak siyah fon iistiinde hareket eden beyaz
figtirler elde etmistir (Tiirker, 2011). O dénemde siyah zemin iizerinde hareket eden
beyaz figiirler izleyicinin ¢ok ilgisini ¢ekmistir (Can, 1996). Perde lizerinde hareket
eden bu ¢Op adamlar cocuk cizimleri gibi basit olmasina ragmen seyirciyi

biiyililemistir.

Resim 16. Fantasmagorie Animasyon Filminden Bir Kare (Fantasmagorie, t.y.)

“Bir kameranin yapabilecegi seyi yapma, yapamayacagi seyi yap” (Williams,
2001: 16) diyen Emile Cohl animasyon sinemasini bir adim daha ileriye tasiyarak bu
alanin erken dénemdeki en 6nemli isimlerinden biri olmay1 basarmis bir sanatgidir.
Ayrica Cohl, 1923 yilinin sonlarina dogru yapmis oldugu 300°den fazla filmle
dikkatleri tizerine ¢ekmeyi de basarmistir (Whitehead, 2012: 23). Cohl’un animasyon
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alaninda yapmis oldugu oOnemli calismalar kendinden sonra gelenlere de yol
gostermistir.

Emile Cohl’un ¢agdasi olan Amerikan gazeteci ve ¢izgi film yapimcis1 Winsor
McCay, “Gertie the Trained Dinosaur” (Egitimli Dinozor Gertie, Resim 17) adl
filmiyle ayn1 donemde izleyici ile bulusmus bir diger isimdir. Bu ilk animasyon

dinazor; “Gertie the Dinosaur” animasyon tarihine ilk kisa film olarak ge¢mistir.

Resim 17. Dinozor Gertie Animasyon Filmi Afigi (Dinozor Gertie, t.y.)
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12 dakikalik bu animasyon filminde Gertie; agaglardaki yapraklar1 yiyor, bir
golde su igiyor, iki ayakiistiinde dans ediyor, oyun oynuyor ve McCay'le yolculuk
yaptyor ( Dinozor Gertie, t.y.). O doénemdeki animasyon teknikleri gdz Oniine
alindiginda bu film donemine gore yetkin bir yerde bulunmaktadir. McCay’in Dinozor
Gertie filmi i¢cin 10.000” den fazla ¢izim yaptig1 sOylentiler arasindadir. Filmin en
onemli Ozelligi, seyircilerin sinema salon gosterisi olarak ilk kez kisa metrajli
canlandirma filmi izlemis olmasidir (Halas,1979:260). Dinazor Gertie, o doneme
kadar ve ondan sonraki birka¢ yilda yapilan en bagarili animasyon filmi kabul
edilmektedir (Samanci, 2004: 9; Smith, 2003: 97; Lord & Sibley, 1998: 24). O
donemde McCay, animasyon alanina yeni bir soluk getirmis ve yapmis oldugu
caligmalarla ¢ok farkli bir perspektiften baktigini1 gostermistir.

Animasyon sinemasina getirmis olduklar1 yenilikler ve bu alanin endiistrilesme
siirecine katkilar1 bakiminda Max ve Dave Fleischer kardesler de oncii isimler
arasindadir. Fleischer kardesler Fleischer Animasyon Firmasi’mi kurarak sinema
sektoriinde animasyon sinemasini onemli bir yere getirmislerdir. Fleischer Kardesleri
onceki animatorlerden farkli kilan Rotoskop adini verdikleri bir makine icat etmeleri

ve bu makine ile ger¢cek hayattaki hareketleri animasyon ortamina birebir
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aktarmalaridir. Bu makine ile seri animasyon filmlerin yapimini gerceklestirmislerdir.
“Out of Inkwell” (Miirekkep Hokkasindan Cikma), “Betty Boop”, “Popeye” (Temel
Reis) (Resim18), adli animasyon dizileri, Fleischer Kardesler’in en 6nemli animasyon

filmleri arasinda yer almaktadir (Hiinerli, 2005).

Resim 18. Popeye Animasyon Dizisinden Bir Kare (Cartoon Pictures, 2017)
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Fleischer kardeslerin hazirladigi Popeye (Temel Reis) filmi 1936 yilinda
animasyon tarihinde ilk kez akademi ddiillerine aday gosterilen ¢izgi film olmustur
(Jones & Oliff, 2007). icinde bulundugu donemde reklam karakteri olarak sunulan
Denizci Popeye, Amerikan insanin bir sembolii olmus ve varligin1 devam ettirmeyi
basarmistir.

Animasyon sinemasinin altin ¢agini baglatan en onemli isim Walter Elias
Disney ya da tiim diinyanin bildigi sekliyle Walt Disney’dir. Cizgi film ya da
animasyon sinemast denilince akla ilk gelen isim Walt Disney olmustur. Walt Disney
animasyon sektoriinde birgok ilke imza atmig bir isimdir. Disney; 1923 yilinda daha
sonra ad1 “Disney Animation Studios” olarak degistirilen “Disney Brothers Cartoon
Studio”yu a¢mistir. Disney’in kurmus oldugu bu stiidyo giiniimiize kadar binlerce
animasyon filmine imza atmistir.

1930’larin sonunda animasyon, Walt Disney Stiidyosu'nda bir yenilikten bir
sanat bigimine doniismiistlir. Her resimde, eylemler daha ikna edici héle gelmis ve
karakterler ger¢cek hayatta gorebilecegimiz kisiler olarak karsimiza ¢ikmistir.

Animasyon sinemasinin gelisim agsamasinda kurmus oldugu sirketle 6nemli bir

yere sahip olan Walt Disney; dénemindeki gelisen dijital teknolojileri, tiretim ve
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tilketim dinamiklerini ¢ok iyi takip ederek Walt Disney film stiidyosunda seri bir
sekilde ¢izgi film liretmeye baglamistir.

Walt Disney, ilk olarak donemin sartlarini da g6z oniinde bulundurarak Alice’s
Wonderland isimli kisa bir ¢izgi dizi tiretimiyle ise baslamis ve dort yil boyunca bu
diziye devam etmigtir. Bu diziyi farkl: seriler takip etmis olsa da 1928’de yayinlanan
ve Mickey Mouse (Resim 19) karakterinin basrol oynadigi ilk sesli ¢izgi film
Steamboat Willie ile {in kazanmay1 bagsarmistir. Tasarladig1 bu fare karakterine herkes
tarafindan sevilecek bir kisilik vererek ¢ok kisa bir siirede {inlii olmasini da saglamistir

(Disney History, t.y.).

Resim 19. Mickey Mouse Karakteri (Mickey Mouse, t.y.)

“Insan aklinin hayal edebildigi her seyi anlatmak miimkiindiir”> diyen Walt
Disney (Thomas, 1992), yapmis oldugu Mickey Mouse adli ¢izgi dizi araciligiyla ruh
halleri ve duygu durumlarini izleyiciye canli ve ger¢ekmis gibi yansittig1 karakterleri,
miizigi, renkleri ve konulariyla basarili bir calismaya imza atmistir. Sesli olarak
yayimnlanan ilk “Mickey Mouse” filminin ardindan “Donald Duck” ve “Silly
Symphonies” gibi ¢izgi filmler Disney stiidyolarinin basarili ¢aligmalari arasinda
gosterilebilir. Bugs Bunny, Duffy Duck, Droopy Dof gibi hafizalara yer eden
unutulmaz karakterler ile tiim diinyada ses getirmis ve bu sektoriiniin gelismesinde
lokomotif bir gorev tistlenmistir.

Disney, ilerleyen yillarda gercek sinema projeleri iiretmeye baslamistir.
Disney’ in 1937 yilinda yaptig1 ilk uzun metrajli film, Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler
(Resim 20) daha sonra Pinokyo, Bambi, Dumbu, Kiil Kedisi, Alice Harikalar
Diyarinda gibi filmlerin yapimi c¢izgi filmin gercek bir sinema Sanati oldugunu

gostermistir (Disney History, t.y.).
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Resim 20. Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler Cizgi Filminden Bir Kare (Disney History, t.y.)

Yapim asamasi ii¢ yil siiren ve 1937 yilinda gosterime giren Pamuk Prenses ve
Yedi Ciiceler ¢izgi filmi ilk uzun metrajli animasyon filmi olma 6zelligindedir. Bu
film, 8 milyon dolarlik gise hasilatiyla doneminin en yiiksek hasilatin yakalayan film
olmustur. Akademi, bu film igin Disney’e 6zel bir Oscar 6diilii de sunmustur (Disney
History, t.y.).

Walt Disney stiidyolarinda giliniimiize kadar hazirlanan belli basli 6nemli
animasyon filmlerinden bazilar1 sunlardir: Dumbo (1941), Bambi (1942), Sindirella
(1950), Alice Harikalar Diyarinda (1951), Peter Pan (1953), Denizler Altinda 20.000
Fersah(1954), Beyaz Vahsi Doga (1958), Pollyanna (1960), Orman Cocugu (1967),
Robin Hood (1973), Kiiciik Denizkiz1 (1989), Giizel ve Cirkin (1991), Beyaz Dis
(1991), Alaeddin (1992), Aslan Kral (1994), Oyuncak Hikayesi (1995), Notre
Dame'in Kamburu (1996), Tarzan (1999), inanilmaz Aile (2004), Arabalar (2011),
Cesur (2012), Oyunbozan Ralph (2012), Ugaklar 2014), Coco (2017), Ralph Interneti
(2018) (List of Disney Films, t.y.).

Hemen hemen her yil en iyi animasyon filmi, en iyi miizik gibi bir¢cok dalda
odiil alan Disney sirketi, yapmis oldugu filmlerle diinya giindeminde kalmis ve
animasyon sinemasi denilince akla ilk gelen isim olmustur. Bununla birlikte sadece
yaratmis oldugu karakterleriyle degil ayn1 zamanda piyasaya siirdiigii Disney logolu
kiyafetler, oyuncaklar, afisler, cantalar, nevresim takimlari, bardaklar ve daha birgok
tiriinle de ticari basariy1 yakalamis bir sirket olarak piyasaya hiikkmetmistir. Ayrica
Disney, sadece cocuklart kadar yetiskinleri de her alanda etkilemeyi basarmis bir
sirkettir.

Walt Disney’ in bu ¢aligmalari birgok animasyon sinemas1 yapim sirketine yol
gbstermis ve bu sayede birbirinden fakli bir¢ok sirket kurulmustur ve bu sirketlerin

onciiliigiinde giiniimiize kadar pek ¢ok animasyon filmi gdsterime girmistir. Ozellikle
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Pixar, Dreamworks, Warner Bros Cartoon, Sony Entertainment, Hanna Barbera
Company gibi animasyon sirketleri ¢ok sayida basarili ¢calismaya imza atmistir.
I¢inde bulundugumuz yiizyilda tiim diinyada dijital olarak yasanan gelismelere
paralel olarak animasyon sinemasi sektorii her gegen giin biraz daha ilerlemis,
uluslararasi festivallerin sergilendigi bir alan haline gelmistir. Bu sektor bagta ABD
olmak iizere Kanada, Avrupa ve Japonya gibi bir¢ok iilkeye ekonomik olarak biiyiik

katkilar saglamaktadir.

2.7.1.3. Animasyon Sinemasinin Tiirkiye’deki Tarihi Gelisimi

Arastirmacilarin - birgogu  Tiirkiye’de animasyonun  koklerini  kiiltiir
hayatimizda 6nemli bir yeri olan Karag6z-Hacivat gélge oyununa dayandirmaktadir
(Abal1, 2012; Alan, 2009). Bu goriisii savunanlar; gélge oyununda bulunan perdedeki
hareketi saglayan pargalart ve bunlarin birbirine eklenmesini animasyon teknigine
benzetilmektedirler. Golge oyunu, animasyon kavramini tam anlamiyla karsilamasa
bile yine de perdedeki karakterlere ses ve devinim kazandirma fikri bakimindan
Tiirkiye’de animasyonun ilk 6rnekleri olarak kabul edilebilir.

Tiirkiye’de Batili anlamda animasyon sinemasinin ortaya ¢ikmast 1930’lu
yillara dayanmaktadir. Bu yillarda gosterime giren Bati kaynakli filmlerin etkisiyle
cizgi filme olan ilgide de artis gorilmiistiir. Turgut Ceviker; “Tiirk Animasyon
Sinemas1” adli belgeselinde Tiirkiye’deki ilk animasyon filminin 1932 yilinda
Kadikdy Opera Sinemasi’nda gosterime giren ve Walt Disney yapimi olan “The

Skeleton Dance” (Iskelet Dans1) (Resim 21) oldugunu belirtir (Ozakgaoglu, 2009).

Resim 21. The Skeleton Dance : iskelet Dans1 Animasyon Filminden Bir Kare (Rigby, 2011)

Bagsta Walt Disney olmak {izere yabanci sirketlere ait ¢izgi filmlerin Tiirkiye’de

gosterime girmesiyle filmleri seyreden Tiirk sanatgilari, daha ¢ok Tiirk karikatiir
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sanat¢ilari, animasyon sinemasina ilgi duyarak bu alanda caligsmalara baslamislardir
(Hiinerli, 2005). Buradan hareketle Tiirkiye’deki ilk animasyon filmi ¢aligmalarinin
yapilmasi karikatiir sanat¢ilarinin ¢abalariyla olmustur denebilir.

Animasyona ilgi duyan ilk karikatiirist Cemal Nadir Giiler olmustur. Giiler,
“Amca Bey Plajda” adl1 karikatiir ¢alismasini, animasyon formatinda olusturabilmek
icin tek basina cesitli ¢aligmalar yiiriitmiis ama donemin hem maddi hem de teknik
imkansizliklar1 nedeniyle animasyon projesini hayata gecirememistir (BEBKA, 2018).

Tirkiye’deki ilk basarili animasyon denemeleri yurt disinda farkli sanat
dallarinda egitim almis Devlet Giizel Sanatlar Akademisi 0gretim iiyesi Vedat Ar
tarafindan gerceklestirilmistir. Ar, akademideki 6grencilere animasyon konusunda
dersler vermis ve bir grup 6grencisiyle birlikte 1947 yilinda yaklasik {i¢ dakika siiren
“Zeybek Oyunu” adli bir film yapmustir. Bu film, Tiirkiye’de bilinen ilk ve en eski
animasyon filmi olarak kabul edilmektedir (Hiinerli, 2005). Ancak akademi
Ogrencilerine peliir kagit tizerine yaptirilan “Zeybek Oyunu” adli bu film gliniimiize
kadar ulasamamustir (Kaba, 2002).

Tiirkiye’de 1957 yilinda profesyonel anlamda gekilen ilk renkli ve uzun
metrajli filmi; “Evvel Zaman iginde” adl1 animasyon filmidir. Bu film i¢in bolca emek
ve para harcanmis, fakat film trajik bir bigimde Amerika Birlesik Devletleri’nde
ortadan kaybolmustur (Onaran, 1999). Yasanan bu olay muhakkak o yillarda
animasyon sanat1 adina emek veren kisileri ve sektorii olumsuz yonde etkilemistir.

Tiirkiye’de 1960’11 yillarla birlikte pek ¢ok reklam ajansi kurulmustur. Bu
ajanslarin ana hedefi, reklam alaninda belli bir gelir elde ederek basarili animasyon
filmleri ortaya ¢ikarmak olmustur (Hiinerli, 2005). Ayrica bu yillarda televizyonun
yayin hayatina girmesi ile animasyon sektdrii 6nemli dl¢ilide etkilenmistir.

1970’11 yillarda animasyon alaninda gozle goriiliir bir ilerleme kaydedilmistir.
1972 yilinda bir deneme yapimina girisen Tongu¢ Yasar, “Amentii Gemisi Nasil
Yiirtidii?” adli kisa metraj ¢izgi film ile 1972 yilinda 3. Altin Koza Film Festivali’nde
0zel odiil kazanmistir (Abali, 2012). Yasar, bu animasyon filminde hat sanatinin
ustalarinin eserlerinden yola ¢ikarak harflerden olusan bir kayiginin kiirek ¢ekerek
ylizdiiriilmesini anlatmistir. Bu ¢alisma donemine gore olduk¢a 6zgiin bir calisma
olarak degerlendirilebilir.

1980’lere gelindiginde ise animasyon filmleri, ilk ulusal kanal olan Tiirk Radyo
Televizyon Kurumu (TRT) nda gosterilmeye baslanmistir. Ozellikle Dervis Pasin ve

Ates Benice’nin 1984 yilinda kurdugu “Pasin-Benice Film Stiidyosu” tarafindan
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TRT’de gosterilmesi amaciyla birgok farkli film hazirlanmistir. Bunlardan bazilari,
“Siiper Civeiv”, “Tomurcuk”, “Evliya Celebi”, “Ece ile Yiice” ve “Karinca Ailesi’dir.
Bu filmlerin arasindan beser dakikalik ve 75 boliimden olusan “Karinca Ailesi”
(Resim 22) biiyiik ilgi gormiistiir. Kiltir Bakanligi’nin destegiyle Karinca Ailesi,

Tiirkiye disinda da gosterime girmis bir filmdir.

Resim 22. Karinca Ailesi Filminden Bir Kare (Kalkan, 2016).

1990’11 yillarin basinda yasanan dijital gelismeler animasyon sektoriine de
yansimis ve bu alanda kayda deger bir ilerleme yasanmistir. Bu donemde Eskisehir
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’'nde bir Animasyon (Canlandirma)
bolimii agilmis ve sektore egitimli ¢izerlerin kazandirilmasina baslanmistir. (Ugaran,
2010). Bu sayede animasyon egitimi alaninda 6nemli bir adim da atilmistir. Bu yillarda
yasanan bir diger gelisme de 1993 yilinda bu alanda calisanlari bir araya getirmek,
animasyon sektoriinii gelistirmek, bu alana olan farkindali1 artirmak ve uluslararasi
etkinlikler hakkinda paydaslar1 bilgilendirmek amaciyla Cizgi Filmciler Dernegi
kurulmasidir (BEBKA, 2018).

2000’11 yillara gelindiginde 3D yapimlar gergeklestiren stiidyolar kurulmustur.
Bu yillarda ayrica 6zel TV kanallarinin da sayisi zartmis ve bu stiidyolar kurulan bu
yeni TV kanallarina bir¢ok reklam filmi projesi yapmiglardir. Ayrica bu yillarda pek
cok tiiniversitede animasyon alaninda egitim veren bolim agilmistir. Tiirkiye’de

animasyon boliimii olan tiniversitelerin tamami1 Tablo 4’te goriilmektedir.
Tablo 4. Tiirkiye’de Animasyon Béliimii Olan Universiteler (BEBKA,2018)

Universite Sehir
Anadolu Universitesi Eskisehir
Bahgesehir Universitesi Istanbul
Dumlupinar Universitesi Kiitahya
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Maltepe Universitesi Istanbul

Marmara Universitesi Istanbul
Yasar Universitesi [zmir

Istanbul Aydin Universitesi Istanbul
Baskent Universitesi Ankara
Istanbul Kiiltiir Universitesi Istanbul

Glinlimiize kadar Tiirkiye’de animasyon endiistrisini olumlu olarak etkileyen
en hayati gelismelerden birisi de 1 Kasim 2008°de Tiirkiye’nin ilk yerli cocuk kanali
TRT Cocuk’un yayin hayatina baslamasi olmustur (BEBKA, 2018). Bunun hemen
ardindan da Radyo ve Televizyon Kurulu ve Yayin Hizmetleri Hakkinda Kanun’unda
bulunan ve 2011 yilinda kabul edilen “Genel ve tematik icerikli yayin yapan televizyon
kuruluslarinin, cocuk yayinlarinda ¢izgi filmlere yer vermeleri halinde, ¢izgi filmlerin
en az %20’sinin, diger ¢ocuk programlarinin en az %40’ 1min Tiirk¢e dilinde liretilmis
yapim olmasi ve Tiirk kiiltiirinli yansitmas1 zorunludur” (Radyo ve Televizyonlarim. ..,
2011) maddesi ile ¢ok 6nemli bir gelisme yasanmistir. Yerli yapim animasyon film
iiretiminin devlet tarafindan desteklenecegi bu madde ile duyurulmustur.

Yasanan gelismeler 15181inda basta Istanbul, Ankara ve Eskisehir olmak iizere
yeni animasyon stiidyolar1 agilmig ve bu stiidyolarda yerli yapim animasyon filmleri
sayisinda ciddi anlamda artig yasanmustir. 2009 yilinda Ankara’da bulunan Animax
stiildyosu tarafindan Tiirkiye’nin ilk {i¢ boyutlu animasyon film serisi olan “Keloglan”
serisi TRT Cocuk kanalinda yayinlanmaya baglamistir. Keloglan serisi bugiin halen
TRT Cocuk kanalinda yayinlanmaya devam etmektedir (Abali, 2012).

2016 yilinda diinya standartlar1 da g6z oniinde bulundurularak iiretilmis Kot
Kedi Serafettin animasyon filmi yerli animasyon sinema endiistrisinin yapmis oldugu
en dikkate deger filmlerden biridir.

Gegtigimiz son on yilda animasyon film tliretiminde dijital anlamda yasanan
gelismeler 1518inda; bilgisayar destekli programlarin kullanilmaya baslanmasi, bu
alanda egitim veren iiniversitelerde yetisen uzman sayisinin artisi, ¢esitli kurum ve
derneklerin agilmasi, bir¢ok yerli animasyon sirketinin kurulmasi, 3 boyutlu filmlerin
yapilmaya baslanmasi gibi gelismeler, Tiirkiye’de animasyon sinemasinda 6zgiin ve
basarili projelerin ortaya ¢ikmasini saglamistir. 2010 yilindan sonra Tiirkiye’de
tiretilen ve gosterime giren uzun metrajli animasyon filmlerinin tamami Tablo 5’te

goriilmektedir:
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Tablo 5. Tiirkiye’de 2000 Sonras1 Uzun Metrajli Animasyon Film Uretimi(BEBKA, 2018)

Yil Film
2013 RGG Ayas
2014 Iksir: Dedemin Sirr1
2014 Uzay Kuvvetleri 2911
2014 Evliya Celebi ve Oliimsiizliik Suyu
2014 Rimolar ve Zimolar: Kasabada Baris
2015 Kostebekgiller: Perili Orman
2015 Pirdino Stirpriz Yumurta
2016 Kostebekgiller 2: Golge’nin Tilsimi
2016 Kotii Kedi Serafettin
2016 Canim Kardesim Benim
2017 Doru
2017 Pepee: Birlik Zamani
2017 Firilldak Ailesi
2018 Sagu ve Pagu
2018 Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi
2018 Renkli Balik "Yeni Diinyalar Kasifi"

Tiirkiye uzun yillar yabanci animasyon sirketlerinin liretmis oldugu animasyon
filmlerini ithal etmek zorunda kalmistir. Tablo 5’e bakildiginda son yillarda uzun
metrajli animasyon film iretiminin hizli bir sekilde artigi goriilmektedir. Buradan
hareketle animasyonun sinemasinin Tiirkiye’de gelismeye acik bir sektdr olarak
potansiyelinin arttigin1 ve ihracat¢i bir iilke konumuna dogru ilerledigini sdylemek

mumkuindiir.

2.7.2. Cocuklarin Sosyal Gelisiminde Animasyon Filmlerinin Yeri

Cocuk ve animasyon arasindaki iliskinin daha 1iyi anlasilmasi ve bu
aragtirmanin amacina uygun yapilabilmesi i¢in her seyden once hitap edilen kitlenin
dogru analiz edilmesi ve tanimlanmasi gerekmektedir. Bu amagla 6ncelikle “Cocuk
nedir?” sorusunu cevaplamak yerinde olacaktir.

Cocuk; yetiskinin kiiclik bir 6rnegi degil, kendine 6zgii bir diinyasi, diisiinme
bicimi ve algilamalari olan bir insan (Nas, 2002), diinyayr kendi bakis agisiyla
degerlendiren, sosyal, dilsel, ruhsal yetileri heniliz tam olarak gelismemis ya da
yetigkinlerin diinyasiyla biitiiniiyle Ortiismeyen bir varlik (Dilidiizgiin, 2013), iki
yastan baglayarak ergenlik donemine kadar olan biiyiime déneminde bulunan insan
yavrusu; heniiz ergenlige ulasmamis kiz ve erkek (Aytas ve Yalcin, 2017) seklinde
tanimlanmaktadir. Farkli toplumlarda, tarihsel siire¢ icinde ve hatta ayn1 toplumun
farkli kesimlerinde bile ¢ocuk ve ¢ocukluk kavramlar1 degisik anlamlar tagimistir.

Mustafa Ruhi Sirin, ¢ocukluk tarihinin dénemlerini {ige ayirir ve su sekilde agiklar:
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“Cocuk ve yetigkin ayriminin heniiz yapimadigi, ¢cocukluk kavrami ile bilgilerin
en az edinildigi, karanlik donem olarak adlandirilan geleneksel ¢ocukluk ile
baslanmistir. Bati‘daki Aydinlanma Caginin baslamasi ve matbaanin gelisimi ile
cocuk ve yetiskin ayriminin yapimasit sonucunda modern ¢ocukluk gelismeye
baslamigtir. Modern c¢ocukluk donemindeki en onemli gelisme ise Protestan
cocuklugun onciisii Locke ‘nin bigimlenmemis bir yetiskin ve romantizmin
onciilerinden Rousseau ‘'nun bozuk bicimli yetiskin seklinde ¢ocuk tamimlar
yvapmalaridir.  Ciinkii  ¢ocuklarin  yetiskinlerden farklt varlik olduklar
anlasiimaya baglanmistir. Son otuz yilda teknolojinin gelisiminin hizlanmast ile
modern ¢ocukluk yerini post modern ¢ocukluga birakmaya baslamigtir. Cocuklar
ile yetigkinler arasinda fark teknoloji ile azalmaya baslamistir.” (Sirin, 2000: 15-
16).

Yukarida ifade edilenlerden hareketle gocugun konumunun ilkel toplumdan
icinde bulundugumuz bilgi toplumuna kadar bir¢ok asama gegirerek farklilastig
sOylenebilir. Bas (2015), ¢ocugun toplumlar tarafindan farkli addedilisinin, kaderini
de belirledigini ve haleften selefe diinya tarihinde nice gocugun kélelikten 6zgiirliige
ve nihai birey olarak kabule dogru bir seyir gosterdigini ifade etmistir.

Cocukluk donemi, kisinin tiim yetiskinlik hayatim1 etkileyen bilissel,
psikososyal, ruhsal temellerin atildigi en 6nemli donemdir. Suskind (2018), bir
¢ocugun beynini dogru bilgiler ile beslemenin o ¢ocugun dogru bilgiyi anlamasina
yardimci olacak ilk adim oldugunu belirtmektedir. Bu donemde kazanilan davranislar,
elde edilen bilgi ve beceriler insan hayatinda son derece kalic1 olmaktadir. Yapilan
arastirmalar, insanin yagaminin ilk yillarinda edindigi aliskanlik ve becerilerini biitiin
yasami boyunca edindiklerinin %70’ini olusturdugunu kanitlamistir (Tugrul ve
Yilmaz, 2013).

Insan diinyaya geldigi andan itibaren hem gevresiyle hem de diger insanlarla
etkilesim halinde olan sosyal bir varliktir. Cocuklarin bilissel, dilsel, sosyal duygusal
ve psikomotor gelisimleri agisindan etkilesime gectikleri uyaranlar biiyliik 6nem arz
etmektedir. Urie Bronfenbrenner tarafindan 1970’li yillarda olusturulmaya baslanan
Ekolojik Yaklasim Modeli’nde de ¢ocugun varolusu biiytlik 6l¢iide i¢inde bulundugu
sistemler ve bu sistemlerin birbirleriyle etkilesimine dayandirilmistir. Bronfenbrenner,
bu modelde ¢ocugun toplumun gercek bir iiyesi olmasi igin gegen siirece

odaklanmistir. Sekil 4’ te goriildiigii lizere bu modelde gelisim, ¢ocugun ailesi ve

cevresi arasindaki giiclii bir etkilesiminin tirtiniidiir.
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Sekil 4. Bronfenbrenner’in Ekolojik Sistemler Modeli (Ekolojik Yaklasim, t.y.)
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Ekolojik modelde de goriildiigii gibi cocukluk donemi, tek bir etmenle degil
cocugu cevreleyen tiim etmenlerle birlikte ele alinip degerlendirilmek zorundadir.
Cocugun gelismesi siirecinde kitle iletisim araglari; ebeveynler, arkadaslar, okul ve
cevre kadar ¢cok onemlidir. Gliney ve Aytan (2014), cocugu ailesinden sonra en fazla
etkilendigi kaynagin kitle iletisim araglart oldugunu belirtmislerdir.

Dijital teknoloji, cep telefonu, dijital TV, bilgisayar oyunlar1 ve internet,
giintimiiz ¢ocuklarinin giinliik yasamina girmis durumdadir (Suhail & Bargees, 2006).
Icinde bulundugumuz dénemin cocuklar1 gelisen teknoloji ile birlikte internet,
televizyon, video gibi pek cok kitle iletisim aracini etkin bir sekilde kullanmaktadir.
Gliniimiiz diinyasinda teknoloji, kitle iletisim araglariyla toplumun her kesimindeki
cocuklart etkisi altina alarak onlara oynama, kesfetme ve 6grenme gibi igin birgok
zengin uyaricili firsatlart da sunmaktadir. Diinyanin bir¢ok iilkesinde oldugu gibi
Tiirkiye’de de cocuklar kitle iletisim araglariyla biiyliimekte ve sosyallesmektedir.
Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) 2017 verilerine gore Tiirkiye’de cocuklarin
bilgisayar kullanmaya baglama yasinin ortalama 8, internet kullanma yasinin ise 9, cep
telefonunu kullanma yasinin ise ortalama 10 oldugunu agiklamistir. Arastirmaya gore,
cocuklarin %24,4’linlin kendi bilgisayarina, %13,1’inin cep telefonuna sahip oldugu,
%60,5’1inin bilgisayar, %50,8’inin internet, %24,3’lniin de akilli telefon ya da cep
telefonu kullandig1 belirtilmistir (TUIK, 2017).

Birgok kitle iletisim aracinin ¢ocuklar iizerinde giiclii etkisi bulunmakla

birlikte onlarin en ¢ok takip ettigi ve etkilendigi programlarin baginda hem gorsel hem
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de isitsel bir ara¢ olmasi nedeniyle animasyon sinemasi gelmektedir. 2017 yili TUIK
verilerine gore animasyon sinemasinin izleyici kitlesinin temelini, 0-14 yas gurubu
cocuklar olusturmaktadir. Cesur ve Paker (2007) tarafindan yapilan arastirmada
cocuklarin seyretmekten hoslandiklari programlarin i¢inde %90,7 oraniyla animasyon
sinemasi ilk sirada yer almaktadir.

Gliniimiiz ¢ocuklar1 animasyon filmlerinin gizemli diinyas: ile ¢ok kiigiik
yaslarda ve hatta bebeklik doneminde bulusmaktadir. Bebekler diinyaya goézlerini
actiklar1 birkag¢ ay igerisinde duyular1 araciligiyla ¢evresindeki olaylar1 anlamakta;
karsilastigi yeni durumlara ayak uydurmak igin algisal becerilerini kullanmakta ve
cevresi ile etkilesimini algilar1 sayesinde saglamaktadir.

Yasam ve diinya ile ilgili deneyimlerinde 6nemli bir yere sahip olan gdrme
duyusu ¢ocuklarin kullandiklart ilk ve en 6nemli duyulardan biridir. Bu duyu,
cocuklarin sonraki yasamlarinda diger duyulara gore dis diinyayr anlamlandirma
stirecinde Onemini korumaktadir. Cocuk, diinya ile etkilesimini gorsel algilarina
dayanarak olusturmaktadir. John Locke ve diger bir¢ok bilim insaninin yapmis oldugu
aragtirmalarin bulgularina goére insanin Ogrenmelerinin yaklasik %80’ gorme
duyusuyla gerceklestigi ortaya ¢ikmistir (Demirci ve Tepecik, 2012; Giiler, 1990;
Kaba, 1992).

Bu arastirmanin sonuglarindan hareketle beynimize yerlestirdigimiz bilgilerin
biiyiik bir kismin1 gorsel siiregler sonunda elde ettigimiz sdylenebilir. Ciinkii gorseller,
beden dili ve imgelerle birlikte organize edildiginde daha etkili 6grenmeyi saglamakta,
gorsel dil gelisimi ¢cevreden etkilenmekte ve ¢cocugun gevreyle olan iletisim yetenegini
olumlu yonde etkilemektedir (Aytas ve Kaplan, 2017).

Bugiin ilkokul ve ortaokul diizeyindeki bir¢cok 6grenci i¢in diinya bir goriintii
kaynagi durumundadir. Su anki teknoloji ve kiiltlirlimiiz 6nceki nesle gére daha ¢ok
gorsel okuyan “gorsel bir 6grenici” tiretmektedir. (Oblinger & Oblinger 2005).

Gorsellestirerek daha 1yi anlamayr saglayan animasyon sinemasi gorsel
zenginlik sunmasi, kulaga ve diislinceye de hitap etmesi bakimindan 6zellikle de
cocuklarin dikkatini ve begenisini cezbeden bir tiir olarak degerlendirilmektedir
(Barak, Ashkar & Dori, 2011). Animasyon filmleri, zengin gorsel ve canli renk
kullanimi, hareketli yapis1 ve karakterleri ile ¢ocuklar i¢in vazgegilmez bir uyaran
durumundadir. Bu filmlerle tanisan ¢ocuklar bir ¢esit zengin gorsel deneyim de elde

etmektedirler. Kisacasi iyi analiz edilmis, nitelikli anmasyon filmlerinin ¢ocugun
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sosyallesmesine ve olumlu davranislar kazanabilmesine katkida bulunacagi

sOylenebilir.

2.7.3. Cocuklarin Dil Gelisiminde Animasyon Filmlerinin Yeri

Dil; sozlii ve yazili olarak kullanilan, dogumdan itibaren edinilmeye baslanilan,
yalnizca insana 0zgii, gii¢lii ve biiyiilii bir diizendir. Ayn1 zamanda dil, diisiinme ve
diistiniileni aktarma dizgesidir (Aksan, 1998). Bir toplumun var olabilmesi igin toplum
iiyelerinin ortak bir paydada bulusmasi gerekmektedir. Insanlar1 bulusturan en énemli
payda ise dildir. Bu noktada dil, en giiglii iletisim araci konumundadir.

Cocuklarin dil gelisimi aile ortaminda baglayarak televizyon, okul, ¢cevre ve
arkadas guruplarini da icine alan genis bir siire¢ igerisinde gelisip sekillenmektedir
(Yagli, 2013). Okul 6ncesi donemde dinleme ve konugsma yoluyla dili aile ve yakin
cevresinden Ogrenen cocuklar, formal egitim donemiyle beraber okuma ve yazma
becerilerini de gelistirmeye baslarlar. Bu siiregte yetiskin bireylere nazaran daha fazla
bilgi arayisi i¢inde ve 6grenme ¢aginda olan cocuk dis diinyay1 ve ¢evresini anlamak
icin animasyon filmlerinden yararlanir. Bu nedenle animasyon filmleri, ¢ocuklarin
sadece gorsel gelisimine degil aynt zamanda dil ve biligssel gelisimine de katki
saglayarak egitici ve bilgilendirici bir rol {istlenmektedir. (Banchonhattakit,
Duangsong, Muangsom, Kamsong & Phangwan 2012).

Cocuklar bu filmler araciligiyla toplumun yasayis bigimi, yetiskin/cinsiyet
rolleri, degerleri, etik kurallar gibi kavramlar1 da 6grenirler (Babaroglu, 2015; Demir,
2013; Yagli, 2013;Yaman, Bayburtlu, Tekir ve Kirman, 2015). Bas (2015), Kitle
iletisim araglarmin ¢ocugun gelisimine olan katkisinin 6nemine deginmis ve bu
konuyu su sekilde 6zetlemistir:

“TV, radyo, Internet vb. kitle iletisim kanalinda, ¢ocuklarin gozlerine ve
kulaklarina hitap eden masal, hikdye basta olmak iizere farkl tahkiyeli tiirler,
bunlarin yaminda ezgili ya da ezgisiz siirler, muhtelif ¢ocuk sarkilari, sahne
oyunlarmin giizel diyaloglarina gizlenmis ¢esitli ana dil unsurlari ve daha nice
80z obegi, dogal ya da yapay ¢ocuk edebiyati tiriinlerinin ya kendisi olmakta ya
da onlara paralel bir yol alarak ¢ocugun gelisimine katki saglamaktadir.”

Bu ifadeden hareketle iyi secilmis nitelikli animasyon filmlerinin ¢ocuklarin
konusma, dinleme ve anlama becerilerini gelistirdigi, kavram O6grenimini
kolaylastirdig1 ve onlar1 olumlu davranislara yonlendirdigi sdylenebilir.

Ogrenme siireci insanin diinyaya gozlerini agtig1 andan itibaren baslar ve tiim

yasam1 boyunca devam eder. Bebek, diinyaya geldigi ilk aylarda aglama gibi sozel
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olmayan bir yolla ¢evresiyle iletisim kurmaktadir. Cocuk, dinleme becerisi sayesinde
duydugu sesleri taklit eder ve ana dilinin imkanlarin1 kesfetmeye baslar. Karadag
(2011), ¢ocugun ana dilinin seslerini taklit ederek basladig: dil 6grenme siirecinin ana
dilinin gramer yapisin1 6grenmesiyle son bulmadigini; dil gelisiminin siirekli devam
ettigini belirtir.

Gorsel ve isitsel araglarin yaygin bir sekilde kullanilmasiyla birlikte dinleme
becerisi, gliniimiiz diinyasinda izleme becerisi ile beraber degerlendirilmektedir.
Animasyon filmlerin en genis hedef kitlesini olusturan cocuklar, ¢evrelerini ve
diinyayi algilamak i¢in daha ¢ok gozleri ve kulaklarini kullanmaktadirlar. Bu filmlerin
gorilintlilii mesajlar araciligryla gérme ve isitme duyusuna hitap etmesi, ¢cocugun
ogrenme siirecinde oldukca etkilidir (Oztekin, 2008). Ciinkii cocuklar kendilerine
carpict gelen sesleri, goriintiileri daha ¢ok animsamakta ve bu yolla daha kolay
ogrenmektedirler. Hegel’in de ifadesiyle; “Goriinen seyler anlamlarin1 da birlikte
getirirler.” (Kargi, 2006: 64). Boyle bakilinca film izleme siiresince duyulanlar ¢ocuga
bildik, goriinenler tanidik gelecek ve izleme sonrasi yapilacak etkinliklerle kalici
O6grenmeyi saglamak miimkiin olacaktir. Bu islevleri goz 6niinde bulunduruldugunda
cocuklarin gelisim siireci goz Oniine alinarak hazirlanacak nitelikli animasyon
filmlerinin isitsel ve gorsel 6zellikleriyle ana dil 6gretiminde kullanmaya uygun ve
Onemli bir ara¢ oldugu sodylenilebilir.

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda (MEB, 2019: 8) programimn 6zel
amaglarindan biri; “okudugu, dinledigi ve izlediginden hareketle, s6z varligim
zenginlestirerek dil zevki ve bilincine ulasmalarini; duygu, diisiince ve hayal
diinyalarin1  gelistirmelerini saglanmasi” dir. [lkdgretim egitimi almis bir kisi,
okuduklarini ve dinlediklerini tam ve dogru olarak anlayacak kadar okuma ve dinleme
becerisi; duygularini, isteklerini, bilgilerini tam ve dogru olarak anlatacak kadar
konusma ve yazma becerisi ve biitiin bunlar saglayacak diizeyde bir kelime hazinesi
kazanmalidir (Karadag ve Kurudayioglu, 2005). Etkili bir ana dil egitiminin temelinde,
cocugun zengin bir s6z varlig1 kazanmasi hedeflenmektedir.

Iletisimin gerceklesmesinde kullanilan en temel dge olan s6z varligs, bir dilin
servetidir. Iletisimin saglikli ve etkili gerceklestirilmesi amaciyla da séz varligi ¢ok
genis bir yelpazede olmalidir. Ana dili 6gretiminde ¢ocuklarin Tiirkgeyi dogru, etkili
ve giizel kullanabilmesi; duygu, diisiincele ve hayallerini dogru bir sekilde ifade
edebilmesi; sozciikleri anlamlarma uygun kullanmasi ve diger kisilerle iletisim

kurmasinda s6z varlig1 basat bir rol oynamaktadir. Dinleme becerileri s6z varliginin
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beslenmesinde de etkin rol oynamaktadir (Karadag, 2013). Dinleme/izleme yoluyla
s0z varligi unsurlarinin  bellekteki korunumu, sozciiklere iliskin ¢agrisimlar
giiclenmekte dolayisiyla bu yolla zihindeki s6z varligi unsurlar1 da zenginlesmektedir
(Bas, 2010). Yoriikoglu (2000) animasyon filmlerinin ¢ocuklarin dil gelisimini
hizlandirdigini; s6z varligini artirdigini ifade etmektedir.

Cocuklar i¢in animasyon filmleri sadece bir eglenme araci degil ayn1 zamanda
onemli bir 6grenme aracidir. Cocuk eglenerek 6grenir ilkesinden hareketle animasyon
filmleriyle egitim-6gretim fikri dogmustur. Kelimeler ¢ocuga ¢izgi film/diziler yoluyla
eglenceden 6diin verilmeden hayatin rutin akisi igerisinde 6gretilebilmektedir. Bu
yolla Ogrenilen kelimelerin zihindeki kaliciligi, geleneksel kelime ogretimi
yontemleriyle dgrenilenlere nazaran daha uzun siirelidir (Bursal1 ve Unal, 2015).

Ogretici, bilgilendirici ve ana dili gelistirici nitelikler tagiyan animasyon
filmlerinin ¢ocuklarin dil gelisimlerine uygun olarak segilip izletilmesi onlara farkl
bir 6grenme deneyimi sunabilir. Bu a¢idan bakildiginda ¢ocuklarin psiko-sosyal
gelisim siireci dikkate alinarak belirlenen nitelikli animasyon filmlerinin
kullanilmastyla ¢ocugun ana dil O6grenme siireci, bilgi zeminini olusturma ve

ogrenmenin kalicilig1 kontrol altina alinabilir.

2.7.4. Animasyon Filmleri ve Ogrenme-Ogretme Siirecinde Kullanimi

Iginde bulundugumuz 21. yiizyilda takip etmekte ve hizina yetismekte
zorlandigimiz, dijital teknolojiler, hizla geliserek yasamimizin her alaninda etkisini
hissettirmekte ve toplumlarda bas dondiiriicii doniisime yol ac¢maktadir.
Diziistii/masaiistii bilgisayarlar, internet, akilli telefonlar, akilli saatler, {i¢ boyutlu
gozlikler, akilli binalar, tabletler ve viicuda entegre edilen teknolojiler insan
yasaminin dogal ve vazge¢ilmez bir parcasi olmaktadir. Teknoloji artik yagamimizin
vazgecilmez bir parcast olmaktan ¢ikarak, varolusumuzu idame ettirebilmemiz i¢in
zorunluluk haline gelmistir.

Dijital teknolojilerle ¢ok erken yaslarda ve hatta bebeklik donemlerinde
tanisan cocuklar; dijital araclar1 yasamlarinin bir parcast olarak gormekte ve
teknolojinin  biitin imkanlarindan zaman ve mekan kisitlamasi olmaksizin
yararlanabilmektedir. Yeni nesil dijital teknolojileri kendisinden dnceki nesle nazaran
¢ok daha rahat bir sekilde kullanabilmektedir (Carrier, Cheever, Rosen, Benitez &
Chang, 2009). Marc Prensky (2001) tarafindan “dijital yerliler” (digital natives) ve

“dijital gogmenler” (digital immigrants) olarak tanimlanan 21. yiizyill cocuklar
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teknolojinin i¢inde dogan ve bu dijital arag ve gerecleri ana dili gibi kullanabilen
bireylerdir. Bu yeni nesil bireyler; kesfetme, 6grenme, bilgiye hizli ulasma gibi birgok
firsat da yakalamaktadir.

Teknolojinin sundugu ¢esitli imkanlar siyasi, kiiltiirel ve ekonomik yonden tiim
toplumlar1 etkilemektedir. I¢inde bulundugumuz bilgi caginda gelisen ve degisen
diinyaya uyum saglayabilen; nitelikli egitim gormiis bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir.
Bu nedenle toplumlar is birligi yapabilen, yaratici, arastirma becerisi olan, elestirel
diisiinebilen ve etkili iletisim kurabilen kisaca 21. yiizyil becerilerine sahip bireyler
yetistirmeyi hedeflenmeye baglanmistir. 21. yiizyil diinyasinda bu ve benzeri beceriler
bireylerin sahip olmalar1 beklenen 6zellikler olarak karsimiza ¢ikmaktadir 21. yiizyil
becerilerin bireylere kazandirilmasinda teknoloji 6nemli ve son derece etkili bir arag
olarak dgrencilere bir¢cok firsatlar sunmaktadir. Hasebrink, Livingstone, Haddon ve
Olafsson (2009) c¢ocuklar ve gencglere teknolojinin sagladigi faydalar1 su sekilde
belirtmistir:

a) Cesitli egitsel kaynaklar1 kullanma

b) Eglence ve oyun iceriklerine erisme

¢) Kullanicilarin igerik iiretmesi

d) Topluma yurttas veya politik agidan katilma

e) Topluluga katilma/aktivist olma

f) Teknolojik uzmanligin ve okuryazarligin gelismesi

g) Kariyer ilerlemesi veya ise sahip olma

h) Deneyimleri uzaktaki kisilerle paylasma

1) Evrensel bilgiye erisme

Dijital teknolojilerin sagladig en biiyiik firsatlardan biri de hig sliphesiz bilgiye
erisimdir. Dijital teknolojilerin yayginlagsmasi ve yasanan gelismeler neticesinde
teknolojik araglar bilgiye ulagma, bilgiyi yorumlama, bilgiyi liretme ve bilgiyi
paylasmanin en Onemli aract héline gelmistir. Bu becerilere sahip bireylerin
yetistirilmesi amaciyla bireyi O0grenme siirecinde aktif kilan, arastirmaci olma
sorumlulugu yiikleyen, yenilik iiretmesini saglayan, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanicist olma roliinii veren egitim ortamlarina ihtiya¢ duyulmaktadir (Hasebrink,
2015).

Bu yilizyillda egitim, hizla degisen diinyaya uyum saglayabilen bireyler
yetistirebilmek amaciyla iizerinde durulmasi gereken alanlarin basinda gelmektedir.

Bu nedenle teknoloji; ¢agin gerektirdigi bir unsur olarak yasamin her alaninda oldugu
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gibi egitimin her diizeyinde de sik¢a kullanilmaya baslanmis ve teknolojik
gelismelerin 1518inda  degismistir. Bu tiir bir degisim Ogretmenlerin sinif igi
uygulamalarini, mesleki ve egitsel bilgilerini 6nemli 6l¢iide degistirme zorunlulugunu
da beraberinde getirmistir (Hu & McGrath, 2011). Yeniliklere ve degisime agik egitim
sistemleri; 6grenme ve Ogretim ortamlarini, 6gretim ilke ve yontemlerini, 6gretim
teknolojilerini ve d6gretmenlerini bilgi ¢aginin ihtiyaglarina gore yenilemelidir (Sen,
2013). Cagin beklentilerini yerine getirmek amaciyla egitim alaninda da etkin bir
bi¢cimde yerini alan dijital teknolojilerin 6gretim siirecine entegre edilerek kullanilmasi
ve dijital teknolojilerin sinifa dahil edilmesi bu noktada 6nem arz etmektedir. Bu
teknolojiler amacina uygun bir sekilde kullanildiginda 6gretim siireci etkili ve verimli
bir sekilde 6grenciye aktarilmakta ve ¢ocuklarin ¢cok zengin 6grenme deneyimlerine
sahip olmalarini da saglanmaktadir.

Isik hizinda degisen teknolojik araglarin sagladigi imkanlarimin egitim
ortamlarinda ve Ogretim siirecinde etkin kullanilmasi, 6gretme-6grenme siirecine
zenginlik saglamasinin yami sira yasam boyu Ogrenme kapsaminda g¢ocuklarin
gelismesini destekleyecektir.

Bulundugumuz yiizyilda iilkeler; kendi egitim vizyonlart kapsaminda
yenilikgilik politikalarin1 hayata gecirmek ic¢in egitim sisteminden faydalanmakta,
egitim ve 6zellikle egitim teknolojileri alanlarinda ¢ok biiyiik yatirimlar yapilmaktadir.
Bu sayede devletler; yeni 6grenme ve Ogretme ortamlariyla ve yeni &gretim
teknolojilerin  kullanilmasiyla, yenilik¢ci  bireylerin  yetistirilmesine  zemin
hazirlamaktadirlar. Yapilan arastirmalara gore Tirkiye’deki okullarin bir¢ogunda
bilgisayar smiflarinin oldugu ve okullarrmizin %96’sinda internet baglantisi
bulundugu sdylenebilir. Tiirkiye’nin bilisim hamlesi olan FATIH projesi kapsaminda
tic yil iginde Ogretmen ve Ogrencilerin kullanimi amaciyla on binlerce diziistii
bilgisayar, tablet bilgisayar, projeksiyon cihazi, ¢ok amacl fotokopi makinesi ve akilli
tahta alinmis ve dagitimi yapilmistir (Kayaduman, Sirakaya ve Seferoglu, 2011). Son
zamanlarda ise robotik uygulamalar ve sanal gergeklik de teknolojik araglar olarak
egitim sistemimizde yerini almaya baglamistir.

Ayrica Tiirkiye’de 2014-2018 yillar1 arasinda 10. Kalkinma Plani1 ¢ergevesinde
“Nasil bir birey yetistirmeliyiz?” sorusunun cevabi, egitim sistemimizin amact olacak
sekilde belirlenmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda Tiirkiye’nin 2023 egitim vizyonu

olusturulmustur. 2023 Egitim Vizyonunun temel amaci; bilim, sanat ve teknoloji

74



tiretebilen, cagin ve gelecegin becerileriyle donanmis, yaratici, is birligine ve iletisime
acik, merakli ve 6grenmenin kendisini bir 6diil olarak goren bireyler yetistirmektir.

Bilim ve teknolojideki ilerlemeler sonucu degisen giiniimiiz diinyasinda

teknolojinin etkili olarak kullanildig1 alanlardan biri de dil 6gretimidir. Cocuklara
nitelikli bir ana dili egitimi verme, tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de 6nemle
tizerinde durulan bir konudur. 21. yiizyilda ana dil 6gretiminde kullanilan birgok farkl
materyal bulunmaktadir. Bu materyaller basili olabildigi gibi gorsel olarak da 6gretim
siirecini  destekleyerek Ogrencilerin daha etkili bir bi¢gimde Ogrenmelerini
saglamaktadir. Ozellikle cocuklara ana dil 6gretimi sirasinda yapilacak etkinliklerde
cocuklarin dikkat siirelerinin kisa olmasi géz oniinde bulundurularak zengin ve farkli
Ogretim teknik ve araclarin kullanilmasi gerekmektedir. Zengin bir 6grenme ortami ve
Ogrenme siiresince 6grencinin dikkatinin canli tutulmasi i¢in materyallerin de 6zenle
hazirlanmasi ve sec¢ilmesi gerektigi bilinen bir gergektir.
Gorsel okuryazarligin deger kazanmasi ve 0gretimde giiclii bir paya sahip olmasi
sebebiyle animasyonlar Ogretim ortamin1 zenginlestiren Onemli bir materyal
konumundadir. Bu kapsamda ¢ocuklarin tekrar tekrar izleme firsat1 bulduklari; ana dili
ve yabanci dil dgretiminde sikg¢a kullanilan animasyon filmlerinin ise kosulmast,
cocuklarin bigi zeminlerini harekete gegirerek, dinleme/izleme, okuma, konusma ve
yazma becerilerini ve s6z varliklarini gelistirecek ve onlarin olumlu yonde gelisimine
katk1 saglayacaktir.

Animasyon filmleri i¢inde bulundugumuz ¢agin 6gretim silirecinde 6grenenler
tizerinde etkin kalicilik saglayarak bilgi sunumu, siire¢ ve becerilerin gelistirilmesi,
kavramlarin 6grenilmesi ve bilgiyi transfer etme asamasinda dnemli bir teknolojik
materyal konumundadir. Animasyon filmleri ayrica soyut kavramlar1 gorseller ile
destekleme ve bu baglamda gorsel etkilerin olugsmasini saglama agisindan dikkat
cekmektedir (Tversky, Morrison & Betrancourt, 2002). Ogrenme siirecinde ne kadar
¢ok duyu organi harekete gegirilebilirse 6grenmenin de o oranda etkili ve verimli
olmas1 beklenmektedir. Icerik sadece sdzel anlatim yerine hem sozel anlatim hem de

gorseller ile birlikte verilirse daha kalic1 6grenmeler gerceklesmektedir (Mayer, 2001).
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Sekil 5. Coklu Ortamli Ogrenmede Bilissel Model (Mayer, 2001)
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'
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¥
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Resimler > Gazler #| Resimler f——e
Model
segme diizenleme

Yukaridaki sekilden hareketle bilgiyi isleme siireci; duyusal kayittan kisa siireli
bellege gelen bilginin kod agma asamasindan sonra uzun siireli bellege ge¢mesi ve
ihtiya¢ aninda tekrar geri ¢agrilmasi siireci olarak ifade edilebilir. Bu siirecte beyin
gelen bilgi tizerinde analiz ve sentez gibi birtakim biligsel islemler gergeklestirir
(Onan, 2013). Yapisinda var olan gorseller, hareketler ve metinlerin bir kombinasyonu
olan animasyon filmleri araciligiyla isitsel-sozel ve gorsel-resimsel kanallara gelen
mesaj Ogrenen tarafindan daha kolay algilanacak ve bilginin kalicilig1 artacaktir.
Ayrica 6grenme ortaminda Ogretmenin karsisinda farkli zihin yapilarina sahip
ogrenciler vardir (Onan, 2012). Bu 0Ogrencilere de animasyon filmleri 6grenme
konusunda kolaylik sunacaktir.

Nitelikli ~ animasyon filmlerinin  egitimin  amaclart  dogrultusunda
kullanilmasiyla 6grencide bilgiye karst merak uyanacak ve 6grenci kisa bir zamanda
bu bilgileri zihninde yapilandiracaktir. Ayrica soyut kavramlarin somutlastirilmasinda
derslere 6grenci ilgisinin artirilmasinda ve Ogretim ortaminda zamandan tasarruf
etmede de animasyon filmlerinden yararlanmak faydali olacaktir. Bu filmler; hem
gorsel hem de isitsel olarak duyular1 birlikte harekete gecirdigi icin 6grenmede
kaliciligin artmasini saglayacak bir 6ge olarak degerlendirilmelidir.

Dijital teknoloji diinyasinin getirdigi yeniliklerden faydalanilarak, gorseller

yoluyla verilen iletilerin anlamlandirilmast ve mesajlar iretilebilmesi gorsel
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okuryazarlik olarak nitelendirilmektedir. Gorsel okuryazarligin 6nemli bir konuma
gelmesi nedeniyle animasyon filmleri 6gretim ortamini zenginlestiren bir materyal
olarak goriilmelidir. Ciinkii bu filmler zengin gorsel barindirmasi, hareketli ve hizh
yapist, karakterleri ile ¢ocuklar i¢in vazgeg¢ilmez uyaran durumundadir. Ayrica egitim-
Ogretim materyali olarak kullanilan animasyon filmlerinin 6grenci basarisini da
artirdign  bilinmektedir (Kosker, 2005; Ozer, 2012). lyi hazirlanmis ve iyi
yapilandirilmig filmlerle desteklenen 6gretim siireci 6grenciyi bilgi edinmeye tesvik
ederek onlarin 6grenme ilgilerini olumlu yonde etkileyecek ve edindikleri bilgileri
daha etkili bir sekilde sunma ve paylasma firsatt da verecektir. Saglamis oldugu bu
faydalardan dolay1 6grenenlerin hem gorsel hem de isitsel zekalarina esit bir sekilde
seslenen animasyon filmlerinden bilgiyi aktarma siirecinde 6zgiin ders materyali
olarak daha fazla yararlanilmasi gerektigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Egitimi daha
kaliteli, daha kolay, daha eglenceli ve daha kalic1 héle getirme arayisi iginde olan
bugiinlin egitim sistemi Ogrencilerin animasyon filmlerine duydugu coskudan da
yararlanmay1 bilmelidir. Alan yazindan hareketle animasyon filmlerinin 6gretim
ortamindaki rolii ve saglayacagi faydalar su sekilde 6zetlenebilir:

a) Ogrencinin dikkatini ¢ekerek dgrenmeye iliskin motivasyon saglar.

b) Zamandan tasarruf saglar.

c) Bilginin zihinde yapilandirilmasini kolaylastirir.

¢) Bireysel deneyim ve 6grenme yasantilari sunar.

d) Anlasilmasi zor olan kavramlari basitlestirir.

e) Ogrenciler aras etkilesimi saglar.

2.8. lgili Aragtirmalar

Bu boliimde arastirma kapsaminda ele alinan epistemoloji ve animasyon
konulariyla ilgili ulusal ve uluslararasi alanda yapilan ¢alismalara yer verilmistir. Tlk
olarak alan yazinda ilkogretim, ortadgretim ve yiiksekdgretim olmak {izere gesitli
egitim kademelerinde animasyon aracilifiyla yapilan 6gretim uygulamalarina daha

sonra da epistemoloji konusuyla ilgili caligmalara deginilmistir.

2.8.1. Animasyon Kullanimina Iliskin Arastirmalar
Kaba (1992), “Animasyonun Egitim Amacli Kullanim1” adli ¢aligmasinda;
bilgisayar ve televizyon gibi araclarda yer alan animasyon filmlerinin tekrarlanabilir,

saklanabilir oldugu i¢in 6nemli oldugunu ve Ogrenmenin %83’liikk bir bdliimiini
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gérme eyleminin olusturmasi nedeniyle animasyon filmlerinin ne kadar 6nemli bir
firsat olabilecegini savunmustur.

Can (1995), “Okuléncesi Cocuklara Yonelik Programlarm Iginde Cizgi
Filmlerin Cocuklarin Gelisimine ve iletisimine Etkileri” adli doktora tezinde,
cocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerin gelisim ve iletisimlerini yeterince destekleyicCi
nitelikte olmadig1 sonucuna ulagmistir.

Tiizel (2009), “Animasyon Film ve Tiirk Masal Kahramanlarinin
Ozelliklerinin Cocuk Egitimi Agcisindan Karsilastirilmas:” adli yiiksek lisans
calismasinda animasyon filmleri ile Tiirk halk masallarini karsilastirmistir. Iki tiiriin
kargilastirilmast  sonucunda elde edilen wveriler c¢ocuk egitimi ag¢isindan
degerlendirilmistir.

Cakmak (2010), “Iki Boyutlu Egitici Animasyonlar ile Egitici Yayn
Mliistrasyonlarinin  Karsilastirilmas: ve 10-12 Yas Ogrencilerinin Ogrenmelerine
Etkisi” adli yiiksek lisans ¢alismasinda egitici animasyonlar (¢izgi film) ile egitici
yayin illiistrasyonlarinin nitelikleriyle, 6zel olarak 10-12 yas 0&grencilerinin
dgrenmelerine olan etkileri incelenmistir. Calismada Iki boyutlu egitici animasyonlar
ile egitici yayin illiistrasyonlarinin 10-12 yas o6grenciler iizerinde olumlu etkileri
oldugu sonucuna varilmis ve Ogretme-6grenme siirecinde bu olgularin derslerde
stirekli kullanilmasi gerektigi savunulmustur.

Sancak (2011), “Ayrilma Hali Ekinin (+Dan) Islevleri ve Ilkogretim 6. Siif
Diizeyinde Animasyon (Canlandirma) Teknigi ile Ogretimi” adli yiiksek lisans
calismasinda ilkogretim 6. sinif Tiirkge dil bilgisi konularindan hal ekleri konusunda
ayrilma hali ekinin 6gretiminde animasyon (canlandirma) tekniginin ogrenci
basarisina etkisini incelemistir. Aragtirmada “on-test, son-test kontrol gruplu deneysel
model” kullanilmistir. Belirlenen gruplardan deney grubunda ayrilma hali ekinin alt1
islevi animasyon teknigi ile islenmis, kontrol grubunda ise s6z konusu islevler
geleneksel yontemle islenmistir. Yapilan arastirmada animasyon (canlandirma)
teknigi ile ders islenen deney grubunun basar1 diizeyinin geleneksel yontemle ders
islenen kontrol grubunun basar1 diizeyine goére anlaml bir sekilde arttig1, animasyon
tekniginin uygulandig1 deney grubunun Tiirk¢e dersine iliskin tutumunun geleneksel
yontemin kullanildig1 kontrol grubunun Tiirk¢e dersine iliskin tutumuna gére olumlu
acidan farklilik gdsterdigi sonucuna ulagilmigtir.

Zhang (2012), “Developing Animated Cartoons for Economic Teaching” adli

caligmasinda animasyon filmlerinin ekonomik bir 06gretim aract oldugunu
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savunmustur. Nitel arastirma yontemiyle yapilan bu c¢aligmanin amaci, animasyon
filmlerinden hareketle Ogrencilerin ekonomik yoldan Ggrenimini tespit etmektir.
Aragtirmanin verileri goriisme teknigiyle elde edilmistir. Arastirma sonucunda
animasyon filmlerinin 6grenme verimliligini artirdigi, kavram yanilgis1 sorunlarini
¢ozdiigl, sinif etkilesimini sagladig1 sonuglarina ulagmistir.

Demir (2013), “Tiirk Televizyonlarinda Yayilanan Cizgi Filmlerin ilkdgretim
Cag1 Cocuklarinin Toplumsallasma Siirecine Etkilerinin Degerlendirilmesi” adl
doktora tezinde Tiirk televizyonlarinda yayinlanan ¢izgi filmlerin ilkogretim (4. 5. ve
6. smif) Ogrencilerinin toplumsallagsmalarina etkilerini incelemistir. Arastirma
sonucunda televizyonda yayimlanan canlandirmalarin  yapimlarin  ilkdgretim
Ogrencilerinin toplumsallagsma siirecine kismi etkisi oldugu sonucuna varilmistir.

Kahraman (2013), “Canlandirmanin (Animasyonun) Ogrenci Basarilarina ve
Derse iliskin Tutumlarma Etkisi” adli doktora ¢alismasinda animasyonun Ilkokul 4.
Sinif 6grencilerinin Fen ve Teknoloji dersi elektrik {initesindeki basarilar1 ve tutumlari
lizerine etkilerini incelemistir. Arastirma sonucunda animasyonun ilkokul 4. Simf
Ogrencileri fen ve teknoloji dersi elektrik iinitesinde animasyon kullanilmasinin ders
siirecinde anlama, kavrama diizeyinde basarty1 artirict nitelikte oldugu sonucuna
varilmigtir.

Malatyalioglu (2014), “Belirli Yas Gruplarina Gore Cizgi Filmlerde Karakter
Soyutlama Diizeyi” adli yiiksek lisans tezinde animasyon sinemasi tarihini, bu
filmlerin yapim asamasini ve tiirlerini incelemistir. Tezinin ikinci boliimiinde
animasyon filmlerinin O6nemli parcasi olan karakter tasarimi hakkinda bilgiler
vermistir. Ugiincii boliimde ise resimde soyutlama ve ¢ocuklardaki bilissel gelisim ve
gorsel algi diizeyi yas gruplarina gore incelenmistir. Calismada gelisim ¢agindaki
cocuklar i¢in yapilan ¢izgi film karakterlerinin ¢ocugun gorsel ve biligsel
niteleriklerine uygun yapilmasi sonucuna ulasilmstir.

Akin (2015), “Coklu Ortam Uygulamalarina Dayali Ogretimin 6. Smmf
Ogrencilerinin Anlama Becerilerine ve Tiirkce Dersi Tutumlarma Etkisi” adli doktora
tezinde ¢oklu ortam uygulamalarina dayali 6gretimin 6. simif 6grencilerinin anlama
becerilerine ve Tiirkge dersi tutumlarina etkisi incelemistir. Arastirma sonucunda
coklu ortam uygulamalarina dayali 6gretim ile ders islenen deney grubundaki
ogrencilerin akademik basarilart ile okudugunu ve dinledigini anlamadaki kalicilik
durumu ve Tiirkge dersine yonelik tutum seviyelerinin arttigi goriiliirken, kontrol

grubunda anlamli bir degisime rastlanmamistir. Deney ve kontrol grup ortalamalari
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arasindaki fark deney grubu lehine tiim bulgularda istatistiksel agidan anlamli
bulunmustur.

Al-Balushi, Al-Musawi, Ambusaidi ve Hajri (2016), mobil araglarla tasarlanan
animasyonlarin lise 6grencilerinin uzamsal ve sorgulama becerilerine olan etkisini
arastirdiklar1 calismay1 60 6grenci ile gergeklestirmis deney grubunda animasyon ve
benzetim olan tabletlerle ders anlatmislardir. Calisma sonucunda, uzamsal yetenek
konusunda deney grubunun daha basarili oldugu, kavram yanilgilarinin azaldigi, coklu
gosterimler arasinda iliskiyi kolayca kurduklar1 sonucuna ulagsmislardir.

Kéroglu (2016), “Cizgi Filmlerle Kavram Ogretimi: Pepee Ve Caillou Ornegi”
adli yiiksek lisans tezinde Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin kavram 6gretimi agisindan
degerlendirilmesini ve karsilastirilmasini yapmistir. Betimsel tarama yontemine dayali
olarak yapilan ¢alismada, Pepee ¢izgi filminde 25 ana kavram, bu ana kavramlari
aciklamak ve desteklemek i¢in ise 226 yardimci kavram; Caillou ¢izgi filminde ise 20
ana kavram, bu ana kavramlar1 aciklamak ve desteklemek i¢in 254 yardimci kavram
tespit edilmistir.

Akkaya (2016), “Rol Model igerikli Animasyonlarin Ustiin Yetenekli 4. Sinif
Ogrencilerinin Fen Bilimleri Dersinde Zihinsel Risk Alma Davranislar1 ve
Ogrenmelerine Etkisi” adli doktora galismasinda rol model icerikli animasyonlarin
istiin yetenekli 4. siif Ogrencilerinin fen bilimleri dersinde zihinsel risk alma
davraniglar1 ve d6grenmelerine etkisini incelemistir. Sonug¢ olarak, rol model igerikli
animasyonlar T{stiin yetenekli 4. Smif Ogrencilerinin hem zihinsel risk alma
davraniglarini sergilemelerine hem de 6grenmelerine olumlu katki saglarken, iistiin
yetenekli olarak tanis1 bulunmayan dgrencilerin de zihinsel risk alma ve 6grenmelerine
katkis1 oldugu goriilmiistiir.

Gilin (2016), “The Effects of Using Animations on Sixth Grade Students’
Academic Success in Turkish Grammar Learning” adli ¢alismasinda Tiirkge dil bilgisi
Ogretiminde animasyon kullaniminin altinc1 sinif 6grencilerinin akademik basarisina
etkilerini incelemistir. Yapilan arastirmada animasyon teknigi ile ders iglenen deney
grubunun basar1 diizeyinin geleneksel yontemle ders islenen kontrol grubunun basari
diizeyine gore anlamli bir sekilde artti§1 sonucuna ulagilmistir.

Kurt (2018), “Altinct Smif Tiirkge Dersi Kavram Ogretiminde Animasyon ve
Hikaye Kullaniminin Basariya Etkisi” adli doktora tezinde, Tiirk¢e dersi kapsaminda
yapilan kavram Ogretiminde animasyon ve hikaye kullaniminin ortaokul 6. sif

Ogrencilerinin basarisina etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda; somut
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kavramlarda, metinler sonrasinda animasyonlarin izletildigi 1. deney grubunun basari
siralamasinda birinci; metinler sonrasinda hikayelerin okundugu 2. deney grubunun
ikinci ve derslerin miidahalesiz olarak islenerek ek hi¢bir uygulamanin yapilmadigi
kontrol grubunun {i¢iincii sirada oldugu goriilmiistiir.

Araboga (2018), “Cizgi Filmler ve Tiiketim Kiiltiirii: Cizgi Filmlerde Tiiketim
Davranislarinin ve Tiiketim Nesnelerinin Ilkokul ve Ortaokul Cagindaki Cocuklara
Etkisi” adl1 yliksek lisans tezinde animasyon filmlerinde ilkokul ve ortaokul ¢cagindaki
cocuklar tiiketime yonlendiren igerikler belirlemis, belirlenen igeriklerin ¢ocuklarin
satin alma davranig1 iizerinde ne kadar etkili oldugunu arastirmistir. Arastirma
sonucunda ¢izgi filmlerde cocuklar1 etkileyen iceriklerin bulunmadigi ve ¢izgi
filmlerde bulunan cocuklarin satin alma davranisinda rol oynayan iiriinlere olan
ilgilerinin de olumsuz oldugu tespit edilmistir.

Arslan (2018), “Okul Oncesi Cocukluk Dénemi Cizgi Filmlerinde Mantiksal
Diistinme ve Biligsel Beceriler: TRT Cocuk Kanali” adli yiiksek lisans ¢aligmasinda;
TRT Cocuk Kanali 3-5 yas programlari kategorisinde yer alan Pepee, Kuzucuk ve
Elif’in Disleri isimli ¢izgi filmlerinde, okul 6ncesi donem cocuklarinin mantiksal
diistinmelerine katki saglayacak biligsel becerileri barindirip barindirmadiginin ve
hangi siklikta sunuldugunun karsilastirmali bir sekilde tespit edilmesi amaglamistir.
Incelenen ¢izgi filmlerden elde edilen sonuglara gére; Pepee, Kuzucuk ve Elif’in
Diisleri ¢izgi filmleri arasinda en yiiksek frekansa sahip biligsel becerilerin, Pepee ¢izgi
filminde sunuldugu goriilmiistiir. En diislik frekansa sahip bilissel becerilerin ise
Kuzucuk c¢izgi filminde sunuldugu tespit edilmistir. Ayrica s6z konusu cizgi
filmlerdeki biligsel beceriler karsilastirildiginda, en fazla becerinin sorgulama yoluyla;
en az becerinin ise parca biitiin iligkisi kurma yoluyla izleyiciye sunuldugu tespit
edilmistir.

Aydin (2018), “Tirkiye’de Cocuk Televizyon Kanallarindaki Cizgi Filmlerin
Cocukluga Etkisi Uzerine Bir Icerik Analizi” adl1 yiiksek lisans tezinde Tiirkiye’de
yayin yapan ¢ocuk televizyon kanallarindaki ¢izgi filmlerin igerik ve mesajlarinin
cocukluga etkilerinin ortaya konmasini amaglamistir. Incelenen cizgi filmlerde Tiirk
kiltir oOgeleri, yaratilan Tirk ¢izgi film karakterleri {izerinden c¢ocuklarla
bulusturuldugu; ancak yabanci kanallarin ve yayimlarin daha fazla olmasi nedeniyle
yetersiz kaldig1 sonucuna ulagilmistir.

Atinel (2018), “Yerli ve Yabanct Yapim Cizgi Filmlerin Cocuklarin

Sosyallesmesi Uzerine Etkisi: Mersin Ornegi” adli yiiksek lisans ¢alismasinda ¢izgi
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filmlerin ¢ocuklarin sosyallesmeleri lizerindeki etkilerini incelemistir. Nitel arastirma
yontemiyle yapilan bu calismanin amaci, yerli ve yabanci yapim ¢izgi filmlerin
cocuklarin sosyallesmesi {izerindeki etkisini ¢ocuklarin ve annelerinin bakis
acilarindan hareketle tespit etmektir. Arastirmanin verileri goriisme ve katilimh
gbzlem teknigiyle elde edilmistir. Bu ¢alismada, yerli ve yabanci yapim ¢izgi filmlerin
cocuklarin sosyallesmesi siirecindeki etkisi oldugu, ancak bu etkinin arastirma
bulgularina gore yiiksek olmadigi sonucuna ulagilmstir.

Asilioglu (2018), “Canlandirma Sinemasinin Okuldncesi Cocugun Yaraticiligi
Agisindan Degerlendirilmesi” adli doktora ¢alismasi animasyon film tasarimcilarinin,
tiniversitelerde gorev yapan sanat egitimcilerinin, okuloncesi O6gretmenlerin ve
okuldncesi 6grencilerin animasyon sinemasinin okuldncesi ¢cocuklarin yaraticiliginin
gelisimindeki yerine iliskin deneyimlerini anlamak amaciyla hazirlanmastir.

Biiyiikikiz, Délek ve Kizdirici (2018), “Deyimlerin  Ogrenilmesi ve
Kaliciliginda Animasyonlarin Etkisi” adli g¢alismalarinda animasyonlarin deyim
O0grenimi ve kaliciligr iizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamiglardir. Calisma
sonucunda animasyonlarin deyim O6grenimini olumlu yonde ve anlamli diizeyde
etkiledigi; buna karsin geleneksel anlayisla yapilan Ogretimin deyim O6grenimi
tizerinde anlamli bir etkisinin olmadigi sonucuna ulagilmistir. Arastirmadan elde
edilen diger bir sonug¢ ise animasyonlarin deyim bilgisinde kalicilig1 sagladigi
yoniindedir.

Celik (2019), “Animasyon Destekli Degerler Egitimi Programinin Akademik
Basariya, Derse Ve Bilisim Degerlerine Yonelik Tutuma Ve Kaliciliga Etkisi” adli
doktora ¢alismasini karma yontemi esas alinarak gergeklestirmistir. Arastirmanin nicel
kisminda; deney, kontrol ve plasebo gruplu, 6n test, son test, kalicilik ve kalicilig
izleme testi iceren yar1 deneysel desen nitel kisminda ise durum caligmasi esas
alinmistir. Arastirmanin sonuglarina gore, deney, kontrol ve plasebo gruplar1 arasinda
akademik basar1 agisindan anlamli bir fark bulundugu belirlenmis; derse ve bilisim
etigi degerlerine yonelik tutuma olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulagilmistir.

Gollii (2019), “Maddenin Halleri Ve Is1” Unitesinin Ogretiminde Animasyon
Kullanilmasinin Dersin Akademik Basarisina ve Kaliciliga Etkisi’ni arastirdigl ve
deneysel desenle sekillendirdigi calismasinda, animasyonun derste kullanilmasinin
basartya ve kaliciliga olumlu bir katkis1 oldugu sonucuna ulagmistir. Ayni1 zamanda

ogrenciler derste animasyon kullanimu ile ilgili olarak olumlu goriis bildirmislerdir.
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Aydogdu (2019), “Cocuga Hitap Eden Animasyon Sinema Filmlerinin
Ortaokul Ogrencilerinin S6z Varligma Etkisi” adli yiiksek lisans g¢aligmasinda,
animasyon filmlerinin kullanilmasiyla &grencilere yeni sdzciiklerin  kolay
Ogretilebilmesi ve bu soOzcliklerin 6grencilerin  zihinlerinde kalic1  olmasimin
saglanmas1 amaglanmistir. Bu aragtirmada animasyonla kelime ve kavram 6gretiminin
geleneksel kelime Ogretimi yontem ve taktiklerine gore daha ¢ok etkili oldugunu

sonucu ulasilmstir.

2.8.2. Epistemoloji

Savas (2011), “8. Sinif Ogrencilerinin Bilimsel Bilginin Tanim1 ve Ozellikleri
Hakkindaki Bilgileri” adl1 yiiksek lisans ¢alismasinda 8. sinif 6grencilerinin bilimsel
bilginin tanimi ve Ozellikleri hakkindaki bilgilerinin diizeyini belirleyerek ve bu
bilgilerin 6grencinin okuluna, anne ve babanin iiniversite mezunu olma durumuna gore
degisip degismedigini incelemistir. Arastirmada elde edilen sonuca gore 8. smif
Ogrencilerinin bilimsel bilginin tanim1 ve 6zellikleri hakkindaki bilgilerinin diizeyi
yiiksek c¢ikmistir. Bilgi diizeyi annesi ya da babasi iiniversite mezunu olanlarin
olmayanlara gore sayisal olarak daha yiiksek ¢ikmistir. Ogrencilerin bilimsel bilginin
tanimi1 ve 6zellikleri hakkindaki bilgileri okudugu okula gore de degismektedir.

Uzun (2011), “Ilkdgretim 5. Simif Ogrencilerinin Bilimsel Bilgiye Y&nelik
Goriiglerinin ve Fen Bilimine Yo6nelik Tutumlarinin incelenmesi” adli yiiksek lisans
calismasinda 6grencilerin fen bilimine yonelik tutumlar ile bilimsel bilgiye yonelik
gortslerin ¢esitli degiskenlerden etkilenme durumlar1 kapsamli olarak inceleyerek,
aralarindaki iliskiyi ortaya c¢ikarmaya calismistir. Calisma sonucunda 5. Smmif
ogrencilerinin bilimsel bilgiye yonelik goriisleri ile fen bilimine yonelik tutumlar
arasinda pozitif yonde bir iliski oldugu belirlenmistir.

Arisoy (2012) “Milli Egitim Bakanlig1 Yayinlar1 IIkogretim (6,7 ve 8. Sinif )
Tiirkce Ders Kitaplarindaki Metinlerin Bilgi Tiirleri Yoniinden incelenmesi” adh
calismasinda MEB Yayinlar ilkogretim 6,7 ve 8. smif Tiirkce ders kitaplarindaki 55
metni giindelik bilgi, biligsel bilgi, sanat bilgisi, teknik bilgi, dini bilgi ve felsefi bilgi
icermeleri yoniinden incelemistir. Arastirmaya gore bilgi climlelerinin sinif diizeyleri
arttik¢a kademeli olarak azaldig1 sonucuna varilmistir.

Kahraman (2013), “ilkdgretim (1-5 Smmflar) Tiirkce Ders Kitaplarmdaki
Metinlerin Bilgi Tiirleri Yoniinden Incelenmesi” adl1 yiiksek lisans ¢aligmasinda Milli

Egitim Bakanlig1 Yaymlar Ilkogretim 1,2,3,4 ve 5. Smf Tiirkce ders kitabindaki
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metinlerin bilgi tiirleri yoniinden incelemistir. Aragtirmada bilgi bakimindan en zengin
metin tiirlerinin hikaye, siir, biyografi ve makale tiirleri oldugu; bilgi bakimindan en
zayif metin tlirlerinin ise mektup, tiyatro, ani, sdylev, deneme, giinliik, sdylesi ve gezi
tiirleri oldugu sonucuna ulagmaistir.

Labbas (2013), “Epistemology in Education: Epistemological Development

b

Trajectory” adli calismasinda Ogrencilerin epistemolojik inanglarmi ve O0grenme
siirecinde epistemolojinin etkilerini arastirmistir.

Onan ve Arsoy (2013), “Tiirkce Ogretiminde Epistemolojik Bir Yaklasim”
adli galigmalarinda Milli Egitim Bakanlig1 Yayinlari [lkogretim 6, 7 ve 8. simf Tiirkge
ders kitaplarindaki metinleri bilgi tiirleri yoniinden incelemislerdir. Arastirmada,
Tiirkce ders kitaplarindaki metinler {izerinde dokiiman incelemesi yapilarak bilgi
climleleri tespit edilmistir. Elde edilen bilgi ciimleleri lizerinde kategorisel igerik
analizi yapilarak bilgi climleleri epistemolojideki alt1 bilgi tiiriine (glindelik bilgi,
bilimsel bilgi, teknik bilgi, sanat bilgisi, dini bilgi, felsefi bilgi) ve sinif diizeyi, tema,
metin tiirline gore olusturulmus yapilandirilmis cergeveye kodlanmistir.

Tokcan (2015), “Bilginin Uretimi ve Kullanimi1 Agisindan Bilgi Y&netimi:
Universite’de Akademik Yéneticilerin Bilgi Yonetimi Algilar1 Uzerine Bir
Uygulama” adli doktora ¢aligmasinda bilgi yonetimi saglayicilart ve bilgi iiretim
siirecinin  bilgi yOnetimi slireci sonuglari {izerindeki etkisini ortaya koymaya
calismistir. Caligma sonucunda bilgi yOnetimi saglayicilarinin ve bilgi {iretimi
siirecinin bilgi yonetimi siireci sonuglarina anlamh etkisi oldugu sonucuna ulagmistir.

Farmer (2015), “Information Architecture and the Comic Arts: Knowledge
Structure and Access” adl1 ¢caligmasinda ¢izgi roman sanatinin bilgiyi temsil etme ve
yapilandirmadaki 6zelliklerini incelemektedir. Calisma; ¢izgi roman gibi eglenceli ve
komik sanatlarin egitimdeki uygulamalarini listelenmis; bilgi tasarimini ve ¢izgi
roman sanatlarini birlestiren c¢esitli arastirma yontemlerini agiklamistir. Calisma
sonucunda bilgi edinimi ve iletisim ic¢in bilgi mimarisine yonelik stratejiler
Onerilmistir.

Mulumba (2016), “Improving Student Teachers' Knowledge-Base in Language
Education through Critical Reading” adli yapmis oldugu calismada ogretmen
adaylarinin dil egitimindeki bilgi tabanini elestirel okuma yoluyla genisletme
kabiliyetini ve dijital teknolojinin durumu nasil hafifletebilecegini engelleyen

faktorleri arastirmistir.
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Losee(2017), “Information Theory for Information Science: Antecedents,
Philosophy, and Applications” adl1 ¢aligmasinda bilgi bilimini ve sistemlerini anlamak
ve 6gretmek icin faydali olan, bilgi teorisine yol acan teorik onciillere tarihsel bir
perspektiften bakmaktadir. Calismada ayrica bilgiyi yaratma, kullanma ve temsil etme
ozellikleri hakkinda konular1 agiklamistir.

Yalgin (2017), “Dijital Yerliler ve Bilgi Kaynaklar1” adl1 ¢alismasinda dijital
yerlilerin egitime destek veren kuruluslar olarak bilgi hizmeti saglayan kurumlar
hakkindaki beklentilerini ortaya ¢ikarmayi ve elektronik ortamda eristikleri bilgi igin
tercih ettikleri kanallar1 belirlemeyi amaglamistir.

Rata, (2017), “Knowledge and Teaching” adli ¢aligmasinda bilginin olusum
siirecine dair ¢ok farkli anlayiglar1 incelemektedir. Ogrencilerin 6grenmelerini
gelistirmenin daha etkili bir yolu olarak 6gretimin 6gretimini savunmaktadir.

Bahgivan (2017), “Egitim Bilimlerinde Epistemoloji Arastirmalari: Diine,
Bugiine ve Gelecek Perspektiflere Elestirel Bakis™ adli ¢alismasinda yaklagik olarak
elli yillik bir zamana yayilan epistemoloji alanindaki calismalarin elestirel bir
derlemesini yapmistir. Bu c¢alisma Tiirkiye’de bireysel epistemoloji alanindaki
perspektifleri ve modelleri, epistemolojik calismalarinin neden 6énemli oldugunu ve
gelecekte bu alanda ne gibi calismalar yapilabilecegine yonelik egilimleri elestirel
bakis acisi ile derlemistir.

Tiryaki ve Dogan (2017), “Yabancilara Tiirke Ogretimindeki Ders
Kitaplarindaki Okuma Metinlerinin Bilgi Tiirleri Agisindan Incelenmesi (Istanbul
C1/+ Ornegi)” adli ¢alismalarinda Istanbul C1/+ Yabancilar Igin Tiirkge Ders
Kitabi’ndaki okuma metinlerinin bilgi tiirleri yoniinden incelemislerdir. Bu metinler,
icerik analizi yontemiyle bilgi zenginligi, tiirleri acgisindan incelenmis ve alti
kategoriye gore kodlanmistir. Elde edilen veriler, betimsel istatistiki teknikler ile
tablolastirilmistir. Yapilan analizlere gore Istanbul C1/+ Yabancilar igin Tiirk¢e Ders
Kitabi’ndaki okuma metinlerinde 1499 bilgi tespit edilmistir.

Shreesha, Tyagi ve Sanjay Kumar (2018), “Effectiveness of Animation as a
Tool for Communication in Primary Education: An Experimental Study in India”adli
calimalarinda gelismekte olan Asya iilkeleri baglaminda, egitimde animasyonun
etkinligini degerlendirmislerdir. Nicel arastirma yontemi kullanilarak gerceklestirilen
bu c¢aligmada animasyonun pedagojide iletisim i¢in etkili bir ara¢ olarak

kullanilabilecegini ve eger dogru kullanilirsa, Hindistan gibi gelismekte olan tilkelerde
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bile, ilkdgretimdeki Ogrencilerin akademik performansini  artirabilecegini
savunmustur.

Yukarida sirasiyla, epistemoloji ve animasyon kullanimi ile ilgili yapilan
arastirmalar, gecmisten giinlimiize dogru sunulmustur. Kavramsal ¢er¢eve ve ilgili
arastirmalardan da goriildiigli lizere teknoloji ile i¢ ige yasayan Ogrenciler igin
animasyon filmleri uygun bir gretim materyali konumundadir. Ciinkii animasyon
filmleri; 6grencilerin birden fazla duyu organina hitap ederek bilgi tilirlerinin gorsel
olarak da sunulmasina firsat tanimakta ve ogretilecek bilgi tiiriinii somut bir sekilde

Ogrencilere sunmaktadir.
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UCUNCU BOLUM

YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, animasyon filmlerinde gegen bilgi tiirlerinin ortaokul 6. sinif
ogrencilerinin epistemolojik gelisimlerine etkisinin karma yontem yaklagimiyla
incelendigi bir calismadir. Karma yOntemler arastirmanin amacint daha iyi
anlayabilmek i¢in nitel ve nicel verilerin toplanmasini, analizini ve bu verilerin
biitiinlestirilmesini gerektirmektedir (Creswell, 2017; Plano Clark & lvankova, 2018).

Bu arastirmada karma yontem yaklasimlarindan i¢ ige gomiilii desen (Sekil 6)
kullanilmistir. Gomiilii desen; verilerin geleneksel nicel ve nitel desenler iginde
toplandig1 ve ¢6ziimlendigi durumlarda olusan i¢ ice karma desende, deneysel caligsma
gibi nicel bir agama igerisine nitel bir agama veya durum ¢alismasi gibi nitel bir ¢calisma
icine nicel bir asama eklenir ve bu ikinci asama genel deseni gelistirmek amaciyla
kullanilir (Creswell & Plano Clark, 2017). Bu desende ¢ogunlukla nicel temelli bir
arastirmada, bulgular1 desteklemesi amaciyla ikincil veri olarak nitel verilerden

yararlanilmaktadir (Creswell, 2012).

Sekil 6. Gomiilii/i¢ Ice Gegmis Desen (Creswell, J. W., 2017).

Nicel (veya Nitel) Desen
Nicel (veya Nitel) veri toplama araclar: ve analizleri

Nicel (veva Mitel) Desen '_>

Micel (veya Nitel) veri toplama araglan ve
analizleri

\ (Uygulama tincesinde, esnasinda ve sonrasinda) /

Bu desende deneysel c¢alisma gibi nicel bir kisim igine nitel bir kisim

yerlestirmek miimkiindiir. Bu desenin se¢ilmesinin nedeni ise deneysel bir miidahale
siirecinin gerceklestirilmesi ve bu miidahalenin sonuglarinin degerlendirilmesidir

(Creswell, 2017). Arastirmada nicel verilerin yaninda Ogrenci ve arastirmaci
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deneyimlerine iliskin nitel verilerin toplanmasiyla detayl bilgi edinilecegine inanilmis
ve verilerin genis bir bakis agisiyla yorumlanabilecegi diisiiniilmiistiir. Bu baglamda
caligma karma arastirma yontemlerinden deneysel miidahale desenine gore
yiriitilmistir. Miidahale deseninin amaci, deney ya da miidahale programi yoluyla
arastirma siirecine nitel verinin eklenerek arastirma problemi iizerinde ¢aligmaktir
(Creswell, 2017). Bu arastirmada da On test, son test ve izleme testi deneysel miidahale
siirecine nitel veriler dahil edilmistir.

Calismanin nicel boyutu 6n test, son test, izleme; deney, kontrol ve plasebo
gruplu 3x3’liikk yar1 deneysel desene gore, nitel boyutu ise durum caligsmasina gore
desenlenmistir. Durum ¢alismasi, ¢oklu bilgi kaynaklariyla detayli ve derinlemesine
bilgi toplamasini ve durumun en ince ayrintilariyla tanimlamasini saglamaktadir. Bu
desende, degiskenler arasindaki sebep-sonug iliskileri, genelleme yapilmadan mevcut

durumdan bir kesit alarak durum ayrintili bir sekilde derinlemesine yansitilir
(Creswell, 2017).

3.2. Arastirmanin Nicel Boyutu

Arastirmanin nicel boyutu 6n test, son test, izleme; deney-kontrol ve plasebo
gruplu 3x3’liikk yar1 deneysel desene gore tasarlanmistir. Yar1 deneysel arastirmalar,
gruplarin yansiz ya da rastlantisal olarak olusturulmadigi durumlarda kullanilmaktadir.
Bu desende hazir gruplardan {igii belli degiskenler iizerinden eslestirilmeye calisilir
(Biiylikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2017). Bu arastirmada
deney, kontrol ve plasebo grubunun olusturulmasinda yansiz se¢im yapilmamustir. Ug
grubun arasinda olabilecek potansiyel esitsizlik bagimsiz degiskenlere iligkin 6n
testlerin esitlenmesiyle kontrol altina alinmistir (bknz. Tablo 15). Arastirmanin

deneysel desen modeli Tablo 6’da verilmistir:

Tablo 6. Arastirmanin On Test- Son Test Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Modeli

Gruplar On Test Islem Son Test Kahcilik Testi
- Animasyonlarla Desteklenmis = --
D Ol Bilgi Tiirleri Ogretimi 02 03
P 04 Cocuk Filmleri 0Os 06
K &7 Uygulanan MEB Tiirkge o8 39

Programi
(D: Deney Grubu; P:Plasebo Grubu; K: Kontrol Grubu; O1: Deney grubunun 6n test dlgiimleri; O2:
Deney grubunun son test dlgiimleri; O3: Deney grubunun kalicilik testi dlgiimleri; O4: Plasebo
grubunun 6n test dlgiimleri; O5: Plasebo grubunun son test dlgiimleri; O6: Plasebo grubunun kalicilik
testi Slciimleri; O7: Kontrol grubunun 6n test dlgiimleri; O8: Kontrol grubunun son test dlgiimleri;
09: Kontrol grubunun kalicilik testi dlgiimleri)
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Arastirmanin deney grubunda Tiirk¢e dersi bilgi climleleri bakimindan zengin
animasyon filmleriyle desteklenmis, plasebo grubuna gocuk filmleri izletilmis kontrol
grubunda ise uygulanmakta olan ortaokul 6. simif Tiirk¢e programu takip edilmistir. Ug
grupta da Bilgi Tiirleri Olgme Araci (BTOA) ile én test ve son test dlgiimleri
yapilmistir. Deneysel islem silirecinden sonra da gruplarin tamamina izleme testi

uygulanmigtir.

3.3. Arastirmanin Nitel Boyutu

Arastirmanin nitel boyutu, biitiinciil tek durum caligsmasi olarak desenlenmistir.
Biitiinciil tek durum c¢alismalar1 tek bir analiz birimi {izerinden formiile edilmis bir
kuramin teyit edilmesi veya giiriitiilmesi amaciyla kullanilmaktadir (Yildirim ve
Simsek, 2018). Bu arastirmada da goriismeler, Ogrenci yansitict giinliigii ve
arastirmaci giinliigiiyle elde edilen veriler yoluyla animasyon filmlerle desteklenmis
Tiirk¢e dersinin etkisine iliskin durum degerlendirilmesine odaklanilmistir.

Calismanin biitiinciil tek durum deseni Tablo 7’°de yer almaktadir:

Tablo 7. Arastirmanin Biitiinciil Tek Durum Deseni

Gruplar Islem Nitel Veri
Animasyon Filmleriyle Desteklenmis Tiirk¢e Dersi

Deney Son Goriisme

Nitel Veri: Yansitic1t Ogrenci ve Arastirmaci Giinliigii

3.4. Veri Toplama Araclar:

Arastirmada nicel veriler; BTOA araciligiyla; nitel verileri ise bilgi ciimlelerini
degerlendirme formu, kisisel bilgi formu, yar1 yapilandirilmis goriisme formu,
arastirmaci ve 0grenci giinliikleriyle toplanmistir. Bu araglara iliskin bilgiler sirasiyla

sunulmustur.

3.4.1. Uygulama Siirecinde Kullanilan Filmler

Arastirmanin temel veri toplama araglarindan birini 2009-2018 yillar1 arasinda
Tiirkiye’deki sinema salonlarinda gosterime girmis 20 animasyon filminin yasal CD’si
olusturmaktadir. Aragtirmada kullanilacak animasyon filmleri arastirmaci tarafindan
satin alinmistir. Yapilan arastirmanin sinirlari i¢ine dahil edilen bu 20 animasyon filmi
icin 80-120 dakika uzunlugunda olmasi; ¢ocuk yas aralig1 5 yas {istii ve genel izleyici

kitlesine hitap etmesi; Internet Movie Database (IMDDb) puanlarinin 5 ve {izeri puan
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olmasi; Boxoffice gise verilerine gore Tiirkiye’de en ¢ok izlenme oranina sahip olmasi
(EK 2) ve tamaminin animasyon teknigiyle yapilmis olmasi 6l¢iitii aranmustir. Tablo
8’de arastirma siirecinde kullanilan animasyon filmleri ve bu filmlere ait bilgiler

bulunmaktadir:

Tablo 8. 2009-2018 Yillart Arasinda Tiirkiye’deki Sinema Salonlarinda Gosterime Girmis Animasyon
Filmlerine Iliskin Bilgiler

Boxoffice
Yavin Tiirkiye’de IMDb  Tiirkiye izlenme
Animasyon Filmi y Vizyon Puam Oram Siiresi Tiirii
Yih g ..
Tarihi (Toplam Seyirci
Sayisi)
Rafadan Tayfa 2018  26.10.2018 7.2 1.801.516 8odk.  Aile
Dehliz Macerasi
inanilmaz Aile 2 2018 22.08.2018 81 1.267.415 118 Aksiyon,
dk. Macera
Otel Transilvanya 3: Aile
Yaz Tatili 2018 13.07.2018 6,3 571.708 97 dk. Komedi
105 Alle
Coco 2017 15.06.2018 8,4 982.347 dk Komedi
' Macera
Aile
Sirinler: Kayip Koy 2017  07.04.2017 6 840.130 90 dk. Komedi
Macera
Aile
Patron Bebek 2017  31.03.2017 6.3 614.845 97 dk. Komedi
Macera
Aile
Kayip Balik Dori 2016  02.09.2016 7,3 617.320 97 dk. Komedi
Macera
. Macera,
Angry Birds 2016  13.05.2016 6.3 449.825 97 dk. Animasyon
Aile
Minyonlar 2015 04.09.2015 6.4 964.454 91 dk. Komedi
Macera
Ters Yiiz 2015 19.06.2015 8,2 489.265 95k, Aile Dram
Komedi
102 Alle
6 Stiper Kahraman 2014  16.01.2015 7,8 610.651 dk Komedi
' Macera
Aile
Lego Filmi 2014 07.022014 7.8 143.017 100 Fantastik
dk. Macera
Komedi
Aile
Cilgin Hirsiz 2 2013 04102013 7.4 697.180 og k.~ rantastik
Macera
Komedi
Aile
Ugaklar 2013 23.08.2013 5.7 398.721 91 dk. Komedi
Macera
Buz Devri 4: Kitalar Alle .
2012 29.06.2012 6,6 1.883.004 88 dk. Komedi
Ayriliyor Macera
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https://boxofficeturkiye.com/film/otel-transilvanya-3-yaz-tatili-2012987
https://boxofficeturkiye.com/film/otel-transilvanya-3-yaz-tatili-2012987
https://boxofficeturkiye.com/film/coco-2011928
https://boxofficeturkiye.com/film/coco-2011928
https://boxofficeturkiye.com/film/sirinler-kayip-koy-2011551
https://boxofficeturkiye.com/film/kayip-balik-dori-2011598
https://boxofficeturkiye.com/film/minyonlar-2011529
https://boxofficeturkiye.com/film/ters-yuz-2011725
https://boxofficeturkiye.com/film/cilgin-hirsiz-2-2011120
https://boxofficeturkiye.com/film/cilgin-hirsiz-2-2011120
https://boxofficeturkiye.com/film/buz-devri-4-kitalar-ayriliyor-2010723
https://boxofficeturkiye.com/film/buz-devri-4-kitalar-ayriliyor-2010723

Madagaskar 3:

Avrupa'nin En Cok 2012 08.06.2012 6,9 482.540 93 dk. fﬁom"'d'
acera

Arananlari
. Komedi
Rio 2011 08.04.2011 6.9 377.359 0dk e
106 Alle
Arabalar 2 2011  19.08.2011 6,2 690.709 " Aksiyon
' Macera
Aile
Oyuncak Hikayesi 3 2010 02.07.2010 8,3 337.599 %ﬁf Fantastik
. Macera
Komedi
Aile
Yukari Bak 2009 16.10.2010 8.3 284.904 96dk.  Komedi
Macera

Arastirmaci, 6grencilerle deneysel islem siirecinde ¢alismaya baslamadan 6nce
bu animasyon filmlerinde hangi bilgi tiirlerinin bulundugunu belirlemek amaciyla her
bir filmi {i¢ defa izlemistir. Daha sonra gelistirdigi “Bilgi Ciimlelerini Bilgi Tiirlerine
Gore Degerlendirme Formu” (EK 1) araciligiyla bu filmlerdeki bilgi ciimlelerinin
hangi zaman araliginda yer aldigin1 ve bilgi tiirlerinin dagilimini belirlemistir. Tablo
9’da 2009-2018 yillarinda gdsterime giren animasyon 20 animasyon filminde yer alan

bilgi tilirlerine ait bilgi climlelerinin dagilim1 verilmistir.

Tablo 9. 2009-2018 Yillar1 Arasinda Gosterime Giren Animasyon Filmlerindeki Bilgi Ciimlelerinin

Dagilimi
) o Bilgi Tiirleri
Animasyon Filmi f %
GB BB TB SB FB DB

Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 23 15 14 3 1 2 58 7,87
Coco 11 1 21 7 10 54 7,33
inanilmaz Aile 2 25 10 9 3 6 0 53 7,19
Ters Yiiz 22 13 4 2 2 0 43 5,83
6 Stiper Kahraman 8 18 15 1 1 0 43 5,83
Sirinler: Kayip Koy 21 6 9 1 3 2 42 5,70
Kay1p Balik Dori 10 21 2 0 3 4 40 5,43
Arabalar 2 8 4 20 1 6 1 40 5,43
Patron Bebek 20 8 1 3 5 2 39 5,29
Lego Filmi 14 2 12 5 5 0 38 5,16
Ugaklar 1 13 16 1 2 3 36 4,88
Angry Birds 12 9 6 3 4 1 35 4,75
Minyonlar 8 12 3 5 5 1 34 4,61
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 19 6 1 2 2 3 33 4,48
Oyuncak Hikayesi 3 13 1 5 6 1 5 31 421
Yukar1 Bak 10 7 5 1 0 2 25 3,39
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 12 6 2 1 1 2 24 3,26
X[riia;%ﬁzlr(lar 3: Avrupa'nin En Cok 8 6 5 2 2 1 24 3,26
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https://boxofficeturkiye.com/film/madagaskar-3-avrupa-nin-en-cok-arananlari-2010414
https://boxofficeturkiye.com/film/madagaskar-3-avrupa-nin-en-cok-arananlari-2010414
https://boxofficeturkiye.com/film/madagaskar-3-avrupa-nin-en-cok-arananlari-2010414

Cilgin Hirsiz 2 9 5 7 2 0 0 23 3,12
Rio 4 12 1 2 1 2 22 2,98
Toplam 258 175 141 65 57 41 737 100

Tablo incelendiginde arastirmaci tarafindan secilen bu animasyon
filmlerindeki bilgi ctimleleri toplam da 737’dir. Bu filmler, bilgi ciimlesi dagilimina
gore degerlendirildigine en ¢ok giindelik bilginin (258), en az ise dini bilginin (41)

animasyon filmlerinde kullanildig: tespit edilmistir.

3.4.2. Deney Grubunda izletilen Animasyon Filmleri

Arastirmaci deneysel uygulamada kullanacagi filmleri belirlemek ve bu
climlelerin dagiliminin dogrulugunu test etmek amaciyla uzman goriigiine
basvurmustur. Tiirkce Egitimi Boliimiinde gorevli 3, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi boliimiinde gorevli 1, Temel Egitim boliimiinde gorevli 1 ve
Radyo ve Televizyon bdliimiinde gorevli 1 akademisyenden ve 1 Tiirkce
Ogretmeninden uzman goriisii alinmis ve onerileri alinarak Tablo 10’ daki animasyon

filmleri belirlenmistir.

Tablo 10. Deneysel islem Siirecinde Kullanilan Animasyon Filmlerine iliskin Bilgiler

Boxoffice
yayy Tirkive'de IMDb  Tiirkiye izlenme
Animasyon Filmi y Vizyon Puam Oram Siiresi Tiiri
Yili . L.
Tarihi (Toplam Seyirci
Sayisi)
Aile
Sirinler: Kayip Koy 2017  07.04.2017 6 840.130 90 dk. Komedi
Macera
Aile
Coco 2017 15.06.2018 84 982.347 105dk.  Komedi
Macera
fnanilmaz Aile 2 2018 22082018 Ot 1.267.415 118dk.  Aksiyon,
Macera
Aile
6 Siiper Kahraman 2014  16.01.2015 7,8 610.651 102 dk. Komedi
Macera
Ters Yiiz 2015 19.06.2015 82 489.265 95dk,  Aile Dram
Komedi
Rafadan Tayfa 2018  26.10.2018 7.2 1.801.516 89 dk. Aile
Dehliz Macerasi
Buz Devri 4: Kital Aile
uz DeVILS: BIAMEL 9012 29.06.2012 6,6 1.883.004 88dk.  Komedi
Ayriliyor
Macera
Aile
Oyuncak Hikdyesi3 2010 02.07.2010 8,3 337.599 103 dk. F&“tas“k
acera
Komedi
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Macera,
Animasyon
Aile
Kayip Balik Dori 2016  02.09.2016 7,3 617.320 97 dk. Komedi
Macera

Angry Birds 2016  13.05.2016 6.3 449.825 97 dk.

Yukaridaki tabloda yer alan animasyon filmleri; uzman goriislerine dayali
olarak konu alani uygunlugu, hedef kitleye uygunluk, bilgi ctimlelerinin dagilimi, dilin
anlagilirhigi, giincellik gibi nedenlerle 10 hafta siiresince deneysel islem

uygulamasinda kullanilmak iizere se¢ilmistir.

3.4.3. Bilgi Ciimlelerini Bilgi Tiirlerine Gore Degerlendirme Formu

Bu aragtirmada animasyon filmlerinde yer alan bilgi climlelerini tespit etmek
amaciyla veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan “Bilgi Ciimlelerini Bilgi
Tiirlerine Gére Degerlendirme Formu” gelistirilmistir. Oncelikle bilgi tiirleri ile ilgili
literatlir taramasi yapilmis ve “giindelik bilgi, teknik bilgi, sanat bilgisi, bilimsel bilgi,
dini bilgi ve felsefi bilgi” olarak alt1 bilgi tiirii belirlenmistir.

Degerlendirme formu gelistirilirken bu formun kapsam gecerliligini saglamak
i¢in uzman goriisiine bagvurulmustur. Hazirlanan form igin {i¢ alan egitiminde uzman
ve bir Tirk¢e Ogretmeninin goriisiine sunulmustur. Uzmanlarin ~ Onerileri
dogrultusunda formda anlasilirlik, okunaklilik gibi bazi degisiklikler yapilmastir. Bilgi
Ciimlelerini Bilgi Tiirlerine Gore Degerlendirme Formu’nda her animasyon filmindeki
bilgi ciimleleri siklik diizeyleriyle birlikte ve bu ciimlelerin filmde gectigi dakikaya
gore kaydedilmistir.

Formun giivenirlik durumunun hesaplanmasi amaciyla Miles ve Huberman (2015)
tarafindan Onerilen giivenirlik formiilii kullanilmistir. Formiile gore; (Giivenirlik =
Goris Birligi / Gorilis Birligi+Gortis Ayriligl) giivenirlik hesaplamasi yapilmis ve
puanlamanin giivenirlik diizeyinin 0.90 ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu sonuca dayanarak dort
uzman tarafindan yapilan puanlamanin biiyiik 6l¢iide uyustugu, kullanilan formun bu

aragtirma igin gecerli ve giivenilir sonuglar verdigi sdylenebilir.

3.4.4. Plasebo Grubunda izletilen Cocuk Filmleri

Aragtirmada kullanilan veri toplama araglarindan biri de Plasebo grubuna
izletilen Cocuk Filmleridir. Bu filmlerde de animasyon filmlerinde oldugu gibi 2009-
2018 yillar1 arasinda gosterime girmis olmasi; 80-140 dakika uzunlugunda olmast;

cocuk yas aralig1 5 yas lstii ve genel izleyici kitlesine hitap etmesi; Internet Movie
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Database (IMDb) puanlarinin 5 ve {izeri puan olmasi dl¢iitii aranmigtir. IMDb puanlari
dikkate alinarak ve belli bir yil araligiyla sinirlandirilarak segilen ¢ocuk filmleri tablo

11’ de gosterilmistir:

Tablo 11. Plasebo Grubuna Izletilen Cocuk Filmlerine iliskin Bilgiler

Boxoffice
Yavin Yavin IMDb Tiirkiye
Animasyon Filmi y ymn Puami  izlenme Oram  Siiresi Tiirii
Yih Tarihi
(Toplam
Seyirci Sayisi)
Pete ve Ejderhast 2016 07.10.2016 6,7 92.219 100dk, A
Macera
Gulliver'in Gezileri 2010 29.12.2010 5,0 133.881 o0k~ Macera
Komedi
Canavari Cagrisi 2016 11.11.2016 7,5 4.910 108 dk.  Fantastik
Birinci Siif 2011 13.05.2011 7.4 212.998 103 dk. B'E’ﬁg:‘f"
Macera,
Hayalet Avcilari 2016 29.07.2016 52 97.990 116 dk. Komedi,
Fantastik
Camm Opretmenim 2012 28122012 7,5 1.262 94 dk. Kg?;f:"
Deha 2017 26.05.2017 7,6 37.971 101dk. _ Dram
Orman Cocugu 2016 15.04.2016 7,4 279.901 106 dk,  Fantastik,
Aksiyon
Alis Harikaley 2010 05032010 6,4 335.819 108 dk,  Fantastik,
Diyarinda Macera
Seker Portakali 2014 23052014 7,2 13.533 99 dk. Dram

3.4.5. Bilgi Tiirleri Olgme Arac1 (BTOA)

Aragtirmada 6. smuf Ogrencilerinin bilgi climlelerine iligkin akademik
basarilarin1 6lgmek amaciyla arastirmaci tarafindan “Bilgi Tiirleri Olgme Araci”
(BTOA) gelistirilmistir (Ek 2). BTOA; belirlenen animasyon filmlerinin
izletilmesinden Once Ogrencilerin bilgi tilirlerine yonelik bilgi diizeylerini belirlemek
amactyla 6n test, izletilen animasyon filmlerinin etkisinin belirlenmesi amaciyla son
test ve filmlerde yer alan bilgi tiirlerinin hatirlanma diizeylerinin belirlenmesi amaciyla
kalicilik testi olarak uygulanmistir.

Veri toplama araci gelistirilmeden Once bilgi tiirleri ile ilgili alanyazin
taranmis; yurt icinde ve yurt disinda yapilmis arastirmalar incelenmis ve “giindelik
bilgi, teknik bilgi, sanat bilgisi, bilimsel bilgi, dini bilgi ve felsefi bilgi” olarak alti
bilgi tlirli belirlenmistir. Bu bilgi tiirlerine dayanarak hicbir bilgi tiirii agikta
kalmayacak sekilde toplam 52 soruluk bir havuz olusturulmustur. Hazirlanan
sorularin gecerli olup olmadigina karar vermek i¢in 6lgme aracinin kapsam gegerligine

bakilmistir.
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Kapsam gecerligi; basari testlerinin degerlendirilmesi siirecinde yaygin olarak
kullanilmaktadir. Biiyiikoztirk (2018), kapsam gecerligini test etmek i¢in kullanilan
mantiksal yollardan birinin uzman goriisiine basvurmak oldugunu ifade etmistir.
BTOA’nin kapsam gecerligini saglamak amaciyla ifadelerin anlasilir ve yazim
kurallarma uygunlugu, sinif diizeyi acisindan uygunlugu, sorularin dl¢iilmek istenen
davraniglart 6lgecek ozellikte olmasi, punto, yazi sekli ve sorularin siralanis sekli
acisindan uygunlugu, kapsam agisindan ve bilimsel agidan igeriklerin dogrulugu,
testin teknik o6zellikleri hakkinda alaninda uzman olan kisilerin (Tablo 12) goriisleri

alinmustir.

Tablo 12. BTOA I¢in Gériisiine Bagvurulan Uzmanlara Iligkin Bilgiler

Uzmanlar Uzmanhk Alani Kurumu
1. Uzman Tirkge Egitimi Universite
2. Uzman Tirkge Egitimi Universite
3. Uzman Tirkce Egitimi Universite
4. Uzman Egitimde Olgme ve Degerlendirme ABD Universite
5. Uzman Egitimde Olgme ve Degerlendirme ABD Universite
6. Uzman Egitimde Olgme ve Degerlendirme ABD Universite
7. Uzman Tirkge Ogretmeni MEB

8. Uzman Tiirkge Ogretmeni MEB

9. Uzman Tiirkge Ogretmeni MEB

Uzmanlardan gelen 6neriler dogrultusunda bazi sorularin anlagilmamasi, bazi
sorularin bilgi tilirleriyle drtlismemesi, ayni bilgi tliriiniin birden fazla soru ile 6l¢tilmesi
gibi sebeplerden dolayr dlgme aracindaki bazi sorular diizeltilerek, bazi sorular
cikartilarak 45 sorudan olusan BTOA deneysel uygulama igin hazir hale getirilmistir.
2019-2020 egitim 6gretim yilnin basinda da Gaziantep ilinin Sahinbey ilgesinde
bulunan ve deneysel uygulamanin yapilacagi okulla benzer sosyoekonomik 6zellikler
gosteren bir devlet ortaokulun 6. sinifinda 6grenim géren 50 68renciye uygulanmistir.
Uygulama sonucunda on soru ¢ikarilarak Olgme aracinin nihai formalar

olusturulmustur.

3.4.6. Kisisel Bilgi Formu

Bu arastirmada deney, plasebo ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin
denkligini saglamak amaciyla kisisel bilgi formu kullanilmistir. Bu formda
ogrencilerin cinsiyetleri; anne-baba 6grenim durumlari; 6grencinin ailesinin ekonomik

durumu ile ilgili sorular yer almaktadir. Arastirmada kullanilan Kisisel Bilgi Formu
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arastirmaci tarafindan hazirlanmis, deneysel islemler baslamadan dnce deney, plasebo

ve kontrol grubundaki d6grenciler tarafindan arastirmaci rehberliginde doldurulmustur.

3.4.7. Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Animasyon filmleriyle desteklenmis bilgi climlelerinin &gretimine iliskin
ogrencilerin goriiglerinin belirlenmesi amactyla uygulama 6ncesi ve sonrasinda deney
grubunun i¢inde bulunan 12 6grenciyle yiizylize goriismeler yapilmistir. Goriismeler,
arastirmaci tarafindan alan yazin taranmasi yapildiktan sonra elde edilen kuramsal
bilgiler ve benzer arastirmalarda kullanilan veri toplama araglar1 dikkate alinarak
gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme formu aracilifiyla gergeklestirilmistir. Yari
yapilandirilmig goriisme formu igin uzman goriisleri (3 Tiirkge Ogretimi alan uzman,
2 6l¢me ve degerlendirme alan uzmani, 1 ¢cocuk gelisim alan uzmani, 1 Tiirk dili ve
edebiyati alan uzmani) alinmstir. Ilgili goriisme formu arastirma alt amaclari, dgrenci
gelisim donemi ve dil agisindan uygunlugu kontrol edildikten sonra kullanilmustir.
Gorlisme formunda, bilgi tiirlerinin 6gretimine iliskin uygulama 6ncesi ve sonrasi
Ogrenci goriislerinin belirlenmesi amaciyla 10 acik uglu soru yer almaktadir.
Hazirlanan goriisme formunun pilot uygulamasi bes 6grenciyle yapilmis ve 6grenciler
tarafindan anlasilmayan veya anlagilmasi zor olan sorular yeniden diizenlenerek forma

son hali verilmistir (EK 3).

3.4.8. Arastirmaci Giinliigii

Aragtirmanin veri toplama siirecinde, arastirmaci gilinliigiine arag olarak yer
verilmistir. Arastirmact glinliigli, arastirilan problem hakkinda ayrintili ve gegerli
bilgiler sunan, arastirmacinin yeni sorular olusturmasina ve yansitici degerlendirme
yapmasina imkan veren 6nemli bir veridir (McNiff, Lomax ve Whitehead, 2004).
Ogrencilerin animasyon filmleri aracihigiyla bilgi tiirlerini gelistirmeye iliskin
uygulamalar1 aragtirmaci kendisi ylriitmiis; bu siire¢ i¢inde de Ogrencileri
gdzlemlemistir. Izletilen her filmin sonunda arastirmaci; uygulama ile ilgili
gbzlemlerini, duygu ve diislincelerini giinliigline not etmistir. Bu notlar, durum

degerlendirmesinde veri kaynagi olarak dogrudan alintilar yapilarak kullanilmistir.

3.4.9. Yansitica Ogrenci Giinliikleri
Aragtirmada kullanilan nitel veri toplama araglarindan biri de arastirmaci

tarafindan gelistirilen yansitici 6grenci giinliikkleridir (EK 4). Yansitict giinliikler,
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yazarken Ogrenciye Ogrenmeyi saglayan; Ogrencilerin dgrenmelerinin igerigi ve
stirecleri hakkinda bilgilerini, disiincelerini, kaydettikleri etkili bir 6grenme teknigi
olarak tanimlanmaktadir (Wilson & Jan, 1993; Farrah, 2012). Arastirmada deney
grubunda yer alan 6grencilerin 10 hafta boyunca izledikleri animasyon filmleri ilgili
giinliik tutmalar1 saglanmistir. Yar1 yapilandirilmis bicimde hazirlanan yansitici
giinliik sorular1 6grencilere 6nceden verilmis ve her hafta uygulama yapildiktan sonra
Ogrencilerden bu giinliigii istenmistir. Arastirma kapsaminda deney grubunda bulunan
ogrencilerden film ile ilgili algi, goriis, duygu ve diisiincelerini giinliige yazmalari
istenmistir. Ogrencilere; arastirmaci tarafindan giinliikleri ne sekilde dolduracaklarina
yonelik aciklayic1 yonergeler verilmistir. Uygulama sonunda toplam 240 6grenci
giinliigii toplanarak aragtirmaci tarafindan incelenmis ve icerik analizine tabi
tutulmustur. Ogrencilerin vermis oldugu cevaplar temalara ayrildiktan sonra giinliikte

onemli goriilen kisimlar dogrudan alint1 yapilarak arastirmaya yansitilmistir.

3.5. Cahlsma Grubu

Bu aragtirma, 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Gaziantep ilinin Oguzeli
ilgesinde bulunan ve tam giin egitim veren bir devlet ortaokulunda gergeklestirilmistir.
Bu okulun belirlenmesinde; gerekli fiziksel alt yapiya sahip olmasi; biinyesinde
teknolojik donanimi olan iki tane ¢ok amacli salon bulundurmasi; okulun bulundugu
yerlesim yerindeki sosyokiiltiirel yapi; dgrenci basari diizeylerinin birbirine yakin
olmasi ve ayrica bu okuldaki 6gretmen ve yoneticilerin isbirligine hazir olmalar etkili
olmustur.

Calisma grubunu tam giin egitim veren bir devlet okulunun dort farkli
subesinde 6grenim goren 6. sinif diizeyindeki toplam 70 6grenci olusturmaktadir.
Arastirmaya katilan bu Ogrencilerin 24’i animasyon filmlerinin izletildigi deney
grubunda, 23°t ¢ocuk filmlerinin izletildigi plasebo grubunda, 23’1 ise Tiirkce
derslerinin miidahalesiz islendigi kontrol grubunda bulunmaktadir. Ogrencilere deney,
plasebo ve kontrol grubunda olduklarina dair herhangi bir bilgi verilmemistir.
Gruplarda yer alan Ggrenciler cinsiyet, sayr ve hazirbulunusluklari bakimindan
denetlenmis ve gruplarin birbirine denk {i¢ grup olup olmadigina karar verilmistir. Her
tic grubun teknolojik ihtiyaclar1 karsilayabilecek 6grenme ortamlarinin da denkligi
saglanmistir. Her ii¢ grubun hazirbulunusluk bakimindan birbirine denk olup
olmadiklarin1 belirlemek amaciyla da on-test puanlari karsilastirilmis, istatistiksel

islemler yapilmis, bu gruplarin denk oldugu belirlendikten sonra deneysel islem siireci
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baslamistir. Uygulama dncesinde deney, plasebo ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
bilgi cimlelerini kavrama diizeylerinin benzer olup olmadigini anlamak igin ii¢ gruba
da “Bilgi Tiirlerini Olgme Arac1” uygulanmistir.

Veriler analiz edilmeden 6nce 6n test verilerinin anlamli dagilip dagilmadigini
belirlemek i¢in Kolmogorov-Simirnov ve Shapiro-Wilk normallik testi yapilmaktadir.
Bu iki testten Kolmogorov-Simirnov grup biiyiikliigi 50’den biiyiikse, Shapiro-Wilk
ise grup biytkligii 50°den kiiclik oldugu durumlarda kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk,
2014). Bu testler sonucunda hesaplanan p degerinin a=.05’ten biiyiik olmasi demek,
puanlarin normal dagilimdan asir1 sapma gostermedigi uygun bir dagilim gosterdigi
seklinde yorumlanmaktadir. Verilerin normal dagilip dagilmadigini anlamamiza
yarayan diger bir yontemde ise, Skewness degerinin -1 ile +1 disinda olmas1 dagilimin
carpik oldugunu, Kurtosis degerinin ise pozitif bir deger olmasi goreceli olarak
dagilimin doruk seklinde oldugunu negatif olmasi ise nispeten diiz bir dagilim
oldugunu géstermektedir ( Hair, Black, Babin, Anderson & Tatham, 2013). Dagilimin
normal olup olmadiginmi belirleyebilecegimiz diger bir yontem ise Skewness veya
Kurtosis istatistik katsayilarinin kendi standart hatasina boliinmesi ile bulunan z-
istatistigidir. Bu degerin 1,96’dan biiyiilk olmasi durumunda dagilimin normal
olmadigi, 1,96’dan kiiciik ¢ikmasi durumunda ise dagilimin normalden asir1 sapma
gostermedigi seklinde yorumlanmaktadir ( Biiyiikoztiirk, 2014; Kim, 2013). Ayrica
dagilimin normalligi i¢in histogram grafigi ve Q-Q Plot grafiklerine de bakilabilir.
Buna gore gruplarin 6n test puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigini

anlamamiza yarayan veriler Tablo 13°te verilmistir.

Tablo 13. Bilgi Tiirleri Olgme Aracina iliskin On Test Veri Gruplarmin Normallik Dagilin

Kolmogorov-

Skewness Kurtosis L Shapiro-Wilk
Grup - > - . Simirnov
td. - td. - . .
Stat. Err Score Stat. Err Score Stat. df Sig. Stat. df  Sig.

Deney  .287 472 680 -724 918 -789 .088 24 200 .967 24 .601
Kontrol 375 481 .780 -805 .935 -861 .114 23 200 955 23 .373
Plasebo .239 481 497 -830 .935 -888 .113 23 200 .960 23 .473

Biitiin bu bilgiler 1s18inda gruplarin biiyiikliigli 50°den kiigiik oldugu icin
Shapiro-Wilk normallik testi sonucunda deney, kontrol ve plesabo grubuna ait
katilimcilarin 6n test puanlarina ait normallik verileri (Tablo 13) incelendiginde

puanlarin normal bir dagilim (p>0,05) gosterdigi goriilmektedir. Ayrica deney, kontrol
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ve plasebo gruplari i¢in hesaplanan z-istatistik degerleri incelendiginde degerlerin
normalden asir1 sapma gostermedigi (z<1,96) anlagilmaktadir. Tablodaki Skewness
degerlerine bakildiginda ise degerlerin -1 ile +1 arasinda oldugu ve bu durum g¢arpik
bir dagilim olmadigin1 gostermektedir. Kurtosis degerlerine bakildiginda ise
degerlerin negatif oldugu ve goreceli olarak dagilimin nispeten diiz bir dagilim oldugu
sOylenebilir.

Normallik dagilimina ayrica grafiklerden de bakilabilmektedir. Bu nedenle 6n
test puanlarina ait histogram grafikleri (Grafik 1) ve Q-Q Plot grafikleri (Grafik 2)

asagida verilmistir:

Grafik 1. Bilgi Tiirleri Olgme Aracina Iliskin On Test Veri Gruplarmin Normallik Dagilimi Histogram
Grafigi

Grup: Deney Grup: Kentrol Grup: Plesabo
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Gruplarin 6n test puanlarina ait histogram grafikleri yukarida verilmis olup
grafiklere bakildiginda gruplar bazinda genel olarak dagilimin normal oldugu

sOylenilebilir.

Grafik 2. Bilgi Tiirleri Olgme Aracina iliskin On Test Veri Gruplarmin Normallik Dagilimi1 Q-Q Plot
Grafii
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Gruplarin 6n test verilerine ait Q-Q Plot grafikleri yukarida verilmis olup bu

grafikler incelendiginde veri dagiliminin gruplar bazinda normal oldugu s6ylenilebilir.
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On test puanlarmin gruplar i¢in normal dagilim gosterdigi elde edilen tiim
verilerden anlagilmaktadir. Gruplar arasinda 6n test puanlarimin anlamli olup
olmadigin1 anlamak i¢in parametrik testlerden iliskisiz Orneklemler i¢in Tek Faktorlii
Varyans Analizi (One-Way ANOVA) yapilmistir. BTOA 6n test puanlarinin betimsel
istatistikleri tablo 14°te, gruplara gore ANOVA sonuglar ise tablo 15’te verilmistir.

Tablo 14. Bilgi Tiirleri Olgme Araci On Test Puanlarmin Betimsel Istatistikleri

Grup N X SS

Deney Grubu 24 41.146 14,521
Kontrol Grubu 23 40.109 14.684
Plasebo Grubu 23 41.304 15.628
Toplam 70 40.857 14.738

Tablo 14 incelendiginde deney grubunun ortalamasinin X =41.15, kontrol
grubunun ortalamasinin X =40.11 ve plasebo grubunun ortalamasinin ise X =41.30

oldugu goriilmektedir.

Tablo 15. Bilgi Tiirleri Olgme Araci On Test Puanlarmin Gruplara Gére ANOVA Sonuglari

Kareler Toplami Sd Kareler Ortalamasi f p Ilz
Gruplararasi 19.484 2 9.742 044 .957 .001
Gruplarigi 14966.587 67 223.382
Toplam 14986.071 69

Tablo 15 incelendiginde sonuglar BTOA 6n test puanlarmin gruplar
bakimindan aralarinda anlamli bir fark olmadigimi gostermektedir, F(2, 67)=0.04,
p>.01. Bagka bir ifadeyle deney, kontrol ve plasebo gruplarinin 6n test basari
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olmadig1 goriilmektedir.

Arastirmaya katilan deney, plasebo ve kontrol grubundaki o6grencilerden
Kisisel Bilgi Formu ile elde edilen cinsiyet i¢in frekans ve yiizde degerleri Tablo
16’da, baba 6grenim diizeyi igin frekans ve yiizde degerleri Tablo 17°de, anne
ogrenim diizeyi i¢in frekans ve yiizde degerleri Tablo 18°de, ailenin ekonomik durumu
i¢in frekans ve yiizde degerleri ise Tablo 19°da verilmistir. Deney, plasebo ve kontrol
gruplarma ait kisisel bilgilerin karsilastirildigi bu tablolar sirasiyla sunulmus ve bu

ozellikler acisindan gruplar denklestirilmeye calisilmistir.
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Tablo 16. Deney, Plasebo ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Cinsiyete Gore Dagilimi

o Deney Grubu Kontrol Grubu Plasebo Grubu
Cinsiyet
f % f % f %
Kiz 12 50,00 10 43,48 11 47,83
Erkek 12 50,00 13 56,52 12 51,17
Toplam 24 100 23 100 23 100

Tablo 16 incelendiginde arastirmaya katilan deney grubundaki toplam 24
Ogrencinin 12’si kiz, 12’si erkek 6grenci; plasebo grubundaki toplam 23 6grencinin
10’u kiz, 13’1 erkek 6grenci ve kontrol grubundaki toplam 23 6grencinin 11’1 kiz,
12’si erkek Ogrenci oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle arastirmaya katilan

Ogrencilerin cinsiyet olarak homojen dagilima sahip oldugu sdylenebilir.

Tablo 17. Deney, Plasebo ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Baba Egitim Durumlarina Gore

Dagilimi
. Deney Grubu Kontrol Grubu Plasebo Grubu
Egitim Durumu
f % f % f %
Tlkokul 12 50,00 12 52,18 14 60,87
Lise 9 37,50 8 34,78 7 30,43
Universite 3 12,50 3 13,04 2 8,70
Toplam 24 100 23 100 23 100

Tablo 17 incelendiginde deney, plasebo ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin

baba egitim durumlarinin dagilimi agisindan benzer 6zellikler tagidig: goriilmektedir.

Tablo 18. Deney, Plasebo ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Anne Egitim Durumlarma Gore

Dagilimi
. Deney Grubu Kontrol Grubu Plasebo Grubu
Egitim Durumu
f % f % f %
Tlkokul 16 66,67 15 65,22 17 73,91
Lise 7 29,17 8 34,78 5 21,74
Universite 1 4,16 0 0 1 4,35
Toplam 24 100 23 100 23 100

Tablo 18 incelendiginde deney, plasebo ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin

anne egitim durumlarinin dagilimi agisindan benzer 6zellikler tasidigi goriilmektedir.
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Tablo 19. Deney, Plasebo ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Ailelerinin Ekonomik Durumlarina

Gore Dagilim

. Deney Grubu Kontrol Grubu Plasebo Grubu
Ekonomik Durumu
f % f % f %
500 TL ve Altt 2 8,34 2 8,70 1 4,35
500 -1500 TL Arast 17 70,83 15 65,22 15 65,22
1500 TL ve Ustii 5 20,83 6 26,08 7 30,43
Toplam 24 100 23 100 23 100

Tablo 19°da arastirmaya katilan 6grencilerin ailelerinin ekonomik durumlarina
iliskin verilerin dagilimi yer almaktadir. Tabloya bakildiginda deney, plasebo ve
kontrol gruplarindaki &grencilerin maddi durumlarmin dagilimi agisindan benzer
ozellikler tasidig1 goriilmektedir.

Arastirmanin nitel veri toplama siirecinde de 6’s1 kiz, 6’s1 erkek toplam 12
ogrenciyle goriismeler yapilmistir. Ogrenciler; Tiirkge dersindeki alt, orta ve {ist
akademik basar1 durumlarina gore ve ayn1 zamanda sinif §gretmeninden bilgi alinarak
secilmistir. Gorlismenin yapildigi 6grencilerin cinsiyetine gore basari diizeyi dagilimi

Tablo 20°de verilmistir.

Tablo 20. Deney Grubunda Gériisme Yapilan Ogrencilerin Cinsiyete Gére Basar1 Diizeyi Dagilimi
Alt Akademik Basari Orta Akademik Ust Akademik Basari

Cinsiyet Diizeyi Basar1 Diizeyi Diizeyi
f % f % f %
Kiz 2 50,00 2 50,00 2 50,00
Erkek 2 50,00 2 50,00 2 50,00
Toplam 4 100 4 100 4 100

Tablo 20°de goriildiigii lizere deney grubunun i¢inde bulunan bu 12 §grencinin
4’1 alt akademik basar1 diizeyinde, 4’1 orta akademik basar1 diizeyinde ve 4’1 de tist

akademik basar1 diizeyinde bulunmaktadir.

3.6. Islem
Bu béliimde, arastirma siirecinde izlenen deneysel islem basamaklari, deney,
plasebo ve kontrol gruplarina uygulanmis olan deneysel islem siirecinin detaylar1

aciklanmustir.
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3.6.1. Deney Grubunda Yiiriitiilen Islemler

Arastirmacinin  ¢alismasi, Gaziantep 11 Milli Miidiirliigii Arastirma
Komisyonunu tarafindan uygun bulunmasi sonucu verilen valilik oluru (Ek 5) ile
birlikte uygulama siirecine baglanmis, dncelikle okul yonetimi, ziimre 6gretmenleri,
deney, plasebo ve kontrol grubu oOgrencileri ile gerekli ©6n goriismeler
gerceklestirilmistir.

Deney grubundaki 6grencilerin farkli subelerden olmasi ve her hafta ayni
dersten geri kalmalarinin olusturabilecegi problemler g6z 6niinde bulundurularak okul
yonetimi ile yapilan goriismeler neticesinde filmlerin izletilmesi i¢in Pazartesi giinii
saat 10.00 ile 12.00 aras1 ortak bir giin ve saat olarak belirlenmistir. Aragtirmanin
deneysel islem basamaklar1 12 hafta boyunca uygulama yapilan ortaokulun ¢ok amacl

salonunda (Resim 23) gergeklestirilmistir.

Resim 23. Deney Grubu Animasyon Filmlerinin izletildigi Cok Amagcli Salon Gorseli

W

Deneysel islem siirecinde deney grubu i¢in bilgi climlelerinin ¢esitliligine bagl

olarak belirlenen 10 animasyon filmi arastirmaci tarafindan 6grencilere izletilmistir.
Deney grubunda yiiriitillen islemlerin haftalara gore dagilimi Tablo 21°de

gosterilmistir.

Tablo 21. Deney Grubunda Yiiriitiilen islemlerin Haftalik igerik Dagilimi

Hafta/Tarih Uygulama
L Hafta) b oi Tiirteri Oleme Araci’nin ( BTOA) 6 1 Tmust
09.09.2019 ilgi Turleri Olgme Araci 'nin on uygulamasi yapilmigtir.

2. Hafta/  Sirinler: Kayip Koy animasyon filminin izletilmesi; aragtirmaci ve 6grenci yansitict
07.10.2019 giinlerinin tutulmasi
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3. Hafta/  Coco animasyon filminin izletilmesi; arastirmaci ve Ogrenci yansitici giinlerinin
21.10.2019 tutulmasi

4. Hafta/  Inanilmaz Aile 2 animasyon filminin izletilmesi; arastirmaci ve Ogrenci yansitict
28.10.2019  giinlerinin tutulmasi

5. Hafta/ 6 Siiper Kahraman animasyon filminin izletilmesi; aragtirmaci ve 6grenci yansitict
04.11.2019 giinlerinin tutulmasi

6. Hafta/  Ters Yiiz Animasyon Filminin izletilmesi; arastirmaci ve 6grenci yansitici giinlerinin
11.11.2019 tutulmasi

7.Hafta/  Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi animasyon filminin izletilmesi; aragtirmaci ve 6grenci
25.11.2019 yansitic1 giinlerinin tutulmast

8. Hafta/ Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor animasyon filminin izletilmesi; arastirmaci ve 6grenci
02.12.2019 yansitic1 giinlerinin tutulmast

9. Hafta/ Oyuncak Hikayesi 3 animasyon filminin izletilmesi; aragtirmaci ve 6grenci yansitict
09.12.2019 giinlerinin tutulmasi

10. Hafta/ Angry Birds animasyon filminin izletilmesi; arastirmaci ve 6grenci yansitici giinlerinin
16.12.2019  tutulmasi

11. Hafta/  Kayip Balik Dori animasyon filminin izletilmesi; aragtirmaci ve 6grenci yansitici
23.12.2019 giinlerinin tutulmasi

12. Hafta/
30.12.2019

Bilgi Tiirleri Olgme Araci’nin (BTOA) son uygulamasi ile son goriismeler yapilmstir.

Tablo 21’de gorildigl tizere arastirmanin deneysel islem siireci 12 haftada
gerceklestirilmistir. Deney grubundaki uygulamalar; 6n testlerin uygulanmasi,
goriisme yapilacak Ogrencilerin  belirlenerek 6n goriigmelerin  yapilmasi ile
baslanmigtir. Daha sonra 10 hafta boyunca deney grubunda bulunan &grencilere
arastirmact tarafindan belirlenen animasyon filmleri izletilmis ve deneysel
uygulamalar gergeklestirilmistir. Uygulamanin 12. haftasinda da veri toplama araglari

ogrencilere tekrar uygulanarak deneysel islem siireci tamamlanmustir.

3.6.2. Kontrol Grubunda Yiiriitiilen islemler

Arastirmanin kontrol grubundaki 6gretim siiregleri uygulanmakta olan Tiirkce
ders programina bagl olarak simif égretmeni tarafindan yiiriitiilmiistiir. On test ve son
test uygulamalar1 disinda kontrol grubu o6grencilerine 10 hafta boyunca ek bir
miidahalede bulunulmamistir. Bu grupta yer alan 6grencilerle sadece 6n test ve son

test siirecinde iletisime gecilmistir.

3.6.3. Plasebo Grubunda Yiiriitiilen islemler

Plasebo grubuna ise 10 hafta boyunca ¢ocuk filmleri izletilmistir. Plasebo
grubundaki Ogrencilerin farkli subelerden olmasi ve her hafta aymi dersten geri
kalmalarinin olusturabilecegi problemler goz 6niinde bulundurularak okul yonetimi ile
yapilan goriismeler neticesinde ¢ocuk filmlerin izletilmesi i¢in Pazartesi giinii saat

10.00 ile 12.00 aras1 ortak bir giin ve saat olarak belirlenmistir. Plasebo grubunda
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bulunan 6grencilere de ortaokulun bir baska ¢ok amagli salonunda (Resim 24) o saat

araliginda dersi olan 6gretmen tarafindan filmler izletilmistir.

Resim 24. Plasebo Grubu Animasyon Filmlerinin izletildigi Cok Amach Salon Gérseli

R = &

gosterilmistir:

Tablo 22. Plasebo Grubunda Yiiriitiilen Islemlerin Haftalik Igerik Dagilimi

Hafta/Tarih Uygulama
1. Hafta/ e s , B R,
09.09.2019 Bilgi Tiirleri Olgme Araci’nin ( BTOA) 6n uygulamasi ile 6n goriismeler yapilmustir.
2. Hafta/ . S .
07.10.2019 Pete ve Ejderhasi filminin izletilmesi
3. Hafta/  Gulliverin Gezileri filminin izletilmesi
21.10.2019
2g1|;)|a2f:)a1/9 Canavarin Cagrist filminin izletilmesi
5. Hafta/ L S .
04.11.2019 Birinci Sinif filminin izletilmesi
1:?;'1&2(%9 Hayalet Avcilari filminin izletilmesi
257141&2819 Camim Ogretmenim filminin izletilmesi
8.Hafta/ o .
02.12.2019 Deha filminin izletilmesi
9.Hafta/ N S .
09.12.2019 Orman Cocugu filminin izletilmesi
10.Hafta/ . . . S .
16.12.2019 Alis Harikalar Diyarinda filminin izletilmesi
11.Hafta/ S .
23 122019 Seker Portakali filminin izletilmesi

12.Hafta/  Bilgi Tiirleri Ol¢gme Araci’min ( BTOA) son uygulamast ile son goriismeler
30.12.2019  yapilmistir.
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Tablo 22°de goriildigi tizere plasebo gurubundaki 6grencilere ilk hafta
BTOA’nin én uygulamasi yapilmis; 10 hafta boyunca da arastirmaci tarafindan
belirlenen ¢ocuk filmleri izletilmistir. Son haftada yine veri toplama araci son test
olarak dgrencilere uygulanmistir. Tiim 6l¢gme uygulamalari ii¢ gruba da es zamanl bir
sekilde uygulanmustir.

Arastirmada deneysel iglemin bitimi ile son test uygulamasini takip eden 6.
haftada izleme testi uygulanmis ve dlgtimleri alinmistir. Tiim 6l¢me uygulamalari ti¢

gruba da es zamanli bir sekilde uygulanmustir.

3.7. Verilerin Analizi

Bu aragtirmada karma yontem kullanildigindan arastirmanin ilk alt1 sorusu
nicel veri analizi, yedinci ve sekizinci sorulari ise nitel veri analizi kullanilarak
¢cozlimlenmistir. Aragtirmanin nicel verileri IBM SPSS 23 paket programi kullanilarak
analiz edilmistir. Ogrencilerin Bilgi Tiirleri Olgme Araci’ndan (BTOA) aldiklart
toplam puanlara iliskin betimsel istatistikler aritmetik ortalama, standart sapma,
basiklik ve carpiklik degerleri {izerinden yorumlanmistir. Uygulama oncesinde ve
sonrasinda Olgme araclarindan elde edilen fark puanlari arasindaki anlamliligin
hesaplanmasi i¢in uygun istatistik teknigine karar verilmistir. Veri setlerinde kayip
degerlere rastlanmamustir. On test, son test ve kalicilik testi verilerinin normal dagilip
dagilmadigin1 belirlemek i¢in normallik testi yapilmistir. Ayn1 gruba ait tekrarl iki
Ol¢timiin ortalamalarin1 karsilastirmak igin iliskili 6rneklemler i¢in t- testi (Paired
Samples T-Test); gruplarin On test, son test ve kalicilik testlerini birbirinden bagimsiz
olarak ayr1 ayr1 degerlendirmek tiizere iliskisiz 6rneklemler i¢in tek faktorlii varyans
analizi (One-Way Anova) yapilmistir. Gruplarin tamamini 6n test, son test ve kalicilik
testi ile birlikte degerlendirmek {izere karisik lgiimler i¢in iki faktorlii Anova (Two-
Way Anova) uygulanmistir. Anlamli farklarin oldugu analizl sonuglarinda etki
biiyiikliigii ( Eta kare) hesaplanmustir.

Aragtirmada, nitel verilerinden biri olan animasyon filmleri lizerinde dokiiman
incelemesi yapilarak bilgi ciimleleri tespit edilmistir. Arastirmaci, animasyon
filmlerinde hangi bilgi tiirlerinin bulundugunu belirlemek amaciyla arastirmaya dahil
edilen her bir filmi ii¢ defa izlemistir. Daha sonra gelistirdigi “Bilgi Climlelerini Bilgi
Tiirlerine Gore Degerlendirme Formu” aracilifiyla bu filmlerdeki bilgi ciimlelerinin
hangi zaman araliginda yer aldigini ve bilgi tiirlerinin dagilimin1 belirleyerek verileri

bilgisayar ortamina frekans (f) ve yilizde (%) degerleri karsilastirmali olarak
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aktarilmigtir. Bir bilgi climlesi, bir bilgi birimi olarak degerlendirilmis; ancak bazi bilgi
climleleri iki bilgi tlirlinlin kapsamina girdigi i¢in bir climlenin iki bilgi birimi olarak
da degerlendirilmesine ihtiya¢ duyulmustur.

Arastirmanin bir diger nitel verilerilerinden olan goriisme sorulari, arastirmact
ve Ogrenci yansitict giinliigli icerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir.
Icerik analizinde amag elde edilen verilerden birbirinin benzeri olanlari belirli temalar
ve kavramlar c¢ergevesinde bir araya getirmek ve bu verileri okuyucunun
anlayabilecegi bir bigimde yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2018). Bu dogrultuda
goriigmelerden elde edilen ses kayitlar1 dinlendikten sonra yaziya aktarilmis ve kod
listesi olusturulmus, birbirine benzer kodlarin ayni ¢ati altinda toplanmasiyla genel
temalar ve alt temalar belirlenmistir. Arastirmada goriismeler; 6grenci yansitict
giinliigli ve arastirmaci giinliigiinden elde edilen goriisler dogrudan alint1 olarak

kullanilmis ve 6grencilere O1, 02, O3....... 024 seklinde simgeler verilmistir.

3.8. Gecerlik ve Giivenirlik

Karma yontem aragtirmalarimin ¢oklu veri toplama tekniklerine izin verdigi
icin bircok aragtirmada kullanildigi, boylelikle veri iggenlemesinin nitel ve nicel veri
toplama stratejileri arasindaki bulanikligi kaldirdig: ifade edilmektedir (Teddlie &
Tashakkori; 2015). Veri tiggenlemesi Creswell & Miller’in (2000) da belirttigi tizere
bir gecerlik prosediirii olarak kabul edilmektedir. Bu arastirmada da basar1 testi,
goriisme formu, 68renci yansitict ve arastirmact giinliikleri gibi nicel ve nitel veri
toplama araglar1 kullanilarak gecerlik gili¢lendirilmis, arastirma konusu derinlemesine
incelenebilmistir.

BTOA testi uygulamada kullanilan animasyon filmlerinden hazirlandigindan
gecerlilik ve giivenirliligine bakabilmek icin 10 hafta boyunca bu filmleri aym
ozellikteki bir gruba izletmek siire faktorii ve ekonomiklik nedeniyle miimkiin
olmadig, ayrica BTOA’nin degerlendirilebilmesi igin arastirma kapsamindaki
animasyon filmlerinin izlenmesi 6nkosulundan dolay1 pilot uygulama yapilamamustir.
Sadece kapsam gegerligine bakilimistir.

Arastirmada kullanilan giinliikler ve goriisme sorularmin kapsam gecerligi,
anlasilirh@ ve uygulanabilirligine iliskin uzman goriisleri alinmistir. Kapsam
gegerliligi i¢in 9 alan uzmanindan goriis alindiginda minimum .75 oraninda anlamlilik

aranabilmektedir (McKenzie, Wood, Kotecki, Clark, & Brey, 1999). Bu arastirmada
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da alan uzman goriislerinin .80 ile .90 arasinda gecerligi yiiksek degerler aldig:
saptanmistir.

Goriisme yoluyla elde edilen veriler aragtirmacilar tarafindan igerik analiziyle
incelenmistir. Arastirmacilar arasindaki kodlayici glivenirligi “P (Uzlagma Yiizdesi%)
= [Na (Gériis Birligi) / Na (Gériis Birligi) + Nd (Goriis Ayriigy)] X 100 formiiliiyle
kontrol edilmistir (Miles & Huberman, 2015) ve .90 oraninda uyumun oldugu
gorilmistiir. Miles & Huberman’a (2015) gore, kodlayici gilivenirligi icin en az
%80’lik bir uyum aranmalidir. Arastirmanin kodlayic glivenirligine iliskin sonuglar

iyi bir uyum saglandigini gostermektedir.

3.9. Arastirmada Etik

Arastirmanin gergeklestirilmesi icin il Milli Egitim Miidiirliigii’nden arastirma
izni ve Hasan Kalyoncu Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu Karar
alimmustir. Ogretmenler, veliler ve dgrenciler bilgilendirilerek onaylar1 alinmustir.
Arastirmada kullanilan animasyon ve g¢ocuk filmlerinin yasal CD’leri arastirmaci
tarafindan temin edilmistir. Deney, kontrol ve plasebo grubundaki 6grencilere deney,
kontrol ve plasebo grubunda olduklarina dair herhangi bir bilgi verilmemis;
arastirmaci; kontrol ve plasebo grubunda bulunan 6grencilerin uygulama boyunca

deneysel islem siirecinden etkilenmemesine 6zen gdstermistir.
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR

4.1. Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

On test verilerine gore gruplar ve diizeyleri belirlendikten sonra secilen
animasyon filmleri deney grubuna, secilen c¢ocuk filmleri plasebo grubuna
izletilmistir. Kontrol grubu ise Ogretim programina devam etmistir. 10 haftalik
uygulama siirecinin sonunda tiim gruplara son test uygulanmistir. Ilk olarak son test
verilerinin normallik dagilimina bakilmistir. Normallik dagilimi, grup biiyiikligi
50°den kiigiik oldugundan Shapiro-Wilk degeri, Skewness ve Kurtosis degerleri,
hesaplanan Z-score degeri, histogram ve Q-Q plot grafikleri incelenerek belirlenmistir.

Son test puanlarinin gruplar arasinda normallik testi sonuglar1 Tablo 23’te verilmistir.

Tablo 23. Bilgi Tiirleri Olgme Aracina iliskin Son Test Veri Gruplarinin Normallik Dagilim1

Kolmogorov-

Skewness Kurtosis . o Shapiro-Wilk
Grup — — - — Simirnov
Stat. Err.l Score Stat. Err: Score Stat. df Sig. Stat. df Sig.
Deney 014 472 030 -842 918 -917 .131 24 .200 .965 24 536
Kontrol 432 481 898 -674 935 -721 170 23 .083 .950 23 .295
Plasebo -490 481 -1.019 -575 935 -615 .174 23 .070 .950 23 .292

Gruplarm biiytikligi 50°den kiiglik oldugu i¢in Shapiro-Wilk normallik testi
sonucunda deney, kontrol ve plasebo grubuna ait katilimcilarin son test puanlarina ait
normallik verileri (Tablo 23) incelendiginde puanlarin normal bir dagilim (p>0,05)
gosterdigi goriilmektedir. Ayrica tablodaki deney, kontrol ve plasebo gruplar igin
hesaplanan z-istatistik degerlerine bakildigi zaman degerlerin normalden asir1 sapma
gostermedigi (z<1,96) anlasilmaktadir. Tablodaki Skewness degerlerine bakildiginda
ise degerlerin -1 ile +1 arasinda oldugu ve carpik bir dagilim gostermektedigi
belirlenmigtir. Kurtosis degerlerine bakildiginda ise degerlerin negatif oldugu ve
goreceli olarak dagilimin nispeten diiz bir dagilim gosterdigi anlagilmaktadir. Son test
puanlarina ait histogram grafikleri (Grafik 3) ve Q-Q Plot grafikleri (Grafik 4) asagida

verilmistir:
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Grafik 3. Bilgi Tiirleri Olgme Aracina iliskin Son Test Veri Gruplariin Normallik Dagilimi Histogram
Grafigi
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Gruplarin son test puanlarina ait histogram grafikleri yukarida verilmis olup
grafiklere bakildiginda gruplar i¢in genel olarak dagilimin normal oldugu grafiklerden

anlasilmaktadir.

Grafik 4. Bilgi Tiirleri Olgme Aracina Iliskin Son Test Veri Gruplarimin Normallik Dagilimi Q-Q Plot
Grafigi
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Gruplarin son test verilerine ait Q-Q Plot grafikleri yukarida verilmis olup bu
grafikler incelendiginde son test veri dagilimmin gruplar bazinda normal oldugu
sOylenilebilir.

BTOA son test puanlarmin gruplar arasinda anlaml1 olup olmadigimi anlamak
i¢in yapilan Iliskisiz Orneklemler icin Tek Faktorlii Varyans Analizi (One-Way
ANOVA) sonucunda betimsel istatistikler tablo 24’te, gruplara gére ANOVA

sonuglari ise Tablo 25’te verilmistir.

Tablo 24. Bilgi Tiirleri Olgme Aract Son Test Puanlarinin Betimsel Istatistikleri

Grup N X SS

Deney Grubu 24 67.813 9.677
Kontrol Grubu 23 41.630 13.602
Plasebo Grubu 23 45.870 15.768
Toplam 70 52.000 17.459
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Tablo 24 incelendiginde deney grubunun ortalamasinin X =67.81, kontrol

grubunun ortalamasinin X =41.63 ve plasebo grubunun ortalamasinin ise X =45.87

oldugu goriilmektedir.

Tablo 25. Bilgi Tiirleri Olgme Araci Son Test Puanlarinin Gruplara Gére ANOVA Sonuglart

Topham 0 Onalamas P U AnamhFark
Gruplararast 9338376 2 4669.183 26752 .000 .44
Gruplarigi  11694.124 67 174539 gee?]ee{/*;g;ggé
Toplam 21032.500 69

Tablo 25 incelendiginde sonuglar BTOA son test puanlarmim gruplar
bakimindan aralarinda anlamli bir fark oldugunu gostermektedir, F(2, 67)=26.75,
p<.01. Baska bir ifadeyle deney, kontrol ve plasebo gruplarinin son test basari
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir. Son test puanlarinin
ortalamalarinin hangi gruplar arasinda farkli oldugunu bulmak amaciyla yapilan
Scheffe testinin sonuglarina gére deney grubunun (X =67.81) basar1 ortalamasinin
kontrol grubu (X =41.63) ve plasebo grubundan (X =45.87) daha fazla oldugu
belirlenmistir. Etki biiyiikliigiine bakildiginda I]°=-44 oldugu goriilmekte ve bu deger
bu farkliligin orta biiytikliikte oldugunu gostermektedir.

4.2. ikinci Alt Probleme liskin Bulgular
Kalicilik testi puanlarinin gruplar arasinda normallik testi sonuglart Tablo

26°da verilmistir.

Tablo 26. Bilgi Tiirleri Olgme Aracina {liskin Kalicilik Testi Veri Gruplarinin Normallik Dagilimi

Kolmogorov-

Skewness Kurtosis L Shapiro-Wilk
Grup — > — > Simirnov
Stat. Err: Score Stat. Err: Score Stat. df Sig. Stat. df Sig.

Deney 139 472 295 -898 918 -978 111 24 200 965 24 540
Kontrol .308 .481 640 -692 .935 -740 .142 23 .200 .965 23 .563
Plasebo -495 481 -1.029 -585 935 -626 .120 23 .200 .955 23 .377

Gruplarin biiyiikligi 50°den kiigiik oldugu igin Shapiro-Wilk normallik testi
sonucunda deney, kontrol ve plesabo grubuna ait katilimcilarin kalicilik testi
puanlarinin verileri Tablo 26 incelendiginde puanlarin normal bir dagilim (p>0,05)

gosterdigi goriilmektedir. Ayrica her bir deney, kontrol ve plasebo gruplari igin
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hesaplanan z-istatistik degerlerine tablodan bakildigi zaman degerlerin normalden
asir1 sapma gostermedigi (z<1,96) anlasilmaktadir. Tablodan Skewness degerlerine
bakildiginda ise degerlerin -1 ile +1 arasinda oldugu ve ¢arpik bir dagilim olmadigini
gostermektedir. Kurtosis degerlerine bakildiginda ise degerlerin negatif oldugu ve
goreceli olarak dagilimin nispeten diiz bir dagilim gosterdigi anlagilmaktadir. Kalicilik

testi puanlarina ait histogram grafikleri (Grafik 5) ve Q-Q Plot grafikleri (Grafik 6)

asagida verilmistir.

Grafik 5. Bilgi Tiirleri Olgme Aracma iliskin Kalicilik Testi Veri Gruplarmin Normallik Dagilimi

Histogram Grafigi
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Gruplarin kalicilik testi puanlarina ait histogram grafikleri yukarida verilmis
olup grafiklere bakildiginda gruplar i¢in genel olarak dagilimin normal oldugu

grafiklerden anlasilmaktadir.

Grafik 6. Bilgi Tiirleri Olgme Aracna iliskin Kalicilik Testi Veri Gruplariin Normallik Dagilimi Q-Q

Plot Grafigi
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Gruplarin Kalicilik Testi verilerine ait Q-Q Plot grafikleri yukarida verilmis
olup bu grafikler incelendiginde kalicilik testi veri dagiliminin gruplar bazinda normal

oldugu soylenilebilir.
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Bilgi Tiirleri Olgme Araci kalicilik testi puanlarmnin betimsel istatistikleri Tablo

27°de, gruplara gore ANOVA sonuglari ise Tablo 28°de verilmistir.

Tablo 27. Bilgi Tiirleri Olgme Araci Kalicilik Testi Puanlarinin Betimsel Istatistikleri

Grup N X SS

Deney Grubu 24 67.292 9.806
Kontrol Grubu 23 39.130 13.455
Plasebo Grubu 23 42.065 14.822
Toplam 70 49.750 18.003

Tablo 27 incelendiginde deney grubunun ortalamasinm X =67.29 kontrol
grubunun ortalamasinin X =39.13 ve plasebo grubunun ortalamasinin ise X =42.07

oldugu goriilmektedir.

Tablo 28. Bilgi Tiirleri Olgme Araci Kalicilik Testi Puanlarinin Gruplara Géore ANOVA Sonuglari

Kareler Kareler )
Toplami sd Ortalamasi F p Il Anlamli Fark
Gruplararasi 11337.156 2 5668.578 34.442 000 .51
Gruplarigi 11027.219 67 164.585 Deney-Kontrol,
Deney-Plasebo
Toplam 22364.375 69

Tablo 28 incelendiginde sonuglar BTOA kalicilik testi puanlarinin gruplar
bakimindan aralarinda anlamli bir fark oldugunu gostermektedir, F(2, 67)=34.44,
p<.01. Baska bir ifadeyle deney, kontrol ve plasebo gruplarinin kalicilik testi basar1
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir. Kalicilik testi puanlarinin
ortalamalarinin hangi gruplar arasinda farkli oldugunu bulmak amaciyla yapilan
Scheffe testinin sonuglarina gére deney grubunun (X =67.29) basar1 ortalamasimnin
kontrol grubu(X =39.13) ve plasebo grubundan (X =42.37) daha fazla oldugu
belirlenmistir. Ayrica etki biiyiikliigiiniin ise 1'12:-51 oldugu goriilmekte bu ise orta

biiyiikliikteki bir etkiyi isaret etmektedir.
4.3. Ugiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Deney grubunda yer alan 6grencilerin bilgi tiirleri basar1 6lgme aract 6n test,

son test ve kalicilik testi puanlar1 betimsel istatistikleri Tablo 29°da verilmistir.
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Tablo 29. Deney Grubu BTOA On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlar1 Betimsel Istatistikleri

Olgiim (BTOA) N X SS

On test 24 41.146 14.521
Son test 24 67.813 9.677
Kalicilik testi 24 67.292 9.806

Tablo incelendiginde deney grubuna ait &n test puan ortalamasinin X =41.15,
son test puan ortalamasinin X =67.81 ve kalicilik testi puan ortalamasinin ise X
=67.29 oldugu goriilmektedir.

Deney grubunda yer alan 6grencilerin BTOA 6n test, son test ve kalicilik testi
puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini bulmak i¢in yapilan iligkili
orneklemler (tekrarli Slgiimler) i¢in tek faktorli ANOVA sonuglar1 Tablo 30’da

verilmigtir.

Tablo 30. Deney Grubu BTOA On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarinin Karsilastiriimasi

e A A R A
Deneklerarasi 2350.000 23 102.171

Ol¢iim 11159.896 1.011 11037.390 118.552 .000 .838  (n test-Son test
Hata 2165.104 23.255 93.102 On test-Kalicilik
Toplam 15675.000 47.266

Tekrarl1 6l¢limler i¢in tek yonlii varyans analizinde tekrarli 6l¢lim sayisi ti¢ ya
da daha fazla oldugu durumda herhangi iki Ol¢iim arasindaki farklar dizilerinin
varyanslar1 esit olmalidir. Bu kosul Mauchly’s Test of Sphericity ile kontrol
edilmektedir. “Olgiimler arasi farklarm varyanslari arasinda fark yoktur.” seklindeki
yokluk hipotezini test eden Sphericity’nin anlamlilik degeri p<.05 olursa kosul
saglanmazken, p>.05 oldugu durumda fark varyanslar esit olur ve kosul saglanmistir
(Can, 2019). Kosul saglanmadigi zaman ANOVA dogru sonuglar vermez. Bu durumda
yapilacak birka¢ yontem vardir. Bunlardan birincisinde Mauchly’s Test of Sphericity
tablosundaki Epsilon degerlerine gore serbestlik derecesinde diizeltme yapilmis
ANOVA F degerlerini kullanmaktir. Eger Epsilon degeri 0.75’ten kiigiikse
Greenhouse-Geisser epsilon degerinin, 0.75’ten biiyilkse Huynh-Feldt epsilon
degerinin kullanilmas1 daha dogru sonuglar verecektir (Leech, Barrett & Morgan,
2005). Ikincisinde ise Multivariate Tests (¢ok degiskenli istatistikler) tablosundan
birisiyle karar verilmesidir. Diger bir yontemde ise ANOVA testinin parametrik

olmayan alternatifini yani Friedman Testini kullanarak karar verilmesidir. Mauchly’s
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testi sonucu incelendiginde degerin anlamli oldugu gozlenmistir, (Sphericity W(2)=
.000, p<.05.) Buna gore kosul saglanmadigindan Epsilon degerine bakilmis ve bu
deger 0.75ten kiiciik oldugundan Greenhouse-Geisser degerleri kullanilarak ANOVA
tablosu olusturulmustur. Tablo 30 incelendiginde deney grubu o&grencilerinin
uygulamadan 6nceki 6n test puanlari, uygulamadan sonraki son test ve kalicilik testi
puanlart arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir, F (1.01, 23.26)=118.55,
p<.01. Farkliligin hangi Ol¢limler arasinda oldugunu belirlemek icin c¢oklu
karsilastirma testi olan Bonferroni testi yapilmistir. BTOA deney grubu dgrencilerinin
on test ve son test ( X on Test=41.15, X son Test=67.81) puanlar1 arasinda, on test ve
kalicilik testi( X on Test=41.15, X Kanek=67.29) puanlar1 arasinda istatistiksel anlamda
anlami bir fark bulunmustur. Son test ile kalicilik testi (2 son Test=67.81, X
Kalieik=07.29) arasinda anlaml bir fark olmadig1 (p=.065, p>.05) bulunmustur. Bu
farkliligin olmamast kaliciligin devam ettigini gostermektedir. Elde edilen bu
sonuglara gére animasyon filmleri bilgi tiirlerini grenme konusunda 6nemli bir etkiye
sahiptir. Ayrica tekrarli 6l¢iimler icin tek yonlii varyans analizinde etki biiyiikligi
hesaplanirken kismi eta kare degeri hesaplanir (Can, 2019). Eta kare 0 ile 1 arasinda

degisir ve bu deger 1’e yaklastik¢a etki biiylikliigii artar. Buna gore hesaplanan etki

biyiikligi (I]2=.84) deney grubunun 6n test, son test ve kalicilik testi puanlari
arasindaki farkin ¢ok biliylik oldugu ve bu farkin %84 oldugu seklinde
aciklanabilmektedir. Bu durum, 6grencilere animasyon filmi izletmenin bilgi tiirlerini
ogrenmeleri noktasinda oldukca biiyiikk bir anlamli etkiye sahip oldugunu

gostermektedir.

4.4, Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular
Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin bilgi tiirleri basar1 6lgme araci 6n test,

son test ve kalicilik testi puanlari betimsel istatistikleri Tablo 31°de verilmistir.

Tablo 31. Kontrol Grubu BTOA On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlar1 Betimsel Istatistikleri

Olgiim (BTOA) N X SS

On test 23 40.109 14.684
Son test 23 41.630 13.602
Kalicilik testi 23 39.130 13.455
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Tablo incelendiginde kontrol grubuna ait 6n test puan ortalamasinin X =40.11,
son test puan ortalamasinin X =41.63 ve kalicilik testi puan ortalamasinin ise X
=39.13 oldugu goriilmektedir.

Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin bilgi tiirleri basar1 6l¢me araci on test,
son test ve kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini bulmak

icin yapilan iligkili 6rneklemler (tekrarli 6l¢iimler) i¢in tek faktorlit ANOVA sonuglart
Tablo 32’te verilmistir.

Tablo 32. Kontrol Grubu BTOA On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarinin Karsilastiriimasi

Varyansin Kareler o Kareler F b n )
Kaynagi Toplami Ortalamasi P
Deneklerarasi 3950.845 22 179.584

Olgiim 73.007 1.054 69.244 1.702 .206 072
Hata 943.659 23.196 40.682

Toplam 4967.511 46.25

Mauchly’s Test of Sphericity’nin anlamlilik degeri p<.05 oldugundan, Epsilon
degerine bakilmig ve bu deger 0.75’ten kiiciik oldugu igin Greenhouse-Geisser
degerleri kullanilarak ANOVA tablosu olusturulmustur. Tablo 32 incelendiginde
Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test puanlari, son test ve kalicilik testi puanlar

arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir, F (1.05, 23.20)=1.70, p>.01.

4.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular
Plasebo grubunda yer alan 6grencilerin bilgi tiirleri basar1 6lgme aract 6n test,

son test ve kalicilik testi puanlari betimsel istatistikleri Tablo 33’te verilmistir.

Tablo 33. Plasebo Grubu BTOA On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlar1 Betimsel Istatistikleri

Olgiim (BTOA) N X SS

On test 23 41.304 15.628
Son test 23 45.870 15.768
Kalicilik testi 23 42.065 14.822

Tablo 33 incelendiginde plasebo grubuna ait &n test puan ortalamasmnin X
=41.30, son test puan ortalamasinin X =45.87 ve kalicilik testi puan ortalamasiin ise
X =42.07 oldugu goriilmektedir.

Plasebo grubunda yer alan 6grencilerin bilgi tiirleri basar1 6lgme aract 6n test,

son test ve kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini bulmak
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icin yapilan iligkili 6rneklemler (tekrarh 6l¢timler) i¢in tek faktorliit ANOVA sonuglar
Tablo 34’te verilmistir.

Tablo 34. Plasebo Grubu BTOA On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlariin Karsilastiriimasi

Varyansin Kareler o Kareler b n )
Kaynagi Toplami Ortalamasi P
Deneklerarasi 4211.715 22 191.442

Olgiim 275.181 1.040 264.663 1.990 172 .083
Hata 3041.486 22.874 132.965

Toplam 7528.382 45.914

Mauchly’s Test of Sphericity’nin anlamlilik degeri p<.05 oldugundan, Epsilon
degerine bakilmis ve bu deger 0.75’ten kiicik oldugu igin Greenhouse-Geisser
degerleri kullanilarak ANOVA tablosu olusturulmustur. Tablo 34 incelendiginde
Plasebo grubu 6grencilerinin 6n test puanlari, son test ve kalicilik testi puanlari

arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir, F (1.04, 22.87)=1.99, p>.01.

4.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular
Deney, kontrol ve plasebo gruplarina ait gruplar aras1 ve gruplar i¢i anlamli bir
farkin oldugunu anlamak i¢in yapilan analizlerin betimsel istatistikleri Tablo 35’te

verilmistir.

Tablo 35. Gruplara Gére BTOA On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Ortalama ve Standart Sapma

Degerleri
On test Son test Kalicilik Testi
Grup — — —
N X S N X S N X S
Deney 24 41,146 14521 24 67,813 9,677 24 67.292 9.806
Kontrol 23 40,109 14,684 23 41,630 13,602 23  39.130 13.871
Plesabo 23 41,304 15628 23 45870 15,768 23  42.609 15.567

Tablo 35’te goriildiigii izere animasyon filmi izleyen deney grubunun film
izlemeden dnceki BTOA 6n test ortalama puan1 X =41,15 iken, bu deger 10 hafta
boyunca animasyon filmi izlendikten sonra yapilan son test sonucunda X =67,81
olmustur. Higbir film izletilmeyen kontrol gurubunun Bilgi Tiirleri Basar1 Olgme
Araci 6n test ortalama puam1 X =40,11 iken, bu degerin 10 hafta sonunda yapilan son
test ortalama puaninin degismeyerek X =41,63 oldugu gériilmektedir. Cocuk filmleri

izletilen plasebo grubunun ise film izlemeden 6nceki BTOA 6n test ortalama puan1 X
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=41,30 iken, bu degerin 10 hafta boyunca ¢ocuk filmi izledikten sonra yapilan son test
sonucunda X =45,87 oldugu goriilmiistiir. Son test uygulandiktan 6 hafta sonra
yapilan kalicilik testi sonuglarma gore deney grubunun puan ortalamasi X =67.29,
kontrol grubunun puan ortalamas1 X =39.13 ve plasebo grubunun puan ortalamasi ise
X =42.61 olmustur. Her ii¢ grup i¢inde kalicilik testi puan ortalamalari son test puan
ortalamalarina gore azalmistir. Bu durum beklenilen bir sonugtur.

Deney, kontrol ve plasebo gibi birden fazla grup tizerinde 6n test, son test ve
kalicilik testi verilerek yapilan dlgiimlerde iki islem birlikte yapilmaktadir. Deney,
kontrol ve plasebo gruplar1 dlgiimlerinin karsilastirilmasi iligkisiz 6rneklemler igin
Olcme olurken, deney, kontrol ya da plasebo grubuna 6n test, ardindan son test ve sonra
da kalicilik testi verilmesi ise iligkili 6rneklemler icin (tekrarli) 6lgme olmaktadir.
Buradan da anlasilacagi iizere hem farkli gruplarin dl¢iilmesi hem de ayni gruplarin
art arda Ol¢iilmesi seklinde iki degisik uygulama vardir. Bu nedenle bdylesi islemler
i¢in yapilan varyans analizine, karisik 6lciimler igin Iki faktdrlii Varyans Analizi denir
(Can, 2019). Bu ii¢ gruba ait BTOA 6n test, son test ve kalicilik testi sonuglarmnin
anlaml bir farklilik gosterip gostermedigine iligkin yapilan karigik 6l¢timler i¢in iki

faktorlii ANOVA testinin sonuclar1 Tablo 36’da verilmistir.

Tablo 36. Bilgi Tiirleri Olgme Araci On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarmin ANOVA Sonuglar

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p 1p?

Deneklerarasi 45585.149 69
Grup (Birey/Grup) 14047.468 2 7023.734 14.922  .000 .308
Hata 31537.681 67 470.712

Deneklerigi 17440.991 72.281
Olgiim (On test-Son

test- gim ( Kalicilik Testi) 4643.193 1.033 4496.656 50.582 .000 430
Grup*Ol¢iim 6647.549 2.065 3218.877 36.209 .000 519
Hata 6150.249  69.183 88.898

Toplam 63026.14 141.281

Mauchly’s Test of Sphericity’nin anlamlilik degeri p<.05 oldugundan, Epsilon
degerine bakilmis ve bu deger 0.75’ten kiiglik oldugu i¢in Greenhouse-Geisser
degerleri kullanilarak ANOVA tablosu olusturulmustur. Tablo 36 incelendiginde
tablodaki anlamlilik testi sonucuna gore, deney grubunun 6n test, son test ve kalicilik
puanlar1 toplami, kontrol grubunun 6n test, son test ve kalicilik puanlar1 toplami ve
ayrica plasebo grubunun 6n test, son test ve kalicilik puanlari toplami arasinda anlamli

bir fark oldugu goriilmektedir, F (2,67)=14.92, p<.01. Coklu gruplarda varyans
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analizinde etki biiyiikliigiinii belirlemek i¢in Cohen’in eta kare araligi kullanilir. Buna
gore eta kare degeri 0,10-0,24 araliginda ise kiiciik diizeyde etki biiyiikliigi, 0,25-0,39
araliginda ise orta diizeyde etki biiyiikliigii ve 0,40’tan biiyiik ise genis diizeyde etki
biyiikliigii mevcuttur (Cohen, 1988). Buna gore hesaplanan etki biiyiikliigliniin

0>=.31 oldugu goriilmektedir ve bu durum orta diizeyde bir etki biiyiikliigii anlamina
gelmektedir. Ol¢iim béliimii ise grup ayrimi yapmaksizin (deney, kontrol ve plasebo
gruplarindaki tiim katilimcilarin) uygulama sonrasi son test puanlari, uygulama oncesi
On test puanlar1 ve kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigim
gostermektedir. Animasyon filmi izletilen 24 kisi (deney grubu), higbir film
izletilmeyen 23 kisi (kontrol grubu) ve sadece ¢ocuk filmleri izletilen 23 kisi (plasebo
grubu) tamamiyla bir grup olarak ele alindiginda bu biiylik grubun (70 kisi) son test
puan ortalamasi, 6n test puan ortalamasi ve kalicilik testi puan ortalamasi arasinda
anlamli bir fark gozlenmistir, F (1.03, 141.28)=50.58 p<.01. Bu farkin etki
biiyiikliigiiniin ise I[p?=.43 oldugu gostermektedir. Bu durum etki biiyiikliigiiniin genis
diizeyde oldugunu gostermektedir. Grup Olgiim béliimiinde ise animasyon filmi
izleyen grupta (deney grubu), animasyon filmi izlemeyen grupta (kontrol grubu) veya
sadece ¢ocuk filmi izleyen grupta (plasebo grubu) yer almanin bilgi tiirlerini 6grenme
konusundaki basar1 (6n test, son test ve kalicilik testi farki) {izerinde anlamli bir
farklilik olup olmadigin1 géstermektedir. Yapilan uygulama sonucunda grubun dlgme
tizerindeki etkisinin anlamli oldugu gortilmektedir, F (2.07, 141.28)=36.21, p<.0l.
Etki biiyiikliigiiniin ise I]p?>=.52 oldugu tablodan goriilmektedir. Bu durum genis
diizeyde bir etki biyiikligiinii isaret etmektedir. Cikan bu anlamli sonuglar bilgi
tiirlerini 6grenme konusunda animasyon filmlerinin etkili oldugunu goéstermektedir.
Hatta animasyon filmlerinin bilgi tiirlerinin 6grenme konusunda kalici bir etkiye de
sahip oldugu goriilmektedir. Gruplarin 6n test, son test ve kalicilik testi puanlari

arasindaki degisim asagidaki Grafik 7°de gosterilmistir.
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Grafik 7. Gruplarin On Test, Son Test ve Kalicilik Puan Ortalamalarinin Degisim Grafigi
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Yukaridaki grafik incelendiginde ise birinci 6lgiimde birbirine yakin olan grup
ortalamalar1 ikinci Olglimde deney grubunun Ilehine olacak sekilde farklilik
gostermistir. Buna goére Animasyon filmi izleyen grupta yer almanin test puanlar
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini anlamak i¢in yapilan karigik 6l¢iimler
icin faktorlii varyans analizi sonucunda, grup-ol¢iim ortak etkisi incelendiginde
animasyon filmi izleyen grubun puan artiginin (Tablo 36) diger gruplara gore anlamli
derecede fazla oldugunu gostermistir. Elde edilen sonuglar neticesinde, 6. sinif
ogrencilerinin bilgi tiirlerini 6grenme konusunda animasyon filmlerinin anlaml ve

kalic1 bir etkisinin oldugu sdylenilebilir.

4.7. Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Calismanin yedinci alt probleminde animasyon filmlerindeki bilgi tiirlerinin
dagilim oranlar1 arastirilmaktadir. Bu boliimde animasyon filmlerinin kiinye bilgileri
verilmis; bu filmlerde gegen bilgi climleleri dokiiman analiziyle tespit edilmis ve bu

dogrultuda elde edilen bulgular tablolastiriimistir.
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4.7.1. inamlmaz Aile 2 / Incredibles 2

Resim 25. inanilmaz Aile 2 Animasyon Filmi Afisi

INANILMAZ AiLE 2

22 AGUSTOS CARSAMBA SINEMALARDA

4.7.1.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puani: 8.1

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 22.08.2018
Stiidyo: Pixar

Yapim Yih: 2018

Tiir: Aksiyon, Macera

Siire: 118 Dakika

4.7.1.2. Filmin Bilgi Ciimleleri Yoniinden Analizi

% Biriniz devriye gezsin. Kalabaligi uzaklastirip emniyete alsin. (Filmin
00:02:07 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Emniyete
almak ifadesi bir sey ya da bir kimseyi tehlikeli olan bir yerden giivenli bir yere
almak anlaminda kullanilmaktadir. Bu durum ise ancak insamin giinliik
hayattaki tecriibeleri ile elde edecegi bir bilgidir.)

% Bu isten kurtulmak istiyorsaniz dnce aklinizi baginiza toplamalisiniz. (Filmin
00:09:30 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Aklint basina

toplamak atasézii de diger atasozleri gibi insanlarin uzun gozlem ve

tecriibeleri sayesinde kazanabilecegi giinliik bir bilgi tiiriidiir.)
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Violet: Ellerini yikadin m1? Sabunla. Peki, kuruladin mi? (Filmin 00:11:20
dakikasinda gegen ciimlelerde giindelik bilgi tiirii vardir. Elleri su ve sabunla
yikadiktan sonra kurulamak giindelik bilgilerimize 6rnek olusturur.)

Dash: Ne sadece sebze mi var? Kim sebze ister ki?

Helen: Ben tabi ki. Sebze faydalidir. (Filmin 00:11: 35 dakikasinda gegen
ctimlelerde giindelik bilgi tiirii vardir. Sebzelerin insan viicuduna faydall
oldugu bilgisi insanlarin deneyimlerine dayanir ve giindelik bilgilerimize
ornek olusturur. )

Helen: (cocuklarina hitaben) Bu konuda karar verecek yasta degilsiniz.
(Filmin 00:12: 01 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bazi
ailelerin algilarina goére c¢ocuklar karar verebilmek i¢in uygun yasta
olmayabilirler. Giindelik bilgiler kisisel bir ozellik tasir. Kimileri i¢in dogru
olan bilgileri kimileri kabul etmeyebilir.)

Bir sorun varsa yardim etmeliyiz degil mi? (Filmin 00:12:05 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Insanlarin bir problem durumunda
birbirlerine yardim etmesi durumu giinliik hayattaki bilgilerimize érnek teskil
etmektedir.)

Artik (yemegi) yiyebilir miyiz? Yemegimiz hala sicakken. (Filmin 00:12: 30
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Sicak yemegi
sogutmadan yemek bilgisi giinliik hayattaki bilgilerimize ornek teskil
etmektedir.)

Kanunlar adil olmali. (Filmin 00:12:45 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel
bilgi tiirii vardwr. Bilimsel bilgi tiim insanlar i¢in gegerligi olan bir bilgi
tiirtidiir. Bu ctimledeki kanunlar da tiim insanlar i¢in gegerlidir.)

Kanunlar adaletsizse onlar1 degistirecek kanunlar var. Yoksa karmasa ¢ikar.
(Filmin 00:12:52 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tirii vardr.
Bilimsel bilgi tiim insanlar icin gegerligi olan bir bilgi tiriidiir. Bu
ciimlelerdeki kanunlarin toplum diizenini saglamada genel geger oldugu
vurgulanmigtir.)

Bana gore gergekten giizeldi sugla savagmak.(Filmin 00:13:12 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardwr. Suca karsi savas agmak ve sug
karsisinda durmak insanmin tecriibeleriyle elde ettigi bir bilgi tiriidiir.)

Diinya neyse odur. Bize uyum saglamak diiser.(Filmin 00:13:18 dakikasinda

gecen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefe evreni ve diinyayi kendisine

122



X/
L X4

X/
L X4

konu alani yapmugtir. Bu ciimlede olaylarin bilgisi akil temelli bir dizge i¢inde
yorumlanarak felsefi bilgi iiretilmistir.)

Helen: Belki de 6zel sektorde calisma sirasi artik bende. Sen de ¢ocuklarla
ilgilenirsin.

Bob: Olmaz &yle sey bu benim isim. Ben c¢alisirim. (Filmin 00:14:08
dakikasinda gegen ciimlelerde giindelik bilgi tiirii vardwr. Geleneksel ailelerde
erkegin is yasaminda olmasi ya da ciftlerin aile ekonomisi icin birlikte
calisiyor olmasi bilgisi giindelik yasamda kullandigimiz bilgilere ornek teskil
etmektedir.)

Gorevli cankurtaran yok. Bunu goze alarak yiiziin. (Filmin 00:14:33
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Plajlarda, bogulma
tehlikesi gegirenleri Kurtaran cankurtaran bilgisi, giindeilik bilgilerimize
ornek tegkil etmektedir.)

Size kapimiz her zaman agik. (Filmin 00: 14:57 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tirii vardir. Kapisi herkese acik olmak atasozii de diger
atasozleri gibi insanlarin tecriibeleri sonucunda elde ettikleri giinliik
bilgilerine ornek teskil etmektedir.)

Acil durumlarda direkt baglanmak ig¢in 6zel hat bile baglatmisti. (Filmin
00:17.50 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirti vardir. Teknik bilgi
insanin giinliik hayatim kolaylastiracak ozellikler tagimaktadir. Bu ciimledeki
acil durumlarda dogrudan baglanilan telefon hatti da insan hayatint
kolaylastirmakta ve teknik bilgiye ornek teskil etmektedir.)

- Stiper kostiimlerinize iste bunun gibi kameralar koyduk.

-Vay canina ¢ok kiiciik. Goriintii olaganiistii.

- Tesekkiir ederim Kendim tasarladim. (Filmin 00:19.55 dakikasinda gegen
ciimlelerde teknik bilgi tiirii vardwr. Insamin akli ve becerisi sayesinde
etrafindaki nesnelere diizen ve bigim vererek ihtiyaglarint karsilamasi teknik
bilgi tiirii olarak tammlanmaktadir.)

Sigorta her seyi oder diyerek ortaligi dagitmayalim. (Filmin 00:20:35
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Sigorta sirketlerinin bir
kimsenin ya da bir seyin herhangi bir yonden karsilastigi zarari 6demesi bilgisi
insanlarin tecriibeleri neticesinde elde ettigi giindelik bilgilerine ornek teskil

etmektedir.)
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Agir siklet sorunlarin agir siklet ¢oztimlere ihtiyaci vardir. (Filmin 00:21:07
dakikasinda gecen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardwr. Bu ciimlede oldugu gibi
felsefi bilgi ice doniiktiir ve genel gecerligi yoktur.)

Normal bir bebek bile fazlasiyla ilgi ister. (Filmin 00:22:03 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tirii vardw. Giindelik bilginin kaynagi, biitiin
insanlarin temelde ayni biyolojik yapiya sahip olmasidir.)

Hayatta boyle sihhi tesisat gormedim. (Filmin 00:24.42 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanin akli ve becerisi sayesinde etrafindaki
nesnelere diizen ve bigcim vererek ihtiya¢larint karsilamast teknik bilgisi
sayesindedir.)

Bu elektrikli bir motor. Cok hizli. (Filmin 00:26.00 dakikasinda gegen ciimlede
teknik bilgi tiirti vardir. Teknik bilgi bu ciimledeki elektrikli motor gibi yararh
ve pratik araglar iiretmeyi amaglar.)

(Bob, Jack-Jack’i masal okuyarak uyutur): Sekerleme sehrinde findik yiyen
fistiklarin hepsi uykunun tatli kucagina kendilerini biraktilar. (Filmin 00:29:10
dakikasinda gegen ciimlelerde sanatsal bilgi tiirii vardir. Sanatsal bilgide esas
olan var olan giizellikleri insan begenisine sunmaktir. Bu ciimlelerde de
sanatsal bir dille olusturulan bir masaldan béliimler vardir.)

Neden matematigi degistiriyorlar ki. Matematik matematiktir. (Filmin 00:
29:37 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi vardir. Matematik ve mantik
gibi bilimler formel bilimlerin konu alanina girmektedir.)

Belediye baskanlar1 sik sik sehirleriyle bobiirlenir. Ben de istisna degilim.
(Filmin 00: 30:17 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bu
ciimlede de oldugu Qibi Qiindelik bilgilerin gegerligi ve dogrulugu kisisel
tecriibelere dayanmaktadir.)

Evi ¢ekip ¢eviremez miyim? (Filmin 00: 39:27 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardwr. Cekip ¢evirmek deyimi de diger deyimler gibi
insanlarn tecriibeleri sayesinde kazanabilecegi giinliik bir bilgi tiriidiir.)
Ben gittikten sonra isler sarpa sarmadi mi1? (Filmin 00:40:04 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Sarpa sarmak deyimi de diger
deyimler gibi insanlarinuzun gozlem ve tecriibeleri sayesinde kazanabilecegi
gtinliik bir bilgi tiiriidiir.)

Once biitiin rakamlar1 bir tarafa yaziyorsun. Sonra biitiin degiskenleri. Diger

tarafta isareti degistir. Artiy1 eksi yap. (Filmin 00:42:35 dakikasinda gegen
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ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Rakamlar ve matematiksel isaretler bilimsel
bilgi  tiiriiiin  bir alt dali  olan  formel  bilimler kapsaminda
degerlendirilmektedir.)

Ben drama sinifindayim. Once Shakespeare oynayacaklardi ama c¢ocuklara
yonelik bir sey olsun dediler. (Filmin 00:43:25 dakikasinda gecen ciimlelerde
sanatsal bilgi tiirti vardir. Shakespeare’in yazdigi tiyatro eserleri duyguya,
coskuya ve sezgiye dayanmaktadir ve sanatsal bilgi kapsaminda
degerlendirilmektedir.)

Ekranlar her yerde. Hepimiz ekranlarin kontroliindeyiz. (Filmin 00:45:13
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insamin akli ve becerisi
sayesinde etrafindaki nesnelere diizen ve bicim vererek ihtiyaglarini
karsilamas: teknik bilgisi sayesindedir. Bu ciimledeki ekran da insanoglunun
teknik bilgisi sayesinde olusturdugu bir aragtir. )

Medya farkindaligi % 72 artt1. (Filmin 00:49:55 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi vardwr. Bu ciimledeki sayisal ifade matematik bilimine aittir.
Matematik bilim de bilimsel bilginin alt dali olan formel bilimler kapsaminda
degerlendirilmektedir.)

Mezar taginda ne yazsin sence? Cok endiseli biriydi. (Filmin 00:50:40
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tirii vardwr. Giindelik bilginin
konusu, insan hayatina giren somut olan her seydir. Mezarlar ve mezar tasi
yazilart da insanmin giinliik hayatinda var olan bir bilgidir.)

Bir sey hazirlayip ne kadar zamanda hava alanina gelebilirsin? Hemen sehir
disina ¢ikmaliyim. (Filmin 00:54:00 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi
tiirii vardir. Insanlar hava alanlarimin insanlart baska sehirlere tasiyacagi
bilgisini giindelik bilgileri ve deneyimleriyle elde ederler.)

Dengeli beslenme sebzeyle baslar. (Filmin 00:55:23 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Sebzelerin dengeli beslenmede onemli
oldugu bilgisi insanlarin uzun gézlem ve deneyimlerine dayanir ve giindelik
bilgilerimize ornek olusturur.)

Bu harika bir su. Cok ferahlatici. Kaynak suyu mu? (Filmin 00:56:00
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Dogal olarak olusan
kaynak sularinin ferahlatici bir etkisinin olmasi bilgisi insanlarin uzun gozlem

ve tecriibeleri sonucu elde ettkileri giindelik bir bilgidir.)
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Sohbet etmiyor sohbet programlari izliyorsunuz. Oyun oynamiyor, oyun
programlari izliyorsunuz. Hayata katilamayan pasif tiiketicilersiniz. (Filmin
00:57:40 dakikasinda felsefi bilgi vardir. Felsefi bilgi sorgulayan ve elestiren
bir anlayis gelistirir. Bu ciimlede de elestiren bir kisinin ifadeleri vardr.)
Babacigim, matematik dersinde kesirleri, ondalik sayilar1 ve yiizdeleri
isliyoruz. (Filmin 01:02:06 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardir. Bu ciimledeki kesir, ondalik say1 ve yiizde gibi matematiksel ifadeler
formel bilimlere ve dolayisiyla da bilimsel bilgiye ornek tegkil etmektedir. )
Ben tiim bilgiyi aliyorum. Onu isliyorum. Formiile ediyorum. (Filmin
01:04:20 dakikasinda bilimsel bilgi tiirii vardir. Formel bilimlerin konusu
diistincede bulunmaktadir.)

Zorluklara gogiis geriyorum. (Filmin 01: 04:37 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi vardir. Gogiis germek deyimi de diger deyimler gibi insaoglunun
deneyimleri sonucu olusan giindelik bilgilerine 6rnek teskil etmektedir.)

Artik her seye farkli bir agidan bakmaya baslamalisin. (Filmin 01:06:55
dakikasinda gecen ciimlede felsefi bilgi vardwr. Farkly bir bakis agisiyla
olaylari degerlendirme bilgisi felsefenin konu alamina girmektedir ¢iinkii
felsefi bilgi ice doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiriidiir.)

Beyaz ¢amasirlara bir par¢a kirmizi karistt. Her sey pembe oldu. (Filmin
01.07:47 dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Insanlar
camasirlart  makinede yikaraken ¢amasirlarin  renklerinin  birbirine
karismamasi icin beyaz ¢camasirlart renklilerden aywrarak yikarlar. Bu bilgi
giinliik hayatta deneyimler sonucu elde edilen bilgi tiiriine ornek teskil eder.)
Diizgiin yaparsan ebeveynlik kahramanliktir. (Filmin 01:07:58 dakikasinda
gecen ciimlede felsefi bilgi vardwr. Felsefi bilgi, insanmin varlik ve degerler
hakkinda akliyla ortaya koydugu genel diistincelere
dayanan bir bilgi tiridiir. Bu ciimlede de ebeveynlik bir deger olarak
diisiinceyle temellendirilmistir.)

Insanlar rahathigi kaliteye her zamana tercih eder. (Filmin 01:13:17
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardwr. Giindelik bilginin
dogrulugu ve ve gecerligi kisisel tecriibelere dayanir. Bu ciimlede de giindelik
bilginin olusumunda kisisel denemelerin, tecriibelerin ve gozlemlerin etkisi

vardir.)
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Boyle bir teknoloji tasarlayacak zekaya sahipse onu kullanacak kadar da zeki
olmali. (Filmin 01:14:03 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir.
Insanin akli ve becerisi sayesinde etrafindaki nesnelere diizen ve bigim vererek
ihtiyaclarini karsilamasi teknik bilgi tiirii olarak tanimlanmaktadir.)

Einstein de patent memuruydu. (Filmin 01:14:10 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardw. Ciimlede bir bilim insani olan Einstein’'dan
bahsedilmektedir. )

Uyku ve diizen eksikligini ¢ok iyi anliyorum. Bebek bu olacak tabi. (Filmin
01:15:55 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bir bebege
sahip olan kisilerin uyku ve diizenlerinde bir degigim olacag bilgisi giindelik
gozlem ve tecriiblerle elde edilen bilgi tiiriine rnek teskil etmektedir.)

Sik sik miizikle ¢alistyorum ve bebegin buna tepki gosterdigini fark ettim.
Ozellikle de Mozart... (Filmin 01:16:34 dakikasinda gecen ciimlede sanatsal
bilgi tiirii vardir. Yaratilan biitiin sanat eserleri -bu ciimledeki miizigin bebegi
etkiledigi gibi- insanlarda estetik bir zevk ve heyecan uyandirmayi, var olan
giizellikleri insanlara gostermeyi, insanlart coskulu kilmayr amaglar.)
Etrafindaki sicaklik donma noktasinin altinda. (Filmin 01:18:30 dakikasinda
gecen cilimlede bilimsel bilgi tirii  vardw. Donma noktasi bir
maddenin donma sicakligina denmektedir. Bu bilimsel bir bilgi tiirii olup;
evrensel, nesnel, tutarli ve neden sonug iligkisine dayanir.)

Masum birinin hapse girmesi seni rahatsiz etmiyor mu? (Filmin 01:19:11
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefi bilgi, insanin varlik
ve degerler hakkinda akliyla ortaya koydugu genel diisiincelere
dayanan bir bilgi tiriidiir.)

Bu gemi gezegende bulunan en biiyiik hidrofil. (Filmin 01:28:35 dakikasinda
gegen ciimlede teknik bilgi tiirti vardw. Hidrofil, gemi gévdesinin sudan bir
miktar ayrilmasi igin gelistirilen bir kanat sistemidir. Teknik bilgisi sayesinde
insanoglu akli ve el becerisi ile etrafindaki nesneleri kullanisli ve yarariy bir
araca doniistiiriir.)

Hadi gelin fotograf cektiriyoruz. Herkes giilimsesin. (Filmin 01:33:46
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Fotograf ¢ektirirken
giiliimseyerek poz vermek insanin giinliik deneyimleriyle elde ettigi giindelik

bir bilgi tiiriidiir.)
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Hos geldin lastik kiz. Biz heniiz hedefledigimiz irtifaya ulasmadik ama sen
kabinde dolasabilirsin. (Filmin 01:39:54 dakikasinda gegen ciimlede teknik
bilgi tiirii vardwr. Insanoglu teknik bilgisi ile kullanisli ve yararh araglar
vapabilir. Ugaklar da insamn teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde iirettigi
araglara ornek teskil etmektedir.)

Hala telsiz baglantis1 yapilamayan gemi yon degistirdi. Karaya dogru
yaklasiyor. (Filmin 01:41:40 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tirii
vardir. Teknik bilgi sayesinde nesneler belirli amacglarla kullanilarak
insanlarin yasam kogullart iyilestirilmeye ¢aligilir.)

Hipoksi... Yeterince oksijen alamayinca her sey sagma gelmeye basladi.
(Filmin 01:42:05 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tirii vardur.
Dokularin yeterince oksijen alamamasi durumunda ortaya ¢ikan hipoksi

bilgisi bilimsel bilgi ile elde edilmektedir. )

4.7.2. Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili / Hotel Transylvania 3: Summer

Vacation

Resim 26. Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili Animasyon Filmi Afisi

B bSie sanen B3 Tete B pai) chovat

4.7.2.1. Filmin Kiinyesi

IMDDb Puani: 6.3

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 13.07.2018
Stiidyo: Sony Pictures

Yapim Yih: 2018

Tiir: Aile Komedi

Siire: 97 dakika
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4.7.2.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

Budapeste sonraki durak. Biletler hanimlar. (Filmin 00:00:53 dakikasindaki
ctimlede bilimsel bilgi tiirti vardir. Bu ciimlede gecen Budapeste bir yer adidr.
Yer isimleri cografyanin alanina girer ve cografya da bir bilim dalidir.)
Tamam, sen de az disini sik insanlar anlamasin simdi. (Filmin 00:01:15
dakikasindaki ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Bu ciimledeki disini stkmak
deyimi sabwr gostermek anlamina gelmektedir Bu da insanlarin tecriibeleri
sayesinde kazanabilecegi giinliik bir bilgi tiiriidiir.)

Drakula: Her sey yolunda m1?

Mavis: Diigiin 6ncesi ufak bir stres krizi. (Filmin 00:05:25 dakikasinda gegen
bu ifadede giindelik bilgi tiirii vardir. Insanlarin hayatindaki énemli gecis
noktalart stresli olabilir. Bu gecis noktalarindan biri de evliliktir. Eviilik
hazirliklar: da giindelik bilgi kapsamindadir.)

Nerden geldigin fark etmez ya da ne kadar farkli oldugun da. Zink (ask) dedigin
sey hayatta bir kez olur ve kiymetini bilmelisin. (Filmin 00:06:13 dakikasinda
cecen ciimlede felsefi bilgi vardwr. Ciinkii felsefi bilgi 6znel, elestirel ve
sorgulayict bir bakis agisi gelistiren bir bilgi tiriidiir.)

Denis, kdpegini seviyorsun biliyorum ama buraya (kalabalik ortamlara) evcil
hayvanlarimizi sokmuyoruz. (Filmin 00:07:25 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardwr. Ciinkii giindelik bilgi sayesinde insanlar kiiciik
onlemlerle hayatlarint daha rahat siirdiirebilirler.)

Zaman degisti dostum. Telefonundan bile zink (as1k) olacak birini bulabilirsin.
(Filmin 00:09:17 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Ciinkii
teknik bilgi sayesinde telefon, televizyon, internet vb. nesneler kullanmlarak
insanlarin yasam sartlarmin kolaylastirimasi saglanir.)

Drakula: (telefondaki kisiye) Tesekkiir ederim, referanslariniza bakip size geri
donecegim. (Filmin 00:11:10 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii
vardir. Ciinkii bir kisinin baska bir kiginin tutum ve davraniglarina kefil
olmast durumu olan refarans olma giinliik tecriibelere dayanmaktadir.)

Cok ¢alismak seni strese soktu tabi. (Filmin 00:11:30 dakikasinda gegen ciimle
giindelik bilgi tiiriidiir. Cinkii giinliik hayatta ¢aliymanin yorucu ve stresli bir
durum oldugu gozlem ve deneyimlerle elde edilir.)

Aslinda babam hakli. Yine hep beraber olmaliyiz bir aile gibi. ( Filmin
00:12:40 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Anne, baba ve
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onlarin evlenmemis ¢ocuklarindan olusan en kiiciik toplumsal kurum olarak
ailenin bir arada yasayacag bilgisi giindelik bilgilerimize 6rnek teskil eder.)
Biiyiik olasilikla kabin basincinda azalma olacak. Oksijen temin edilecektir.
(Filmin 00:13:35 dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Clinkii
basing ve oksijen gibi terimler bilimsel bilgi alanina girmektedir.)

En sevdiklerimle tatile ¢cikmaya bayilirim. (Filmin 00:14:40 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Ciinkii insanin sevdigi kislerle bir seyler
yaparak mutlu olmasi bilgisi tecriibelerle elde ettgi giindelik bilgiyi ifade
etmektedir.)

Bayanlar baylar varis noktamiza gelmis bulunuyoruz: Bermuda Seytan Uggeni.
(Filmin 00:16:35 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bu
ciimlede gecen Bermuda Seytan Ugcgeni Atlantik Okyanusunda, ge¢cmiste cok
sayida u¢ak ve geminin kayboldugu bir yer adidwr. Yer isimleri cografyanin
alamina girer ve cografya da bir bilim dalidir.)

Hadi deniz havasi alalim. (Filmin 00:18:12 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardwr. Ciinkii deniz havasunin insanlara iyi geldigi bilgisi
gozlem ve tecriibe sonucu elde edilen giindelik bilgi tiirii kapsamindadir.)
Varis noktamiz artik kayip olmayan kayip sehir Atlantis. (Filmin 00:22:50
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardwr. Bu ctimledeki kaywp sehir
Atlantis yerbiliminin alanina girdigi i¢in bilimsel bilgi tiirii kapsamindadir. )
- Cocuk kuliibii de ne? Cocuklar1 alacaksiniz biitlin giin. Peki, amag ne?
-Cocuklar harika zaman gecirsin ki siz de gegirebilin. Merak etmeyin giin
sonunda onlari geri alacaksimiz. ( Filmin 00:26:40 dakikasinda gegen
ciimlelerde giindelik bilgi tiirii vardwr. Cocuk kuliiplerinde ¢ocuklara yonelik
eglenceli etkinliklerin diizenlenmesi ve bunun sonucunda hem ¢ocuklar hem de
ebeveynlerin mutlu olmasi deneyimle elde edilen giinliik bilgilerimize ornek
olusturur.)

Bana bel baglamig. Evde olmaliyim. (Filmin 00:33:58 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Ciinkii diger deyimler ve atasozleri gibi bel
baglamak deyimi de insanlarin tecriibeleri sayesinde kazanabilecegi giinliik
bir bilgi tiiriidiir. )

Ik duragimiza gelmis bulunuyoruz: Su alti yanardagi. Herkes scuba
takimlarini taksin ve denizin harikalari i¢in hazir olsun. (Filmin 00:36:22

dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Bu ciimlelerde gegcen scuba
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takimi; oksijen tiipii, gozliik ve dalig elbisesinden olusan dalis malzemelerinin
tiimtinti barimdiran teknik bir terimdir.)

Denizden babam ¢iksa yerim. (Filmin 00:41:21 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Denizden babam ¢iksa yerim atasozii diger
atasozleri gibi insanlarin uzun gézlem ve tecriibeleri sayesinde kazanabilecegi
gtinliik bir bilgi tiiriidiir.)

Sende var mi1 susuzlugumu giderecek bir igecek? (Filmin 00:48:05 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Susayinca i¢ilen i¢ecekler sayesinde
susuzluk giderilebilir. Bu bilgi deneyimle elde ettigimiz giinliik bilgilerimize
ornek olusturur.)

Anliyorum, aile her seydir. (Felsefi Bilgi, 00:51:30 dakikasinda gegen ciimlede
felsefi bilgi tiirii vardiwr. Felsefi bilgi, insanmin varlik ve degerler hakkinda
aklyla ortaya koydugu genel diisiincelere dayanan bir bilgi tiriidiir. Bu
ciimlede de aile degeriyle ilgili felsefi bir bilgi vardir.)

Atina ve Roma’y1 sanat, kiiltiir ve bilgide asmus. (Filmin 00:55:20 dakikasinda
gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Ciinkii ge¢misge ait uygarliklar
hakkinda bilgi veren ve toplumlar: degisik boyutlariyla inceleyen tarih insani
bilimler icindeyer almakta ve bilimsel bilgi tiiriine girmektedir.)

Sasirdim ¢linkii ben bir insanim. (Filmin 01:01:50 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardir. Insanlar canli varlik olduklar: icin birbirlerinden
farkly ozellikler gosterebilmekte ve olaylara birbirlerinden farkli tepkiler
verebilmektedir. Bilimsel bilginin alt dali olan insani bilimlerin amact da
insanin yapip ettiklerini anlamaktir.)

Anlamamiz gereken sey askin bizim 6temizde bir gizem oldugudur. (Filmin
01:09:50 dakikasinda gecen ciimlede felsefi bilgi vardur. Ciinkii felsefi bilginin
amact varligi, insani, evreni anlamaya ¢alismaktir.)

Sen ve ben iki yarim ama kader aglarini1 6rdii ve bizi bir araya getirdi. (Filmin
01:10:50 dakikasinda dini bilgi vardir. Bu ciimlede gegen kader, kisilerin
ellerinde olmadan baslarina gelen iyi ya da kétii durumlar: nitelendirmekte ve
dini bilgi kapsaminda degerlendirilmektedir.)

Bak bunu (miizigi) sevdim. Iyi hissettiriyor. (Filmin 01:19:29 dakikasinda
gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardwr. Ciinkii miizik de diger sanat dallart

gibi hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygusunu ortaya ¢ikarir.)
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4.7.3. Coco

Resim 27. Coco Animasyon Filmi Afisi

DISNEY'DEN BAYRAM SURPRIZI

15 HAZIRAN DA YEXIDEN SUNLMALARDA

4.7.3.1. Filmin Kiinyesi

IMDDb Puani: 8.4

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 15.06.2018
Stiidyo: Pixar

Yapim Yih: 2018

Tiir: Aile, Komedi, Macera

Siire: 105 dakika

4.7.3.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

% Bazen lanetlendigimi diisiiniiyorum. Ben daha dogmadan ¢ok dnce yasanan bir
seyden. (Filmin 00:01:15 dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii vardir.
Tanri’min ve insanlarin sevgisinden, ilgisinden yoksunluk olarak tanimlanan
lanetlenmek kelimesi dini bilgi tiirii kapsamindadir. )

% O ve ailesi sarki sOyler dans eder ve siikrederlermis. (Filmin 00:01:26
dakikasinda gegen ciimlede hem dini bilgi hem de sanatsal bilgi tiri vardir.
Sarki séylemek ve dans etmek sanatsal bilgi tiiriine girerken siikretmek her sey
icin Tanri’ya siikramint sunmak ise dini bilgi tiiriine girmektedir.)

% Alip basin1 giden miizisyenin ardindan aglayacak zamani yokmus. (Filmin
00:01:54 dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Basint alip

gitmek deyimi de diger deyimler gini insanin tecriibelerine dayanan giindelik

bilgi tiiriine ornek teskil eder.)
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Kollarin1 sivamis ve ayakkabi yapmayr Ogrenmis. (Filmin 00:02:06
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tirii vardir. Dogada var olan
malzemeleri insan yasaminda kullanim degeri olan ayakkkabiya doniistiirme
diistincesi teknik bilgi sayesinde elde edilir.)

Sonra kizina da ayakkabi yapmayr 6gretmis. Sonra da damadma 6gretmis.
Sonra torunlarinin da ilgisini ¢ekmis. (Filmin 00:02:32 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu teknik bilgisi sayesinde belli bir
araca gsekil vererek insanligin yararina arglar iiretebilir ve bu beceriyi
baskalarina ogretebilir.)

Cok cilizsin oglum biraz daha ye. (Filmin 00:03:46 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardwr. Yemek yiyerek sismanlama bilgisi insanin giinliik
gozlem ve deneyimlerine dayanan giindelik bilgi tiiriine érnek tegkil eder.)
Hey Dante (kopek) otur, kalk, yuvarlan, tokalas, yumruk cak. Aferin sana
Dante. (Filmin 00:04:43 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir.
Bir kopegin egitilebilecegi bilgisi insanin tecriibeleri neticesinde elde ettigi
bilgi tiiriine ornek teskil eder.)

(Gitar) Calmaya baslayinca insanlari kendine asik etti. (Filmin 00:05:23
dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi vardwr. Sanat¢imin elindeki
malzemeyi kullanarak ortaya ¢ikardig iiriin insanlarda begeni, hoslanma ve
haz alma duygularini harekete gegirir.)

Diinyanin en iyi gitari ondaydi ve en iyi sarkilar1 o yazdi. (Filmin 00:05:30
dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi vardir. Sanat bilgisi hayal giicii ve
yaratmanin bir tiriinii olarak ortaya ¢ikar.)

Hatirla beni

Senden ayrilsam da hatirla beni

Sakin hi¢ aglama ¢ok uzaklarda olsam da

Sen hep kalbimdesin

Ozel bir sarki sdylerim

Biz ayri olsak da hatirla beni

Uzaklara gitsem de hatirla beni

Bir gitar sesi duydugunda

Bil ki seninleyim

Baska tiirlii olamam
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Kavusana kadar boyle hatirla beni (Filmin 00:06:09 dakikasinda gegen
ctimlelerde sanat bilgisi vardir. Filmde sarki sozii olarak gegcen bu ciimleler
sanat¢imin oznel ¢abasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu sanatsal
bilgiye ornek teskil eder.)

Ayakkabimi cilala dedim hayatin1 anlat demedim. (Filmin 00:06:45
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tirti vardw. Dogada var olan
malzemeleri insan yasaminda kullamim degeri olan araglara doniistiirme
diistincesi teknik bilgi sayesinde elde edilir. Ayakkab cilast da bu araglardan
biridir.)

Benim canim torunum cennetten ¢ikma, tath, kiigiiciik bir melek. (Filmin
00:08:10 dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii vardwr. Bu ctimledeki
cennet ve melek kelimeleri dini bilgilerimize ornek teskil etmektedir.)
Yetenek yarismasma katilman igin yetenegin olmali. (Filmin 00:09:33
dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardir. Yetenek ve sanat
birbiriyle iligkili iki kelimedir. Sanat¢i yetenegi sayesinde ortaya ¢ikardigi
eserlerle insanlarda estetik bir duygu olusturur.)

Bugiin aile i¢in 6nemli ofrenda odasina (ruhlar odas1) gidiyoruz. Ruhlar1 diger
tarafa gecebilsin diye fotograflarini ofrenda odasina koyuyoruz. Fotograflarini
koymazsak gelemezler. Yasarken sevdikleri seyleri sergiledik. (Filmin
00:10:04 dakikasinda gecen ciimlelerde dini bilgi tiirii vardir. “Oliiler Giinii”
Meksikalilarin en onemli dini torenlerinden biridir. Bu torende ruhlarin,
ailelerini ve diger sevdiklerini ziyarete gelebilmesi bir¢ok dini ritiiel
gergeklestirilir.)

Bu ailenin pargasi olmak bu aile i¢in burada olmak demek. (Filmin 00:10:30
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefi bilgi, insanin varlik
ve degerler hakkinda akliyla ortaya koydugu genel diisiincelere
dayanan bir bilgi tiiriidiir.)

Sarki sdylemeliyim. Gitar ¢almaliyim. Miizik sadece hobim degil; beni ben
yapan sey. (Filmin 00:12:41 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii
vardir. Sanat¢i;, oznel ¢abasiyla ve estetik bir anlayigla ortaya koydugu
eserlerle giizellik olusturmayt hedefler.)

Diinyanin geri kalan1 kurallara uyabilir ama ben kalbimin sesini dinlemeliyim.
(Filmin 00:12:51 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi vardir. Felsefi bilgi
bu ciimlede oldugu gibi ice doniiktiir ve genel gecerligi yoktur.)
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Inancin1 kaybetmemelisin rahibe. (Filmin 00:13:21 dakikasinda gecen
ciimlede dini bilgi tiirii vardir. Bu ciimledeki inang ve rahibe kelimeleri dini
bilgiyle iliskili kelimelerdir.)

Bir tek sarki bir yiiregi degistirir

Miizigin giiciinii asla hafife alma. (Filmin 00:13:33 dakikasinda gegen
ciimlelerde sanatsal bilgi tiirii  vardir. Genelde sanat ozelde
miizik, kisinin yaratici giictinii gelistirdigi gibi toplumun
niteliklerini yiiceltir.)

Sansimiz karsiniza c¢iktiginda gecip gitmesine izin vermemelisiniz. Onu
yakalamalisiniz. (Filmin 00:13:57 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii
vardir. Farkl bir bakisg acisiyla olaylar: degerlendirme bilgisi felsefenin konu
alanina girmektedir felsefi bilgi bu ciimlede oldugu gibi ice doniik, sorgulayan
ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)

Hayallerime inanmaliydim. Kimse bana hayallerimi vermeyecekti. Bu hayale
kendi kendime ulastim. Sikica tutundum ona. (Filmin 00:14:07 dakikasinda
gecgen citimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefede hayal kuran 6znenin bilinci,
hayali miimkiin kilar ve bu bilinci felsefi bilgi tiiriine ornek teskil eder.)
Diizglin bir yol yapmamiz gerek. Ta¢ yapraklari atalarimiza evin yolunu
gosterir. Ruhlarinin kaybolmasini onler. (Filmin 00:14:36 dakikasinda gegen
ciimlelerde dini bilgi tiirii vardir. “Oliiler Giinii’Meksikalilarin en énemli dini
torenlerinden biridir. Bu torende ruhlarin, ailelerini ve diger sevdiklerini
ziyarete gelebilmesi bir¢ok dini ritiiel gerceklestirilir. Bu ciimlelerdeki tag
yapraklarindan yapilna yol da dini bir ritiieldir.)

Artik ayakkabi cilalamak yok. Her giin okuldan sonra ayakkabi yapacaksin.
(Filmin 00:15:12 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Dogada
var olan malzemeleri insan yasaminda kullanim degeri olan araglara
doniistiirme diigtincesi teknik bilgi sayesinde elde edilir.)

Benim kiigiik tatl Miguel’im aile gelenegini devam mu ettirecekmis. (Filmin
00:15:30 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bir toplumda,
cok eskilerden kalan ve nesilden nesle aktarilan kiiltiirel kalintilar,
aliskanliklar, bilgi ve davraniglar giindelik bilginin kapsamina girmekte ve
gelenek olarak nitelendirilmektedir.)

Ailen sana yol gostermek i¢in burada. ( Filmin 00:15:37 dakikasinda gegen

ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Ailelerin beslenme, barinma ve giyinme
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ilgili en basit bilgileri bile ¢cocuklariyla paylasmasi ve onlara tecriibeleriyle
yol gostermesi giindelik bilgilerimize 6rnek teskil eder.)

Miizisyenler kendi enstiirmanlarini getirirler. (Filmin 00:18:50 dakikasinda
gecen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardwr. Miizisyenlerin enstiirman ¢alidig
bilgisi sanatsal bilgi tiirii kapsamindadir.)

-Yetiskinlerin ¢ocuklara sdyledigi uydurma seylerden olabilir diye

diistindiim. Mesela vitaminler.

-Vitaminler gergek Miguel. (Filmin 00:25:37 dakikasinda gegen ciimlelerde
giindelik bilgi tiirii vardwr. Beslenme, barinma, giivenlik gibi insan hayatina
giren somut ve pratik olan her sey giindelik bilgi kapsamindadir.)

Bu seytan icadi (bilgisayar) size yalan soyliiyor. (Filmin 00:28:36 dakikas:nda
gecen ciimlede hem teknik hem de dini bilgi tiirii vardir. Teknik bilgisi
sayesinde insanoglu akli sayesinde kullanish ve yararl araglar bu ciimledeki
bilgisayar gibi icat edebilir. Ciimlede gegen seytan kelimesi de dini bilgi
kapsaminda degerlendirilir. )

-Her ne olursa olsun ona (kopege) ¢ok alerjim var.

-Ama suna baksana hi¢ tiyii yok. (Filmin 00:29:42 dakikasinda gegen
ctimlelerde bilimsel bilgi tiirii vardir. Kopeklerin tiiyleri de dahil olmak pek
¢ok nedenle alerji iirettigi bilgisi zoozloji bilimi ve dolayisiyla bilimsel bilgi
tiirti kapsaminda degerlendirilir.)

Sakin ol ufaklik seni ona gotiirecegim. Nerde prova yaptigmi biliyorum.
(Filmin 00:37:12 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardr. Bu
ciimlede gegen prova kelimesi bir sanat eserinin amacina uygun Ve istenilen
diizeye gelip gelmedigini anlamak i¢in yapilan denemeyi ifade eder ve sanatsal
bilgi kapsaminda degerlendirilir.)

Sende sanatg1 ruhu var. (Filmin 00:39:45 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal
bilgi tiirii vardwr. Sanat¢t ruhlu kisiler hayati ve varligi cosku ve sezgiyle derin
bir sekilde kavrama giiciine sahiptir.)

O parti herkesin dilinde ama davetli listesinde degilsen asla giremezsin.
(Filmin 00:40:35 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardur.
Giinliik hayatta herhangi bir organizasyonda kafa karisikligini onlemek igin
konuklara yonelik davetiye listeleri hazirlanir. Bu durum insanlarin tecriibeleri

neticesinde ortaya ¢iktigi icin giindelik bilgilerimize ornek teskil eder.)
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% Sahneye ¢ikmadan 6nce hep boyle gergin misin? (Filmin 00:49:23 dakikasinda
gecen cilimlede sanatsal bilgi tiirii vardir. Sahne terimi sanatsal bilgi tiirii
kapsaminda degerlendirilmektedir.)

¢+ Oraya cikip bir sarki ¢alamayacaksam kendime nasil miizisyen derim. (Filmin
00:49:44 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardwr. Miizisyenlerin
bir miizik alatiyle sarki ¢almast bilgisi sanatsal bilgi tiirii kapsamindadir.)

% Once biraz gevse heyecanini iizerinden ativer. (Filmin 00:50:07 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Insamin heyecanli oldugu anlarda
gevsemeye ¢alismast bilgisi algilarla elde edilen giindelik bilgi tiiriine drnek
teskil etmektedir.)

% Gokylizii ne renkte
Kirmizi diyorsun
Pabuglarim nerde
Bagimin {izerinde
Sasirtiyorsun beni
Tanrimn liitfudur bu (Filmin 00:51:53 dakikasinda hem sanatsal bilgi hem de

dini bilgi tirii vardir. Flimde gegen sarki sozleri sanatsal bilgi kapsaminda
tanrimin litfu ifadesi de dini bilgi kapsaminda degerlendirilmektedir.)

% Beni bu diinyada mutlu eden tek sey miizik. (Filmin 00:55:32 dakikasinda
gecen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardir. Miizigin insana estetik bir haz
sagladigi bilgisi sanatsal bilgilerimize ornek teskil eder.)

% Sansinizi goriince kagmasina izin vermeyin. Onu yakalamalisiniz. (Filmin
00:59:01 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Farkli bir bakis
agisiyla olaylar: degerlendirme bilgisi felsefenin konu alamina girmektedir
felsefi bilgi bu ciimlede oldugu gibi ice doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir
bilgi tiiriidiir.)

% Bu miizik benim dilimdir. (Filmin 01:00:24 dakikasinda gegen ciimlede
sanatsal bilgi tirii vardw. Miizigin sanatsal bir ifade araci oldugu bilgisi
sanatsal bilgi tiirtine drnek teskil eder.)

¢ Ben hi¢ dubloér kullanmazdim. (Filmin 01:02:04 dakikasinda gegen ciimlede

sanatsal bilgi tirii vardir. Gerektigi zaman bir oyuncunun yerine

oynayabilecek yedek oyuncu olan dublor terimi sanatsal bilgi kapsaminda

degerlendirilmektedir.)
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Insan kaderinde yazani yasamaktan kacamiyor. (Filmin 01:03:09 dakikasinda
gegen ctimlede dini bilgi tiirii vardwr. Yaratan tarafindan olaylarin énceden ve
degismeyecek bicimde olusturulduguna inanilan ezeli takdir olarak kabul
edilen kader kavrami dini bilgi tiiriine ornek teskil etmektedir.)

Sen ve ben bir sanat¢iy1z Miguel. Bir aileye ait olamayiz. Bizim ailemiz diinya.
(Filmin 01:00:24 dakikasinda gegen ciimlelerde sanatsal bilgi tiirii vardur.
Sanatin evrensel olmasi sanatsal bilgi kapsamindadir.)

Seni meshur eden benim sarkilarimdi. (Filmin 01:04:57 dakikasinda gegen
ciimlelerde sanatsal bilgi tiirii vardwr. Sarki terimi sanatsal bilgi tiirii
kapsamindadir.)

Sen o6ldiin ve hatiran1 bu sekilde yasatmak istedim. (Filmin 01:05:14
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Oliilerin hatirlarim
yvasatma bilgisi insanlarin dneyimleri sonucu elde edecegi giindelik bir bilgi
tiiriidiir.)

Mideme bir sanci girdi. Yedigim bir sey yiiziinden sandim. (Filmin 01:07:00
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Yeme i¢me gibi bilgiler
insanlarin deneyimlerine dayanir ve giindelik bilgilerimize 6rnek olusturur.)
Basari karsiliksiz elde edilmez Miguel. Sansini yakalamak i¢in ne gerekiyorsa
yapmaya hazir olmalisin. (Filmin 01:08:46 dakikasinda gegen ciimlede felsefi
bilgi tiirii vardwr. Farkli bir bakis agisiyla olaylari degerlendirme bilgisi
felsefenin konu alamina girmektedir felsefi bilgi bu ciimlede oldugu gibi ice
doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)

Hatirla beni

Senden ayrilsam da hatirla beni

Sakin hi¢ aglama ¢ok uzaklarda olsam da

Sen hep kalbimdesin

Gizel bir sark: sOylerim

Biz ayr1 olsak da hatirla beni

Uzaklara gitsem de hatirla beni

Bir gitar sesi duydugunda

Bil ki seninleyim

Baska tiirlii olamam

Kavusana kadar boyle hatirla beni ( Filmin 01:13:09 dakikasinda gegen

ctimlelerde sanatsal bilgi tiirti vardir. Filmde sarki sozii olarak gegen bu
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ctimleler sanat¢inin oznel ¢abasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu
sanatsal bilgiye ornek teskil eder.)

Miguel, ne kadar endiselendim. Cok siikiir seni zamaninda bulabildik. (Filmin
Bilgi, 01: 16:48 dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii vardwr. Her sey igin
Tanrt'ya siikranint sunmak ve siikretmek bilgisi dini bilgi tiiriine girmektedir.)
Higbir sey aileden daha onemli degil. (Filmin 01:17:16 dakikasinda gegen
ctimlede felsefi bilgi tiirii vardwr. Felsefi bilgi, insamin varlik ve degerler
hakkinda akliyla ortaya koydugu genel diistincelere
dayanan bir bilgi tiiriidiir. Bu ciimlede de aile bir deger olarak diigiinceyle
temellendirilmistir.)

Ailemiz her seyden 6nce gelir. (Filmin 01:18:40 dakikasinda gegen ciimlede
felsefi bilgi tiirii vardir. Bu ciimlede de aile bir deger olarak felsefi bilgi ile
temellendirilmistir.)

Hector’un kizina yazip yolladigi mektuplarda sevdiginiz sarkilarin sozleri
yaziyor. (Filmin 01:33:40 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii
vardwr. Sarki sézii sanatsal bir terim olarak sanat bilgisi kapsamindadir.)

Bu ezqi titretti birden ruhumuzu

Temposu tingirdatti kemiklerimizi

Askimiz sonsuza kadar yasayacaktir

Her atisinda gururlu kalbimizin (Filmin 01:35:20 dakikasinda gegen
ctimlelerde sanat bilgisi vardwr. Filmde sarki sozii olarak gegen bu ciimleler
sanat¢inin oznel ¢abasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu sanatsal

bilgiye ornek teskil eder.)

4.7.4. Sirinler: Kayip Koy / Smurfs: The Lost Village
Resim 28. Sirinler: Kayip Koy Animasyon Filmi Afisi

£ TraE
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4.7.4.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puani: 6

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 07.04.2017
Stiidyo: Sony Pictures

Yapim Yih: 2017

Tiir: Aile Komedi, Macera

Siire: 90 dakika

4.7.4.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

O koti bir biiylici tarafindan yaratilmisti. Onu bir kil topagindan kara biiyii
kullanarak yaratt1. (Filmin 00:03:10 dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii
vardur. Biiyii ve biiyiicii kelimeleri dini bilgi kapsamindadir.)

Anladim bu o muamma sorulardan biri. Cevab1 asla ama asla bilinmiyor.
(Filmin 00:04:30 dakikasinda felsefi bilgi vardir. Felsefi bilgide soru cevaptan
daha énemlidir.)

Zaten yagmur yagacak. Boylece bitkiler ¢abuk biyiir. (Filmin 00:05:30
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Giindelik bilgi hayatta
tecriibesi olan kisilerin ya da insanlik tarihi boyunca biriktirilen giindelik
tecriibelerin bir sonucu olarak ortaya ¢ikar. Bu ciimlede de yagmurla birlikte
bitkilerin biiyiiyecegi bilgisi giindelik bilgiye drnek teskil eder.)

Bilimsel tarihe tanik olmak igin tam zamaninda geldin. (Filmin 00:07:20
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Deney, gozlem ve akla
dayanarak olugturulan bilim birikimli olarak ilerler.)

Icimde dyle kétii bir his var ki... (Filmin 00:13:06 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Insanoglu giinliik yasaminda algilarini ve hislerini
kullanarak olaylart anlmaya ¢calisir ve bu bilgi de giindelik bilgi kapsaminda
degerlendirilir.)

Ters psikoloji sagmaligi hig ise yaraniyor. (Filmin 00:14:20 dakikasinda gegcen
ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardiwr. Psikoloji, bilimsel bilginin alt alant olan
insan bilimleri kapsaminda degerlendirirlir.)

Bebeklerin saglari kisadir. (Filmin 00:16:10 dakikasinda gegen ciimlede
glindelik bilgi tirii vardir. Ciimledeki bu bilgi insanlarin  giinliik

vasamlarindaki deneyimleri neticesinde elde edecekleri bir bilgi tiiriidiir.)
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Azman yola ¢ikma zamani geldi. Azigimi hazirla hemen. (Filmin 00:16:40
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardw. Yolculuk siwrasinda
yvemek tizere yiyecek hazirlama bilgisi insanlarin tecriibeleri sonucunda elde
ettikleri giindelik bilgi tiiriidiir.)

Ne de olsa eninde sonunda ¢iiriik armut dibine diiger. (Filmin 00:17:12
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Armut dibine diiser
atasozii de diger atasozleri gibi insanlarin uzun gozlem ve tecriibeleri
sayesinde kazanabilecegi giinliik bir bilgi tiirtidiir.)

-Bu giivenli mi?

-Dev bir tatar yayr olduguna gore acik konusayim hayir. (Filmin 00:17:39
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tirii vardwr. Tahta ve metal
mekanizmaya sahip ok firlatma araci olan tatar yay: insanmin teknik bilgisi
sayesinde yapilmigtir.)

Ben en basit kurallara bile neden uymadiginizi merak ediyorum. (Filmin
00:20:14 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Kurallar
Qiinliik hayatta insanin yasamini kolaylastiran, toplum hayati igin gerkeli olan
ve giindelik bilgilerimizin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir.)

Kafana saks1 mu1 diistii Sirine? (Filmin 00:21:00 dakikasinda gecen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardwr. Ciimlede gecen kafasina saksi diismek sozii bir
kiginin daha once verdigi karara kars1 yasadigi bir olay sonucunda tam tersi
bir karar vermesi durumudur. Bu durumda giindelik bilgilerimize ornek teskil
eder.)

Olaylar1 enine boyuna diisiinmeden kesinlikle disar1 ¢ikmayacagiz. (Filmin
00:21:08 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Ciimlede
gegen olaylart enine boyuna diigiinmek deyimi inasanin deneyimleri ile elde
ettigi giindelik bilgilerine ornek tegkil eder.)

Haritama gore bu genis, tas ve yiiksek duvarin oniinde duruyoruz. (Filmin
00:23:40 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglunun
aklini ve el becerisini kullaranak olusturdugu haritalar yeryiiziiniin tiimiinii ya
da bir béliimiinii gostermeye yarar. Insanoglu bu teknik bilgisi sayesinde
yasam kosullarint iyilestirmistir.)

Orda bir ugurum var dikkatli ol. (Filmin 00:26:00 dakikasinda gegen ciimlede

giindelik bilgi tiirii vardir. Dik ve derin yamag¢ olan ugurumlarin tehlikeli
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oldugu bilgisi insanin giinliik tecriibeleriyle elde ettigi bilgi tiiriine ornek teskil
eder.)

Aferin sakar sirin yeni bir bocek alt tiirii kesfetmis olabilirsin. Kanatli bir
yusufguk. Bunu nasil smiflandirmali? (Filmin 00:26:37 dakikasinda gegen
ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Doga bilimleri bilimsel bilginin bir alt dali
olup dogada olan olaylardan deney ve gozlem sonucunda diizenli bilgiler elde
etmeyi amaclar.)

Bu yuvalar daha 6nce gérmedigim bir malzemeden yapilmis. (Filmin 00:28:26
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirti vardw. Dogada var olan
malzemeleri insan yasami igin uygun araglara doniistiirme bilgisi teknik
bilgilerimize ornek teskil eder. )

Buralarda kiigiik bir yer alayim istiyorum. Yatirim amagli. (Filmin 00:28:45
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Insanlarin belirli bir
kaynagint gelir saglamak amaciyla kalici bir bi¢cimde kullanilmas: giindelik
tecriibelerinin bir sonucu olarak ortaya ¢tkmaktadr. )

Benim yumurtaya alerjim var. (Filmin 00:30:02 dakikasinda gecen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardwr. Insan viicudunun yumurtaya reaksiyon gostermesi
bilgisi giinliik deneyimlerle ortaya ¢ikan giindelik bilgi tiirii kapsamindadir.)
Tiinelin sonunda beni bekleyen bir kiip altinin yaninda degersiz birka¢ bozuk
paralarin ne 6nemi var. (Filmin, 00:30:15 dakikasinda ciimlede felsefi bilgi
tiirti vardwr. Farkly bir bakis agisiyla olaylar: degerlendirme bilgisi felsefenin
konu alanina girmektedir felsefi bilgi bu ciimlede oldugu gibi ice doniik,
sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)

Kumanyanizin tamamin1 yemeyin. (Filmin 00:32:10 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Yolculuk swrasinda yenilmek igin
hazirlanan paketlenmis yiyecek hazirlama bilgisi insamn giinliik deneyimleri
neticesinde ortaya ¢tkan bir bilgi tiiriidiir.)

Stresliyken ¢ok yerim. (Filmin 00:32:15 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel
bilgi tiirti vardwr. Bu ciimledeki bilgi duygusal yeme problemi olarak
tamimlanmakta ve psikoloji biliminin konu alanina girmektedir.)

Buray1 (tiineli) havaya ugurup yol agacagim. (Filmin 00:33:03 dakikasinda
gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Teknik bilgide amag, belli bir
malzemeye bicim verilerek insanmin hizmetine sunmak ve yasamini

kolaylastirmaktir.)
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¢ Bu gece burada kamp yapabiliriz. Atesi ben yakarim. Gidip biraz odun
toplasana giiclii. (Filmin 00:37:14 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi
tiirti vardir. Bir konaklama yerinde 1sinma ya da pisirme icin ates yakma bilgisi
insanoglunun tecriibelerine dayanan giindelik bilgisine drnek teskil eder.)

% Birinci adim odunlar1 koni seklinde giizelce diziyoruz. ikinci adim ¢akmak
tasini bir tasa siirtiiyoruz. (Filmin 00:38:05 dakikasinda gegen ciimlede teknik
bilgi tiirii vardir. Bu ciimlede oldugu gibi teknik bilgi sayesinde insanoglu
dogada var olan malzemelerle ve akli sayesinde yasam kosullarini
iyilestirmeye ¢alisir.)

¢ Belki de buldugun odunlar 1slakt1 Giiglii. (Filmin 00:38:05 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Islak olan odunlarin yanmayacag bilgisi
insanoglunun deneyimleri sayesinde elde ettigi bilgi tiiriine ornek teskil
etmektedir.)

« Tamam, simdi sirin selfie zamani. (Filmin 00:40:05 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Dijital fotograf makinesi ile kendi kendine
fotograf ¢ekme bilgisi insanmin teknik bilgisiyle elde ettigi bilgi tiiriine 6rnek
teskil eder.)

% Haritaya gore bir nehir kenarmma varmis olmaliyiz. (Filmin 00:40:15
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglunun akhni ve el
becerisini kullaranak olusturdugu haritalar yén bulmaya yarar. Insanoglu bu
teknik bilgisi sayesinde yasam kosullarini iyilestirmistir.)

¢+ Bu tuhaf nehirde beklenmedik akintilar olabilir. Tedbirli olmaliyiz. Tetikte ve
uyanik olmaliyiz. (Filmin 00:41:40 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi
tiirii vardir. Insanoglunun dogaya karsi tedbirli olmas: bilgisi tecriibelerine
dayanan giindelik bilgisine drnek teskil eder.)

% Benim de ger¢ekten yiiregim dayanmiyor. ( Filmin 00:44:54 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Cok aci duymak anlaminda
kullanilan yiiregi dayanmamak deyimi insamin giinliik tecriibeleri elde ettigi
giindelik bilgilerine 6rnek teskil eder.)

% Ates yakmay1 biliyor musun? Ama sadece ip ve sopa ile. (Filmin 00:49:25

dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Bu ciimlede oldugu gibi

teknik bilgi sayesinde insanoglu dogada var olan malzemelerle ve akli

sayesinde yasam kosullarini iyilestirmeye ¢aligir.)
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Ben Sirin Ana. Sirinlerin lideriyim. Bakin buna tanigma deniyor. Simdi sira
sizde. (Filmin 00:52:45 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir.
Giindelik bilginin konusu bu ciimledeki tanisma eylemi gibi insan hayatinda
giren, pratik ve somut olan her seydir.)

Sirin Firtina, biraz kesif yapmaya ne dersin? (Filmin 00:54:08 dakikasinda
gecen ctimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Var oldugu daha once bilinmeyen
bir seyin ortaya ¢ikarilmasi bilgisi giindelik tecriibelere dayandig i¢in bu bilgi
giindelik bilgi kapsamindadir.)

Misafirlerimiz ¢ok uzun yoldan geldiler. Misafirperverlik gosterelim. Sirin
korosuyla... (Filmin 00:55:05 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii
vardwr. Ev sahibinin elindeki imkanlar dahilinde misafirlerine ikramda
bulunmasi yardim etmesi ve deger vermesi bilgisi inasanin giinliik yasaminin
icinde ve somut olan bir bilgi tiiriidiir.)

Shiatsu mu, Isve¢ mi? (Filmin 01:00:15 dakikasinda gecen ciimlede teknik
bilgi tiirii vardir. Ciinkii bu ciimlede gegen shiatsu ve Isve¢ terimleri bir masaj
tiirii olup insanin teknik bilgisi sayesinde ortaya ¢ikardigi terimlerdir.)

Yarasi olan gocunur. (Filmin 01:04:33 dakikasinda gegen ciimlede giindelik
bilgi tiirii vardir. Bu ciimledeki ataséziinde oldugu gibi giinliik bilgilerimizi
atasozlerinde de gorebiliriz. Ciinkii atasézleri insanoglunun tecriibelerinin
stizgecinden geg¢irilerek olugturulmustur.)

Ne kadar ugrasirsan ugras kaderinden kagamazsin ¢ocugum. (Filmin 01:06:25
dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii vardir. Yaratan tarafindan olaylarin
onceden ve degismeyecek bicimde olusturulduguna inanilan ezeli takdir olarak
kabul edilen kader kavramu dini bilgi tiiriine ornek teskil etmektedir.)
Farkliydim ben sizlerden

Kavramasi zor bir sey

Planlar her zaman islemez

Ararim bir neden

Bilemem nereye ait oldugumu

Anlarim her seyi ayrilik vakti geldi

Karar1 neden ¢ok sonra verdim.

Hep arayip durdum.

Beni giiclii kilacak o 6zel seyi
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Sen gorebilirsin kim oldugumu benim (Filmin 01:16:15 dakikasinda gegen
ctimlelerde sanat bilgisi vardir. Filmde sarki sozii olarak gegcen bu ciimleler
sanat¢inin oznel ¢abasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu sanatsal
bilgiye ornek teskil eder.)

Onu rahat birak Gozliiklii. Herkes kendince yas tutar. (Filmin 01:18:52
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Sevilen bir kisinin kaybi
nedeniyle gosterilen dogal bir tepki olan yas tutma, insanlarin giinliik
vasamlarimin i¢inde elde ettikleri bir bilgi tiiriidiir.)

Zavall1 Sakar, tizlintiiden aklin1 oynatti. (Filmin 01:18:15 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Delivmek, akil sagligini yitirmek anlaminda
kullanilan bu ciimledeki deyim de diger deyimler gibi insanoglunun tecriibeleri

sayesinde elde ettigi bilgi tiiriine ornek teskil eder.)

4.7.5. Patron Bebek/ The Boss Baby
Resim 29. Patron Bebek Animasyon Filmi Afisi

LIDER DOGDU

4.7.5.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puani: 6.3

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 31.03.2017
Stiidyo: 20th Century Fox

Yapim Yih: 2017

Tiir: Aile Komedi

Siire: 97 dakika
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4.7.5.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

Giiglii olan ayakta kalir. Ormanin kanunu boyledir. (Filmin 00:00:49
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Farkli bir bakis agisiyla
olaylar degerlendirme bilgisi felsefenin konu alanina girmektedir felsefi bilgi
bu ciimlede oldugu gibi i¢e doniik ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)

O siralarda ben yedi yasindaydim ve o yaslarda hayal giiclinliz ¢ok giiglii
oluyor. (Filmin 00:01:21 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir.
Bilimsel bilimlerin bir alt alani olan insan bilimleri insanin davranislarini
inceleyen bilim dalidir.)

Uc kusursuz bir rakamdir. ilging bir bilgi, biliyor musunuz {iggen diinyadaki
en giiclii sekildir? (Filmin 00:02:19 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi
tiirii vardwr. Rakamlar ve geometri terimleri bilimsel bilgi tiiriiniin bir alt dali
olan formel bilimler kapsaminda degerlendirilmektedir.)

Pazarlama bolimiinde ¢alisiyorlardi. Gorevleri yeni iriinleri piyasaya
sunmakti. (Filmin 00:02:46 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii
vardir. Giindelik bilgiler insamin giinliik yasaminin iginde var olan pratik
bilgilerdir. Bu ciimledeki meslek bilgisi de giindelik bilgi tiiriine ornek teskil
eder.)

Su anda bebegin ilgiye ihtiyact var. (Filmin 00:09:04 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bir bebegin ilgiye ihtiyact oldugu bilgisi
glindelik gozlem ve tecriiblerle elde edilen bilgi tiirtine ornek teskil etmektedir.)
Her bebek farklidir Tim, her bebek o6zeldir. (Filmin 00:11:26 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Giindelik bilgilerin kaynag insanin
algilaridir. Her bebegin farkli olmas: bilgisi de insanin algilari ile elde ettigi
giindelik bilgi kapsaminda degerlendirilir.)

Git bana kahve al bir de iyi susi yapan bir mekan bul. Su anda canim acayip
sekilde ton baligi cekiyor. (Filmin 00:14:04 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardwr. Bir Japon yemegi olan susinin ton baligiyla
vapilmas bilgisi insanin giindelik gézlem ve deneyimleriyle elde ettigi bir bilgi
tiirtidiir.)

Sen bebeksin bez takiyorsun. (Filmin 00:14:18 dakikasinda gegen ciimlede
gtindelik bilgi tiirii vardir. Bebeklerin belirli bir siire bez takiyor olmasi bilgisi

insanlarin giinliik tecriibeleri neticesinde elde ettikleri bir bilgi tiiriidiir.)
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Baska kim bez takar biliyor musun? Astronotlar, araba yarig¢ilart onlar takar.
(Filmin 00:14:04 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tirii vardr.
Astronotlar ve araba yarig¢ilarinin bez takiyor olma bilgisi, insani evreni ve
toplumu kendisine arastirma konusu yapan bilimsel bilgi sayesinde elde
edilir.)

Bebekler ¢ok zaman alir. Ilgiye ihtiyaclar1 vardir. (Filmin 00:15:54
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Bebek sahibi olan
aileler bebekleriyle yasadiklar: giindelik deneyimleri sayesinde onlarin ilgiye
ihtiyact oldugu bilgisini elde ederler.)

Kendi ailenden asla kovulamazsin. (Filmin 00:16:39 dakikasinda gecen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Kisiler giindelik deneyimleriyle kendilerini
aile ortaminda degerli ve 6nemli hissederler.)

Oyleyse ben de onun tepesine lanet yagdirirm. (Filmin 00:17:31 dakikasinda
gecen ctimlede dini bilgi tiirti vardwr. Tanrimin ilgi ve sevgisinde yoksun olma
durumu  olarak  bilinen  lanet, dini  bilgi  tirii  kapsaminda
degerlendirilmektedir.)

Evet, onlar1 aydinlatacagim ama kanitla. Thtiyacim olan sey kamt. (Filmin
00:17:51 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii varduwr. Bilimsel bilgi
deney gozlem ve kanitla elde edilen bir bilgi tiiriidiir.)

Belki onu magazaya iade edip paralarini geri alabilirler. (Filmin 00:18:11
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Insanlarin magazadan
aldiklary bir iiriinii iade edebilecekleri bilgisi giindelik bilgilerimize ornek
teskil eder.)

Tanitimin1 evcil hayvan kongresinde yapacagiz. (Filmin 00:2:15 dakikasinda
gecen ciimlede bilimsel bilgi tirii vardwr. Ulusal veya uluslararasi
bilimsel toplantilar olan kongreler bilimsel bilgi tiirii kapsamindadir.)
Kanundan asla kagamazsin Tim. (Filmin 00:23:25 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi tiim insanlar i¢in gecerligi olan bir
bilgi tiiriidiir. Bu ciimlelerdeki kanunlarin toplum diizenini saglamada genel
gecer oldugu vurgulanmuistir.)

Herkesin bir kirilma noktast vardir. (Filmin 00:27:39 dakikasinda gegen
ciimlede felsefi bilgi tiirii vardwr. Bu ciimlede oldugu gibi felsefi bilgi ice
doniiktiir ve genel gegerligi yoktur.)
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Goklerden indim. Bir gdrevim var. Ben bebek Isa’yim (Filmin 00:30:08
dakikasinda gecen ciimlede dini bilgi tiirii vardir. Bu ciimlede gegen Isa bir
peygamberdir ve dini bilgi tiiriine drnek teskil eder.)

Kocaman bir turtaya benziyor. Turtaya bayilirim. Elmali, hayir kirazli...
(Filmin 00:33:25 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardur.
Giinliik hayatta turtanin elmali ya da kirazli gibi bir¢ok ¢esidinin olmasi bilgisi
giindelik bilgi kapsamindadir.)

Bal kabakli olmasin ¢iinkii o sebze. (Filmin 00:33:35 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Balkabaginin sebze oldugu bilgisi insanin
giinliik tecriibelerle elde ettigi bilgi tiiriine ornek teskil eder.)

-Bilgi notu nedir?

-Bilgi notu, birini bilgilendirmek i¢in yazilmis yazidir. Bilgi notlar1 ¢ok 6nemli
seyler i¢in yazilir. Bir bilgi notu insanlari bir araya getirebilir. Savas i¢in ¢agri
olabilir. Ya da bir siir. Bir bilgi notu diinyay1 degistirebilir. (Filmin 00:37:43
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilgi notu insan bilimleri
kapsaminda degerlendirilir.)

Herkes bir yerinden gidiklanir.(Filmin 00:40:25 dakikasinda gecen ciimlede
giindelik bilgi tirii vardir. Bu ciimlede gecen bilgi insanin deneyimleri
sayesinde elde edecegi giindelik bilgi kapsaminda degerlendirilir.)

Boylece Hansel ve Gratel yasli cadiy1 hizla firiin igine iter. Acimasiz cadi feci
sekilde yanarak oliir. (Filmin 00:40:45 dakikasinda gegen ciimlelerde sanatsal
bilgi tiirii vardir. Sanatsal bilgide esas olan var olan giizellikleri insan
begenisine sunmaktir. Bu ciimlelerde de sanatsal bir dille olugturulan Hansel
ve Gratel masalindan boliimler vardir.)

Bilmedigin seyin eksikligini hissetmezsin... (Filmin 00:41:39 dakikasinda
gecen ciimlede felsefi bilgi tiirti vardir. Farkli bir bakis agisiyla olaylar
degerlendirme bilgisi felsefenin konu alamina girmektedir felsefi bilgi bu
ciimlede oldugu gibi i¢e doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)
Meger benim laktoza alerjim varmis. (Filmin 00:50:15 dakikasinda gegen
ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Insan viicudunun siite karsi reaksiyon
gostermesi bilgisi bilimsel bilgi ile ortaya ¢ikan bir bilgi tiiriidiir.)

Bebek sirketi biinyesinde ¢alisan sertifikali gocuk bakim uzmaniyla tanigsinlar

da... (Filmin 00:52:25 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir.
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Giindelik bilgiler insamin giinliik yasaminin i¢inde var olan pratik bilgilerdir.
Bu ciimledeki meslek bilgisi de giindelik bilgi tiiriine ornek teskil eder.)
-Bisikletle gidelim.

-Tamam, ama biraz bekle. Her zaman (bisiklete binerken) baslik tak. (Filmin
00:55:45 dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Insanlarin
bisiklete binerken koruyucu ekipmanlar kullanmasi deneyimleri sayesinde elde
ettigi bilgi tiiriine ornek teskil eder.)

Basariya giden yol diimdiiz degildir. Bu zorlu bir yolculuktur. Denizdeki gemi
gibi. Geminin kaptanisin. Okyanusu dize getiriyorsun. (Filmin 00:58:33
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardwr. Felsefi bilginin kaynagi
olan akil sayesinde dzne bu ciimlede oldugu gibi i¢e doniik diistinceler tiretir.)
Yenilgiyi aklina getirmezsen daima basarirsin. (Filmin 00:58:54 dakikasinda
gecen climlede felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefi bilgi bu ciimlede oldugu gibi ice
doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)

Elvis’in (Presly) pesinden git. Elvis neredeyse Vegas oradadir. (Filmin
01:03:42 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardir. EIVis Presley,
sanatin miizik ve sinema dallarinda isim yapmistir. Bu ctimledeki bilgi sanat
bilgisine drnek teskil etmektedir. )

Merhaba ben kaptaniniz Rols. Yerlerinize oturun ve emniyet kemerlerinizi
takin. (Filmin 01:05:05 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir.
Bir arag i¢cinde emniyet kemeri takma bilgisi insanin deneyimleri sayesinde
elde ettigi giinliik bilgilerine drnek teskil eder.)

Iste bu da isten cikarilma tazminatin. (Filmin 0:07:15 dakikasinda gecen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Tazminatin maddi ya da manevi zarara
karsilik olarak odenen bir bedel oldugu bilgisi deneyimlerle elde edilen
giindelik bilgilerimize ornek tegkil eder.)

Sahne arkasina gitmemiz lazim. (Filmin 01:10:25 dakikasinda gecen ciimlede
sanatsal bilgi tiirti vardir. Sahne sanatsal bir terim olarak sanat bilgisi
kapsamindadir.)

Bu mektup senin istedigin okula girmeni saglayacak. (Filmin 01:17:20
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Kabul mektubu bilgisi
insanin giinliik hayatta isine yarayan somut bir bilgi tiiriidiir.)

Size gelince, basgkalartyla ayn1 fikirde olmaym. Kendi fikriniz olsun. (Filmin
01:17:35 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi vardwr. Felsefi bilgi bu
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ciimlede de oldugu gibi oznel, elestirel ve sorgulayict bir bakis agisi gelistiren
bir bilgi tiiriidiir.)

-Inanmiyorum kuzucuk! Tamir etmissin.

-Evet, yeni alinmis gibi oldu. Sapasaglam. (Filmin 01:18:45 dakikasinda gecen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Bu ciimlede oldugu gibi teknik bilgi sayesinde
insanoglu el becerisini ve aklini kullanarak yasam kosullarint iyilestirmeye
calisir.)

Anaokulunda paylasmay1 6grendim. (Filmin 01:23:44 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Cocuklarin okul 6ncesi donemde davranis
becerileri kazandigini bilme deneyim ve gozlemle elde edilen bir bilgi tiiriidiir.)
Bazen benim de kafam karisiyor. Ozellikle de yaz saatine gegildigi zaman.
Baharda ileri sonbaharda geri. (Filmin 01:25:45 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirti vardir. Herhangi bir iilkede giin 1s1gindan daha ¢ok
vararlanmak iizere yapilan yaz saati uygulamast bilgisi insamn gozlem ve
deneyimleri sonucu elde ettigi bilgi tiiriine ornek olusturur.)

Herkese yetecek kadar sevgi vardir. (Filmin 01:27:00 dakikasinda gegen
ciimlede felsefi bilgi vardwr. Felsefi bilgi bu ciimlede de oldugu gibi oznel,
elestirel ve ice doniik bir bakis acgisi gelistiren bir bilgi tiiriidiir.)

4.7.6. Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi
Resim 30. Rafadan Tayfa Dehliz Maceras1 Animasyon Filmi Afisi

4.7.6.1. Filmin Kiinyesi
IMDDb Puani: 7.2
Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 26.010.2018
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Stiidyo: SF Film Prodiiksiyon
Yapim Yih: 2018

Tiir: Aile

Siire: 89 dakika

4.7.6.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

-Olmaz siparis vereceksin.

-lyi o zaman ii¢ ekmek, altmis yumurta, teneke peynir. (Filmin 00:01:26
dakikasinda gegen ciimlelerde giindelik bilgi vardiwr. Siparisle birinden, ya da
bir yerden bir seyin getirilmesini veya gonderilmesini isteme bilgisi giinliik
hayatta somut ve pratik bilgilerimize érnek teskil eder. )

Istanbul’un bir yakasinda

Oynar mahalle ortasinda

Hepsi burada bir arada Rafadan Tayfa

Mutlu, neseli hem de heyecanli

Yardimi da sever gevresine faydali

Abi, kardes, arkadas hepsi farkli huyda

Bizim ¢ocuklarin ad1 Rafadan Tayfa

Iyilikten vazgegmezler herkes sever onlari

Saymakla bitmez bir¢ok farkli yanlari

Iyi oku, iyi dinle, iyi izle anla

Bizim ¢ocuklarin adi Rafadan Tayfa

Hig yerinde durmazlar herkes bilir onlar1

Saga sola kossalar da kesisiyor yollari

Unut bildiklerini a¢ bir yeni sayfa

Bizim ¢ocuklarin adi Rafadan Tayfa (Filmin 00:02:40 dakikasinda gecen
ctimlelerde sanat bilgisi vardwr. Filmde sarki sozii olarak gegen bu ciimleler
sanat¢inin oznel ¢abasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu sanatsal
bilgiye drnek tegkil eder.)

Siz ne cekiyorsunuz, film mi? Unlii oyuncu var m1? (Filmin 00:05:47
dakikasinda gecen ciimlelerde sanat bilgisi vardir. Film ve oyuncu terimleri
sanatsal bilgi kapsaminda degerlendirilen bilgi tiirtidiir.)

Unlii oyuncu yoksa hepimiz yetenekliyizdir abi. (Filmin 00:05:52 dakikasinda

gegen ciimlelerde sanat bilgisi vardwr. Yetenek, oyuncu ve sanat birbiriyle
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iligkili iki kelimedir. Oyuncu yetenegi sayesinde insanlarda estetik bir duygu
olusturur.)

Simdi tepemin tasini attirmadan ¢ekilin suradan. (Filmin 00:06:27 dakikasinda
gecen ctimlelerde giindelik bilgi vardir. Cok sinirlenmek anlaminda kullanilan
tepesinin tast atmak deyimi insamin giinliik deneyimleri sonucunda ortaya
ctkardig bir bilgi tiiriidiir. )

Sizin film hayatta tutmaz. Biz basrol olsaydik o zaman kapal1 gise oynardiniz.
(Filmin 00:07:00 dakikasinda gegen ciimlede sanat bilgisi vardir. Basrol film
ve kapali gise terimleri sanatin bir kolu olan sinemanin alanina girer ve sanat
bilgisine drnek teskil eder.)

O adamlar insaat firmasindan evlerimizin saglamlik raporunu ¢ikaracaklarmas.
(Filmin 00:07:40 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi vardir. Teknik bilgi
sayesinde binalarin dayaniklilik rapornun c¢ikariimasi insan yagami igin
yararl bir ¢oziimdiir.)

Ben her evin kazan dairesine girip ¢ikiyorum. Diisiindiiglinliz kadar saglam
degil. (Filmin 00:08:35 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii Vardir.
Apartmanlarda kalorifer sisteminin baglh oldugu merkez olarak bilinen kazan
dairesi insanin teknik bilgisi sayesinde ortaya ¢ikardigi bir bilgi tiiriidiir.)
Bizim mabhalleye isteseler de dokunamazlar. Muhitimizin tarihi degeri ¢ok
biiyiik. (Filmin 00:09.00 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir.
Bir muhitin sahip oldugu kiiltiirel degerleri kapsayan maddi ve manevi
ogelerin tiimii tarihi deger olarak kabul edilmekte ve bilimsel bilginin bir alt
alani olan insan bilimleri kapsaminda degerlendirilmektedir.)

-Kiitliphanede bu konularla ilgili bir seyler bulabilir misin?

-Bulunmaz mi efendim, koskoca kiitiiphane. (Filmin 00:09:13 dakikasinda
gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardiwr. Kiitiiphaneler bilgi kaynagi olan her
tirlii materyali toplayan ve bunlart okuyucunun hizmetine sunan bilgi
merkezleridir.)

Benim alarm bir aydir her giin ¢aliyor unutmayayim diye. (Filmin 00:09:37
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Herhangi bir hatirlatma
icin saatin alarmni kurma bilgisi giindelik bilgilerimizle elde edecegimiz
bilgilere ornek teskil eder.)

Biitiin evin altin iistiine getirdim anahtarin yeri simdi aklima geldi. (Filmin

00:09:50 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Aradigi bir
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seyi bulabilmek icin her yeri karistirmak anlaminda kulanilan altim iistiine
getirmek deyimi insanin giinliik gézlemleri neticesinde elde ettigi bir bilgi
tiirtidiir.)

Sonugta burasi Istanbul, tasini siksan tarih akar. (Filmin 00:10:23 dakikasinda
gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Bilimsel bilgi sehirler hakkinda
gozleme dayali tarihi bilgi tiretir.)

Kiitiiphanede eski bir kitap vardi. Mahallenin 6nemini o kitapla izah edebilirim
aslinda. (Filmin 00:10:35 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardir. Kitaplar araciligiyla bilgi edinme insani ve toplumu arastirma konusu
yapan bilmsel bilgiye 6rnek teskli eder.)

Tarih kitaplari, fotograflar, haritalar, dehlizler... Kitabin adimi hatirladim:
Unutulan istanbul Dehlizleri. (Filmin 00:11:20 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardwr. Bir kaynaktan yararlanarak bilgi edinme bilimsel
bilgi tiiriine ornek teskil eder.)

Sanki yer yarildi kitap igine girdi. (Filmin 00:12:15 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Kaybedilen bir seyi bir tiirlii bulamamak
anlaminda kullanilan yer yarilip ig¢ine girmek deyimi insamn giinliik hayattaki
tecriibeleri sonucu elde ettigi bilgi tiiriine ornek tegkil eder.)

Akin: Kuscu Baba, dehliz ne demek?

Kuscu Baba: Eski donemlerde kullanilan yer alt1 tiinelleri. Cogu insanlarca insa
edilmis, bazilar1 da eski su kanallar1 ve yollarin zamanla yer altinda kalmasiyla
olusmus. Istanbul dncesinde Konstantinapol, ondan 6nce de Byzantion diye
bilinen sayisiz medeniyete baskentlik etmis essiz bir sehir. Dogal olarak da
bir¢ok kez kusatilmis. Dehlizler de kusatmalar da gizli ve gilivenli bir sekilde
haberlesmek ve ulasim saglamak i¢in kullanilirmis. Kimi arkeologlara gore, en
eski dehlizler Kapadokya’dan Iskogya’ya kadar uzanirmis. Fakat zamanla
bircogu ya ¢6kmiis ya da sular altinda kalmis. Saglam olanlar da unutulmus
gitmis. (Filmin 00:12:49 dakikasinda gegen ciimleelrde hem teknik hem de
bilimsel bilgi tiirii vardir. Bu ciimlelerde insanoglunun akli ve el becerisini
kullanarak dehliz yapmasi teknik bilgi, dehlizlerin tarihi hakkindaki bilgiler de
bilimsel bilgi kapsaminda degerlendirilmektedir.)

Kitabi inceleyecegiz. Mahallede dehliz var m1 dgrenecegiz. (Filmin 00:14:15
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tirii vardir. Bir kaynaktan

faydalanilarak bilgi elde etmek bilimsel bilgilerimize ornek teskil etmektedir.)
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Madem Kuscu Baba’ya kulak asmiyorlar. Is basa diistii. (Filmin 00:14:16
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bu ciimledeki kulak
asmak ve is basa diismek deyimleri insanmin giinliik yasamindaki tecriibeleri
neticesinde elde ettigi giindelik bilgiye drnek teskil eder.)

Artik bayramda daymin elini 6pmeye dehlizden gidersin. (Filmin 00:15:36
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Sevgi ve sayginin bir
gostergesi olan el opme gelenegi giindelik hayatta olan bilgilerimize ornek
teskil eder.)

- Kim bilir?

-Tabi ki mahallenin biiyiikleri. (Filmin 00:16:25 dakikasinda gegen ciimlede
guindelik bilgi tiirii vardr. Giindelik bilgi tecriibelerle elde edilen bilgi tiiriidiir.
Bir sorunla karsilastiginda biiyiiklerden fikir almak giindelik bilgilerimize
ornek tegkil eder. )

Evlat, ben belediyeye gidiyorum. Mahallenin islerini konusacagim. (Filmin
00:16:45 dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Belediyelerin
mahallelerin sorunlarimt ¢ozdiigii ve mahallelere bazi hizmetleri sagladig
bilgisi insanlarin gozlem ve deneyimleri sonucu elde ettikleri giindelik bir bilgi
tiirtidiir.)

Su kanallar1 zamanla yer altinda kalip dehlize doniisebiliyormus.(Filmin
00:20:35 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardir. Bilimsel
bilginin alt alant olan doga bilmleri deney ve gézlem yontemini kullanarak
dogada meydana gelen olaylari neden sonus iliskisi icinde a¢iklamaya ¢aligir.)
Ben zaten biiyiiyiince arkeolog olacagim. (Filmin 00:21:15 dakikasinda gegen
ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Arkeolog bilimsel bilgi tiiriine ait olan bir
terimdir.)

-Bir arkeologumuz da olduguna gore arastirma ekibimiz hazir. Baz1 seylere
ihtiyacimiz olacak. Oncelikle harita.

-Fotokopisini ¢ektik.

-Ben de fenerleri getiririm. Telsizleri de yanimiza alalim.

-Pilleri yeni mi?

-Fotograf makinesi de lazim. (Filmin 00:22:04 dakikasinda gegen ciimlelerde
hem bilimsel bilgi hem de teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglunun aklni ve el

becerisini kullaranak teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde olusturdugu harita,

154



X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/

L X4

X/

L X4

X/
L X4

pil, fener, fotokobi ve fotograf makinesi yasam kosullarini iyilestirmistir.
Ayrica bu ciimlelerde bilimsel bilgi tiirii de vardir.)

Haritaya gore su an li¢ agizdayiz. Bir ¢esit baglanti odasi. (Filmin 00:26:10
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglunun aklini ve el
becerisini kullaranak olusturdugu haritalar yon bulmaya yarar. Insanoglu bu
teknik bilgisi sayesinde yagsam kogullarini iyilestirmistir.)

-Nereden 6grendin bunu?

-Bir filmde gormiistiim. (Filmin 00:26:50 dakikasinda gegen ciimlede giindelik
bilgi tiirii vardwr. Filmler araciligiyla insanin giinliik hayatta karsilasabilecegi
pek cok bilgi elde edebilirler.)

Biraz Kara Murat’tan cesaret alin. Kara Murat ugsuz bucaksiz ¢olleri gegerken,
en yiiksek zirvelere tirmanirken, yedi denizlerde canavarlarla giiresirken boyle
engellerin onu durdurmasina izin verdi mi? (Filmin 00:28:34 dakikasinda
gecen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardwr. Bir ¢izgi roman serisi olan Kara
Murat, sanatsal bilgilerimize drnek teskil eder.)

Go6z hakki derler oglum hi¢ mi duymadiniz? (Filmin 00:30:53 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Goriiliip de ozenilen yiyeceklerden
gorenlere verilen pay seklinde tanimlanan géoz hakki deyimi giindelik hayattaki
bilgilerimize ornek teskil eder.)

El fenerlerimizin pili bitiyor. Sen bunlara yeni pil koymadin mi1? (Filmin
00:32:40 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu teknik
bilgisi sayesinde bu ciimledeki el feneri gibi giinliik hayatini kolaylastiracak
aracglar tiretir.)

Giivercinlerin masallah1 var da ondan. (Filmin 00:40:26 dakikasinda gegen
ciimlede dini bilgi tiirii vardir. Magsallah; begenilen bir sey goriildiigiinde,
"Allah nazardan korusun" anlaminda kullanilan ve dini bilgilerimize drnek
olustiran bir sozdiir.)

Belki faturay1r 6demedi; elektrigini kestiler. (Filmin 00:41:14 dakikasinda
gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Giinliik hayatta elektrik, su ya da
dogal gaz gibi faturalarin odenmemesi halinde bu hizmetlerden yoksun olma
bilgisi yasanaan tecriibelerle elde edilir ve giindelik bilgilerimize ornek

olusturur.)
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Jenerator bozuldu. Bir bakiver suna. (Filmin 00:45:22 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Elektrik iireten bir arag olan jeneratér insanin
teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde tirettigi bir aractir.)

Sazan gibi atliyorsunuz. Adam kagmak igin numara yapiyor. (Filmin 00:46:01
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardiwr. Bu ciimlede gegen sazan
gibi atlamak giinliik hayatta kullanilan argo bir deyimdir.)

Sefim, ¢ocukken tornete ¢ok binerdik. Nostalji olsun diye aldik. (Filmin
00:47:13 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Tornet insanin
teknik bilgisi sayesinde tekerlekli bir tahtadan yaptigi oyun aracidir.)

Sanki yer yarildi igine girdiler. (Filmin 00:48:51 dakikasinda gegen ciimlede
gtindelik bilgi tiirii vardwr. Kaybedilen bir seyi bir tiirlii bulamamak anlaminda
kullanilan yer yarilip icine girmek deyimi insanin giinliik hayattaki tecriibeleri
sonucu elde ettigi bilgi tiiriine ornek teskil eder.)

Akin sen misin? Cok siikiir. (Filmin 00:53:42 dakikasinda gecen ciimlede dini
bilgi tiirii vardir. Siikretmek her sey icin Tanri’ya siikranini sunmak dini bilgi
tiiriine girmektedir.)

Dehlizde kaybolduk. Harita yok yolu da bilmiyoruz. (Filmin 00:54:00
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglunun aklini ve el
becerisini kullaranak olusturdugu haritalar yén bulmaya yarar. Insanoglu bu
teknik bilgisi sayesinde yasam kosullarin iyilestirmigstir.)

Keske o giin fazladan fotokopi ¢ekseydik. (Filmin 00:54:05 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insan teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde bu
ciimledeki fotokobi gibi yasamini kolaylastiracak araglar tiretir.)

Ben de biitiin aksam uzaktan kumanda gorevi yaptim. (Filmin 00:55:55
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insan teknik ve teknolojik
bilgisi sayesinde bu ciimledeki uzaktan kumanda gibi yasamini kolaylastiracak
araglar tiretir.)

Ogrendik ama elimizde kanit yok ki. (Filmin 00:56:25 dakikasinda gecen
ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi deney gézlem ve kanitla elde
edilen bir bilgi tiiriidiir.)

Dilim damagim Konya ovasi gibi kurudu sefim. (Filmin 00:56:48 dakikasinda
gegen ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Cok konusmaktan ya da sussuzluktan

agzi kurumak anlaminda kullanilan dilim damagim kurudu deyimi insanin
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giinliik tecriibeleri neticesinde elde ettigi giindelik bilgilerine ornek teskil
eder.)

Sessiz olun biraz herkese duyurdunuz. Isterseniz filmini ¢cekelim herkes izlesin.
(Filmin 01:00:05 dakikasinda gecen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardir. Bu
ciimledeki  film terimi sinemaya ait olup sanat bilgisi kapsaminda
degerlendirilir.)

Galata Kulesi’'ne Kopekler giremezmis. Kurala bak! (Filmin 01:02:37
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Kurallar giinliik hayatta
insanin yasamni kolaylastiran, diizenleyen, toplum hayat icin gerkeli olan ve
giindelik bilgilerimizin bir sonucu olarak ortaya ¢tkmistir.)

Diinyadaki en biiyiik elmas Dana Gozii, Galata Kulesi’nde. (Filmin 01:03:12
dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Istanbul 'un en énemli
tarihi yerlerinden biri olan Galata Kulesi tarih bilimi kapsamindadir.)
Caniniz ¢ektiyse surada ikram var. Bitmeden alin. (Filmin 01:04:17
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bir kisiye ikramda
bulunmak onu agirlamak giinliik yasam i¢inde olan bir bilgi tiriidiir.)

Iste dehliz kapisi. Aletleri getir hemen acalim. (Filmin 01:04:55 dakikasinda
gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Bu ciimlede oldugu gibi teknik bilgi
sayesinde insanoglu dogada var olan malzemelerle ve akli sayesinde arag
geregler yaparak yasam kogullarini iyilestirmeye ¢alisir.)

Hayri abi, sence bu kitapta Hazerfan Ahmet Celebi gibi ugar mi? (Filmin
01:06:06 dakikasinda gegen ciimlede hem teknik hem de bilimsel bilgi tiirii
vardir. Teknik bilgisi ve akli sayesinde insanoglu kus gibi ucabilecegi kanatlar
tasarlayabilir. Tarih kitaplarinda, Hazerfan Ahmet Celebi 17. Viizyilda
kuskanatlarina benzeyen bir arag tasarlayarak u¢gma denemesi yapan tarihi bir
isim olarak ge¢mektedir.)

Ben bu tip sorularin her zaman deney yoluyla cevaplanmasi taraftariyim.
(Filmin 01:07:11 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardur.
Bilimsel bilgi deney gézlem ve kanitla elde edilen bir bilgi tiiriidiir.)

-Ayagim fena zonkluyor.

-Ben buz getireyim. (Filmin 01:10:00 dakikasinda gegen ciimlede giindelik
bilgi tiirii varduwr. Viicudun agriyan bir bolgesine buz kompresi uygulama bilgisi

giindelik tecriibelerle elde edilen bir bilgi tiiriidiir.)
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Oldu olacak mabhalle hoparloriinden anons yaptiralim. (Filmin 01:11:09
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insan teknik ve teknolojik
bilgisi sayesinde bu ciimledeki hoparlor gibi yasamini kolaylastiracak araglar
tiretir.)

Yerin kulagi var derler ya hani. (Filmin 01:14:57 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Mecazi anlamda kullanilan bu ataséziinde agizdan
¢tkan séziin sir olarak kalamayacag bilgisi insanin deneyimleri sayesinde elde
ettigi bir bilgidir.)

Mabhalleye telsizle canli yayin yaptik. (Filmin 01:15:09 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insan teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde bu
ciimledeki telsiz gibi yasamini kolaylastiracak araglar tiretir.)

Ortada bir haksizlik var, hirsizlik var. Hi¢bir sey yapmadan kabullense
miydik? (Filmin 01:20:15 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii Vardur.
Felsefi bilgi bu ciimlede de oldugu gibi sorgulayici, elestirel ve ice doniik
bakis agisi gelistiren bir bilgi tiiriidiir.)

4.7.7. Kayip Balik Dori / Finding Dory
Resim 31. Kayip Balik Dori Animasyon Filmi Afisi

g~

4.7.7.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puani: 7.3

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 02.09.2016
Stiidyo: Walt Disney

Yapim Yih: 2016

Tir: Aile Komedi Macera
Siire: 97 dakika
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4.7.7.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

Merhaba benim adim Dori, kisa siireli hafiza kayb1 sorunu yasiyorum. (Filmin
00:01:05 dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Insan: degisik
boyutlaryla ele alan ve inceleyen insan bilimleri bilimsel bilgi kapsaminda
degerlendirilir.)

Saklambag¢ oynamak ister misin? Biz sayacagiz sen de bizi bulacaksin. (Filmin
00:01:12 dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Geleneksel bir
¢ocuk oyunu olan saklanbag giinliik yasam iginde ¢ocuklarin oynadigi bir
oyundur. Bu oyunla ilgili bilgiler insanlarin gézlem ve deneyimleriyle ortaya
¢ctkar.)

Anafora dikkat et tatlim. Unutma anafora dikkat etmemiz gerekiyor. (Filmin
00:01:43 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Anafor, deniz
sularimin bir eksen ¢evresinde donme hareketiyle olusturdugu girdaptir. Bu
bilgi bilimsel bilginin bir alt alani olan doga bilimlerinin kapsamindadir.)
Bugiin géz kulak olmasi gereken ¢ok balik var. (Filmin 00:08:33 dakikasinda
gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Korunmasi gereken bir kimseyi ya
da seyi koruyup gézetmek anlaminda kullanilan goz kulak olmak deyimi de
diger deyimler gibi insanin tecriibeleri neticesinde elde ettigi bir bilgi tiirtidiir.)
Daha once higbir Ogretmenin asistan1 olmamistim. (Filmin 00:09:13
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Giindelik bilgiler
insamn guinliik yasaminin i¢inde var olan pratik bilgilerdir. Bu ciimledeki
asistanligin bir meslek oldugu bilgisi giindelik bilgi tiiriine ornek teskil eder.)
Hep birlikte vatoz balig1 gocii izlemeye gidiyoruz. Neden gog¢ ettigimizi bilen
var m1 aranizda? Go¢ etmek geri donmek demektir. Peki nereye? Gog etmek
yuvaya gitmek demektir. Yani dogdugunuz yere. (Filmin 00:09:30
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer
alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar: deney ve gézlemle inceler.
Vatoz baliklarinin gé¢ etme bilgisi de bu yolla elde edilen bilgi tiiriine 6rnek
teskil eder.)

Bir ailem var. Biliyorum ¢iinkii bir yerden gelmis olmaliyim. Herkesin bir
ailesi var. (Filmin 00:10:25 dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiiri
vardir. Herkesin bir ailesi oldugu bilgisi insanin giinliik deneyimleriyle elde

ettigi bilgi tiiriine 6rnek teskil eder.)
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Anafora dikkat etmeliyiz. Ciinkii kanat ¢cirpmalariyla olusan akinti ¢ok kuvvetli
ve dikkat etmezseniz igine g¢ekebilir. (Filmin 00:11:53 dakikasinda gegen
ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Anafor, deniz sularinin bir eksen ¢evresinde
donme hareketiyle olusturdugu girdaptir. Bu bilgi bilimsel bilginin bir alt alani
olan doga bilimlerinin kapsamindadir.)

-Vatozlar nereye gideceklerini nereden biliyorlar?

-Buna iggiidii denir. Iginizden gelen ve size ¢ok tanidik gelen bir ses. Tipki
bildigin bir sarki gibi. (Filmin 00:12:02 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel
bilgi tiirii vardwr. Hayvanlarin dogduklari andan itibaren sergiledikleri
ogrenilmemis davramglar icgiidii olarak tammlanmaktadir. Bilimsel bilgi
icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar: deney ve
gozlemle inceler. Vatoz baliklarinin iggiidiileriyle go¢ etme bilgisi de bu yolla
elde edilen bilgi tiiriine 6rnek teskli eder.)

Anlamiyorum neden sanki bu resifin yanina gelince biri hep gitmeye ¢aligiyor.
(Filmin 00:14:15 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardur. Resif;
denizcilik terminolojisinde kullanilan ve su alti mercan tepeciklerine verilen
bir terimdir.)

Bu Kalifornia akintisinin miithis dalgalari var. Sorf zamani. (Filmin 00:16:00
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer
alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar: deney ve gozlemle inceler.)
Merhaba, ben enstitii miidiiriiylim. Pasifik okyanusu ve i¢inde var olan
muhtesem yasamin mucizelerini kesfetmek i¢in bize katilmaz misimiz?
Kurtarma, rehabilitasyon salivermeyi amag¢ edinen deniz yagami enstitiisiiyle
tanigin. (Filmin 00:21:01 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir.
Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar
deney ve gozlemle inceler. Bu ciimlelerde de doga bilimleri sayesinde elde
edilen deniz yasamina ait bilgiler vardur.)

Cok mu hastasin? Peki, neden karantinadasin? (Filmin 00:22:41 dakikasinda
gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Karantina; bulasici bir hastaligin
vaygin oldugu bir yerden insanlarin ya da hayvanlarin gegici siire ile
gozlemlenmesi seklinde wygulanan saghk onlemi olarak tamimlanmakta ve
doga bilimleri kapsaminda degerlendirilmektedir.)

Beni haritaya gotiir. Ailemin nerede oldugunu ¢ozeyim. (Filmin 00:24:48

dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglunun aklini ve el
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becerisini kullaranak olusturdugu haritalar yon bulmaya yarar. Insanoglu bu
teknik bilgisi sayesinde yasam kosullarini iyilestirmistir.)

Onlar denizaslani. Onlar dogustan avci. Her an saldirabilirler. (Filmin
00:25:54 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi
icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylart ve canlilar: bu
ciimlelerdeki deniz yagaminda oldugu gibi deney ve gozlemle inceler.)

Burasi balik hastanesi. Miidiire hanim kurtarilacagini, rehabilite edilecegini ve
salinacagini soyliiyor. Burun paraziti, kansizlik... Hepsi diizeltilip yollanir.
(Filmin 00:26:17 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tirii vardr.
Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar
bu ciimlelerdeki deniz yasaminda oldugu gibi deney ve gozlemle inceler.)

Iyi ki seni buldum. Bu sey olsa gerek: Kader. (Filmin 00:26:54 dakikasinda
gegen ctimlede dini bilgi tiirii vardwr. Yaratan tarafindan olaylarin 6nceden ve
degismeyecek bicimde olusturulduguna inanilan ezeli takdir olarak kabul
edilen kader kavramu dini bilgi tiiriine 6rnek teskil etmektedir.)

O bir balina kopek balig1 ve ad1 da Kader. Asir1 derecede miyop oldugunu ve
yolunu bulmada giicliikk c¢ektigini fark edeceksiniz. (Filmin 00:30:53
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer
alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylari bu ciimlelerdeki deniz
vasaminda oldugu gibi deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya
caligir.)

Biraz sessiz olur musunuz? Basim ¢atliyor. (Filmin 00:32:16 dakikasinda
gecen climlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Basi ¢cok agriyor olmak anlaminda
kullanilan bast ¢catlamak deyimi insanin tecriibeleri sayesinde elde ettigi bilgi
tiiriine ornek teskil eder.)

-Ekolokasyonunu kullanamadigini saniyor.

-Ekolokasyon ne demek?

-Sey (balinanin) kafasi bir sinyal yayiyor ve bunun yankisi sayesinde uzaktaki
nesneleri algilayabiliyor. (Filmin 00:18:34 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢cinde yer alan doga bilimleri dogada
meydana gelen olaylari bu ciimlelerdeki deniz yagaminda oldugu gibi deney ve
gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

Sen bir belugasin (beluga balina) zaten biiylik olmasi gerekiyor. (Filmin

00:32:46 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Bilimsel bilgi
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i¢inde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylart bu ciimlelerdeki
deniz yagsaminda oldugu gibi deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina
ulagsmaya ¢calisir.)

Panik yok. Hayatta her sey o kadar kolay olmaz. Daima bagka bir yolu vardir.
(Filmin 00:34:26 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefi
bilgi, evrenin ve insan yasaminin anlaminin ne oldugunu sorgular.)

Nemo, bence alternatif ve mantikli bir plan disiinmeliyiz. (Filmin 00:36:22
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardwr. Giindelik bilginin
konusu insan hayatinda giren, pratik ve somut olan her seydir.)

Kader, agik deniz tabelalarini takip edin dedi. (Filmin 00:39:00 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Giindelik bilginin konusu insan
hayatinda giren, yasamini kolaylastiran ve somut olan her seydir.)

Biliyor musun, ii¢ kalpli biri i¢in hi¢ de iyi degilsin. Ahtapotlarin ii¢ kalbi
vardir. Ikisi solungaclara kan pompalarken iiiincii viicuduna kan pompalar.
(Filmin 00:42:15 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardur.
Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar
bu ciimlelerdeki deniz yasaminda oldugu gibi deney ve gozlemle inceler ve
doga yasalarina ulasmaya ¢aligir.)

Durumu 1iyice incelerdi. Sonra degerlendirirdi. Sonra segenekleri gdzden
gecirirdi. (Filmin 00:47:10 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardwr. Insan aklimin belli bir konuya yonelerek ulastigi sistemli, yontemli,
diizenli, tutarli, kanitlanabilir ve denenebilir nesnel bilgi, bilimsel bilgi olarak
degerlendirilir.)

Evlat sahibi olmak giizel sey. (Filmin 00:48:21 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardiwr. Giindelik bilgi neden-sonug iligkisine dayanmadan,
sadece insanmin algilari ile elde ettigi bilgidir.)

Ama deniztaraklarinin gozii var. (Filmin 00:48:28 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardwr. Bilimsel bilgi i¢inde yer alan doga bilimleri dogada
meydana gelen olaylari bu ciimlelerdeki deniz yasaminda oldugu gibi deney ve
gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

Amacimiz kurtardigimiz ve ilgilendigimiz her hayvanin ait olduklan
yuvalarma geri donmelerini saglamak. (Filmin 00:51:21 dakikasinda gegen

ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer alan doga bilimleri
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dogada meydana gelen olaylar: bu ciimlelerdeki deniz yasaminda oldugu gibi
deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢aligir.)

Eger gitmek istiyorsan gidebilirsin. Giiven kendine. (Filmin 00:54:32
dakikasinda gecen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardwr. Birey olarak varolusunu
gergeklestirip  kendine giiven duymanin  onemli  oldugu bilgisi felsefi
bilgilerimizle elde edecegimiz bir bilgi tiiriidiir.)

Dori, siikiir kavusturana. Siikiirler olsun iyisin. (Filmin 00:57:45 dakikasinda
gecen cilimlede dini bilgi tiirii vardir. Her sey i¢in Tanri’ya siikranint sunmak
ve siikretmek bilgisi dini bilgi tiiriine girmektedir.)

Kumu severim yumusaciktir. (Filmin 01:06:55 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardwr. Giindelik bilginin konusu insan hayatinda giren,
vasamini kolaylastiran ve somut olan her seydir. Bu ciimledeki kumlarin
yumusak olmast bilgisi de insanin tecriibeleriyle elde ettigi bilgi tiiriine 6rnek
teskil eder.)

Beni bulmalar1 alin yazisiydi. Alin yazisina ne deniyordu? Kaderdi. (Filmin
01:12:24 dakikasinda gecen ciimlede dini bilgi tiirii vardwr. Yaratan tarafindan
olaylarin onceden ve degismeyecek bi¢imde olusturulduguna inanilan ezeli
takdir olarak kabul edilen kader kavrami dini bilgi tiiriine ornek teskil
etmektedir.)

Iyi de okyanusta duvar yok ki. (Filmin 01:13:12 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢cinde yer alan doga bilimleri dogada
meydana gelen olaylart deney ve gozlemle inceyerek doga yasalarina
ulasmaya ¢alisir.)

Bu senin kaderin Kader (Filmin 01:13:18 dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi
tiirii vardwr. Yaratan tarafindan olaylarin onceden ve degismeyecek bi¢imde
olusturulduguna inanilan ezeli takdir olarak kabul edilen kader kavrami dini
bilgi tiiriine ornek teskil etmektedir.)

Insanlar sevimli seylere bakar. (Filmin 01:14:45 dakikasinda gegen ciimlede
glindelik bilgi tiirii vardwr. Giindelik bilgiler neden-sonug¢ iliskisine
dayanmadan, yalnizca algilar ile edinilen bilgilerimize drnek teskil eder.)
Giizel seyler tesadiifen olur. Ciinkii hayat budur. (Filmin 01:17:51 dakikasinda
gecen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefe evreni ve diinyayt kendisine
konu alani yapmigtir. Bu ciimlede olaylarin bilgisi akil temelli bir dizge i¢cinde

yorumlanarak felsefi bilgi tiretilmistir.)
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% Kapriy1 agmaya calisiyor. Disaridan kilitlenmis. (Filmin 01:18:35 dakikasinda
gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insamin akli ve becerisi sayesinde
etrafindaki nesnelere diizen ve bicim vererek ihtiyaclarint karsilamasi teknik
bilgi tiirii olarak tamimlanmaktadr.)

% Bir yolu olmali. Daima bir yolu vardir. (Filmin 01:19:01 dakikasinda gegen
ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Evrende her seyin iyi ve yetkin bulundugu
bilgisi felsefi bilgilerimize drnek teskli eder.)

¢+ Hadi Hank (ahtapot), yedi kolun var. Bir seyler denesene. (Filmin 01:19:35
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer
alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylari bu ciimlelerdeki deniz

vasaminda oldugu gibi deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya

calisir.)

4.7.8. Angry Birds Film / The Angry Birds Movie
Resim 32. Angry Birds Animasyon Filmi Afisi
OYUM.BIiTTI

4.7.8.1. Filmin Kiinyesi

IMDDb Puani: 6.3

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 13.05.2016
Stiidyo: Sony Pictures

Yapim Yih: 2016

Tiir: Aile Komedi Macera

Siire: 97 dakika
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4.7.8.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

Gliitensiz pastas1t zamaninda yetigsin diye canim ¢ikti. Gliiten nedir acaba?
Gliiten diye bir sey var mu? (Filmin 00:04:16 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardir. Gliitenin, bugday i¢cindeki unun 6z degerini en fazla
iceren protein grubunda oldugu bilgisi bilimsel incelemeler sonucu elde
edilir.)

Bir de miisteri memnuiyeti anketi yapmaliyim. Sonra ben giderim. Simdi bana
birden iice kadar kag puan verirsiniz? (Filmin 00:04:41 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Miisteriler kendilerine sunulan iiriin ya da
hizmet hakkinda memnuniyetini degisik sekillerde belli ederler. Bunlardan bir
de memnuniyet anketidir ve bu bilgi giinliik yasam deneyimleriyle elde edilir.)
Mijjdemi isterim oglan oldu. (Filmin 00:05:14 dakikasinda gecen ciimlede
giindelik bilgi tiirti vardir. Miijdemi isterim ifadesi; giizel bir haber veren
kisinin hediye bekledigini gosteren bir soz obegidir. Bu bilgi tiirii insanin
giinliik yasamu i¢inde ve somut olan bir bilgi tiiriidiir.)

Ofke bahgemizde bilyiiyen yabani bir ot gibidir. (Filmin 00:08:49 dakikasinda
gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardwr. Farkli bir bakis agisiyla olaylart
degerlendirme bilgisi felsefenin konu alanmina girmektedir ¢iinkii felsefi bilgi
ice doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)

Biz ne yapariz yabani otlara? Onlar1 soker atariz. (Filmin 00:08:58 dakikasinda
gegen climlede giindelik bilgi tiirii vardur. Belirli bir yerde istenmeyen bir bitki
olarak kabul edilen yabani otlarla ilgili bilgilerimiz giinliik deneyimlerle elde
ettigimiz bilgi tiiriine drnek tegkil eder.)

Ofke kontrol terapisi... (Filmin 00:09:49 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel
bilgi tiirii vardur. Ofke kontrolii psikoloji, psikoloji ise bilimsel bilginin alt alam
olan insan bilimleri kapsaminda degerlendirilir.)

Basit bir asir1 hiz cezasi... (Filmin 00:15:23 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Hiz stmirimi agan stiriiciilere yazilan hiz cezalar
giinliik hayatin icinde olan ve giindelik bilgilerimzle elde edecegimiz bir bilgi
tiirtidiir.)

Gergekten patliyorum. Bomba gibi. (Filmin 00:17:12 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu el becerisi ve akli sayesinde dogada

var olan nesnelerden icatlar yapabilir. Bomba da bu icatlardan biridir.)
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Biz simdi telepati mi yapiyoruz? (Filmin 00:18:00 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardwr. Telepati kisiler arasinda bes duyunun yardimi
olmaksizin gerceklestigi ileri siiriilen bir bilgi aktarim seklidir. Insan bilimleri
telepati de dahil olmak tizere insan davraniglarini inceleyen bir bilim dalidir.)
-Benim bir olayim var da...

- Hasta misin? Kus gribi misin, tavukkarasi mi, basur mu? (Filmin 00:19:17
dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Insan bilimleri insanin
vakalandigr hastaliklar da dahil olmak tizere insami degisik boyutlariyla
inceleyen bir bilim daldr. )

Olsaydi benim adim Bobi

Acaba sorar miydiniz bana hobi

Peki, adim olsayd1 Cudas

Sorar miydiniz kimdir bu kalas

Giilerim, aglarim, severim, ederim nefret

Var patlamaktan baska pek ¢ok meziyet (Filmin 00:22:54 dakikasinda gegen
ciimlelerde sanatsal bilgi tirii vardir. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya
konulmast swrasinda olugan bilgidir. Sanat¢inin éznel ¢abasiyla ortaya
ctkardigi eser, insanlarin hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina
hitap eder. Bu siir de sanat bilgisiyle algilanabilecek bilgilerimize érnek teskil
eder.)

Plaja son gelen ¢iirik yumurta (Filmin 00:25:18 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tirii vardir. Genellikle ¢ocuklarin oyun oynarken yarismak
amagl kullandiklar: bir s6z olan son gelen ¢iiriik yumurta sézii giinliik hayatta
kullanilmakta ve giindelik bilgilerimize 6rnek teskil etmektedir.)

Merak etmeyin, korkmayin asilari tam. (Filmin 00:28:36 dakikasinda gegen
ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Hastaliklara karsi bagisiklik kazanmak
amaciyla viicuda verilen asilar bilimsel ¢alismalar sonucu elde edilir.)
Konuklarimizi  ézel bir performansla karsilamaliyiz. (Filmin  00:29:00
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Ev sahibinin elindeki
imkanlar dahilinde konuklarina ikramda bulunmas: yardim etmesi ve deger
vermesi bilgisi inasanin giinliik yagsaminin i¢inde ve somut olan bir bilgi
tiiriidiir.)

Muhtesem sapanimiz bu isi iic asamada yapiyor: Cek, nisan al, firlat. (Filmin

00:31:01 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu el
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becerisi ve akli sayesinde dogada var olan nesnelerden isine yarayacak arag
geregler yapabilir. Sapan da bu ara¢lardan biridir.)

Bir dil slirgmesi oldu sanirim. Utandirdin degil umutlandirdin diyecektin.
(Filmin 00:36:20 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Insam
degisik boyutlariyla inceleyen insan bilimleri, onun konusma ve dil
problemreni de ele alir.)

O benim dis firgam. Cikar onu! (Filmin 00:38:20 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Digleri temizlemek igin dis fir¢ast kullanma ve
herkesin kendisine ait bir dis fir¢ast olmast bilgisi insanin giinliik tecriibeleri
neticesinde elde ettigi bir bilgi tiriidiir.)

Pekala, bugiinkii mesajimiz; su en yumusak seydir buna ragmen giicii daglari
delmeye yeter. (Filmin 00:38:36 dakika gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir.
Farkl bir bakis agisiyla olaylar degerlendirme bilgisi felsefenin konu alanina
girmektedir ¢iinkii felsefi bilgi ice doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi
tiirtidiir.)

Yumurta iste... Cocuklarimiz bununla doguyor. Siz yumurtlamiyor musunuz?
(Filmin 00:39:30 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardr.
Bilimsel bilgi i¢inde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylari
bu ciimlelerdeki gibi bazi canlilarin yumurlayarak ¢cogalmasi bilgisi gibi deney
ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢aligir.)

Kesin artik ylice kartal sesleri ¢gikarmay1! Anaokulu gibi ya ¢ocuk yuvasindan
beter (Filmin 00:45:00 dakikasinda gegen ciimlelerde giindelik bilgi tiirii
vardir. Cocuk yuvalarinin ve anaokullarinin giiriiltiilii yerler olabilcegi bilgisi
giindelik bilgilerimize ornek teskil eder.)

Bilgelik dedigin verilen bir sey degildir. Bilgelik kazanilir. (Filmin 00:49:27
dakikasinda gegen ciimlelerde felsefi bilgi tiirii vardir. Bilgelik felsefenin
onemli konularindan biridir.)

Balonlariniz1 bayat havayla doldurmaktan sikilmadiniz m1? Artik yeni bir
yontem var: Helyum. Bu bir tiir gaz. (Filmin 00:50:51 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu el becerisi ve akli sayesinde dogada
var olan nesnelerden igine yarayacak arag geregler yapabilir. Helyum gaziyla
balon sisirmek de bunlardan biridir.)

Yiice ylice kartal siiziiliir

Ozgiir yuvamizin bekgisi
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Cesaret, tevazu ve diiriistliik

Yiice yiice kartal beni kurtar (Sanatsal Bilgi, 00:52:05 dakikasinda gegen
ciimlelerde sanatsal bilgi tirti vardir. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya
konulmast swrasinda olugan bilgidir. Sanat¢imin éznel ¢abasiyla ortaya
ctkardigi eser, insanlarin hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina
hitap eder. Bu siir de sanat bilgisiyle algilanabilecek bilgilerimize érnek teskil
eder.)

Ben artik u¢gmuyorum. Emekli oldum. (Filmin 00:54:52 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Kisilerin uzun bir siire ¢alistiktan sonra
calisma hayatini birakmasi emeklilik olarak bilinmekte ve bu bilgi de bizim
giindelik bilgilerimize ornek teskil etmektedir. )

Ben ne kacirdim acaba? Su notlarima bir bakayim. (Filmin 00:55:52
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bilgiyi yapilandirmak
ve daha sonra bulmak amaciyla giinliik hayatta tutulan notlar giindelik bilgi
kapsamindadir.)

Herkesin kaderi benim gibi sapsallarin elinde. (Filmin 00:55:27 dakikasinda
gegen ctimlede dini bilgi tiirii vardwr. Yaratan tarafindan olaylarin énceden ve
degismeyecek bicimde olusturulduguna inanilan ezeli takdir olarak kabul
edilen kader kavramu dini bilgi tiiriine 6rnek teskil etmektedir.)

Yelkenler fora. Dogru domuzcuk adasina. (Filmin 00:58:52 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Yelkenler fora sozii denizcilikle ilgili teknik
bir sozdiir ve teknik bilgi kapsamindadir.)

Biz kusuz. Dinozorlardan evrildik. (Filmin 01:01:12 dakikasinda gegen
ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer alan doga bilimleri
dogada meydana gelen olaylari bu ciimledeki gibi canli tiirlerinin mutasyonla
degisime ugramasi bilgisi gibi deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina
ulagsmaya ¢aligir.)

-Benden baska midesinde kelebek ugusan var mi1?

-Cok fazla tirtil yedigin i¢in olmasin. (Filmin 01:03:54 dakikasinda gegen
ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer alan doga bilimleri
dogada meydana gelen olaylar: bu ciimledeki gibi canli tiirlerinin ozelliklerini
gozlemle inceler.)

Biri arkadasa (basini agaca ¢arpan kusa) buz torbasi getirebilir mi? (Filmin

01:05:54 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Dogada var olan
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nesnelerin insan yagamint kolaylastiracak arag ve gereglere doniistiiriilmesi ve
kullamilmasiyla ortaya ¢tkmistir. Bu ciimledeki buz torbasimin kullanimi da
teknik bilgi sayesindedir.)

s Cocuklar emniyet kemerlerinizi takin. (Filmin 01:18:50 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bir arag icinde emniyet kemeri takma
bilgisi insanin deneyimleri sayesinde elde ettigi giinliik bilgilerine ornek teskil
eder.)

¢ Bu son kez yoluma tas koymandi. (Filmin 01:20:17 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Yoluna tas koymak deyimi de diger
deyimler gibi insanlarin tecriibeleri sayesinde kazanabilecegi giinliik bir bilgi
tiirtidiir.)

% Bana olan inancimizi kaybettirdim ki kendinize inanmayr ogrenebilin. (Filmin
01:23:27 dakika gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardw. Farkli bir bakis
agistyla olaylart degerlendirme bilgisi felsefenin konu alamina girmektedir
clinkii felsefi bilgi ice doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)

¢ Yiice kirmiz1 bizi kurtardin
Yuvamizin kahraman bekgisi
Biiytikliik, uysallik, kizginlik
Yiice kirmizi kus kurtardin bizi (Filmin 01:25:52 dakikasinda gegen
ciimlelerde sanatsal bilgi tirii vardir. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya
konulmast swrasinda olugan bilgidir. Sanat¢inin éznel ¢abasiyla ortaya
ctkardigi eser, insanlarin hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina
hitap eder. Bu siir de sanat bilgisiyle algilanabilecek bilgilerimize érnek teskil

eder.)

4.7.9. Minyonlar
Resim 33. Minyonlar Animasyon Filmi Afisi

sl feralger
YAKINDA SINEMALARDA
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4.7.9.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puam: 6.4

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 04.09.2015
Stiidyo: Universal

Yapim Yih: 2015

Tiir: Aile Komedi Macera

Siire: 91 dakika

4.7.9.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

Tas devinin dogusuyla yeni bir tiiriin yiikselisi baslad1. Insan dinozordan ¢ok
farkliydi. Daha tiiylii, daha kisa ve dahasi zeki 6tesiydi. (Filmin 00:03:34
dakikasinda gegen ciimlelerde bilimsel bilgi tirii vardw. Bilimsel bilgi
inasanin gegirdigi evreleri sistematik ve tutarl bir sekilde kendisine arastirma
konusu yapar.)

Uygarliklarin en 6nemli bazi tarihi anlarinda 6n plana ¢ikardi. Antik Misir
biiylik umut vadediyordu. (Filmin 00:04:24 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardwr. Alant insan, toplum ve tarih olan insan bilimleri
anlama yontemini kullanarak uygarliklar: da anlamaya ve a¢iklamaya ¢aligir.)
Biitiin umutlarin1  yitirmisken bir siginak buldular. (Filmin 00:05:57
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Farkli bir bakis agisiyla
olaylart degerlendirme bilgisi felsefenin konu alanina girmektedir ciinkii
felsefi bilgi ice doniik ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)

Iclerinde bir bosluk vardi. Bir efendileri olmayinca amagsiz ve karamsar bir
hale biirtindiler. (Filmin 00:06:47 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii
vardir. Insanin bosluk hissinden kurtulup anlam arayisi yolunda gésterdigi
caba felsefi bilgisi sayesindedir.)

Kavin onlara uzun zamandir yoksun olduklar1 bir seyi geri vermisti: Umut.
(Filmin 00:09:25 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Farkli
bir bakis agisiyla olaylari degerlendirme bilgisi felsefenin konu alanina
girmektedir ¢iinkii felsefi bilgi ice doniik ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)
Sonunda giivenebileceginiz bir isim: Nixon -1969-1974 yillar1 arasinda gérev
yapan 37. Amerika Birlesik Devletleri baskani- (Filmin 0011:47 dakikasinda
gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Siyaset bilimi, bilimsel bilgi tiirii

icinde degerlendirilir.)
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545. Cadde, Orlando Florida. (Filmin 00:16:26 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardir. Bu ciimlede gecen Orlando Florida bir yer adidir.
Yer isimleri cografyanin alanina girer ve cografya da bir bilim dalidir.)

Hadi bakalim, (arabadan) inip bacaklar1 a¢gmak isteyen var mu? (Filmin
00:20:22 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Arabayla
vapilan Uzun yolculuklarda kisa molalar verilerek ayaklar: dinlendirmek
giinliik tecriibelerle elde edilen bir bilgidir.)

Olsun, hepimiz hata yapariz melegim. Ogrenecegin c¢ok sey var. (Filmin
00:21:00 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardwr. Felsefi bilgide
on yargt yoktur.)

Su altinda nefes alabilir misin? (Filmin 00:23:58 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada
meydana gelen olaylari deney ve goézlemle inceler ve doga yasalarina
ulagsmaya caligir.)

Diinyanin ilk zaman makinesini icat ettim. ( Filmin 00:26:15 dakikasinda
gecen ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel verileri kullanarak icat
etmek bilim insanlarina 6zgii bir durumdur.)

Konferansin agilis konusmasi igin karsimizda Scarlet Overkill. (Filmin
00:27:00 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Ulusal veya
uluslararast bilimsel toplanti olan konferanslar bilimsel paylasimlarin
yapuldigr bilimsel bilgi tiirii kapsamindadir.)

Bizim hayallerimiz var ve onlari ger¢eklestirmek i¢in her seyi yapariz. (Filmin
00:28:30 dakikasinda gecen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Insan, gerceklik
ve hayal gibi ikilem kavramlar arasinda varolugsunu felsefi bilgisi sayesinde
sorgular.)

Kemerleri baglaymn. Istikamet Ingiltere. (Filmin 00:32:50 dakikasinda gecen
ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bir arag¢ i¢inde emniyet kemeri takma
bilgisi insanin deneyimleri sayesinde elde ettigi giinliik bilgilerine ornek teskil
eder.)

Hearp inana bana Shakespeare’a mezarindan ¢ikarip yazmak nasil olurmus
gosteresim geldi. (Filmin 00:34:40 dakikasinda gegen ciimlelerde sanatsal
bilgi tiirii vardwr. Shakespeare’in yazdigi tiyatro eserleri duyguya, coskuya ve

sezgiye dayanmaktadir ve sanatsal bilgi kapsaminda degerlendirilmektedir.)

171


https://toplanti.nedir.org/

X/
°

Bu Kralice Elizabeth. Ingiltere’yi yoneten kadm. (Filmin 00:36:13
dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardiwr. Siyaset bilimi, bilimsel
bilgi tiirii i¢inde degerlendirilir.)

Tamamlandiginda siiper silahim olacak ama su an bayagi radyasyon sizdiriyor.
( Filmin 00:37:46 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Teknik
ve teknolojik bilgide amacg iiretimdir.)

Lav lambasi silahim gergek lav firlatiyor. (Filmin 00:38:20 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insan teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde bu
ciimledeki telsiz gibi yagsamni kolaylastiracak araglar iiretir.)

Gelmis gegmis en harika icadim sana. Hipno sapka. Bununla istedigin herkesi
hipnotize edebilirsin. (Filmin 00:38:42 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi
tiirti vardir. Teknik ve teknolojik bilgide amag tiretmektir)

Belki onlara bir masal okuyarak sakinlestirebilirim. (Filmin 00:39:18
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Cocuklara giinliik
hayatta masal okumanin onlari rahatlatacagr bilgisi insanin tecriibeleri
sayesinde elde ettigi bilgi tiiriine ornektir.)

Bildigim ¢ok ama ¢ok giizel bir masal var. Bir varmis bir yokmus. Ug kiigiik
domuzcuk varmis. Giinlerden bir giin domuzcuklar biiyiikk koti disi kurtla
karsilamislar. Onlara harika bir siirprizi varmis. U¢ domuza ve biitiin
arkadaslarina kendisi i¢in c¢alismalarimi teklif etmis. Herkes c¢ok mutlu
olacakmis. U¢ minik domuzcugun tek yapmasi gereken kiiciik bir tag
calmakmis. Giizel kurt o taci bes parasiz, sevgisiz oldugundan beri istiyormus.
O tac onu bir prenses yapacakmis. Herkes prensesleri severmis. Boylece kurt
tact calmasi i¢in domuzcuklar1 yollamis. Ama domuzlar bu isin iistesinden
gelecek gibi degilmis. Gorevi bagaramamislar. O zaman disi kurt kiiplere
binmis ve onlar1 sonsuza dek yeryiiziinden silip yok etmis. (Filmin 00:39:37
dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirti vardir. Sanatsal bilgide esas
olan var olan giizellikleri insan begenisine sunmaktir. Bu ciimlelerde de
sanatsal bir dille olusturulan bir masaldan boliimler vardir.)

Bir sonraki durak Londra Kulesi ve saray miicevherleri. (Filmin 00:41:15
dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Londra’nin en énemli
tarihi yerlerinden biri olan Londra Kulesi tarih bilimi kapsamindadir.)
Yanmizda yetiskin olmadan (kuleye) giremezsiniz. (Filmin 00:41:25

dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Cocuklarin bir yetiskin
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gozetiminde yiiksek yerlere ¢ikamasi bilgisi giinliik bilgilerimize 6rnek teskil
eder.)

Buraya giremezsiniz. Burasi yasak bolgedir. (Filmin 00:42:33 dakikasinda
gecen climlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Kurallar giinliik hayatta insanin
vasamini kolaylastiran, diizenleyen, toplum hayati i¢in gerkeli olan ve giindelik
bilgilerimizin bir sonucu olarak ortaya ¢tkmistir.)

Ustiime iyilik saglik. (Filmin 00:48:05 dakikasinda gecen ciimlede giindelik
bilgi tiirii vardir. Ustiime iyilik saglik deyimi de diger deyimler gibi insanlarin
tecriibeleri sayesinde kazanabilecegi giinliik bir bilgi tiiriidiir.)

Ingiltere’nin en 6nemli efsanelerinden biri gergek oldu ve yeni kral tacin giydi.
(Filmin 00:48:11 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tirii vardur.
Insanda cosku ve hayranlik uyandiran giizel sanatlardan biri olan edebiyatin
inceleme alamina giren efsane terimi sanatsal bilgi kapsaminda
degerlendirilir.)

Tag giydirme toreni olacakti ve ben kralige ilan edilecektim. (Filmin 00:52:39
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Hiikiimdarhigin ildn
amacwyla diizenlenen tag¢ giyme toreni insan bilimleri kapsaminda
degerlendirilir.)

Bu 6miir torpiisiinii kim ¢agirdi1? (Filmin 00:53:10 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Insana sikinti veren kimse anlaminda kullanilan
omiir torpiisii deyimi de diger deyimler gibi insanlarin tecriibeleri sayesinde
kazanabilecegi giinliik bir bilgi tiiriidiir.)

Gorevi bu kadmma devredemezsiniz. Kanunlar var. (Filmin 00:53:20
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi tiim
insanlar igin gegerligi olan bir bilgi tiiriidiir. Bu ciimlelerdeki kanunlarin
toplum diizenini saglamada genel gecer oldugu vurgulanmustir.)

Simdi de sanat elestirmeni mi kesildin? (Filmin 00:57:38 dakikasinda gecen
ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardir. Sanat elestirmeni terimi sanatsal bilgi tiirii
kapsaminda degerlendirilmektedir.)

Basiniz sag olsun. (Filmin 00:59:20 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi
tiirti vardwr. Bir yakimini kaybeden kimseye séylenen iiziintii bildiren bir soz

olan bu ifade, giindelik bilgilerimize 6rnek teskil eder.)
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% Ah bu miizik... Kim bu orgcu? Tanityor musun? Cok iyi ¢aliyor. (Filmin
01:00:30 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardwr. Miizik ve org
terimleri sanatsal bilgi tiirti kapsaminda degerlendirilmektedir.)

s Basmiz goge erdi mi bari? (Filmin 01:06.53 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Bast goge ermek deyimi de diger deyimler gibi
insanlarin tecriibeleri sayesinde kazanabilecegi giinliik bir bilgi tiiriidiir.)

¢ Gittigin yerde ona (oyuncak ay1) ihtiya¢ yok. Cennette. (Filmin 01:09:53
dakikasinda gecen ciimlede dini bilgi tiirti vardwr. Giinah islememis ya da
bagislanmis kimselerin oldiikten sonra gidecekleri ve giizelliklerle dolu yer

olarak bilinen cennet, dini bir terim olarak degerlendirilmektedir.)

4.7.10. Ters Yiiz / Inside Out
Resim 34. Ters Yiiz Animasyon Filmi Afigi

Faaeg, N YARATICIARINDAN

KAFANIZIN ICINDEX] KOCUS ag‘lﬁt AWM,
19 HAZIRAN'DA SINEMALARDA

4.7.10.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puani: 8.2

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 19.06.2015
Stiidyo: Walt Disney

Yapim Yih: 2015

Tiir: Aile Dram Komedi

Siire: 95 dakika
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4.7.10.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

(Bebeklerine bakarak) Sen bizim minik nesemizsin. (Filmin 00:02:00
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bebek sahibi olan
ailelerin mutlu oldugu bilgisi éznel bir bilgi olmakla beraber giindelik
bilgilerimize ornek tegkil eder.)

Bu bagiran korku. Riley’i koruma konusunda ¢ok basarili. (Filmin 00:03:09
dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Insan bilimleri; degisik
boyutlariyla insani inceleyen bilimsel bilginin alt alanidir. Bu ciimlede de
insanin duygularindan biri olan korkunun bir é6zelligi verilmistir.)

Cekilin kirmizi alarm. Tehlikeli bir durum var ¢ocuklar. (Filmin 00:03:30
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Giinliik hayatta kimi acil
durumlarda gérdiigiimiiz bir uyari sistemi olan kirmizi alarm, giinliik
tecriibelere dayanan bir bilgi tiiriidiir.)

Bu tiksinti. Gorevi Riley’i zehirlenmekten korumak. Fiziksel ve sosyal olarak.
(Filmin 00:03:35 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Baska
insanlarla etkilesimimizde onemli olan bir¢ok farkli duygu tiirii vardir. Bilimsel
bilginin alt alani olan insan bilimleri de bu duygular: anlamayr amacglar.)
Yemegini yemezsen tatli da yiyemezsin. (Filmin 00:03:44 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Insanin yemekle ilgili bilgileri giindelik
bilgi kapsamindadir. Giinliik yasamda tatlhilar genellikle yemeklerden sonra
yenilir.)

Bu da ofke. O haksizlik konusuna karsi asirt duyarhdir. (Filmin 00:03:56
dakikasinda gecgen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Baska insanlarla
etkilesimimizde onemli olan bir¢ok farkli duygu tiirti vardwr. Bilimsel bilginin
alt alam olan insan bilimleri de bu duygularin olusturdugu zihinsel durumlar
anlamayr amacglar.)

(Bebege yemek yedirirken) Ugak geliyor. (Filmin 00:04:13 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Giinliik hayatta bebeklere yemek yedirme
tekniklerinden biri de onlarin dikkatini ¢ekecek sozler soylemektir. Bu
ciimledeki ucak geliyor sozii de bunlardan biridir.)

Bakin, Golden Gate Kopriisii. Cok gilizel degil mi? Sandigimiz gibi som
altindan yapilmamus. (Filmin 00:08:00 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel

bilgi tiirii vardwr. Diinyanin en uzun yedinci asma kopriisii olan Golden Gate
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Kopriisii, Kaliforniya bulunmaktadir. Yer isimleri cografyanin alanina girer
ve cografya da bir bilim dalidir.)

Bir yerde okumustum. Bos bir oda harika bir firsattir. (Filmin 00:09:37
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Farkli bir bakis agisiyla
olaylari degerlendirme bilgisi felsefenin konu alamina girmektedir ¢iinkii
felsefi bilgi i¢e doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiriidiir.)

Stirekli tersliklere odaklanmamalisin. Her seyi diizeltmenin bir yolu vardir.
(Filmin 00:13:53 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirti vardir. Antik ve
Skolastik felsefede, her seyi en iyi yanindan goren, her zorlu durumda iyi bir
¢tkts yolu oldugunu iimit eden diinya goriisii iyimserlik olarak kabul
edilmektedir. Bu ciimle de felsefi bilgilerimize 6rnek teskil eder.)

Riley ¢ok giildigi igin burnundan siit fiskirmisti. (Filmin 00:14:15
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Bu ciimlede gegen
durum giinliik hayatta kimi zaman karsilasilan bir durum oldugu icin giindelik
bilgi kapsamindadir.)

Yagmura bayilinm. Su birikintilerinin stiinden ziplariz. Rengarenk
semsiyeler... Isik sacan simsekler... (Filmin 00:14:54 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tirii vardwr. Giindelik bilgiler insanin giinliik
vasaminda kullandigi somut ve pratik olan bilgilerdir. Bu ciimlede de yagmur
yaginca semsiye kullanma bilgisi bunlardan biridir.)

Aglamak beni sakinlestiriyor ve sorunlarin agirligini asmami sagliyor. (Filmin
00:15:09 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Aglamanin
insani sakinlestirdigi bilgisi giinliik hayattaki tecriibelere dayanir ve giindelik
bilgilerimize ornek teskil eder.)

Anne, baba iyi geceler opiicigii yok mu? (Filmin 00:16:00 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Insan hayatinda somut olan her sey
giindelik bilgi kapsamindadir. Anne ve babanin ¢ocuklarini yatmadan once
opmeleri de giinliik hayatin iginde olan bir durumdur.)

Okulun ilk giinii asir1 heyecanliyim. (Filmin 00:20:16 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Giinliik hayatta aliskin oldugu ve bildigi
bir ¢evreden farkl bir diinyaya ge¢is yapan ¢ocuklarda heyecan gozlenebilir.)

-Minnesota nasil bir yerdir?
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-Evet, ¢ok soguk bir yerdir. G6l buz tutardi ve biz o zaman hokey oynardik.
(Filmin 00:23:20 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Yer
isimleri cografyanin alanina girer ve cografya da bir bilim dalidir.)

Biz genelde ebelemece falan oynardik. (Filmin 00:23:54 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Geleneksel bir ¢cocuk oyunu olan ebelemece
giinliik yasam i¢inde ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Bu oyunla ilgili bilgiler
insanlarin gozlem ve deneyimleriyle ortaya ¢ikar.)

Yeni bir yere tasinmanin zor oldugunu biliyorum. (Filmin 00:25:12
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Yeni bir yere taginmanin
zor oldugu bilgisi insanin giinliik tecriibeleriyle elde ettigi bilgi tiiriine érnek
teskil eder.)

Meger yesil ¢op kutusu geri doniisiim i¢in degilmis. Giibre i¢cinmis. Yaprak
gibi ya da yumurta kabugu iste. Mavi (¢op kutusu) geri doniisiim i¢in. Siyah
olan da ¢6p i¢in. (Filmin 00:26:56 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii
vardir. Insanlar teknik bilgileri sayesinde yeniden degerlendirilebilme olanag
olan atiklart c¢esitli iglemlerden gecirerek iiretim siirecine yeniden ddhil
etmektedirler.)

Artik benim haritamsin. Onden gidelim sayin harita. Bana yolu goster. ( Filmin
00:33:40 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglunun
aklini ve el becerisini kullaranak olusturdugu haritalar yén bulmaya yarar.
Insanoglu bu teknik bilgisi sayesinde yasam kosullarini iyilestirmistir.)

Bazen tziintiiden ne dedigimi bilmiyorum. (Filmin 00:33:57 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Uziintiiden ne dedigini bilmeme soz
obegi insamin giinliik hayatinda karsilastigi bazi durumlarda kullandigr séz
obegidir.)

Aman ¢ocuk oyuncagi ¢ok kolay canim. (Filmin 00:34:04 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. ¢ocuk oyuncag giinliik hayattaki ¢ok kolay
olan isler i¢in séylenen bir sozdiir.)

Icim sisti. (Filmin 00:34:43 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii
vardwr. Stkintidan patlamak anlaminda kullanilan i¢im sisti sozii insanin
giinliik hayatta kullandigi sozlerden biridir.)

Telefon numaralarina ihtiyacimiz yok ki. Telefonunda kayith zaten. (Filmin

00:34:47 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanin teknik ve
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teknolojik bilgisi sayesinde iirettigi telefonlar, numaralar: kaydetme ozelligine
sahiptir.)

Cope gittiler. Copteki higbir sey geri gelmez. (Filmin 00:35:27 dakikasinda
gecen climlede giindelik bilgi tiirii vardir. Giinliik hayatta ¢ope atilan hi¢bir
seyin geri gelmeyecegi bilgisi gozlem ve tecriibelere dayanmakta ve giindelik
bilgiye drnek teskil etmektedir.)

Birbirimize hi¢ bakmadan pas bile veriyoruz. Akil okumak gibi. (Filmin
00:36.26 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Karsidaki
kisinin davranislarina ve beden diline bakarak o kisinin ne diisiindiigiinii
tahmin etme giinliik tecriibelere dayanmakta ve giindelik bilgi kapsaminda
degerlendirilmektedir.)

Yiriimeyecegiz ki onunla (diisiince treni) gidecegiz. Yiiriimekten ¢ok daha
hizli... (Filmin 00:40:33 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii
vardir. Trenlerin ve diger motorlu araglarin yiiriimekten ¢ok daha hizli
oldugunu insan giinliik deneyimleriyle kavrar.)

Onun bir kism1 yunus. Onlar ¢ok zekidir. (Filmin 00:41:22 dakikasinda gecen
ctimlede bilimsel bilgi tiirti vardir. Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri
dogada meydana gelen olaylari bu ciimlelerdeki yunuslarin zeki oldugu bilgisi
gibi deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

-Pekala, bugiin hangi soyut kavrami anlamaya ¢alistyoruz?

-Yalnzlik. (Filmin 00:41:46 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardwr. Bu ciimledeki yalnizlik kelimesi soyut bir ifadedir ve formel bilimler
kapsaminda degerlendirilmektedir.)

Bir istasyon daha var. Tren hep orada durur. ( Filmin 00:43:43 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Trenlerin istayonlarda durdugu
bilgisi giindelik bilgilerimize ornek teskil eder.)

Roketimi ¢Ope atamazsmiz. Riley ile aya gidecegiz. (Filmin 00:47:55
dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Roketlerle aya gidebilme
bilgisi bilimsel bilgilerimize ornek teskil eder.)

Arkadasim meshur oldugunuzu sdyledi. Imzamzi almak istiyorum. (Filmin
00:52:25 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Herkes
tarafindan bilinen ve tamdik olan kimselerden imza alma bilgisi insanin

giindelik bilgilerine ornek teskil etmektedir.)
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Bazen Riley korkung riiyalar goriince uyantyor. (Filmin 00:53:00 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Korkung riiya goriince uyanma
bilgisi giindelik bilgi kapsamindadir.)

Herkes kameraya oynayacak. (Filmin 00:53:48 dakikasinda gegen ciimlede
sanatsal bilgi tirii vardwr. Kameraya oynamak terimi sinemanin alanina
girmektedir.)

Hadi eglenelim. Dans edelim. Parti var. (Filmin 00:54:54 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Partilerin eglence yeri oldugu bilgisi
giindelik deneyimlerle elde edilen bir bilgidir.)

Bilingaltindayiz. Sorun ¢ikaran her seyi buraya koyuyorlar. (Filmin 00:56:08
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilingalti ile ilgili
bilgiler bilimsel bilginin alt alam olan insan bilimleri kapsaminda
degerlendirilir.)

Tamam, da bu benim el yazim. Ben yazdim. (Filmin 00:59:22 dakikasinda
gecen climlede giindelik bilgi tiirii vardir. El yazisinin benzersiz ve birbirinden
Sfarkli oldugu bilgisi giinliik gozlemlerle elde edilen bir bilgi tiiriidiir.)

Dil 6grenme siireci var. Elestirel diisiinme var. Mantiksal diigiinme siireci var.
(Filmin 00:01:33 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardr.
Diisiinme stire¢leri bilimsel bilginin alt alani olan insan bilimleri kapsaminda
degerlendirilir.)

Hangi dost oyun sever

Roketi var hem cok giizel

Kimdir en miikemmeli

Bu sarkiy1 sdyleyen mi? (Filmin 01:11:06 dakikasinda gegen ciimlelerde sanat
bilgisi vardir. Filmde sarki sozii olarak gegen bu ciimleler sanat¢inin oznel
cabasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu sanatsal bilgiye ornek teskil
eder.)

Pekala, yeni model makineniz. Kuruldu ve ¢aligir vaziyette. (Filmin 01:24:15
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi vardir. Insan teknik ve teknolojik

bilgisi sayesinde yasamini kolaylastiracak makineler yapabilir.)
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4.7.11. 6 Siiper Kahraman/ Big Hero 6
Resim 35. 6 Siiper Kahraman Animasyon Filmi Afisi
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4.7.11.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puan: 7.8

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 16 Ocak 2015
Stiidyo: Walt Disney

Yapim Yih: 2015

Tiir: Aile Komedi Macera

Siire: 102 dakika

4.7.11.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

Karsima kim ¢ikacak? Kim o kadar yiirekli? (Filmin 00:02:29 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi vardir. Yiirekli olma soz obegi kisinin cesaretini
ifade eder ve giinliik hayatta kullandigimiz séozlere 6rnek teskil eder.)

Iki robot geldi meydane, bir robot gider hirpane. (Filmin 00:03:11 dakikasinda
gecen ctimlede sanat bilgisi vardir. Bu ciimle “iki yigit ¢ikti meydane, ikisi de
bibirinden merdane” soziinden evrilmis ve sanatsal bir ifadeyle
olusturulmustur.)

Ee, tabi yenilen pehlivan giirese doymaz. (Filmin 00:03:33 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tirii vardir. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu
olusmus atasozlerinden biri olan yenilen pehlivan giirese doymaz atasozii
giindelik bilgilerimize ornek tegkil eder.)

Acemi sansi, ben de ¢ok sasirdim. (Filmin 00:04:31 dakikasinda gegen

ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Acemi bir kisinin deneyimi olmadigi halde
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sansi sayesinde bir igi basarmasi anlamina gelen acemi sansi soz obegi, giinliik
hayatta kullandigimiz sozlere 6rnek teskil eder.)

Robot doviisii yasa disi. Bu yiizden bir giin tutuklanacaksimn. (Filmin 00:05:26
dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardw. Bilimsel bilgi tiim
insanlar igin gegerligi olan bir bilgi tiiriidiir. Bu ciimlelerdeki kanunlarin
toplum diizenini saglamada genel ge¢er oldugu vurgulanmustir.)

Cocuk egitimiyle ilgili bir kitap m1 almaliydim? (Filmin 00:06:10 dakikasinda
gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardwr. Bilimsel bilgi insant arastirma
konusu yapan bir bilgi tiiriidiir. Bu ciimlede de ¢ocuk egitiminin bilin¢li bir
sekilde yapilabilmesi i¢in kitaplardan faydalanilabilecegi ifade edilmigtir.)
Stresten yiyorum bunu da. Gébegim ¢ikti. (Filmin 00:06:26 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Insanlarin bazi stresli durumlarda yemek
yemeyi abartmasi giindelik bilgilerimize drnek teskil eder.)

Vay be, elektromanyetik siispansiyon. Daha Once bisiklette elektromanyetik
slispansiyon gormemistim. (Filmin 00:07:56 dakikasinda hem teknik bilgi hem
de bilimsel bilgi vardir. Bu ciimlede bilimsel bilgiye dayanan bir teknik
bilgiden soz edilebilir.)

Lazer etkili plazma. Ultra kusursuzluk i¢in biraz manyetik smirlama. (Filmin
00:08:41 dakikasinda hem teknik bilgi hem de bilimsel bilgi vardir. Bu ciimlede
bilimsel bilgiye dayanan bir teknik bilgiden soz edilebir.)

Bunu yapamazsin anarsi bu. Toplum kurallar1 var. (Filmin 00:08:57
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardwr. Toplum icindeki herkesin
huzur ve giivenligini saglamaya yarayan kurallar insan bilimleri kapsaminda
degerlendirilir.)

Bu koca sey tungsten karbiir mii? (Filmin 00:09:15 dakikasinda gegen ciimlede
teknik bilgi tirii vardir. Tungsten karbiir, insamin teknik bilgisi sayesinde
endiistriyel makinelerde kullaniimak amaciyla iirettigi kimyasal bir bilegiktir.)
Biraz Per klorik asit, bir parca kobalt, bir nebze oksijenli su. lyice 1sit. 230
dereceye kadar. (Filmin 00:09:19 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii
vardr. Insanoglu teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde cevresinde bulunan
neslelerden isine yarayacak makineler iiretebilir.)

Ne tistlinde calistyorsun? Koli band1 m1? Ayip olmazsa bir sey sdyleyecegim.

Coktan icat edildi. (Filmin 00:10:55 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi
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tiirii vardir. Insanoglu el becerisi ve akli sayesinde dogada var olan
nesnelerden icatlar yapabilir.)

Robot Baymax: Ben 6zel saglik rehberinim. Tibbi miidahale gerektigine dair
uyar1 aldim. Birden ona kadar degerlendirirsen acina kag¢ puan verirsin?

Hiro: Fiziksel mi duygusal mi1?

Robot Baymax: Simdi seni tarayacagim. Konunun 6n kisminda hafif bir
epidermik bir s1yrik var. Anti bakteriyel bir sprey éneriyorum.

Hiro: Spreyin i¢inde ne var peki?

Robot Baymax: Baslica bileseni; Bacitracin.

Hiro: Maalesef benim ona alerjim var.

Robot Baymax: Senin Bacitracin’e alerjin yok. Senin alerjin olan tek sey;
fistik.

Hiro: Anlasilan buna saglam kodlama yapmissin. (Filmin 00:11:10-00:12:25
dakika arasinda hem teknik bilgi hem de bilimsel bilgi tiirii vardir. Insanoglu
bilimsel bilgisi ve akli sayesinde dogada var olan nesnelerden icatlar
yapabilir. Robotlar da bu icatlardan biridir. Bu ciimlelerde ayrica bacitracin,
antibakteriyel, alerji, saglik rehberi gibi pek ¢ok bilimsel terim de mevcuttur.)
-Ne tiir pil kullantyor?

-Lityum iyon. (Filmin 00:13:18 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii
vardir. Teknik bilgide amag bu ciimledeki pil orneginde oldugu gibi yararli ve
pratik araglar tiretmektir.)

Bakabilir miyim? Manyetik tasiyici servolar. (Filmin 00:13:42 dakikasinda
gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Teknik ve teknolojik bilgide amag bu
ciimledeki otomatik aygit orneginde oldugu gibi yararli ve pratik araglar
tiretmektir.)

Burada robot biliminin smirlarni zorluyoruz. Ogrencilerim gelecege yon
verecek. (Filmin 00:14:20 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardwr. Bilimsel bilginin amact evreni, insani ve toplumu deney ve gézlem
yoluyla anlamak ve gelecege yon vermektir.)

Harika bir sey tizerinde g¢alistyorum. Bu bir mikro robot. (Filmin 00:17:51
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Teknik ve teknolojik
bilgide amag bu ciimledeki mikro robot 6rneginde oldugu gibi yararl ve pratik

araglar tiretmektir.)
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Bu teknolojinin uygulamalar1 sinirsiz: Ingaat. Elle galisan bir grup insanin
aylarin hatta yillarini alan bir is tek bir kigiyle yapilabilecek. (Filmin 00:17:51
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Teknik bilgi sayesinde el
becerisi ile iiretilen bir araca bilimsel bilgi dahil edildiginde ayni aracin
birka¢ giinde yapabilecegi bir isi birka¢ saatte ya da daha kisa siirede
vapabilmesi miimkiindiir.)

Tek siir hayal giicliniiz. (Filmin 00:19:32 dakikasinda gegen ciimlede felsefi
bilgi tiirii vardir. Insan, gerceklik ve hayal gibi ikilem kavramlar arasinda
varolusunu felsefi bilgisi sayesinde sorgular.)

Eger biraz gelistirilirse icadin devrim yaratabilir. (Filmin 00:20:07
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu el becerisi ve
akli sayesinde dogada var olan nesnelerden icatlar yapabilir.)

Istersen aglayabilirsin. Aglamak aciya dogal bir tepkidir. (Filmin 00:27:47
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardir. Baska insanlarla
etkilesimimizde onemli olan bir¢ok farkli duygu tiirti vardwr. Bilimsel bilginin
alt alam olan insan bilimleri de bu duygularin olusturdugu zihinsel durumlar
anlamayr amaglar.)

Herhangi bir yaralanman yok. Ancak hormon ve sinirsel iletici seviyelerine
bakilirsa duygusal degisim yasiyorsun. Biiyiime ¢aginda yaygin. Teshis;
ergenlik. (Filmin 00:27:47 dakikasinda gegen ciimlelerde bilimsel bilgi tiirii
vardir. Yetiskinlige ilk adim evresi olan ergenlikte, birtakim degisikliklerin
oldugu bilgisi insan bilimleri ile elde edilen bir bilgi tiiriidiir.)

Viicut tiiylerinde artis olabilir. Ozellikle yiiziinde, gdgsiinde ve koltuk
altlarinda. Ayrica giiclii yeni tuhaf diirtiilerin olabilir. (Filmin 00:27:55
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Yetiskinlige ilk adim
evresi olan ergenlikte birtakim degisikliklerin oldugu bilgisi insan bilimleri ile
elde edilen bir bilgi tiiriidiir.)

Ergenlik, ergenlige yeni adim atan yetigkinlerde kafa karigikligina neden
olabilir. (Filmin 00:28:44 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardir. Yetiskinlige ilk adim evresi olan ergenlikte, birtakim degisikliklerin
oldugu bilgisi insan bilimleri ile elde edilen bir bilgi tiiriidiir.)

Liitfen dikkatli olun. Bu ytikseklikten diismek fiziksel hasara sebep olabilir.
(Filmin 00:31:37 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardr.

Giindelik bilgiler gozlem ve tecriibelerle elde edilen bilgilerimizdir.)
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Robot Baymax: Ellerim elektro sok cihaziyla donatildi. (Filmin 00:33:31
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardw. Teknik ve teknolojik
bilgide amac bu ciimledeki elektro sok cihazi érneginde oldugu gibi yararl ve
pratik arac¢lar iiretmektir)

Tadashi'l ¢ok saglikli biriydi. Uygun diyet ve egzersizle daha uzun bir dmrii
olabilirdi. (Filmin 00:39:35 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardir. Insamin  saghkli  olmasi bilgisi doga bilimleri kapsaminda
degerlendirilir.)

Kisisel kayitlara dair veri tabani indiriyorum. (Filmin 00:40:16 dakikasinda
gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Birbiriyle iliskili bilgilerin depolandigt
alan olan veritabanlar: insamin teknolojik bilgisi sayesinde elde ettigi bir
bilgidir.)

Yemekten sonra ylizmek igin her zaman bir saat bekle. (Filmin 00:45:15
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Tok karnina yiizmenin
tehlikeli oldugu bilgisi doga bilimleri ile a¢iklanmaktadir. )

Bir kayip yasayanlar arkadaslarindan ve sevdiklerinden destek almalidir.
(Filmin 00:46:35 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Kayip
ve yas psikolojisi bilimsel bilginin alt alani olan ve amaci insani anlamak olan
insan bilimlerine drnek teskil etmektedir.)

-Neden durdun?

-Kirmiz1 yandi. (Filmin 00:48:15 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi
tirti vardwr. Trafikte kirmizi 151k yandiginda durma bilgisi giindelik
tecriibelerle elde edieln bir bilgidir.)

Doéniiglerde sinyal verilir. Kuraldir bu. (Filmin 00:48:28 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Arag kullanirken trafik kurallarina uyma
bilgisi  giinliik  hayatta insanlarin  yasamlarimi  diizenleyen  kurallar
arasindadir.)

Emniyet kemeri hayat kurtarir. Her zaman baglaym. (Filmin 00:49:05
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bir arag igcinde emniyet
kemeri takma bilgisi insamin deneyimleri sayesinde elde ettigi giinliik
bilgilerine ornek teskil eder.)

Hayir, daha iyisi olabilirsiniz. Sadece inanin. (Filmin 00:54:23 dakikasinda
gecen ctimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Antik ve Skolastik felsefede, her seyi en

iyi yamindan géren, her zorlu durumda iyi bir ¢ikis yolu oldugunu iimit eden
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diinya goriisii iyimserlik olarak kabul edilmektedir. Bu ciimle de felsefi
bilgilerimize ornek tegkil eder.)

-Karantina m1? Siz karantina ne demek biliyor musunuz?

-Karantina, hastaliga veya bazen 6liime yol acacak mikroplarin bulasmasini
onlemeye yarayan zorunlu tecrit. (Filmin 01:02:36 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiri vardwr. Karantina; bulasict bir hastaligin yaygin oldugu bir
yverden insanlarin ya da hayvanlarin gegici siire ile gozlemlenmesi seklinde
uygulanan saglik onlemi olarak tanimlanmakta ve doga bilimleri kapsaminda
degerlendirilmektedir.)

Isinlanma: Maddenin boslukta aninda taginimi. Artik bilim kurgu degil.
(Filmin 01:05:35 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardur.
Isinlanma terimi bilimsel bilgi kapsaminda degerlendirilmektedir.)

Efendim, alan harmoniklerinde hafif bir diizensizlik kesfettik. (Filmin
01:06:06 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Harmonik,
formel bilimler kapsaminda degerlendirilen bir terimdir.)

Bir sorun yok. Her sey parametrelere uygun. (Filmin 01:06: 16 dakikasinda
gegen ciimlede bilimsel bilgi tirti vardur. Parametre
terimi, miihendislik, matematik, istatistik, mantik ve dilbilim, bilgisayar gibi
cesitli bilimsel disiplinlerde kullanilan bir terimdir.)

Kan basincin oldukea yiiksek. Cok endiseli goriintiyorsun. (Filmin 01:12:09
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Kan basinci, canlilart
inceleyen bir bilimdali olan biyolojiye ait bir terimdir.)

Stiper kahraman olmak i¢in yola ¢ikmadik ama bazen hayat planladigin gibi
gitmez. (Filmin 01:31:40 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir.
Farkh bir bakis acisiyla olaylar: degerlendirme bilgisi felsefenin konu alanina
girmektedir ¢iinkii felsefi bilgi ice doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi

tuirtidiir.)
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4.7.12. Lego Filmi
Resim 36. Lego Filmi Animasyon Filmi Afisi

SERER] KUTTARAN SITATSNRIIVIN ML VRN

4.7.12.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puamni: 7.8

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 07.02.2014
Stiidyo: Warner Bros.

Yapim Yih: 2014

Tiir: Aile Fantastik Macera Komedi
Siire: 100 dakika

4.7.12.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi
% Ufak at da civcivler yesin. (Filmin 00:01:39 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tirii vardir. Bu ciimledeki gibi bir¢ok atasozii toplumlarin
yiizyillar boyunca elde ettigi gozlemlerden ve denemelerden olusmustur.)
¢ Bir giin yetenekli bir kadin veya bir erkek
Bu 6zel kisi sar1 suratli olsa gerek
En 6nemli pargay1 bulacak sonunda
Saklandig1 siginak yer altinda
Bagslarinda soylu bir orduyla
Usta yapici iilkeyi kurtaracak engel olup kragle
Boylece olacak diinyanin en biiyiik en ilging en énemli kisisi

Soylediklerim dogru ¢iinkii hepsi kafiyeli (Filmin 00:01:43 dakikasinda gegen

ciimlelerde sanatsal bilgi tiirii vardw. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya
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konulmast swrasinda olugan bilgidir. Sanat¢imin éznel ¢abasiyla ortaya
ctkardig eser, insanlarin hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina
hitap eder. Bu siir de sanat bilgisiyle algilanabilecek bilgilerimize ornek teskil
eder.)

Bunlar, ipe sapa gelmez sagma seyler. (Filmin 00:02:20 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Akil ve mantik disi anlaminda kullanilan
ipe sapa gelmez deyimi, toplumlarin yiizyillar boyunca elde ettigi gozlemlerden
ve denemelerden olus sz obekleridir.)

Glinaydin evim, giinaydin duvar, giinaydin kapi esigi, giinaydin zemin,
giinaydin tavan... (Filmin 00:02:45 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi
tiirii vardir. Insanoglu teknik bilgisi ve el becerisi sayesinde yasam kosullarini
iyilestirebilir. Bu ciimlelerde de insanin teknik bilgisi sayesinde yaptigi evin
béliimleri vardir.)

Sen sen ol sakin sabunu goziine kagirma. (Filmin 00:03:32 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Giinliik hayatta sabunun goze kagmasinin
aci vermesi tecriibelerle elde edilen bilgilerimize 6rnek teskli eder.)

On tglincli asama trafik kurallarina uy. (Filmin 00:04:52 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Arag¢ kullanirken ya da yaya olarak trafik
kurallarina uyma bilgisi giinliik hayatta insanlarin yasamlarini diizenleyen
kurallar arasindadir.)

Miizik ruhun gidasidir. (Filmin 00:04:57 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal
bilgi tiirii vardwr. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya konulmasi sirasinda olusan
bilgidir. Sanat¢imin 6znel ¢abasiyla ortaya ¢ikardigi eser, insanlarin
hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina hitap eder.)

Her sey ¢cok miikemmel

Her sey cok giizel bir biitiin olunca

Her sey cok miikemmel yasanir diinyada

Bir takimin pargasi olunca (Filmin 00:05:02 dakikasinda gegen ciimlede
sanatsal bilgi tirii vardir. Filmde sarki sozii olarak gegcen bu ciimleler
sanat¢inin oznel ¢abasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu sanatsal
bilgiye ornek teskil eder.)

Donerken daima sinyal ver ve ¢izgilerin arasina park et. (Filmin 00:05:09

dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Ara¢ kullanirken trafik
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%

kurallarina uyma bilgisi giinliik hayatta insanlarin yasamlarim diizenleyen
kurallar arasindadir.)

[ltifata iltifatla karsiik ver. (Filmin 00:05:22 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Giinliik hayatta iltifata yine iltifatla karsilik verme
gorgii kurallart arasinda degerlendirilmektedir.)

Kurallara gore calisma bolgesi tam saat altida kapaniyor. Sadece kaskla
girilebiliyor ve dustiindeki resmi giivenlik yelegi degil. (Filmin 00:07:32
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanin el becerisi ve
teknik bilgisi sayesinde iirettigi kask ve giivenlik yelegi onu teklikelerden karsi
korur.)

Hepimizin kendine has o6zellikleri var. (Filmin 00:12:42 dakikasinda gegen
ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Insan bilimlerinin amaci anlama yéontemini
kullanarak insanlari, toplumlari incelemektir.)

Adin ger¢ekten Cilgin Still mi? Kafa kagidinda m1 yaziyor? (Filmin 00:17:12
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Bu ciimledeki niifus
ciizdami anlamina gelen kafa kagidi giinliik hayatta kullanilan argo bir
kelimedir.)

Hayatta kalmak igin tiineller yaptik. (Filmin 00:21:02 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Teknik bilgide amag, belli bir malzemeye
bicim verilerek bu ciimledeki tiineller gibi insanin hizmetine sunmak ve
yasamini kolaylagtirmaktir.)

Bay Baskan, kagagi tespit etmeye ¢alistyoruz ama surati o kadar siradan ki veri
tabanimizdaki her surata uyuyor. (Filmin 00:21:42 dakikasinda gegen ciimlede
teknik bilgi tirii vardir. Birbiriyle iliskili bilgilerin depolandigi alan olan
veritabanlart insanmin teknolojik bilgisi sayesinde elde ettigi bir bilgidir.)
Affet baba, emir demiri keser. (Filmin 00:26:50 dakikasinda gegen ciimlede
glindelik bilgi tiirii vardwr. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu olusmus
atasozlerinden biri emir demiri keser atasézii giindelik bilgilerimize ornek
teskil eder.)

Ben kor bir adamim, goéremiyorum. (Filmin 00:28:00 dakikasinda gegen
ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Canlilart inceleyen bilim dali olan biyoloji
insanlarin gorememe gibi tibb1 durumunu da kendisine konu alani yapar.)
Tek yapman gereken inanmak. Sonra her seyi goreceksin. (Filmin 00:31:35

dakikasinda gecen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardwr. Inanma, insamn felsefi
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bilgi araciligiyla hayata, davramislara ve degerlere karsi takindigi bir
tavirdir.)

Bir internet kafeye gidip diger usta yapicilara e-posta atacaklar. (Filmin
00:32:28 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu teknik
ve teknolojik bilgisi sayesinde giinliik hayatta yasamini kolaylastiracak
buluslar gerceklestirebilir. Elektronik postalar da internet iizerinden
gonderilen dijital mektup olarak teknolojinin insanlara sagladigi faydalardan
biridir.)

Emmet, tekerlegi etrafinda donebilecegi bir seye takmaliyiz. (Filmin 00:34:55
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu teknik ve
teknolojik bilgisi sayesinde giinliik hayatta yagamini kolaylastiracak buluslar
gergeklestirebilir.)

Gelecegin varsa gorecegin de var. (Filmin 00:37:07 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tirii vardw. Kotiiliik yapmayi diisiinen birinin
karsiligini alacagi anlammida kullanilan bu séz obegi insamin giindelik
bilgilerine ornek teskil eder.)

Bu sarkiyr Cilgin Still i¢in yazdim. (Filmin 00:38:12 dakikasinda gegen
ctimlelerde sanatsal bilgi tirti vardir. Sarki terimi sanatsal bilgi tiirii
kapsamindadir.)

Miizik buna denir Emmet. Batman tam bir sanatgi. Kasvetli,
distinceli...(Filmin 00:38:20 dakikasinda gegen ciimlelerde sanatsal bilgi
tiirii vardwr. Miizik ve sanat¢t terimleri sanatsal bilgi tiirii kapsamindadir.)

Iyi ama burada hig tabela yok. Neyin yasak oldugunu nereden biliyorlar?
(Filmin 00:39:17 dakikasinda gegen ciimlelerde giindelik bilgi tiirii vardur.
Giinliik hayattaki uyar: tabelalar: insanlarin yasamlarini kolaylastirmakta ve
giindelik bilgilerimize ornek olusturmaktadir.)

Her fikir iyi fikirdir. (Filmin 00:39:40 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi
tiirii vardir. Farkli bir bakis agisiyla olaylari degerlendirme bilgisi felsefenin
konu alamina girmektedir ¢iinkii felsefi bilgi ice doniik, oznel, sorgulayan ve
derinligi olan bir bilgi tiirtidiir.)

En iyisi yazili verin hepsini birden hatirlamam miimkiin degil. (Filmin
00:41:02 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bilgiyi
vapilandirmak ve daha sonra hatirlamak amaciyla giinliik hayatta tutulan

notlar giindelik bilgi kapsamindadir.
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-Ayak bilegindeki de nedir?

-Bu bir takip cihazi. (Filmin 00:45:18 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi
tiirti vardir. Bu ciimlede gegen takip cihazi insanin teknik ve teknolojik bilgisi
sayesinde icat ettigi bir aragtir.)

Her koyun kendi bacagindan asilir. (Filmin 00:45:35 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu
olusmus atasozlerinden biri her koyun kendi bacagindan asilir, atasozii
giindelik bilgilerimize ornek tegkil eder.)

Hamak da olsun. Sekerleme yapariz. (Filmin 00:47:15 dakikasinda gegen
ciimlede hem teknik hem de giindelik bilgi tiirii vardir. Insanoglunun el
becerisini kullanarak uyumak ve dinlenmek icin yaptigt hamak teknik bilgi
tiirtine, hamag kullanmak giindelik bilgi tiiriine girmektedir.)

Emmet, bagkalarinin ne yaptigin1 bos ver sen. Asil seni 6zel kilan seyi
kucaklamalisin. (Filmin 00:47:45 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii
vardir. Farkl bir bakis acisiyla olaylar: degerlendirme bilgisi felsefenin konu
alanina girmektedir ¢iinkii felsefi bilgi ice doniik, sorgulayan ve derinligi olan
bir bilgi tiiriidiir.)

Ben basit bir ingaat is¢isiyim ama bir planimiz oldugunda hepimiz birlikte
calistyorduk ve bir gokdelen yapabiliyorduk. (Filmin 00:54:25 dakikasinda
gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu teknik ve teknolojik bilgisini
kullanarak ingalarin hizmetine yasami kolaylastiracak hizmetler sunar.
Gokdelenler de bunlardan biridir.)

Agzindan bal damliyor delikanli. (Filmin 00:54:45 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Uzun gézlem ve deneyimler sonucu olusmug
deyimlerden biri agzindan bal damliyor deyimi giindelik bilgilerimize érnek
teskil eder.)

Galakside essiz bir gok cismi goriiyorum. (Filmin 00:56:15 dakikasinda gegen
ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Galaksi ve gok cismi bilimsel bilgi tiirii
kapsaminda degerlendirilen terimlerdir.)

-Ne tiir bir ses sistemine sahip acaba?

-Bizde aypot sapphire var. (Filmin 01:08:05 dakikasinda gegen ciimlede teknik
bilgi tiirii vardir. Ses sistemi insanin teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde icat

ettigi bir ara¢tir.)
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Bu odaya girdigimizde her tarafta ses sensorleri olacak. Cok ama ¢ok sessiz
olmaliyiz. (Filmin 01:04:25 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii
vardir. Ses sensorleri insamin teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde icat ettigi
bir ara¢tir.)

Goriiyor musun Emmet, bozulmus bir ruh hayal giiciiniin safligiyla bas
edemez. (Filmin 01:06:51 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir.
Felsefede hayal kuran 6znenin bilinci, hayali miimkiin kilar ve bu bilinci felsefi
bilgi tiiriine ornek teskil eder.)

Hepinizin i¢inde diinyay1 yerinden oynatacak biri olma yetenegi var. (Filmin
00:15:05 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardwr. Kisinin kendi
kendine yetebilmesi ve ice donerek yeteneklerini fark edebilmesi felsefi bilgisi

sayesindedir.)

4.7.13. Cilgin Hirsiz 2 / Despicable Me 2
Resim 37. Cilgin Hirsiz 2 Animasyon Filmi Afisi

DUNYANIN BIR KANRAMANA iHTIYACI VARKIN,
ONLAR KOTU'YU CAGIRDILAR.

4 EXIM'DE SINEMALARDA

4.7.13.1. Filmin Kiinyesi

IMDDb Puamni: 7.4

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 04.10.2013
Stiidyo: Universal

Yapim Yih: 2014

Tiir: Aile Fantastik Macera Komedi
Siire: 98 dakika
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4.7.13.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

- Sen niye bu kadar siskosun?

-Ciinkii evim sekerden yapili ve bazen sorunlarimla yiizlesmek yerine yemek
yiyorum. (Filmin 00:06:50 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardir. Bu ciimledeki bilgi duygusal yeme problemi olarak tanimlanmakta ve
psikoloji biliminin konu alanina girmektedir.)

Sen oldugunu biliyorum Gru, diger c¢ocuklar anlamasin diye rol yaptim.
(Filmin 00:07:15 dakikasinda gecen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardwr. Rol
yapmak terimi sanatsal bilgi tiirii kapsamndadir.)

Biraz kelleyi koltuga alacagim. (Filmin 00:07:33 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardwr. Oliimii goze alarak bir ise girismek anlaminda
kullanilan kelleyi koltuga almak deyimi insanlarin uzun gozlem ve deneyimler
sonucu olugmustur.)

Ayagim uyusmus, karincalaniyor. (Filmin 00:12:33 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Insanlarin ayaklari uyustugunda
karincalanwyor ifadesini kullanmasi giinliik bilgi tiiriine drnek teskil eder. )
Biz kiiresel ¢apta sucla miicadelede kararli ayn1 zamanda da ¢ok gizli bir
orgiitiiz. Banka soygunu bizi hi¢ ilgilendirmez ama kutup buzullart eritmek
veya Fuji Dagi’n1 yok etmek ve hatta Ay’1 calmak istersen biz bunu fark ederiz.
(Filmin 00:13:24 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardr.
Japonya'nmin en onemli yerlerinden biri olan Fuji yanardag: cografya bilimi
kapsamindadir.)

Laboratuvar yogun olarak mutasyon serumu olan PX 41 deneyleri lizerinde
calistyordu. (Filmin 00:14:06 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardir. Bilimsel bilgi, deney yaparak bilim elde eder. Bu ciimlelerde de
laboratuvar, mutasyon, serum ve deney gibi terimler bilimsel bilgi
kapsamindadir.)

Her tiirlii bilinen meyveyi bir jole tadina doniistiirmemi saglayacak yeni bir
formiil gelistirdim. (Filmin 00:19:43 dakikasinda gegen ciimlede hem bilimsel
bilgi hem de teknik bilgi tiirii vardir. Diisiince yoluyla itiretilen formiiller
bilimsel bilginin alt alant olan formel bilimlere; dogadaki nesleri kullanarak

bir bulus gerceklestirmek ise teknik/teknolojik bilgi tiiriine 6rnek teskil eder. )
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Herkesin igrenmesi bunun iyi olmadigi anlamina gelmez. (Filmin 00:20:23
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Var olan her gseyi
sorgulayan felsefi bilgi ice doniik ve oznel bir bilgidir.)

Avyrica regel de tiretmeyi distiniiyorum. (Filmin 00:20:43 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Teknik bilgide esas olan iiretimdir. Dogada
var olan nesneleri kullanarak insanmin bir seyler iiretmesi teknik bilgisi
sayesindedir.)

Simdi Doktor Neferya’ya yillardir siiren hizmetlerinin karsiliginda en biiyiik
onuru layik goriiyoruz. 21 pare top atist. (Filmin 00:21:33 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Resmi karsilama torenlerinde top atisi
insamin glinliik hayatinda edindigi bilgilerden biridir.)

Bu internetten aldigim bir kek tarifi. Siislemeleri abartmayimn sakimn. (Filmin
00:25:23 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Giinliik
hayatta internet araciligiyla yemek tarifi almak insanmin giindelik bilgisine
ornek teskil eder.)

Tamam, édevier yapildi, dis fircalandi, pijamalar giyildi artik yatma vakti.
(Filmin 00:30:57 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bu
ctimlede gecen bilgiler insanlarin giin sonunda uyumaya hazirlanirken
yaptiklart eylemlerdir.)

Uf oldugumda beni &per

Saglarimi giizelce orer

Annem essiz biri gercekten de

Tim anneleri seviyoruz her yerde (Filmin 00:31:29 dakikasinda gegen
ciimlelerde sanatsal bilgi tirii vardir. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya
konulmasi swrasinda olugan bilgidir. Sanatcimin éznel ¢abasiyla ortaya
ctkardigi eser, insanlarin hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina
hitap eder. Bu siir de sanat bilgisiyle algilanabilecek bilgilerimize érnek teskil
eder.)

Kizlara gbéz kulak olun tamam mi? (Filmin 00:32:57 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Korunmasi gereken bir kimseyi ya da seyi
koruyup gozetmek anlaminda kullanilan goz kulak olmak deyimi de diger
deyimler gibi insanin tecriibeleri neticesinde elde ettigi bir bilgi tiiriidiir.)
Lazerle alarm 1ginlar1 var m1 diye bakiyorum. (Filmin 00:35:20 dakikasinda

gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insamin akli ve becerisi sayesinde
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etrafindaki nesnelere diizen ve bigim vererek ihtiyaglarini karsilamasi teknik
bilgi tiirii olarak tamimlanmaktadur.)

Bu adamin ne tiir bubi tuzaklar1 kurdugunu bilemezsin. (Filmin 00:35:25
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Karsi tarafi yok etmek
amaciyla kamufle bir sekilte patlayici ile kurulmus bubi tuzag insanin teknik
bilgisi sayesinde ortaya ¢ikmistir.)

Bu XR gozliiklerle bir sey bulabilirsin belki. (Filmin 00:36:57 dakikasinda
gecen climlede teknik bilgi tiirii vardwr. 3 boyutlu sanal gerceklik gozliikleri
insamin aklini ve teknik bilgisini kullanarak tirettigi bir aragtir.)

Kemer tokandaki sensor serumdan bir iz algilayacak olursa bir ses ¢ikaracak.
(Filmin 00:44:24 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tirii varduwr.
Insanoglu teknik ve teknolojik bilgisini kullanarak icatlar yapabilir.)

Bizden higbir sekilde pagayr kurtaramazsm. (Filmin 00:52:46 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Kendini tehlikerden kurtarmak
anlaminda kullanilan pacay: kurtarmak deyimi de diger deyimler gibi insanin
tecriibeleri neticesinde elde ettigi bir bilgidir.)

Egzersiz yapiyor musun? Formda olmak senin i¢in ¢ok Onemli. (Filmin
00:53:10 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Saglikl
kalmak amaciyla yapilan diizenli ve giindelik aktiviteler insamin giindelik
bilgilerine drnek teskil eder. )

Sanki geyik sakinlestiricisiyle vurulmugsa benziyor. (Filmin 00:54:50
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanodlu karsilastigi
varliklari ve olaylari yalnizca tanima ve bilmenin 6tesinde onlari kendi istekleri
dogrultusunda kullanmak icin degistirme giiciine de sahiptir.)

Aksanlarini  6grenmeye bagladim. (Filmin 00:58:57 dakikasinda gegen
ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsle bilginin alt alant olan insan
bilimleri i¢inde yer alan dilbilim aksanlari da inceleyen bir bilim dalidir.)
Once kurallar1 gdzden gegirelim. Kural olmadan eglence olmaz. (Filmin
01:03:55 dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tirii vardir.
Toplum i¢indeki herkesin huzur ve giivenligini saglamaya yarayan kurallar

giindelik hayatin kapsaminda degerlendirilir.)
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s Evet dondiim. Tabi panzehirle beraber. (Filmin 01:18:00 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu teknik bilgisi sayesinde bir zehirin

etkisini onleye ya da yok eden panzehirler bulmustur.)

4.7.14. Ugaklar /Planes
Resim 38. Ucaklar Animasyon Filmi Afisi

| DUNYASINDAN

4.7.14.1. Filmin Kiinyesi

IMDDb Puani: 5.7

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 23.08.2013
Stiidyo: Walt Disney

Yapim Yih: 2013

Tiir: Aile Komedi Macera

Siire: 91 dakika

4.7.14.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

% Yaslaninca ilk koku duyusu kaybolur derler zaten. (Filmin 00:02:46
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Canlilari inceleyen bilim
dali olan biyoloji insanlarin insanlarin geligim durumunu da kendisine konu
alani yapar)

¢+ Bugiinlerde soya yakiti1 var, ar1 yakiti var, yosun yakitt var. En iyi bildigimiz
yakit musir yakitidir. ( Filmin 00:03:36 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi

tiirii vardir. Insamin akli ve becerisi sayesinde etrafindaki nesnelere diizen ve
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bicim vererek bu ciimledeki yakitlar gibi ihtiyaclarini karsilamasi teknik bilgi
tiirii olarak tammlanmaktadir.)

Ana yag contasi tamamiyla aginmig gorliniiyor. Bu tiir hasarin nedeni genelde
yiiksek hizdir. Cok uzun siire boyunca motoru devirde ¢alistirmak yani...

( Filmin 00:04:49 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanin
akl ve becerisi sayesinde etrafindaki nesnelere diizen ve bigim vererek araglar
tiretmesi teknik bilgisi kapsamindadir.)

Sen tarim ugagisin. Aslinda senin yaptigin tek sey ekinleri ilaglamak. ( Filmin
00:05:06 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Teknik bilgi
sayesinde insanlar tarim u¢akalart gibi yararl araglar iiretirler.)

Roketler bile sana yetisemez. Fiize gibiydin. Isik hizina yaklastin. (Filmin
00:05:19 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Bu ciimlede
gegen roket, fiize ve 15tk hizi gibi terimler bilimsel bilginin inceleme alanina
girmektedir.)

Sen ilaglama i¢in yapildin. Sinirlarini zorlarsan ne olur biliyor musun? Kanat
carpintisi, metal yorgunlugu ve tabi tiirbin durmasi... (Filmin 00:05:36
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardw. Insamin etrafindaki
nesnelere diizen ve bi¢cim vererek araglar iiretmesi teknik bilgisi
kapsamindadir.)

Bu kitap orada karsilagabilecegin her sorunu kapsamiyor olabilir. (Filmin
00:06:44 dakikasinda gecgen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardw. Kitaplar
aracthigiyla bilgi edinme insant ve toplumu arastirma konusu yapan bilmsel
bilgiye ornek teskli eder.)

Profilimden ¢ekin beni. (Filmin 00:09:44 dakikasinda gegen ciimlede teknik
bilgi tiirii vardwr. Bu ciimlede gegen profil terimi teknik bilgi tiirii
kapsamindadir. )

Hay aksi seytan... (Filmin 00:14:56 dakikasinda gecen ciimlede dini bilgi tirii
vardir. Din kitaplarinda insant aldatan varlik olarak bilinen seytan dini bilgi
kapsamindadir.)

Yaris yakiti katkist nitrometan nedir biliyor musunuz? (Filmin 00:16:36
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Insamn akli ve becerisi
sayesinde etrafindaki nesnelere diizen ve bigim vererek araglar, bu ciimledeki
yaris aract yakiti gibi tiretmesi teknik bilgisi kapsamindadir.)

-Spark, diirbiinii ver.
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-Bu mercekler ne kadar temiz &yle. Ne kullaniyorsun? Cila falan m1 yoksa?
-Yo yo, 6zel mikro fiber kumas.

-Tiftiksiz ¢izmiyor. Sana da buluruz bir tane. (Filmin 00:19:14 dakikasinda
gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanin akli ve becerisi sayesinde
etrafindaki nesnelere diizen ve bicim vererek aracglar iiretmesi teknik bilgisi
kapsamindadr. Bu ciimledeki gozliik temizlemek igin iiretilen mikrofiber
kumas da bunlardan biridir.)

Aks kompresorlerimle ilgili birtakim sorunlarim oldugunu fark ettim. (Filmin
00:20:50 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Teknik bilginin
amact bu ciimledeki kompresor gibi yararl ve pratik araglar iiretmektir.)
Tarim ugagiyim. 300 metreden yiiksekte ugmadim ki hig. (Filmin 00:21:21
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Tarim ugakalar: tarimsal
kullantim amacuyla iiretilen ara¢lardir.)

Daha ¢ok tork daha ¢ok hiz demek. (Filmin 00:23:23 dakikasinda gegen
ctimlede teknik bilgi tiirii vardir. Kuvvetin nesnenin ekseninde donmesiyle elde
edilen tork insanin teknik bilgisine dayanmaktadir.)

Hiz1 fizik yasalar1 belirler. (Filmin 00:23:44 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardir. Fizik yasalart doga bilmileri kapsaminda
degerlendirilebilecek bir bilgi tiiriidiir.)

Yaris basladiginda ve tiim ucaklar kalktiginda tiirbiilans olacaktir. (Filmin
00:24:36 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Hava akisinin
bozulmasi sebebiyle ucagin sallanmast anlamina gelen tirbiilans terimi
bilimsel bilgi kapsamindadir.)

Kontrol noktalarindan bana telsizle haber ver. (Filmin 00:24:46 dakikasinda
gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insan teknik ve teknolojik bilgisi
sayesinde bu ciimledeki telsiz gibi yasamini kolaylastiracak araglar iiretir.)
-Web sitesi kurmayi biliyor musun? (Filmin 00:31:13 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insan teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde bu
ciimledeki web iizerinden ziyaret¢ilerine bilgi aktaran web sitesi ornegindeki
gibi yasamint kolaylastiracak araglar iiretir.)

Sanki bir melek. Cennetten gonderilmis. (Dini Bilgi, 00:32:40 dakikasinda
gegen ciimlede dini bilgi tiirii vardir. Bu ciimledeki cennet ve melek kelimeleri
dini bilgilerimize ornek teskil etmektedir.)

Bir gilines gibi dogdu
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Uzun siiren karanhigimin istiine. (Filmin 00:32:43 dakikasinda gegen
ciimlelerde sanatsal bilgi tiirii vardw. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya
konulmasi swasinda olusan bilgidir. Sanatcimin éznel ¢abasiyla ortaya
ctkardig eser, insanlarin hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina
hitap eder. Bu siir de sanat bilgisiyle algilanabilecek bilgilerimize ornek teskil
eder.)

Ben de buz mu oluyorum. Soguk, donuk ve cansiz. (Filmin 00:35:29
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bu ciimlede buzun
ozellikleri bilimsel bilgi kapsaminda tanimlanmistir.)

Melek bu melek. (Filmin 00:35:40 dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii
vardir. Bircok dinde inanilan semavi varliklar melek olarak tanimlanmakta ve
dini bilgilerimize ornek teskil etmektedir.)

En sevdigin isi yaparken 6lmek kadar giizel bir sey yok. (Filmin 00:36:04
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi vardir. Farkli bir bakis agisiyla
olaylari degerlendirme bilgisi felsefenin konu alanmina girmektedir c¢iinkii
felsefi bilgi ice doniik ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir.)

Denize yakin olan hava daha nemlidir. (Filmin 00:36:13 dakikasinda gecen
ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Doga bilimleri bilimsel bilginin bir alt dali
olup dogada olan olaylardan deney ve gozlem sonucunda diizenli bilgiler elde
etmeyi amaglar.)

Unutma, yarislari kazandiran hiz degil yetenektir. (Filmin 00:36:26
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Kisinin kendi kendine
vetebilmesi ve ice donerek yeteneklerini fark edebilmesi felsefi bilgisi
sayesindedir.)

Bu daglarda -Himalayalar’da- ¢ok sert esen yatay riizgarlar her yerde karsina
¢ikacak unutma. (Filmin 00:44:40 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi
tirti vardwr. Asya’min en yiiksek sira daglarindan olan Himalayalar ve bu
daglarin ézellikleri cografya bilimi kapsamindadir.)

Ise bir de iyi tarafindan bak oglum. O kadar yiiksekte oksijen olmaz. (Filmin
00:44:46 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Yiikseklere
¢tkinca atmosfer basincinin azalmasiyla oksijenin de azalacag bilgisi bilimsel
bilgilerimize ornek teskil eder.)

Tabi hipotermiden de 6lebilirsin. Ya da orada kafana ¢i1g da diisebilir. (Filmin
00:44:51 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir.Viicut
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sicakligimin asagiya diismesi ile ortaya ¢ikan hipotermi ve daglardan asagi
kayan biiyiik kar kiitleleri olarak tanimlananan ¢i1g, bilimsel bilgilerimizle elde
edecegimiz bilgilerdir.)

Tac Mahal’e hi¢ gittin mi? (Filmin 00:46:37 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardwr. Hindistan 'in en onemli tarihi yerlerinden biri olan
Tac Mahal, tarih bilimi kapsaminda degerlendirilmektedir.)

Yarig¢ilar GPS antenlerini kullanmali. Ciinkii burayla Meksika arasinda genis
bir okyanus var. (Filmin 00:57:11 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii
vardir. Teknik bilginin amaci bu ciimledeki ¢ekim giictinii artirmak i¢in yapilan
GPS antenleri gibi yararli ve pratik arag¢lar iiretmektir.)

Hava tahmin merkezi Kuzeydogu Pasifik Okyanusu igin tropik siklon
uyarisinda bulundu. (Filmin 01:01:11dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi
tiirti vardwr. Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana
gelen olaylart bu ciimledeki tropik riizgar gibi deney ve gozlemle inceler ve
doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

Bak bu bir navigasyon aleti. Hani olur ya bakarsin bir an i¢in kendini kaybetmis
hissedersin. (Filmin 01:09:09 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii
vardiwr. Teknik bilginin amact bu ciimledeki yon bulmak icin gelistirilen

navigasyon gibi yararl ve pratik araclar tiretmektir.)

4.7.15. Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor / Ice Age 4: Continental Drift
Resim 39. Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor Animasyon Filmi Afisi

BUZ nivui u

KITALAR AYRILIYOR . %,

[~ ] e
T —
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4.7.15.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puani: 6.6

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 29.06.2012
Stiidyo: 20th Century Fox

Yapim Yih: 2012

Tiir: Aile Komedi Macera

Siire: 88 dakika

4.7.15.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

Yer kabugu: Ust manto, alt manto, dis cekirdek, i¢ ¢ekirdek... (Filmin
00:01:33 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Yerin
katmanlarini inceleyen bir bilm dali olan cografya bilimsel bilgi tiirii
kapsamindadir.)

Nerde bu kiz? Yeni yetme bunlar kalmaz erkenden. (Filmin 00:03:33
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Ergenlik ¢caginda olan
kimseler i¢in kullanilan yeni yetme soz obegi giindelik bilgilerimize ornek tegkil
eder.)

-Kafani birazcik yerden ¢ikarip eglenemez misin acaba?

-Ya ben kostebegim, kafam hep yer altinda olur. (Filmin 00:04:23 dakikasinda
gegen ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer alan doga
bilimleri dogada meydana gelen olaylari ve dogadaki canlilar:t deney ve
gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

Hayatin1 tehlikelerden kagarak gegiremezsin. (Filmin 00:04:43 dakikasinda
gecen ctimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefede cesaret ve bilgelik yiice ve
onemli degerler olarak kabul edilir.)

Hadi kii¢iikk hanim eve gidiyoruz. Goziim istiinde ha... (Filmin 00:05:00
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardiwr. Tatl sert bir uyaru sézii
olan goziim iistiinde sozii, giinliik tecribelerle elde edilen bir bilgidir.)

Elma da desem armut da desem ¢ik. (Filmin 00:09:43 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tiirti vardwr. Genellikle ¢ocuklarin saklamag¢ oyunu
oynarken kullandiklar: bir soz olan bu soz giindelik bilgilerimize ornek tegkil

etmektedir)
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Sana en eksisinden kuru erik getirdim. (Filmin 00:09:48 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Meyveleri giineste kurutarak kuru meyve
elde etme bilgisi insanin giinliik tecriibeleriyle elde ettigi bir bilgidir. )

Sana goz kulak olacakmisiz her ne olursa olsun. (Filmin 00:11:11 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Korunmasi gereken bir kimseyi ya
da seyi koruyup gozetmek anlaminda kullanilan géz kulak olmak deyimi de
diger deyimler gibi insanin tecriibeleri neticesinde elde ettigi bir bilgi tiirtidiir.)
Seni korumaya ¢alisiyorum. Babalarin gorevi bu. (Filmin 00:12:55
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Giindelik hayatta
babalarin ¢ocuklarini korumasi bilgisi insanlarin tecriibeleri ve gozlemleri
ile elde ettigi bilgi tiiriine drnek tegkil eder.)

Kardesim, bu koca seyi -buz kiitlesi- dondiirmek zor. Akint1 agiga cekiyor.
(Filmin 00:16:36 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tirii vardr.
Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylari
deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

Anacigim derdi ki; “Hep kotii haber aslinda gizlenmis iyi haberdir.” Demek
istedigi; isler kot goriinse de her kose basinda bizi bekleyen bir gokkusagi ve
durgun bir deniz vardir. (Filmin 00:16:45 dakikasinda gegen ciimlede felsefi
bilgi tiirii vardiwr. Antik ve Skolastik felsefede, her seyi en iyi yamindan goren,
her zorlu durumda iyi bir ¢ikis yolu oldugunu iimit eden diinya goriisii
iyimserlik olarak kabul edilmektedir. Bu ciimle de felsefi bilgilerimize ornek
teskil eder.)

-Goziinii ufuktan sakin ayirma!

-Ufuk ¢izgisini bulamiyorum ki. (Filmin 00:18:35 dakikasinda gegen ciimlede
guindelik bilgi tiirii vardwr. Ufuk ¢izgisi ile yon bulma giindelik tecriibelerle elde
edilen bilgilerimize 6rnek teskil eder.)

Birak beni yikanacagim. Yikanmazsam bitlenecegim. (Filmin 00:21:47
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardwr. Viicudun kirli olmasi
durumunda bitlenebilecegi bilgisi insanmin giinliik gozlem ve deneyimleri ile
elde ettigi bilgilere ornek teskil eder.)

Ne kadar biiyiik bu okyanus. Her taraf su ama igecek bir damla bile yok.
(Filmin 00:24:41 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tirii vardwr.
Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar:
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bu ciimledeki okyanus suyunun ¢ok tuzlu olmast nedeniyle icilemeyecegi bilgisi
gibi deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)
Cocuklar bakin. Kuslarin oldugu yerde kara da vardir degil mi? (Filmin
00:25:14 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi
icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar: ve dogadaki
canlilarin yasamlarini deney ve gézlemle inceler ve doga yasalarina ulagmaya
calisir.)

Bu kafa zehir gibi c¢alisir. (Filmin 00:27:53 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Kafasi zehir gibi ¢alisir ifadesi; keskin bir zekdy
ifade eden bir soz obegidir. Bu bilgi tiirii insanin giinliik yasami i¢inde ve somut
olan bir bilgi tiiriidiir.)

Atesleyin sancak toplarini. (Filmin 00:18:47 dakikasinda gegen ciimlede teknik
bilgi tiirii vardwr. Insanoglu el becerisi ve akli sayesinde dogada var olan
nesnelerden icatlar yapabilir. Sancak topu da bu icatlardan biridir.)

Iste bir gemide denizde yiizmekte artik burada tutsaksin
Yalan sdyleyemem, dilimi tutamam, sanslisin sen
Denizler hakimi maymun kurtardi, unut karini ve ¢ocuklari

Ikinci kaptan beni tanistir, denizlerin yiice kaptani

Ben bir 6ncli maymun korsanim, bunlar da eskiyalarim

Hepsi de senin gibilerdi (Filmin 00:30:48 dakikasinda gegen ciimlelerde sanat
bilgisi vardir. Filmde sarki sozii olarak gecen bu ciimleler sanat¢inin 6znel
¢abasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu sanatsal bilgiye ornek teskil
eder.)

Ben daha yeni yemek yedim. Tok karnina denize girerseniz sisersiniz. (Filmin
00:33:13 dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Tok karnina
yiizmenin tehlikeli oldugu bilgisi doga bilimleri ile agitklanmaktadir.)

O bir hurafe. (Filmin 00:33:20 dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii
vardir. Dine sonradan dahil olmus, bos inan¢ anlaminda kullanilan hurafe dini
bir terimdir.)

Can simidi yok mu higbirinizde. (Filmin 00:34:37 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Bogulmayr onlemek igin takilan can simitleri
giindelik bilgilerimiz kapsamindadir.)

Gilin batimina kadar bu buz yiginin1 adam edin yoksa Allah yaratti demem

denize atarim hepinizi. (Filmin 00:41:26 dakikasinda gecen ciimlede dini bilgi
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tiirii vardir. Bu ciimlede tiim canlilarin Alalh tarafindan yaratildig: bilgisi dini
bilgilerimize ornek tegkil eder.)

Dal sarkar kartal kalkar,

Kartal kalkar dal sarkar (Filmin 00:43:02 dakikasinda gecen ciimlede sanatsal
bilgi tiirii vardir. Insanda cosku ve hayranlik uyandiran giizel sanatlardan biri
olan edebiyatin inceleme alanina giren tekerlemeler sanatsal bilgi kapsaminda
degerlendirilir. )

Sid, dur! O lotus bogiirtleni. Felg olursun sonra. (Filmin 00:48:33 dakikasinda
gecen ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi icinde yer alan doga
bilimleri dogada meydana gelen olaylar: ve dogadaki bitkilerin ozelliklerini
deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

Kiyamet koptu umurunuzda degil. (Filmin 00:54:46 dakikasinda gegen
ctimlede dini bilgi tiirii vardir. Tek tanrili dinlere gore diinyanin sonu olarak
tammlanan kiyamet, dini bilgilerimizle elde edecegimiz bilgilerimize ornek
teskil eder.)

Kestirme bir yol buldum. (Filmin 00:55:26 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardw. Giinliik yasamda insanlar gidecekleri bir yere
kestirme yollar kullanarak daha kisa siirede ulagirlar.)

Istahim yok, uyuyamiyorum. Ben galiba hasta oluyorum. (Filmin 00:58:18
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Istahsizlik ve uykusuzluk
hastalik belirtisi olarak giindelik bilgilerimize érnek olusturur.)

Ne bakiyorsunuz 6lii balik gibi? (Filmin 01:07:56 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Uzun gézlem ve deneyimler sonucu olusmug
deyimlerden biri olan 6lii balik gibi bakmak giindelik bilgilerimize 6rnek teskil
eder.)

Yaldizli davetiye mi bekliyorsun ¢itlembik gir iceri. (Filmin 01:08:48
dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardw. Herhangi bir teklif
beklemeden iceri girmek anlaminda kullanilan bu ciimledeki séz 6begi
giindelik bilgilerimiz kapsamindadir.)

Dokuz canin da tiikendi kedicik. (Filmin 01:09:28 dakikasinda gegen ciimlede
gilindelik bilgi tiirii vardwr. Bir¢ok defa teklikeli durumla karsilasmasina
ragmen yine de kendisine bir sey olmayanlar igin kullanilan dokuz canli sozii

giindelik bilgilerimiz kapsamindadir.)
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4.7.16. Madagaskar 3: Avrupa'min En Cok Arananlarn1 / Madagascar 3:

Europe's Most Wanted
Resim 40. Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlari Animasyon Filmi Afisi

ve Donmek icin Tek Atislan Var

& mALibAN

4.7.16.1. Filmin Kiinyesi

IMDDb Puani: 6.9

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 08.06.2012
Stiidyo: Sony Pictures

Yapim Yih: 2012

Tiir: Aile Komedi Macera

Siire: 93 dakika

4.7.16.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

% Buayagimda yillardir his kaybi var zaten. (Filmin 00:01:40 dakikasinda gegen
ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Canlilart inceleyen bilim dali olan biyoloji
insanlarda meydana gelen his kaybi gibi tibbt durumunu da kendisine konu
alant yapar.)

% Vay be koca New York... Sen dzgiirliik heykeli mi oldun? iste Melma, sen de
Broklyn Kopriisii’siin. Bunu siz mi yaptiniz? Hey, 5. Bulvar... Iste Times
Meydani... Giinlimiiziin modern kisiliksiz kurumsal binalarz...(Bilimsel Bilgi,
00:02:44 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Bu ciimlede
New York ve bazi énemli yerlerinden hasedilmistir. Bu bilgiler cografyanin

alanmina girmektedir.)
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Bu ¢amurdan bir maket Alex. (Filmin 00:04:37 dakikasinda gecen ciimlede
teknik bilgi tiirii vardwr. Dogada var olan malzemeleri insan yasaminda
kullanim degeri olan maketlere doniistiirme diisiincesi teknik bilgi sayesinde
elde edilir.)

Amanin amanin, bu yastiklar yavru kuslarla doldurulmus. (Filmin 00:05:37
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirti vardir. Dogada var olan
malzemeleri insan yasaminda kullanim degeri olan malzemelere déniistiirme
diistincesi teknik bilgi sayesinde elde edilir. Bu ciimledeki kus tiiyiinden yastik
yapma bilgisi de teknik bilgi sayesinde elde edilmistir.)

Ates olmayan yerden duman ¢ikmaz. (Filmin 00:08:30 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu
olusmusg atasézlerinden biri olan ates olmayan yerden duman ¢ikmaz atasozii
giindelik bilgilerimize ornek tegkil eder.)

-Efendim, saf altindan bir ugak asla havalanamaz.

-Fizik yasalar1 bize sokmez. (Filmin 00:04:07 dakikasinda gecen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardw. Fizik yasalari doga bilmileri kapsaminda
degerlendirilebilecek bir bilgi tiiriidiir.)

Ziirafa on iki yoniinde. (Filmin 00:13:40 dakikasinda gegen ciimlede giindelik
bilgi tirii vardir. Yon tariflerinde giindelik hayatta kullanilan bir sdylem olan
“12 yoniinde” bu ciimlede de yon tarifi i¢cin kullanimistir.)

Zebralar araba kullanamaz. Insanlar kullanabilir. (Filmin 00:14:33
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer
alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar:t ve dogadaki canlilar
deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulagmaya ¢caligir.)

Bize daha ¢ok gii¢c lazim niikleer reaktorii kullanma zamani geldi. (Filmin
00:16:09 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Bilim evreni,
toplumu, insani deney, gozlem ve akla dayanarak agilamaya c¢alisir. Bu
ciimledeki niikleer reaktor terimi de bilimsel bilgi kapsamindadir. )

Disliler fena halde zarar gordii. Havada kalmamiz bile mucize. (Filmin
00:14:33 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Dogada var olan
malzemeleri insan yasaminda kullanim degeri olan malzemelere doniistiirme
diigiincesi teknik bilgi sayesinde elde edilir. Bu ciimledeki disli ¢carklar dan

basit makineler yapma bilgisi de teknik bilgi sayesinde elde edilmistir.)
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+¢* Burasi birinci siif degil. Ekonomi sinifi. (Filmin 00:28:20 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Hava ve demir yolu ulagiminda birbirinden
farkly koltuk swnmiflart vardwr. Ekonomi sinifi ve birinci siif bunlardan
birkacidir. Bu bilgiyi giindelik bilgilerimiz sayesinde elde ederiz.)

% Burasi Kolezyum Marty, boyle biiyilk yuvarlak bir tiyatro yani. (Filmin
00:31:28 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardir. Roma’nin
yerlerinden  biri  olan  Kolezyum,  tarih  bilimi  kapsaminda
degerlendirilmektedir.)

% Bu ses baski yapabilen yazicinin sesi mi? (Filmin 00:40:30 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirti vardir. Teknik bilgide esas olan iiretimdir. Bu
ciimlede elektronik ortamda sekil ya da metinleri kagit iizerine yansitan bir
arag olan yazici insamin teknik bilgisiyle elde ettigi bir aragtir.)

% Kaderin cilvesiyle fazla ileri gitti. (Filmin 00:44:35 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tirti vardir. Talihin beklenmedik bir anda ortaya
¢ctkardigr durum anlamina gelen kaderin cilvesi s6z obegi giindelik bilgilerimiz
kapsamindadir.)

% Iskemle dedigin su sandalye oluyor degil mi? (Filmin 00:47:30 dakikasinda
gecen ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Giinliik hayatta sandalyeye iskemle
de deniyor olmast bilgisi bu kapsamdadir.)

% Siz bir yerde takilmigsiniz. Sinirlari zorlamiyorsunuz. Risk almiyorsunuz.
(Filmin 00:47:37 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefi
bilgi bu ciimlede de oldugu gibi sorgulayici, elestirel ve ice doniik
bakis agis1 gelistiren bir bilgi tiiriidiir.)

s Eger tutkularimiz1 takip edersek her yere gidebiliriz. Her seyi yapabiliriz.
(Filmin 00:49:04 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tirii varduwr.
Felsefede hayal kuran éznenin bilinci, hayali miimkiin kilar ve bu bilinci felsefi
bilgi tiiriine ornek tegkil eder.)

% Siiriniin bir pargast oldugumu unutup kus tiirlerine katilacagim. (Filmin
00:54:27 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi
icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar: ve dogadaki
canlilart deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

% Tutku ve siiri seviyorum. Birlikte iyi gidiyor. (Filmin 00:55:05 dakikasinda
gegen ciimlelerde sanatsal bilgi tiirii vardir. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya

konulmasi swasida olugan bilgidir. Sanat¢imin éznel ¢abasiyla ortaya
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ctkardig eser, insanlarin hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina
hitap eder.)

Aynen dans etmek gibi Melma, iki adim ileri bir adim geri. Ellerini partnerinin
omzuna koyman yeter. (Filmin 00:56:18 dakikasinda gegen ciimlelerde
sanatsal bilgi tiirii vardwr. Sanatin bir kolu olan dans sanatsal bilgi tiirii
kapsamindadir.)

Valizleri al, uzun bir yolculuk olacak. (Filmin 00:59:32 dakikasinda gegen
ciimlelerde giindelik bilgi tiirii vardwr. Yolculuga ¢ikarken valiz hazirlamak
giindelik tecriibelerimizle elde edecegimiz bilgilerimize 6rnek teskil eder.)
Saglam bir sol bacagim var ama sag bacagim olmadan yiiriyemem. (Filmin
01:01:44 dakikasinda gegen ciimlelerde bilimsel bilgi tiirii vardir. Canlilar
inceleyen bilim dali olan biyoloji insanlarin viicut sistemlerini kendisine konu

alani yapar.)

4.7.17. Rio
Resim 41. Rio Animasyon Filmi Afigi

4.7.17.1. Filmin Kiinyesi

IMDDb Puani: 6.9

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 08.04.2011
Stiidyo: 20th Century Fox

Yapim Yih: 2011

Tiir: Komedi Macera

Siire: 90 Dakika
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4.7.17.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

Ey biitiin tiiylii kuslar, en sevdigimiz sey bu

Sarki soyleriz burada, giinese, dolunaya

Miizikle dans et tutku ve agkla

Burada herkes ¢ok heyecanli

Kalk katil eglenceye, biriyle dans et

Cekinme korkma, aradigin sey gergek (Filmin 00:01:33 dakikasinda gegen
ctimlelerde sanat bilgisi vardir. Filmde sark: sozii olarak gecen bu ciimleler
sanat¢imin oznel ¢abasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu sanatsal
bilgiye drnek teskil eder.)

Bu vitaminlerin sana iyi geldigini biliyorsun. (Filmin 00:05:54 dakikasinda
gecen ctimlelerde giindelik bilgi tiirii vardir. Beslenme, barinma, giivenlik gibi
insan hayatina giren somut ve pratik olan her sey giindelik bilgi
kapsamindadir.)

Istediginiz kadar kartopu atin. Ben bu sihirli alan tarafindan korunuyorum. Adi
da cam. (Filmin 00:07:34 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir.
Dogada var olan malzemeleri insan yagaminda kullanim degeri olan
malzemelere bu ciimledeki cam gibi doniistiirme diistincesi teknik bilgi
sayesinde elde edilir.)

Ornitoloji doktoru mu? (Filmin 00:08:14 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel
bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana
gelen olaylar1 ve dogadaki canlilart deney ve gézlemle inceler ve doga
vasalarina ulagmaya ¢alisir. Ornitoloji de kus bilimi olarak doga bilimleri
icinde yer almaktadir.)

Mavili (Makav kusu) tiirliniin son erkek iiyesi. Yakinlarda bir disi (Makav)
bulduk ve cinslerini kurtarmak i¢in onlar1 bir araya getirmek istiyoruz. (Filmin
00:08:54 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Bilimsel bilgi
icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylar: ve dogadaki
canlilart deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)
Hayir, o Brezilya’da. Mavili, Rio De Janeiro’ya gelmeli. (Filmin 00:09:14
dakikasinda gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bu ciimlede Brezilya ve
Rio De Janeiro basedilmistir. Bu bilgiler cografyanin alanina girmektedir.)
Tabi ki ugabilir. Tiiriiniin mitkkemmel bir 6rnegi. Merak etmeyin, -kuslarda-

iggiidiiler hep devreye girer. (Filmin 00:09:45 dakikasinda gegen ciimlede
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bilimsel bilgi tiirii vardir. Hayvanlarin dogduklart andan itibaren
sergiledikleri o6grenilmemis davramislar icgiidii olarak tamimlanmaktadir.
Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylari
deney ve gozlemle inceler.)

Bu 3000 faktor giines kremi. (Filmin 00:14:04 dakikasinda gegen ciimlede
teknik bilgi tiirii vardir. Insanin akl ve becerisi sayesinde etrafindaki nesnelere
diizen ve bigcim vererek ihtiyaglarini karsilamast teknik bilgi tiirii olarak
tammlanmaktadir. Bu ciimledeki giines kremi de insanoglunun teknik bilgisi
sayesinde olusturdugu bir ara¢tir.)

O bir melek. Giderek yaklasan bir melek... (Filmin 00:17:08 dakikasinda
gecen citimlede dini bilgi tiirii vardir. Bir¢ok dinde inanilan semavi varliklar
melek olarak tanimlanmakta ve dini bilgilerimize drnek tegkil etmektedir.)
Olii taklidi yap. (Filmin 00:24:04 dakikasinda gecen ciimlede sanatsal bilgi
tirti vardwr. Bir seyi ornek alarak aymisini yapmaya ¢alisma olarak bilinen
taklit etme sanatsal bilgi kapsamindadir.)

Tiim kurtarma kitapgiklarinda bekleyin yazar. Yardim mutlaka gelir. (Filmin
00:31:28 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Kitaplar
araciligiyla bilgi edinme insani ve toplumu arastrma konusu yapan bilimsel
bilgiye ornek teskil eder.)

Aslinda ugamayan yaklasik 40 kus tiirti var. (Filmin 00:33:04 dakikasinda
gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi icinde yer alan doga
bilimleri dogada meydana gelen olaylari ve dogadaki canlilart deney ve
gozlemle inceler ve doga yasalarina ulagmaya ¢aligir.)

Bana dogadan bahsetme. Ben siirekli belgesel izlerim. Besin zinciri olayini
biliyorum. (Filmin 00:35:05 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen
olaylart ve dogadaki canlilari deney ve gozlemle inceler ve doga yasalarina
ulasmaya ¢alisir. Besin zinciri de doga bilimlerine ait bir terimdir.)

Kuslarin ugmaya ihtiyaci var. U¢mak 6zgiirliik ve kimseye bagimli olmamak
demektir. (Filmin 00:36:05 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii
vardir. Felsefede insanin mutlu olabilmesi i¢in gerekli oldugu kabul edilen
ozgiirliik kavram felsefi bilgilerimize 6rnek teskil eder.)

Linda bekle, bu ¢ocugu tanimiyoruz. Ona giivenemeyiz. (Filmin 00:37:55

dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Tanimadigimiz kisilere
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glivenmeme bilgisi giindelik tecriibelerimizle elde ettigimiz bilgi tiiriine ornek
teskil eder.)

Sen bir meleksin. (Filmin 00:42:40 dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii
vardir. Bircok dinde inanilan semavi varliklar melek olarak tanimlanmakta ve
dini bilgilerimize ornek teskil etmektedir.)

Biitiin kuslar ugamaz. Mesela deve kuslari... (Filmin 00:43:02 dakikasinda
gecen ctimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi icinde yer alan doga
bilimleri dogada meydana gelen olaylari ve dogadaki canlilart deney ve
gozlemle inceler ve doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

Meraklanma Mavili, bu (ugmak) DNA’nda var. Tiiysiiz dostlarimiz bile
yapiyorsa ne kadar zor olabilir? (Filmin 00:46:30 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi icinde yer alan doga bilimleri dogada
meydana gelen olaylart ve dogadaki canlilari deney ve gozlemle inceler ve
doga yasalarina ulasmaya ¢alisir.)

-Sen sag kanadini ¢irp, sen de sol...

-Aerodinamik kurallarma gore pek miimkiin goriinmiiyor. (Filmin 00:47:10
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Hareket eden kiitlenin
havayla etkilesimlerini inceleyen bilim dali olan aerodinamik, bilimsel bilgi
kapsamindadir.)

Motosikleti cipinle takas ettim. (Filmin 00:51:09 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirti vardir. Mal ve hizmet alip karsiliginda baska bir mal ya da
hizmet vererek degis tokus yapma anlaminda kullanilan takas, insanlarin
giinliik tecriibeleri ile elde edecekleri bir bilgi tiiriidiir.)

Siz birbirinize aitsiniz. Sen Juliet’sin o da Romeo. Tabi sonunda ikisi de 6liiyor
ama... (Filmin 00:35:05 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardir.
Ingiliz edebiyatimn klasiklerinden biri olan Romeo ve Juliet; hayal giiciiniin,

sezginin, yaratmanin ve becerinin bir tirtintidiir.)
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4.7.18. Arabalar 2/ Cars 2
Resim 42. Arabalar 2 Animasyon Filmi Afisi

4.7.18.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puani: 6.2

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 19.08.2011
Stiidyo: Walt Disney

Yapim Yih: 2011

Tiir: Aile Aksiyon Macera
Siire: 106 Dakika

4.7.18.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

% Aaa, Bir televizyon kamerasi. Ne ise yariyor ki bu? (Filmin 00:04:08
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Teknik bilgide esas olan
tiretimdir. Bu ciimlede gecen kamera, insamn teknik bilgisiyle elde ettigi bir
aragtir.)

% Hey babalik, yine yag sizdiriyorsun. Contalarindan olmali. (Filmin 00:04:08
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanin akli ve becerisi
sayesinde etrafindaki nesnelere diizen ve bicim vererek araglar tiretmesi teknik
bilgisi kapsamindadir.)

% Mater benim adim
Yakininizdayim bir adim (Filmin 00:12:28 dakikasinda gegen ciimlelerde
sanatsal bilgi tirii vardw. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya konulmast

swrasinda olusan bilgidir. Sanat¢inin 6znel ¢abasiyla ortaya c¢ikardigi eser,
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insanlarin hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina hitap eder. Bu
siir de sanat bilgisiyle algilanabilecek bilgilerimize 6rnek teskil eder.)
Axlerod, GPS olmadan diinyay1 dolasan ilk araba olma girisimi sirasinda bir
sekilde yakit1 bitti ve kendini 1ss1z doganin kucaginda buldu. (Filmin 00:13:21
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Teknik bilginin amact bu
ciimledeki ¢ekim giictinii artirmak igin yapilan GPS antenleri gibi yararli ve
pratik arac¢lar iiretmektir.)

Dogal elementlerden damitmis oldugu bir yakit kullanmisti. Sonrasinda benzin
canavarligini birakip elektrikli bir ara¢ oldu. Ardindan hayatini yenilenebilir
temiz bir yakit bulmaya adadi. (Filmin 00:13:38 dakikasinda gegen ciimlede
teknik bilgi tirii vardwr. Dogada var olan malzemeleri insan yagaminda
kullamim degeri olan araglara doniistiirme diisiincesi teknik bilgi sayesinde
elde edilir.)

Petrol sektdrii bir servete mal oluyor. Kirlilik artryor. Bunlar fosil yakitlar.
Yani 6lii dinozorlar gibi. Gelecek alternatif enerjide yatiyor. (Filmin 00:14:03
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Dogada var olan
malzemeleri insan yasaminda kullanmim degeri olan araglara doniistiirme
diistincesi teknik bilgi sayesinde elde edilir.)

Ciinkii nelerin 6nemli oldugunu biliyor. Arada bir agirdan alip hayatin tadina
varmayi seviyor. (Filmin 00:15:14 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii
vardir. Ciinkii bu ciimlede oldugu gibi felsefi bilgi i¢ce doniiktiir.)

Bir Volkswagen Carmengiada radyator yoktur. Ciinkii o hava sogutmalidir.
(Filmin 00:23:15 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirti vardwr. Teknik
bilgide esas olan tiretimdir.)

Git ve kendine bir ¢ekidiizen ver. (Filmin 00:26:28 dakikasinda gegen ciimlede
gilindelik bilgi tiirii vardwr. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu olusmus
deyimlerden biri olan c¢ekidiizen vermek deyimi giindelik bilgilerimize ornek
teskil eder.)

Sicakligr ayarlamak i¢in yesil diigmeye basin. Ama sicaklik celcius fahrenheit
degil. (Filmin 00:29:07 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardur.
Insanoglu  teknik ve teknolojik bilgisi sayesinde giinliik yasamini
kolaylastiracak araglar iiretir.)

Ancak mikroskobik bir inceleme yapinca zayif bir yonii oldugunu fark ettim.

Bir elektromanyetik 1sinla tetiklenince son derece tehlikeli oluyor. (Filmin
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00:31:03 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardwr. Isin,
mikroskobi,  elektromanyetik  terimleri  bilimsel  bilgi  kapsaminda
degerlendirilmektedir.)

Allinol, kaynama noktasina yaklasiyor ve fena genlesiyor. Bu basing altinda
motor blogunu catlatiyor. Bdylece patlama bolgesine yag sizdirmaya basliyor.
(Filmin 00:31:47 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardir. Bu
ciimlede gegen ifadeler kimya alani kapsamindadir.)

Japonya, yiikselen giinesin iilkesi... Eski geleneklerin modern teknolojiyle
bulustugu yer. (Filmin 00:32:40 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii
vardir. Japonya diinya genelinde yiikselen giinesin iilkesi olarak bilinmektedir.
Yer bilgisi cografya bilimi kapsamindadir.)

Su anda oldugun yerde kablolu yaym var m1? Yarislar1 seyredecegim de...
(Filmin 00:38:07 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Insanin
akl ve becerisi sayesinde etrafindaki nesnelere diizen ve bigim vererek araglar
tiretmesi teknik bilgisi kapsamindadir.)

Kimlerdensin peki? FBI, CIA? (Filmin 00:43:53 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tiirti vardir. FBI ve CIA; ABD igin diger iilkelerin istihbarat
bilgilerini toplayan iki kurumdur. fnsani bilimler, bilgi, belge ve olaylara
dayandigi i¢in bu ciimledeki bilgi tiirii bilimsel bilgi kapsamindadir.)

Aslinda ben de biraz karate biliyorum. Oyle hava atmay1 sevmem ama ben kara
kayis sahibiyim. (Filmin 00:44:00 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi
tiirti vardwr. Karete Uzakdogu iilkelerine ait savas ve saldirt sanatidir. Karete
de seviyeler belirli renklerle adlandirilan kusaklarla ilerler. Siyah kusak da
bunlardan biridir.)

Kendini en ¢ok oOliime yaklastiginda canli hissedersin. (Filmin 00:47:04
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi vardir. Felsefenin ana konusu varligt
anlamaya ¢alismaktir.)

Doktora goriinmeliyim. Kaportamin altinda siirekli keskin bir sanci var.
(Filmin 00:47:17 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi vardwr. Herhangi
bir saglik problemi nedeniyle doktora gidip muayene olma bilgisi giinlik
tecriibelerle elde dilen bilgilerimize drnek teskil eder. )

Bugiine kadar yapilmis en kotii motorlardan biri. Eski bir aliiminyum V8.
Lucas elektrik sistemine sahip. Ne metrik ne de ing sistemine uygun. (Filmin

00:47:54 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Teknik bilgide
213



X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
°

amac iiretimdir. Insanin akli ve becerisi sayesinde etrafindaki nesnelere diizen
ve bi¢im vererek araglar tiretmesi teknik bilgisi kapsamindadir.)

-Kiiliistiir mii?

-Evet Oyle. Dogru diirlist calismayan arabalar iste. (Filmin 00:53:04
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardw. Kiiliistiiv kelimesi
eskimis yipranmis nesneler igin giinliik hayatta kullanilan bir kelimedir.)
Kiiliistiirler ¢ekicilerin ekmek teknesidir. (Filmin 00:53:04 dakikasinda gegen
ctimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Gegcinmeyi saglayan bir tasit anlaminda
kullanilan ekmek teknesi giindelik bilgilerimiz kapsamindadtr.)

Higbir arkadasim benim kdyiimde otelde falan kalamaz. Sizi misafir edecegim.
(Filmin 00:55:17 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. EV
sahibinin elindeki imkanlar dahilinde misafirlerine ikramda bulunmasi yardim
etmesi ve deger vermesi bilgisi inasanin giinliik yagaminin i¢inde ve somut olan
bir bilgi tiiriidiir.)

-Biz de ayn1 malzemeleri kullaniyoruz ama bunun tadi bir harika

-Ciinkii bu organik dostum. (Filmin 00:55:37 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Herhangi bir hormon kullaniimadan dogal yolla
tiretilen sebze ve meyveler giindelik bilgilerimize drnek teskil eder.)

Herkes kavga edebilir. Onemli olan ¢abucak barismak. Higbir kavga dostluktan
daha 6nemli degildir. (Filmin 00:57:17 dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi
tiirii vardir. Felsefi bilgi; giinliik hayatla ilgili problemleri asarak degerler
tizerine odaklanir. Bu ciimledeki dostluk degeri de felsefi bilgi tiiriine ornek
teskli eder.)

Neredeyse gelir eli kulagindadir. (Filmin 00:57:17 dakikasinda gegen ciimlede
giindelik bilgi tiirii vardir. Uzun gézlem ve deneyimler sonucu olusmug
deyimlerden biri olan eli kulaginda deyimi giindelik bilgilerimize ornek teskil
eder.)

Cok yiiksek seviyede elektromanyetik radyasyon tespit ediyorum. (Filmin
01:07:19 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Radyasyon ve
elektromanyetik terimleri bilimsel bilgi kapsaminda degerlendirilmektedir.)
Italya yarisindan sonra sifir tiiketmistim. (Filmin 01:17:17 dakikasinda gecen
ciimlede giindelik bilgi tirii vardir. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu
olusmus deyimlerden biri olan sifir1 tiiketmek deyimi giindelik bilgilerimize

ornek teskil eder.)
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Normalde pistte bir acil durum araci varsa kaza yasanmis demektir. (Filmin
01:22:10 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Giinliik
hayatta acil durum araglarimin varligi bir kaza yasandigi bilgisini de
beraberinde getirir.)

Bugiinlerde her sey sesle calistirtliyor. (Filmin 01:26:10 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Insanoglu teknik ve teknolojik bilgisi
sayesinde sesle ¢alisabilen araglar iiretebilir.)

Ancak giiglii ve hayallerinizin 6tesinde zengin olmak kendinizi daha iyi
hissetmenizi saglamayacak. (Filmin 01:26:57 dakikasinda gegen ciimlede
felsefi bilgi tiirii vardir. Felsefede hayal kuran 6znenin bilinci, hayali miimkiin
kilar ve bu bilinci felsefi bilgi tiiriine ornek teskil eder.)

Insanlar seni ciddiye almiyorsa onlar degismeli. Sen degil. (Filmin 01:28:12
dakikasinda gegen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Farkl: bir bakis agisiyla
olaylari degerlendirme bilgisi felsefenin konu alamina girmektedir ¢iinkii
felsefi bilgi i¢e doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiiriidiir)
Elektrikli arabalar yag kullanmaz. (Filmin 01:30:20 dakikasinda gegen
ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Insanoglu teknik ve teknolojik bilgisi
sayesinde elektrikli araglar iiretebilir.)

Teorilerin olasiliklara m1 dayali? (Filmin 01:31:07 dakikasinda gegen ciimlede
bilimsel bilgi tirii vardwr. Teori ve olasilik terimleri formel bilimler
kapsaminda degerlendirilmektedir.)

-Uydularimiz acil bir mesaj tespit etti.

-E-postami aldin desene. (Filmin 01:33:23 dakikasinda gegen ciimlede teknik
bilgi tiirii vardir. Teknik ve teknolojik bilgide ama¢ insan yararina arag¢lar
tiretmektir Bu ctimledeki elektronik posta bulugu da bunlardan biridir.)

Bu ikisi birbiri i¢in yaratilmis. (Filmin 01:34:07 dakikasinda gegen ciimlede
dini bilgi tiriti vardir. Bu ciimlede tiim canlilarin bir yaratici tarafindan
yaratildig bilgisi dini bilgilerimize drnek tegkil eder.)

O alternatif yakit bozuntusuyla benim kendi iirettigim dogal, siirdiiriilebilir,
organik bioyakitimi degistirdigimi ima ediyorsan fena halde yaniliyorsun
dostum. (Filmin 01:34:47 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardur.
Dogada var olan malzemeleri insan yasaminda kullanim degeri olan araglara

doniistiirme diigtincesi teknik bilgi sayesinde elde edilir.)
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4.7.19. Oyuncak Hikayesi 3 / Toy Story 3
Resim 43. Oyuncak Hikayesi 3 Animasyon Filmi Afisi

ey ¥l

OYuncok

HIKAYESI

34

4.7.19.1. Filmin Kiinyesi

IMDDb Puamni: 8.3

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 02. 07. 2010
Stiidyo: Walt Disney

Yapim Yih: 2010

Tiir: Aile Fantastik Macera Komedi

Siire: 103 Dakika

4.7.19.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi
+ Dostunum ben senin

Dostunum ben senin

Hayatta her sey zor olsa da

En giizel giinlerin geride kalsa da

Sozlerimi asla unutma

Dostunum ben senin

Dostunum ben senin

Benden daha giiclii daha akilli olan ¢iksa da

Ona hig aldirma

Bil ki kimse seni benim kadar sevemez asla

Inan buna sen

Yillar gegse bile
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Dostluk 6lmez yine de

Gizellesir bizimle birlikte

Dostunum ben senin

Dostunum ben senin (Filmin 00:05:28 dakikasinda gecen ciimlelerde sanatsal
bilgi tiirii vardir. Filmde sarki sozii olarak gegen bu ciimleler sanat¢inin oznel
cabasiyla ve estetik bir anlayisla ortaya koydugu sanatsal bilgiye ornek teskil
eder.)

Aksesuarlarinizi hep yaninizda tutun. Yedek parca, piller... Gegis i¢in gerekli
olan her sey yani. (Filmin 00:08:48 dakikasinda gegen ciimlelerde teknik bilgi
tiirii vardir. Aksesuar, yedek parca ve pil teknik ve teknolojik bilgilerimiz
kapsaminda degerlendirilir.)

-Oynayabileceginden ¢ok daha fazla oyuncagin var. Bunlar baska ¢ocuklar
mutlu edebilir. (Filmin 00:12:22 dakikasinda gegen ciimlelerde giindelik bilgi
tiirii vardir. Cocuklarin oymadigi fazla oyuncaklarin oyuncaga ihtiyact diger
¢ocuklarla paylagilmas: giindelik bilgilerimize drnek teskil eder.)

Andy, bu eski oyuncaklara ne olacak? Onlar1 bagislayabiliriz ya da internetten
satabiliriz. (Filmin 00:12:48 dakikasinda gegen ciimlelerde giindelik bilgi tiirii
vardir. Cocuklarin oymadigi fazla oyuncaklarin bir haywr kurumuna
bagislanmasi ya da internette satilmasi bilgisi giindelik bilgilerimize drnek
teskil eder.)

Bu torba ¢ok saglam yirtilmast miimkiin degil. (Filmin 00:15:46 dakikasinda
gecen ciimlelerde teknik bilgi tiirii vardir. Insan teknik bilgisi sayesinde giinliik
hayatta isine yarayacak bir¢ok ara¢ ve malzeme iiretebilir. Poset ve torbalar
da insamin akli ve el becerisiyle tirettigi bir malzemedir.)

Andy, bizi disar1 atti. Sanki ¢opmiisiiz gibi. (Filmin 00:16:50 dakikasinda
gecen ciimlelerde giindelik bilgi tiirii vardwr. Coplerin digsart atilmasi bilgisi
insamin giinliik hayatinin iginde olan bir bilgidir.)

Ne kres mi? Siz kegileri mi kagirdiniz? (Filmin 00:17:48 dakikasinda gegen
ciimlelerde giindelik bilgi tiirii vardir. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu
olusmus deyimlerimizden biri olan kegileri kagirmak deyimi giindelik
bilgilerimize ornek teskil eder.)

Hadi oradan, sen onu kiilahima anlat. (Filmin 00:18:06 dakikasinda gegen

ciimlelerde giindelik bilgi tiirii vardr. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu
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olusmus deyimlerimizden biri olan kiilaha anlatmak deyimi giindelik
bilgilerimize ornek tegkil eder.)

Sakin olun gocuklar, duruma farkli bir perspektiften bakalim. (Filmin 00:19:48
dakikasinda gecen ciimlede felsefi bilgi vardir. Farkli bir bakis agisiyla
olaylari degerlendirme bilgisi felsefenin konu alanina girmektedir.)

Yeni oyuncaklara cocuklar bayilir. (Filmin 00:23:49 dakikasinda gegen
ctimlelerde giindelik bilgi tiirii vardwr. Yeni alinan oyuncaklar: ¢ocuklarin ¢ok
sevmesi bilgisi giidelik bilgilerimize drnek teskil eder.)

Dostlar emin olun, burada yani Sunnyside’de bir oyuncagin isteyebilecegi her
sey var. Yedek parcalar, siiper zamk ayrica a¢ bir su aygirina yetecek kadar
yedek piller... (Filmin 00:24:00 dakikasinda gegen ciimlelerde teknik bilgi
tirii vardir. Aksesuar, yedek parca, yapistirct ve pil teknik ve teknolojik
bilgilerimiz kapsaminda degerlendirilir.)

Kendi kaderimizi kendimiz ¢izeriz. Kaderimizi kendimiz ydnlendiriyoruz.
(Filmin 00:24:56 dakikasinda gegen ciimlelerde dini bilgi tiirii vardwr. Yaratan
tarafindan olaylarin onceden ve degismeyecek bicimde olusturulduguna
inantlan ezeli takdir olarak kabul edilen kader kavrami dini bilgi tiiriine ornek
teskil etmektedir.)

Sana bakinca sanki birbirimiz i¢in yaratilmisiz. (Filmin 00:26:06 dakikasinda
gegen ciimlelerde dini bilgi tiirii vardir. Bu ciimlede tiim canlilarin bir yaratici
tarafindan yaratildig: bilgisi dini bilgilerimize ornek teskil eder.)

Farkinda misin bilmiyorum ama karakterime biirinmeye ¢alistyorum. (Filmin
00:33:57 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardir. Rol yapmak
ya da karaktere biiriinmek terimi sanatsal bilgi tiirii kapsamindadir.)

Burada bolca dogaglama yapariz. Keyfine bak. (Filmin 00:34:17 dakikasinda
gecen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardwr. Oyuncunun igine dogdugu gibi
konusmast ve oynamast anlamina gelen dogaclama terimi, sanatsal
bilgilerimiz kapsamindadir.)

Sen tiyatro egitimi mi aldin? (Filmin 00:34:58 dakikasinda gegen ciimlede
Sanatsal bilgi tiirii vardwr. Oyuncularin, belli bir oyunu canli bir performansla
sahnede sunmalari anlamina gelen tiiyatro sanatin bir koludur.)

Pencereyi unutun. Burada acayip bir kilit var. Herhalde diinyanin en saglam

Kilidi. (Filmin 00:36:50 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi vardir. Insanin
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akli ve becerisi sayesinde etrafindaki nesnelere diizen ve bi¢cim vererek
ihtiyaglarint karsilamasi teknik bilgi tiirii olarak tanimlanmaktadir.)

Kapana kisildik. (Filmin 00:36:50 dakikasinda gegen ciimlelerde giindelik
bilgi tiirii vardwr. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu olusmugs deyimlerimizden
biri olan kapana kisilmak deyimi giindelik bilgilerimize drnek teskil eder.)
-Evin nerede senin?

-241 M Sokagi. Harita var m1? (Filmin 00:41:10 dakikasinda gegen ciimlede
teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglunun aklini ve el becerisini kullaranak
olusturdugu haritalar yon bulmaya yarar. Insanoglu bu teknik bilgisi sayesinde
yasam kosullarini iyilestirmigtir.)

Biz bir aileyiz. Birlikte kaliriz. (Filmin 00:42:44 dakikasinda gegen ciimlede
gtindelik bilgi tiirii vardir. Anne, baba ve onlarin evlenmemis ¢ocuklarindan
olusan en kiigtik toplumsal kurum olarak ailenin birarada yasayacag bilgisi
giindelik bilgilerimize ornek tegkil eder.)

Bir bakalim. Aksesuarlar, bakim... Hah iste burada. Pil bolmesine ulasmak
icin vidalar: ¢tkartin. Buzz 151k yili oyuncagini fabrika ayarlarina geri getirmek
icin diigmeyi oyundan demoya getirin. (Filmin 00:43:25 dakikasinda gegen
ctimlede teknik bilgi tiirii vardir. Teknik bilgisi sayesinde insanoglu akli ve el
becerisi ile etrafindaki nesneleri kullanigh ve yararl bir araca doniistiiriir.)
Burasi sizin i¢in cennet gibi oldu. (Dini Bilgi, 00:47:55 dakikasinda gegen
ctimlede dini bilgi tiirii vardir. Giinah iglememis ya da bagiglanmis kimselerin
oldiikten sonra gidecekleri ve giizelliklerle dolu yer olarak bilinen cennet, dini
bir terim olarak degerlendirilmektedir)

Hazirlanin canlarim, kaderle oyun oynama saatiniz bagliyor. (Filmin 00:53:50
dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii vardiwr. Yaratan tarafindan olaylarin
onceden ve degismeyecek bicimde olusturulduguna inanilan ezeli takdir olarak
kabul edilen kader kavrami dini bilgi tiiriine érnek teskil etmektedir)

-Sirtin1 agin. Diigmesi orada. Kilavuza baksana!

-Diigmenin altinda kiiciik bir delik var. Buzz 11k y1linin ayarini sifirlamak i¢in
diigmeye 5 saniyeden daha uzun siire basmayin. (Filmin 01:07:25 dakikasinda
gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. Kullanmim kilavuzu ile yeni alinmis bir
tiriintin kullanimiyla ilgili agiklamalart okuma bilgisi insanin teknik bilgisiyle

elde edecegi bir bilgi tiiriidiir.)
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Her ¢ocugun oyuncaklarini sevdigi gibi o da seni seviyordu. (Filmin 01:14:35
dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Oyuncaklarin
cocuklarin diinyasinda énemli bir yeri oldugu bilgisi giindelik bilgilerimize
ornek teskli eder.)

-Tatlim yol i¢in yanina biraz yemek ister misin?

-Yolda yerim anne. (Filmin 01:26:19 dakikasinda gegen ciimlede giindelik
bilgi tiirti vardir. Yolculuk sirasinda yemek iizere yiyecek hazirlama bilgisi
insanlarin tecriibeleri sonucunda elde ettikleri giindelik bir bilgi tiiriidiir.)
Size demistim arkamdan is ¢evirmeyin. (Filmin 01:37:09 dakikasinda gegen
ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Uzun gozlem ve deneyimler sonucu
olusmug deyimlerimizden biri olan arkadan is c¢evirmek deyimi giindelik
bilgilerimize ornek teskil eder.)

Gelecek sezon Evita Miizikali, Hamlet oynasak daha iyi degil mi? (Filmin
01:37:21 dakikasinda gegen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardir. Arjantin devlet
baskannin esinin hayatimi konu alan Evita Miizikali ve Shakespeare’in en

onemli eserlerinden biri olan Hamlet sanat bilgilerimize ornek teskli eder.)

4.7.20. Yukanr1 Bak / Up

Resim 44. Yukar1 Bak Animasyon Filmi Afisi
fr

4.7.20.1. Filmin Kiinyesi

IMDb Puani: 8.3

Tiirkiye’deki Vizyon Tarihi: 16.10.2009
Stiidyo: Walt Disney
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Yapim Yih: 2009
Tiir: Aile Macera Komedi
Siire: 96 Dakika

4.7.20.2. Filmin Bilgi Tiirleri Yoniinden Analizi

Gliney Amerika’da kayip bir diinya... Muhtesem Cennet Selalelerinin
golgesindeki bu yerde bilimin heniiz kesfetmedigi bitki ve hayvanlar var.
(Filmin 00:01:33 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardir. Bu
ciimlede gegen Cennet Selaleleri Giiney Amerika’da bir yer adidir. Yer isimleri
cografyamin alanina girer ve cografya da bir bilim dalidir.)

Havadan daha hafif olan bu hava tasidi —Zeplin- Manss, tarafindan tasarlandi
ve u¢ uca eklenen 22 devriye arabasindan daha uzun. (Filmin 00:01:23
dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi vardir. Insamin akli ve becerisi
sayesinde etrafindaki nesnelere diizen ve bigcim vererek yeni bir seyler
tasarlamasi teknik bilgi tiirii olarak tanimlanmaktadir.)

Biiyiik kanyonu ast1, Everest Dagi’na tirmandi. (Filmin 00:02:55 dakikasinda
gecen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Diinyanin en yiiksek dagt olarak
kabul edilen Everest Dagi cografya bilimi kapsamndadir.)

Bunu birine anlatirsan bir daha seninle konusmam. Simdi yemin et, hadi.
(Filmin 00:05:43 dakikasinda gegen ciimlede dini bilgi tiirii vardwr. Bir seyi
yvapacagl ya da yapmayacag tistiine kutsal kabul edilen bir varlik iizerine
verilen s6z olan yemin dini bilgi kapsamindadir.)

Su anda siparis ederseniz kamera, yazict ve 4x makineyi birlikte
alabileceksiniz. (Filmin 00:15:13 43 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi
tiirii vardir. Teknik bilgide esas olan iiretimdir. Bu ciimlede gegcen kamera,
yazict 4x makine insanin teknik bilgisiyle elde ettigi araglardir.)

Ben yagh ve sagliksizim. (Flimin 00:17:13 43 dakikasinda gecen ciimlede
gtindelik bilgi tiirii vardir. Yaslilarin birtakim saglik sorunlariyla karsilasmast
bilgisi giindelik bilgilerimiz kapsamndadir.)

Elveda beyler, sizlere Cennet Selaleleri’nden kart atarim. (Filmin 00:21:53
dakikasinda ggeen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardur. Birbirinden uzakta olan
insanlarin birbirlerine kart géndermesi giindelik tecriibeleriyle elde ettikleri

bir bilgi tiiriidiir.)
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Bakin, bir otobiis beni evime birakabilir. (Filmin 00:26:10 dakikasinda g¢een
ciimlede giindelik bilgi tirii vardir. Otobiislerin yolcu tasidigi bilgisi,
insanlarin giinliik tecriibeleri sayesinde elde ettikleri bilgilere ornek teskil
eder.)

O bulutun admi biliyorum. O bir kiimiilonimbus... Duyduguma gore
kiimiilonimbuslar sicak havanin soguk havanin {istiine ¢ikmasiyla olusuyor.
Onlar birbirine dokunup gegince simsek oluyormus. (Filmin 00:26:27
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi i¢inde yer
alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylari deney ve gozlemle inceler.
Bu ciimledeki bulutlarla ilgili bilgi de bu yolla elde edilen bilgi tiiriine 6rnek
teskli eder.)

Su anda Giiney Amerika’dayiz. Doga kasifi GPS’imle ¢ok kolay oldu. Bunu
babam verdi. Diinyanin neresinde oldugunu gosteriyor. (Filmin 00:17:13
dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirii vardwr. Teknik bilginin amact bu
ciimledeki ¢ekim giiciinii artirmak igin yapilan GPS antenleri gibi yararli ve
pratik araglar tiretmektir.)

-Gel de sana otobiis icin biraz para vereyim.

-Tesekkiir ederim ben pasomu kullanirim. Eve donene kadar binlerce aktarma
yapmam gerekecek. (Filmin 00:29:31 dakikasinda ggeen ciimlede giindelik
bilgi tiirti vardwr. Toplu tasima araglarinda kullanilan paso ve bir tasittan
Otekine ge¢mek olan aktarma yapma bilgisi giindelik tecriibelerimizle elde
ettigimiz bilgilere ornek teskil eder.)

En fazla {i¢ giiniimiiz var. Balonlardaki helyum bosalmadan oraya varmaliy1z.
(Filmin 00:33:30 dakikasinda gegen ciimlede teknik bilgi tiirti vardr.
Insanoglu el becerisi ve akli sayesinde dogada var olan nesnelerden isine
yvarayacak arag¢ geregler yapabilir. Helyum gaziyla balon sisirmek de
bunlardan biridir.)

-Rusell, acele etmezsen seni kaplan yiyecek.

-Gliney Amerika’da kaplan olmaz. Zooloji dersinde 6grendim. (Filmin
00:35:53 dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tiirti vardir. Bilimsel bilgi
icinde yer alan doga bilimleri dogada meydana gelen olaylari deney ve
gozlemle inceler. Zooloji de dogadaki hayvanlart inceleyen bir bilm dalidir. )
Bir doga kasifi

Dostudur her seyin

222



X/
L X4

X/
L X4

Bitki, balik

Bir kostebegin (Filmin 00:39:10 dakikasinda gegen ciimlelerde sanatsal bilgi
tiirii vardir. Sanat bilgisi; giizelliklerin ortaya konulmasi sirasinda olusan
bilgidir. Sanat¢cimin 6znel ¢abasiyla ortaya c¢ikardigi eser, insanlarin
hoslanma, begeni, giizellik ve haz alma duygularina hitap eder. Bu siir de sanat
bilgisiyle algilanabilecek bilgilerimize 6rnek teskil eder.)

Bizim apartmanda kdpek almaya izin vermiyorlar. Canim ne tath seysin sen
Oyle, otur oglum, patini ver, bu kopek egitilmis. (Filmin 00:40:51 dakikasinda
gegen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Bir kopegin egitilebilecegi bilgisi
insamin tecriibeleri neticesinde elde ettigi bilgi tiiriine ornek tegkil eder.)
Rusell, sakin ona dokunayim deme, radyoaktif olabilir bu. (Filmin 00:41:49
dakikasinda gegen ciimlede bilimsel bilgi tirii vardw. Radyoaktif terimi
bilimsel bilgilerimiz kapsamindadir.)

Bu iste bir ¢apanoglu vardir. (Filmin 00:42:29 dakikasinda gecen ciimlelerde
giindelik bilgi tiirii vardir. Uzun gézlem ve deneyimler sonucu olusmug
deyimlerimizden biri olan bu iste ¢capanoglu var deyimi giindelik bilgilerimize
ornek teskil eder.)

Eyvah, ¢evirici bozulmus. Yine su temassiz kablo. (Filmin 00:56:22
dakikasinda gecen ciimlelerde teknik bilgi tiirii vardir. Insanoglu teknik ve
teknolojik bilgisi sayesinde giinliik hayatta yasamini kolaylastiracak buluglar
gergeklestirebilir.)

O gergekten kamp konusunda ¢ok iyidir. Odunlar toplar, taglardan ates yakar.
(Filmin 01:05:19 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Bir
konaklama yerinde 1sinma ya da pisirme i¢in ates yakma bilgisi insanoglunun
tecriibelerine dayanan giindelik bilgisine ornek teskil eder)

Dokiiman incelemesi sonucunda elde edilen veriler; bilgi tiirleri yoniinden

tablolastirilmistir. Asagida tablolarin karsilagtirmalari yapilarak arastirmaci ve 6grenci

giinliiglinden alintilarla filmlerden elde edilen bulgular desteklenmistir. 2009-2018

yillart arasinda gosterime giren animasyonlardaki bilgi tiirlerinin dagilimi Tablo 37°de

verilmistir.
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Tablo 37. 2009-2018 Yillar1 Arasinda Gosterime Giren Animasyonlardaki Bilgi Tiirlerinin Dagilimu

i o Bilgi Tiirleri
Animasyon Filmi f %
GB BB TB SB FB DB
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 23 15 14 3 1 2 58 7,87
Coco 11 1 21 7 10 54 7,33
[nanilmaz Aile 2 25 10 9 3 6 0 53 7,19
Ters Yiiz 22 13 4 2 2 0 43 5,83
6 Stiper Kahraman 8 18 15 1 1 0 43 5,83
Sirinler: Kayip Koy 21 6 9 1 3 2 42 5,70
Kayip Balik Dori 10 21 2 0 3 4 40 5,43
Arabalar 2 8 4 20 1 6 1 40 5,43
Patron Bebek 20 8 1 3 5 2 39 5,29
Lego Filmi 14 2 12 5 5 0 38 5,16
Ugaklar 1 13 16 1 2 3 36 4,88
Angry Birds 12 9 6 3 4 1 35 4,75
Minyonlar 8 12 3 5 5 1 34 4,61
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 19 6 1 2 2 3 33 4,48
Oyuncak Hikayesi 3 13 1 5 6 1 5 31 4,21
Yukar1 Bak 10 7 5 1 0 2 25 3,39
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 12 6 2 1 1 2 24 3,26
X[ra:jla;iaizl;flr 3: Avrupa'nin En Cok 8 6 5 2 2 1 24 3,26
Cilgin Hirsiz 2 9 5 7 2 0 0 23 3,12
Rio 4 12 1 2 1 2 22 2,98

Toplam 258 175 141 65 57 41 737 100

Tablo 37’de goriildiigii {izere animasyon filmlerindeki toplam bilgi citimlesi
737°dir. Bu filmler, bilgi tiirii dagilimma gore degerlendirildigine en ¢ok giindelik
bilginin (f=258), en az ise dini bilginin (f=41) animasyon filmlerinde kullanildig1 tespit
edilmistir. Bilimsel bilginin dagilim oran1 (f=175), teknik bilginin dagilim oram
(f=141), sanatsal bilginin dagilim orani (f=65) ve felsefi bilginin dagilim orani ise
(f=57)’dir. Animasyon filmlerindeki bilgi tiirii toplamlarina ait yiizdelik dilimleri

gosteren veriler Grafik 8’de verilmistir.

224



Grafik 8. Animasyon Filmlerindeki Bilgi Tiirii Toplamlarina Ait Yiizdelik Veri Grafigi

B Dini Bilgi
5%

B Felsefi Bilgi
8%

B Giindelik Bilgi
35%

® Teknik Bilgi
19%

® Bilimsel Bilgi
24%

Grafik incelendiginde toplam bilgi tiiriiniin %35 ni giindelik bilginin, %24’ tinii
bilimsel bilginin, %19’unu teknik bilginin, %9’unu sanatsal bilginin, %8’ini felsefi
bilginin ve %5’ini ise dini bilginin olusturdugu goriilmektedir. Bu verilere gore
izletilen animasyon filmlerindeki bilgi tiirleri bakimindan en fazla orana sahip bilgi
tiiriinlin glindelik bilgi oldugu, en az oraninsa dini bilgilere ait oldugu anlasilmaktadir.

Arastirmada deney grubunda yer alan 6grencilerin 10 hafta boyunca izledikleri
animasyon filmleri ilgili giinliik tutmalar1 da saglanmistir. Ogrencilerden deneysel
islem sirasinda animasyon filmleriyle bilgi tiirleri 6gretim siirecinin katkilarina iliskin
algi, goriis, duygu ve disiincelerini giinliige yazmalar1 istenmistir. Katilimei
Ogrencilerin tamami bilgi tiirlerinin en ¢ok kullanildigi Rafadan Tayfa Dehliz
Macerasi, Coco Ve Inamilmaz Aile 2 filmlerindeki bilgi ciimlelerinin bircoguna
ulasmislardir. Ogrenci giinliiklerine iliskin bazi1 alintilar asagida yer almaktadur:

“Hayri ve arkadaslari tornet sayesinde kotii adamlardan kurtuldu. Ben de bu
filmden tahta ve bilyeleri kullanarak tornet yapmay égrendim.” (O 17)

“ Inanilmaz Aile filminde oldugu gibi 6grendigim bilgileri kendim ve insanligin
yararmma kullanirdim.” (020)

“Coco daki Miguel gibi hayallerimizin her zaman pesinden gitmeliyiz.” (O3)

“Saghkli beslenmek icin sebze ve meyve yemenin ¢ok onemli oldugunu

Inamilmaz Aile filmi bana bir kere daha hatirlatti.” (O 7)
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Ogrencilerin animasyon filmleri araciligiyla bilgi tiirlerini 6gretimine y&nelik
uygulamalar1 aragtirmaci kendisi yliritmiis ve izletilen her filmin sonunda uygulama
ile ilgili gdzlemlerini, duygu ve diisiincelerini giinliigiine not etmistir. Ogrenci
giinliigiindeki ifadeleri desteklemek amaciyla arastirmaci giinliiglindeki veriler,
kesitler halinde alint1 yapilarak sunulmustur:

“Animasyon filmleriyle desteklenmis bilgi tiirleri ogretim siirecinin iigiincii
haftasinda “Inanilmaz Aile 2 animasyon filmini izletmek icin cok amagl salona
geldigimde onceki iki haftada da oldugu gibi ogrencileri salonda buldum.
Osrencilerin bana oldukca merakli gozlerle baktiklarina sahit oldum ve sebebini
sordugumda bugiinkii animasyon filmini merak ettiklerini séylediler. Bu durum
beni saswrtmakla birlikte mutlu etti. Ugiincii hafiadaki filmi deney gurubunun
tamamu izledi. Ogrencilerin eksiksiz katilmasi 6grencilerin bu uygulamaya istekle
geldiklerini gostermekteydi. Ustelik filmi merak etmeleri de mutluluk vericiydi.
Filmi izledikten sonra bir¢ok d&8rencinin bilgi dagarcigina yeni bilgiler
eklediklerini fark ettim.” (3. Hafta Arastrmaci Giinliigii, Inamlmaz Aile 2
Animasyon Filmi )

2009-2018 yillar1 arasinda gosterime giren animasyonlardaki giindelik bilgi

dagilim1 Tablo 38’de verilmistir.

Tablo 38. 2009-2018 Yillar1 Arasinda Gosterime Giren Animasyonlardaki Giindelik Bilgi Dagilimi

Animasyon Filmi f %

[nanilmaz Aile 2 25 9,69
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 23 8,91
Ters Yiiz 22 8,53
Sirinler: Kayip Koy 21 8,14
Patron Bebek 20 7,75
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 19 7,36
Lego Filmi 14 5,43
Oyuncak Hikayesi 3 13 5,04
Angry Birds 12 4,65
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 12 4,65
Coco 11 4,26
Kayip Balik Dori 10 3,88
Yukar1 Bak 10 3,88
Cilgin Hirsiz 2 9 3,49
6 Siiper Kahraman 8 3,10
Avrabalar 2 8 3,10
Minyonlar 8 3,10
Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlari 8 3,10
Rio 4 1,55
Ucaklar 1 0,39

Toplam 258 100
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Tablo 38’de goriildiigii lizere 20 animasyon filmi iginde toplam (f=258)
giindelik bilgi tiirii tespit edilmistir. Tabloya gore filmler giindelik bilgi climlesi
dagilimina gore incelendigine gilindelik bilgi tiiri dagilimi bakimindan en zengin
animasyon filmi Inaniimaz Aile 2 (f=25)tir. Inanilmaz Aile 2 animasyon filmini
Rafadan Tayfa Dehliz Maceras: (f=23) ve Ters Yiiz (f=22) filmleri takip etmektedir.
Giindelik bilgi tiiriine en az rastlanilan film ise Ug¢aklar (f=1) filmidir.

Yansitict 6grenci giinliiklerinde dgrencilerin biiyiik bir cogunlugu Inaniimaz
Aile 2, Rafadan Tayfa Dehliz Macerast ve Ters Yiiz filmlerinde gercek yasam
deneyimlerinin fazla oldugunu ve bu filmlerin giinliik hayatlarina katki sagladigin
belirtmislerdir. Ayn1 zamanda bu filmler sayesinde giinliik hayatta karsilastiklar
sorunlara ¢oziimler tiretebileceklerini de ifade etmislerdir.

“ Her zaman planl hareket etmeliyiz.” (O 20)

“Geri doniistiiriilebilecek atiklart ¢cope atmak yerine Ters Yiiz filmindeki gibi
toplayp degerlendirebiliriz. Bu gibi konularda filmdeki kahramanlar beni
bilinglendirdi.”(015)

“Rafadan Tayfa filminde Istanbul’'un tarihi yerlerini gordiik. Ben de bu yaz
Istanbul’a gidince o yerleri gezecegim. O yerlerin kim tarafindan yapildigim
arastiracagim” (O 6)

“Ailenin birbirine zor zamanlarda destek olmasi gerekir” (O1)

2009-2018 yillar1 arasinda gosterime giren animasyonlardaki bilimsel bilgi

dagilimi Tablo 39°da verilmistir.

Tablo 39. 2009-2018 Yillar1 Arasinda Gosterime Giren Animasyonlardaki Bilimsel Bilgi Dagilimi

Animasyon Filmi f %
Kay1p Balik Dori 21 12,00
6 Siiper Kahraman 18 10,29
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 15 8,57
Ters Yiiz 13 7,43
Ugaklar 13 7,43
Minyonlar 12 6,86
Rio 12 6,86
Inanilmaz Aile 2 10 5,71
Angry Birds 9 5,14
Patron Bebek 8 4,57
Yukar1 Bak 7 4,00
Sirinler: Kayip Koy 6 3,43
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 6 3,43
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 6 3,43
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Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlari 6 3,43
Cilgin Hirsiz 2 5 2,86
Arabalar 2 4 2,28
Lego Filmi 2 1,14
Coco 1 0,57
Oyuncak Hikayesi 3 1 0,57

Toplam 175 100

Tablo 39’da goriildiigii lizere 20 animasyon filmi i¢inde toplam (f=175)
bilimsel bilgi tirt tespit edilmistir. Tabloya goére filmler bilimsel bilgi climlesi
dagilimma gore incelendigine bilimsel bilgi tiirii dagilimi bakimindan en zengin
animasyon filmi Kaywp Balik Dori (f=21)’dir. Kayip Balik Dori animasyon filmini 6
Siiper Kahraman (f=18) ve Rafadan Tayfa Dehliz Maceras: (f=15) filmleri takip
etmektedir. Bilimsel bilgi tiiriine en az rastlanilan filmler ise Coco (f=1) ve Oyuncak
Hikayesi 3 (f=1) filmidir. Ogrencilerin yansitici giinliiklerinde bu filmlerle drtiisecek
sekilde yiiksek oranda bilimsel bilgi tiirli igeren climleleri kavradiklar1 goriilmiistiir.
Giinliikler incelendiginde bu animasyon filmleri araciligiyla 6grencilerde icat yapma
fikri (O15), robot tasarlama (04), her olaya bir kanit arama (020), bilim insan
imajinin olusumu (O9) gibi bilimsel ifade agisindan bir gelisim gozlendigi bulgusuna
ulagilmistir. Bu kapsamda arastirmaci giinliigline yansiyanlar ise su sekildedir:

“Deneysel uygulamamin son haftasinda ogrencilere Kayip Balik Dori filmi
izlettim. Bir arastirmaci olarak son haftalarda da o6grencilerin bu filmleri
izlemeye istekli olduklarini gormek beni mutlu etti. Bu film ile ogrencilerin
ozellikle somut veya soyut pek ¢ok bilimsel kavrami 6grendiklerini gozlemledim.
09 kodlu ogrencinin filmin sonunda;  “Ogretmenim, anafor kelimesini
bilmiyordum Kayp Balik Dori filminde anaforun kasirga gibi denizin icinde
dondiigiinii ogrendim. Bir de denizaslanlarimin dogustan avci oldugunu bu
filmden dgrendim. Fen Bilgisi testinde deniz canlilariyla ilgili sorulart bu film
sayesinsde dogru cevapladim” demesi yaptigimiz uygulamaya olan inancimin
gliclenmesini sagladi.” .”(10. Hafta Arastirmaci Giinliigii, Kayip Balik Dori
Animasyon

Filmi )

2009-2018 yillar1 arasinda gosterime giren animasyonlardaki teknik bilgi

dagilimi Tablo 40°ta verilmistir.

Tablo 40. 2009-2018 Yillar1 Arasinda Gosterime Giren Animasyonlardaki Teknik Bilgi Dagilimi

Animasyon Filmi f %
Arabalar 2 20 14,18
Ucaklar 16 11,35
6 Siiper Kahraman 15 10,64
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 14 9,93
Lego Filmi 12 8,51
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Inanilmaz Aile 2 9 6,38
Sirinler: Kayip Koy 9 6,38
Cilgin Hirsiz 2 7 4,96
Angry Birds 6 4,25
Oyuncak Hikayesi 3 5 3,55
Yukar1 Bak 5 3,55
Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlar1 5 3,55
Coco 4 2,84
Ters Yiiz 4 2,84
Minyonlar 3 2,12
Kayip Balik Dori 2 1,42
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 2 1,42
Patron Bebek 1 0,71
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 1 0,71
Rio 1 0,71

Toplam 141 100

Tablo 40’ta gorildigi tizere 20 animasyon filmi i¢inde toplam (f=141) teknik
bilgi tiirii tespit edilmistir. Tabloya gore filmler teknik bilgi climlesi dagilimina gore
incelendigine teknik bilgi tiirii dagilimi bakimindan en zengin animasyon filmi
Arabalar 2 (f=20)’dir. Arabalar 2 animasyon filmini Ucaklar (f=16) ve 6 Siiper
Kahraman (f=15) filmleri takip etmektedir. Teknik bilgi tiirine en az rastlanilan
filmler ise Patron Bebek (f=1), Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor (f=1) ve Rio (f=1)
filmleridir. Yansitic1 6grenci giinliiklerinde 6grencilerin biiyiik bir ¢ogunlugunun 6
Siiper Kahraman filmindeki teknik bilgi tiirli ifadelerini yakaladigi bulgusuna
ulagilmistir. Dordiincii hafta izletilen bu filmle ilgili 6grenci giinliigline yansiyanlar
sOyledir:

“Bu filmi izledikten sonra evde bulunan malzemelerim ve kiritk oyuncaklarimla
robot ve ona bir robot kiyafeti yaptim.” (O15)

“ Evde gittigimde miknatislarla roket yaptim. Once biitiin miknatislar:
birbirine tutturdum. Sonra da ona ¢ok farkli bir gévde yaptim.” (O11)

2009-2018 yillar1 arasinda gosterime giren animasyonlardaki sanatsal bilgi

dagilimi Tablo 41°de verilmistir.

Tablo 41. 2009-2018 Yillar1 Arasinda Gosterime Giren Animasyonlardaki Sanatsal Bilgi Dagilimi

Animasyon Filmi f %
Coco 21 32,31
Oyuncak Hikayesi 3 6 9,23
Lego Filmi 5 7,69
Minyonlar 5 7,69
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Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 3 461
[nanilmaz Aile 2 3 4,61
Patron Bebek 3 4,61
Angry Birds 3 4,61
Ters Yiiz 2 3,08
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 2 3,08
Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlar1 2 3,08
Cilgin Hirsiz 2 2 3,08
Rio 2 3,08
6 Siiper Kahraman 1 1,54
Sirinler: Kayip Koy 1 1,54
Arabalar 2 1 1,54
Ugaklar 1 1,54
Yukar1 Bak 1 1,54
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 1 1,54
Kay1p Balik Dori 0 0
Toplam 65 100

Tablo 41°de goriildiigii tizere 20 animasyon filmi iginde toplam (f=65) sanatsal
bilgi tiirii tespit edilmistir. Tabloya gore filmler sanatsal bilgi climlesi dagilimina gére
incelendigine sanatsal bilgi tiiri dagilimi1 bakimindan en zengin animasyon filmi Coco
(f=21)’dir. Coco animasyon filmini Oyuncak Hikdyesi 3 (f=6) ve Lego Filmi (f=5)
takip etmektedir. Sanatsal bilgi tiirline en az rastlanilan filmler 6 Siiper Kahraman,
Sirinler: Kayip Koy, Arabalar 2, Ugaklar, Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili ve Yukari
Bak (f=1) filmleridir. Kayip Balik Dori filminde ise sanatsal bilgi tiiriine ait climlelere
hi¢ rastlanmamistir. Sanatsal bilgi tiiriiniin filmlerde bulunmasiyla ilgili 6grenciler
yansitict gilinliiklerine; bu filmlerin kendilerini ifade etmelerine imkan sagladigini
(03), yaraticihgr (O12) ve hayal giiciinii gelistirdigi (021) yoniinde agiklamalarda
bulunmuslardir. O3 ve 024 kodlu 8grenciler giinliiklerinde bu bilgi tiiriiyle ilgili olarak
diistincelerini su sekilde ifade etmistir:

“... Coco filminde bir ¢ocuk miizigi ¢ok istiyordu ama ailesi onun miizikle
ugrasmasini istemiyordu. O ¢ocuk bir karar verdi ve miizigi secti. Ben de onun gibi
bir karar aldim, gitar ¢alacagim ve bu kararimin arkasindayim.” (O3)

“...Miizik tutkumuz varsa onu ortaya ¢ikarmamiz gerekir.”(024)

Bu kapsamda arastirmaci gilinliigiindeki; “Uygulama kapsaminda ogrencilere
ikinci hafta Coco animasyon filmini izlettim. Ogrencilerin filmi merak etmeleri
mutluluk verici bir durumdu. Filmi izledikten sonra ogrencilerin filmdeki Miguel
karakteriyle empati kurmaya ¢alistigint filmdeki ¢ocugun diisiincelerini ve hislerini

anlamaya ¢abaladiklarimi fark ettim. Ayrica filmde gecen sarkilari ezberleyerek
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soylemeye ¢alistiklarini da gordiim.” ( 2. hafta Arastirmaci Giinliigii, Coco Animasyon
Filmi) ifadeler de 6grenci yansitict giinligiindeki ifadelerle ortiismektedir.
2009-2018 yillar1 arasinda gosterime giren animasyonlardaki felsefi bilgi

dagilimi Tablo 42°de verilmistir.

Tablo 42. 2009-2018 Yillar1 Arasinda Gosterime Giren Animasyonlardaki Felsefi Bilgi Dagilimi

Animasyon Filmi f %

Coco 7 12,28
Inanilmaz Aile 2 6 10,53
Avrabalar 2 6 10,53
Patron Bebek 5 8,77
Lego Filmi 5 8,77
Minyonlar 5 8,77
Angry Birds 4 7,02
Sirinler: Kayip Koy 3 5,27
Kayip Balik Dori 3 5,27
Ters Yiiz 2 3,51
Ugaklar 2 3,51
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 2 3,51
Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlart 2 3,51
6 Stiper Kahraman 1 1,75
Oyuncak Hikayesi 3 1 1,75
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 1 1,75
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 1 1,75
Rio 1 1,75
Yukar1 Bak 0 0

Cilgin Hirsiz 2 0 0

Toplam 57 100

Tablo 42°de goriildiigii izere 20 animasyon filmi i¢inde toplam (f=57) felsefi
bilgi tiirii tespit edilmistir. Tabloya gore filmler felsefi bilgi climlesi dagilimina gore
incelendigine felsefi bilgi tiirii dagilimi1 bakimindan en zengin animasyon film Coco
(f=7) filmidir. Coco animasyon filmini Inaniimaz Aile 2 (f=6) ve Arabalar 2 (f=6)
takip etmektedir. Felsefi bilgi tiirline en az rastlanilan filmler 6 Siiper Kahraman (f=1),
Oyuncak Hikayesi 3 (f=1), Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili (f=1), Rafadan Tayfa
Dehliz Macerast (f=1), ve Rio (f=1) filmleridir. Yukar: Bak (f=0), ve Cilgin Hirsiz 2
(f=0) filmlerinde felsefi bilgi tiirline hi¢ rastlanmamistir. Deney gurubundaki
ogrenciler giinliiklerinde felsefi bilgi ifadelerinin en ¢ok gectigi Coco ve Inanilmaz
Aile 2 filmleri ile ilgili olarak su ifadelere yer vermislerdir:

“ Ne olursa olsun Miguel gibi izledigimiz yoldan vazgecmemeliyiz.” (O4)
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“Ogrendigim bilgileri Lastik Kiz gibi kendim ve insanligin yararina
kullanirdim.” (09)
“Kendimize giivendigimizde her seyin iistesinden geliriz. Tipki Miguel gibi...”
(04)
2009-2018 Yillar1 Arasinda Gosterime Giren Animasyonlardaki Dini Bilgi
Dagilim1 Tablo 43’te verilmistir.

Tablo 43. 2009-2018 Yillar1 Arasinda Gosterime Giren Animasyonlardaki Dini Bilgi Dagilimi

Animasyon Filmi f %
Coco 10 24,39
Oyuncak Hikayesi 3 5 12,20
Kayip Balik Dori 4 9,75
Ugaklar 3 7,31
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 3 7,31
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 2 4,88
Sirinler: Kayip Koy 2 4,88
Patron Bebek 2 4,88
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 2 4,88
Yukar1 Bak 2 4,88
Rio 2 4,88
Arabalar 2 1 2,44
Minyonlar 1 2,44
Angry Birds 1 2,44
Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlart 1 2,44
Inanilmaz Aile 2 0 0,00
6 Stiper Kahraman 0 0,00
Ters Yz 0 0,00
Lego Filmi 0 0,00
Cilgin Hirsiz 2 0 0,00
Toplam 41 100

Tablo 43’te goriildiigii tizere 20 animasyon filmi i¢inde toplam (f=41) dini bilgi
tirii tespit edilmistir. Tabloya gore filmler dini bilgi ciimlesi dagilimina gore
incelendigine dini bilgi tiirii dagilimi bakimindan en zengin animasyon filmi Coco
(f=10)’dir. Coco animasyon filmini Oyuncak Hikdyesi 3 (f=5) ve Kayp Balik Dori
(f=4) filmleri takip etmektedir. Dini bilgi tiirine en az rastlanilan filmler Arabalar 2
(f=1), Minyonlar (f=1), Angry Birds (f=1) ve Madagaskar 3: Avrupa'min En Cok
Arananlar: (f=1) filmleridir. /nanilmaz Aile 2 (f=0), 6 Siiper Kahraman (f=0), Ters
Yiiz (f=0), Lego Filmi (f=0) ve Cilgin Hiwrsiz 2 (f=0) filmlerinde dini bilgi tiiriine hig¢

rastlanmamustir. Yansitici 68renci giinliiklerinde dgrencilerin biiyiik bir gogunlugunun
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Coco, Oyuncak Hikdyesi 3 ve Kayip Balik Dori filmlerinde dini bilgi tiirline ait
ifadeleri yakaladiklar1 bulgusuna ulasilmistir. Bu kapsamda 6grenci giinliigiine
yansiyan ifadeler ise su sekildedir:

“ Ne olursa olsun yalan séylememeliyiz.” (023)

“ Durumu olmayan ¢ocuklara oynamadigim oyuncaklarimi sadaka olarak
verirdim.” (015)

“Ben Oyuncak Hikayesi filmini izledikten sonra insani degerleri, paylasmayi
ve kardesligi daha da énemsememiz gerektigini anladim.” (O8)

“...Okulda ve evde birbirimize saygi duymamiz gerektigini 6grendim.”(04)

4.8. Sekizinci Alt Probleme lliskin Bulgular

“Bilgi tiirlerinin 6gretiminde deney grubunda yer alan dgrencilerin animasyon
filmlerinin kullanimina iligkin uygulama sonrasi goriisleri nelerdir?” seklindeki
tiglincii alt probleme cevap bulabilmek icin deney grubu &grencilerinin uygulama
sonrast goriisleri igerik analiziyle incelenmis tema ve alt temalar frekans ve ylizde
tablolar1 olusturularak sunulmustur.

Arastirmada 6grencilerin bilgi tiirlerinin 6gretiminde animasyon filmlerinin
kullanimina iliskin uygulama sonrasi goriislerini degerlendirebilmek amacriyla alt1 agik
uclu sorudan olusan yar1 yapilandirilmis gériisme formu hazirlanmistir. Gériisme 6n
test sonuglar1 ve ogretmen goriisleri degerlendirilerek deney grubundan 12 6grenci
belirlenmistir. Deney grubunun i¢inde bulunan bu 12 6grencinin 4’i iist akademik
basar1 diizeyinde, 4’1 orta akademik basar1 diizeyinde ve 4’1 de alt akademik basari
diizeyinde bulunmaktadir.

Ik olarak &grencilere “Animasyon filmleri hakkindaki diisiinceleri”
sorulmustur. Bu baglamda 6nce sorularin igerik analizi neticesinde ulasilan bulgulara
ve 6grenci cevaplarindan elde edilen alintilara yer verilmistir. Ogrencilerin animasyon

filmleri hakkindaki gortisleri Tablo 44°te verilmistir.
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Tablo 44. Ogrencilerin Animasyon Filmleri Hakkindaki Goriisleri

Kategori Tema Alt Tema f (%)
Soézvarligini zenginlestirme 7 58.33
Giindelik Bilgi  Sosyal iligkileri gelistirme 5 4167
Ailenin birlikteligini gdsterme 2 16.67
Bilgi Tiirii Bilimsel Bilgi Bilimsel"bi}giye ullasr.na. _ 5 4167
Farkl1 kiiltiirlere ait bilgiler 6gretme 2 16.67
Felsefi Bilgi Hosgoriilii olma 4 3333
Teknik Bilgi Oyuncak tasarlama 3 25.00
. Ogretme siirecinin eglenceli olma 6 50.00
Ogrenme- . T -
s .. Ogrenme siirecini dikkat ¢ekici yapma 4 33.33
Ogretme Siireci
Gorsellestirme ve soyut kavramlarin somutlagtirlma 4 33.33
Gelisim ve .
ey Ozgiiven kazanma 2 16.67
Ogrenme  gjrovcel
- y, . Yeteneklerinin farkina varma 2 16.67
Ozelliklerin —
Farkindaligi Hayal giiciinii gelistirebilme 2 16.67
Karar verebilme 1 833

Tablo 44’te goriildiigli gibi Ogrencilerinanimasyon filmleri hakkindaki
diistincelerine dayali olarak bilgi tirleri ile gelisim ve dgrenme Kategorileri
olusturulmustur. Bu kategorilere bagl olarak da alt1 tema belirlenmistir. Ogrencilerin
kullandiklar1 ifadelere dayanarak olusturulan temalarda O6grencilerin biiylik bir
kisminin animasyon filmlerinin giindelik bilgi temas1 (f=14), (f:5), bakimindan
goriislerini dile getirmislerdir. Ogrenciler, giindelik bilgiyle beraber bilimsel bilgi
(f:5), teknik bilgi ve felsefi bilgi ile ilgili de goriislerini belirtmislerdir. Bunun yaninda
baz1 6grenciler animasyon filmlerinin 6grenme Ogretme siireci (f:14) ve bireysel
ozelliklerin farkindalig: (f:7) noktasinda da diisiincelerini dile getirmislerdir. Ogrenci
gorlslerinden alintilar asagida verilmistir:

O15: *“...Ogretmenim, geri doniistiiriilebilecek atiklart ¢ope atmak yerine
toplayp degerlendirebiliriz. Bu gibi konularda filmdeki kahramanlar beni
bilinclendirdi.”

09: “... Anafor kelimesini bilmiyordum Kayp Balik Dori filminde anaforun
kasirga gibi denizin icinde dondiigiinii 6grendim.”

O3: “... Mesela bana hediye gelmis bir bez bebek vardi. Oyuncak Hikdyesi
filmindeki gibi kiiciik bir yeri ywtilmisti ben onu diktim. Daha farkli bir bebek
tasarladim ve oyuncaklarima daha fazla sahip ¢ikmaya basladim. Kimse kirmasin diye
farkly yerlere koydum daha fazla oynamaya basladim.”

024: “... Osretmenim, Coco filmindeki karakter kendi yetenegini kesfetti ve

hayallerinin pesinden gitti ben de onun gibi yapacagim.”
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08: “... Cok zevkliydi. Izlerken cok eglendim. Bazi seyler daha ¢ok aklimda
kaldr.”
020: “...Ahtapotun ii¢ kalbi oldugunu yedi kolu oldugunu burada éSrendim,

>

denizin altindaki canlilart 6grendim ¢ok sey 6grendim.’

Ol11: “...Kiitiphanelerin énemini 6grendim.”

Ornek ifadelerden de goriildiigii iizere ogrencilerin tamami animasyon
filmlerinin Tiirkge derslerinde izletilmesine iliskin olumlu bir goriise sahiptir.
Ogrencilerin ifadelerinden yola ¢ikilarak filmlerin 6grencilerin Tiirkge dersine yonelik
tutumlarini olumlu yonde etkiledigini, 6grenme siirecinin kalitesini artirdigini ve bilgi
tiirlerini 6grenmelerine katki sagladigint soylemek miimkiindiir.

Ogrencilere 2. goriisme sorusu olarak ; “Animasyon filmlerinin diger derslerde
izletilmesine yonelik diisiinceleri” sorulmustur. Bu baglamda 6nce sorularin igerik
analizi neticesinde elde edilen tablolara ardindan sorularla ilgili 6grenci cevaplarindan

elde edilen alintilara yer verilmistir. Ogrencilerin animasyon filmlerinin diger

derslerde izletilmesine yonelik goriisleri Tablo 45°te verilmistir.

Tablo 45. Ogrencilerin Animasyon Filmlerinin Diger Derslerde izletilmesine Yonelik Goriisleri

Kategori  Tema Alt Tema f (%)
. Ogrenme siirecinin eglenceli ve zevkli olmas1 8 66.67
) 1[; oot ety e ve dikkat gekiei olmast 2 1667
Ogrenme Farkl1 6grenme stillerine hitap etmesi 1 833
-Ogretme - 5 0.00
Siireci Ogrenmeye Motivasyonu artirmast 50.

Etki y Kalic1 6grenme saglamast 4 3333
Yeni bilgiler 6grenmesi 3 25.00

Tablo 45°te goriildiigli gibi 6grencilerin animasyon filmlerinin diger derslerde
izletilmesine yonelik diisiincelerine dayali olarak dgrenme- dgretme siireci Kategorisi
ve bu kategoriye bagl olarak da iki tema olusturulmustur. Bunlar; dersin islenis sekli
ve ogrenmeye etki bagliklart altinda toplanmigtir. Bu temalara bagli olarak alt
temalarda ogrenciler animasyon filmlerinin diger derslerde de benzer sekilde
kullanilmasimi tercih edebileceklerini, bu filmlerin yeni bilgileri 6grenmelerine
yardimct oldugunu (f=3), 6grenme siirecini eglenceli ve zevkli bir hale getirdigini
(f=8), 6grendikleri bilgilerin kaliciligini artirdigini(f=4), motivasyon sagladigin (f=6),
farkli 6grenmeleri destekledigini (f=1) ve animasyon filmi izlemeye devam etmek
istediklerini ifade etmistir. Baz1 6grenci goriislerinden alintilar asagida sunulmustur:

019: “... Bu filmler farkl oldugu icin oldukca ilgi ¢cekiciydi.”
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024: “... Animasyonlar eglenceliydi, hosuma gitti. Hatta bazilarini evde tekrar
izledim.”

06: “... Animasyonlar: izledigimiz giinden beri Tiirkce dersine ilgim artti,
keske biitiin dersleri boyle islesek dersleri ogrenmek icin daha istekli olurdum.”

023: ... Ben animasyonlar: ¢ok eglenceli buldum. Ciinkii animasyonda hem
gortintii hem de ses vardi. Bundan dolayt ben ¢ok ayrintili seyler 6grendim.”

Ogrencilere 3. gdriisme sorusu olarak ; “Animasyon filmlerinin 6grencilere ne

~ 9

kazandirdig1” sorulmustur. Bu baglamda 6nce sorularin igerik analizi neticesinde elde
edilen tablolara ardindan sorularla ilgili 6grenci cevaplarindan elde edilen alintilara
yer verilmistir. Animasyon filmlerinin 6grencilere ne kazandirdigina iligkin goriisler

Tablo 46’da verilmistir.

Tablo 46. Animasyon Filmlerinin Ogrencilere Ne Kazandirdigina iliskin Gériisler

Kategori  Tema Alt Tema f (%)
Bilimsel Bilgi  Bilgiye ulasma yolunu 6grenmesi 8 66.67
Giindelik Giinliik yasam becerilerine katkida bulunmasi 2 16.67
Bilgi Tirii  Bilgi Etkili iletisim becerilerini 6gretmesi 2 16.67
Deger 6gretmesi 3 25.00
Felsefi Bilgi  — o

Sorgulamay1 6gretmesi 1 8.33
) Hayal giiciinii gelistirmesi 3 25.00
Kisisel E.’"ey,SEI . Duygu yonetimini saglamay1 6gretmesi 2 16.67

Gelisim Ozelliklerin - — -
eliy Farkindalig: Bireysel farkliliklar1 6gretmesi 1 8.33
Cesaretlendirmesi 1 8.33

Tablo 46’da goriildiigii gibi Ogrencilere animasyon filmlerini izlemenin
ogrencilere ne kazandirdig1 sorusu sorulmus ve bu soruya yonelik diisiincelerine dayali
olarak bilgi tiirii ve kisisel gelisim kategorileri olusturulmustur. Bu iki kategori altinda
da; bilimsel bilgi, giindelik bilgi, felsefi bilgi ve bireysel ozelliklerin farkindalig
bagliklar1 altinda dort tema belirlenmistir. Bu temalara bagli olarak alt temalarda
ogrenciler animasyon filmlerinin kendilerine bilgiye ulagma yolunu 6grettigini (f=8),
giinliik yasam becerilerine katkida bulundugunu (f=2), deger 6grettigini (f=3) ve hayal
giictinii gelistirmeyi Ogrettigini (f=3) ifade etmislerdir. Baz1 6grenci goriislerinden
alintilar agagida sunulmustur:

Ol1:  “..Ogretmenim bir édev  oldugunda kiitiiphaneye  gidip
arastirabiliyorum.”

O15: “ Yolumuzu kaybettigimizde harita ve pusula yardimiyla bulabilecegimizi

)

Rafadan Tayfa filmini izledigimde 6grendim. Ben de haritalari incelemeye basladim.’
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024: “... Hocam mesela miizik tutkumuz varsa onu ortaya ¢ikarmamiz
gerektigini ogrendim.”

09: “... Filmler giizeldi, hayal giiciimiizii genigsletti ve bilmedigimiz kelimeler
¢tkti karsimiza ama onlart da 6grendik.”

O3: “... Ogretmenim biri bizden istemedigimiz bir sey yapmamizi istediginde
onu once sorgulamamiz gerekir. Coco filmindeki ¢ocuk sorgulamisti.”

O4: “...Okulda ve evde birbirimize saygi duymamiz gerektigini 6grendim.”’

023: “...Sorumluluklarim: yerine getirmem gerektigini kazandird:.”

06: “6 Siiper Kahraman ve Sirinler filmlerinde yalan séylemenin ne kadar
kotii bir sey oldugunu ve bizi arkadaslarimizdan ayiracagint ogrendim.”

Ogrencilere 4. goriisme sorusu olarak ; “Tiirk¢e derslerinde bu tiir animasyon
filmlerinin daha sonra da kullanilmasini isteyip istemedikleri sorulmustur. Bu
baglamda once sorularin igerik analizi neticesinde elde edilen tablolara ardindan
sorularla ilgili 6grenci cevaplarindan elde edilen alintilara yer verilmistir. Ogrencilerin
animasyon filmlerinin Tiirkce derslerinde daha sonra da kullanilmasini isteyip

istemediklerine iliskin goriisleri Tablo 47°de verilmistir.

Tablo 47. Ogrencilerin Animasyon Filmlerinin Tiirk¢e Derslerinde Daha Sonra Kullamlmasini Isteyip

Istemediklerine fliskin Goriisleri

Kategori  Tema Alt Tema f (%)
. Ogretim materyali olarak kullanilmasi 5 41.67
Ogretim . - 33.33
Materyali Ogretim yontemlerini farklilagtirmasi 4 .
Ogrenme- Gorsel ve isitsel icerige sahip olmasi 3 25.00
Ogretme  Dil Bilgisi Sifatlar1 6gretmesi 2 16.67
Siireci Ogretimi Yeni kelimeler 6gretmesi 3 25.00
Dersin Islenis Eglenceli ve ilgi ¢ekici olmasi 4 33.33
Siireci Kalic1 6grenme saglamasi 2 16.67

Tablo 47 incelendiginde 6grencilerin animasyon filmlerinin Tiirkge derslerinde
daha sonra da kullanilmasim isteyip istemediklerine yonelik goriislerine yonelik
ogrenme-ogretme stireci kategorisi ve bu kategoriye bagl ii¢ tema olusturuldugu
gorilecektir. Bunlar; égretim materyali, dil bilgisi ogretimi, dersin islenis siireci
basliklar1 altinda toplanmigtir. Tabloda goriildiigli gibi animasyon filmlerinin daha
sonra da kullanilmasiyla ilgili 6grencilerin tamami olumlu goriis bildirmistir.
Ogrencilerin ¢ogu filmlerin daha uzun siire devam etmesini istemistir. Bu temalara
bagli olarak alt temalarda 6grenciler animasyon filmlerinin daha sonra da 6gretim

materyali olarak kullanilmasi (f=5), 6gretim yontemlerini farklilastirmasi (f=4), gérsel
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ve isitsel igerige sahip olmasi (f=3) dilbilgisine ait konulardan olan sifatlar ve yeni
kelimeler 6gretmesi (f=2), eglenceli ve ilgi ¢ekici olmasi (f=4) ve kalic1 6grenme
saglamasi sebebiyle animasyon filmlerinin daha sonra da kullanilmasi gerektigini
ifade etmislerdir. Baz1 6grenci goriislerinden alintilar asagida sunulmustur:

Ol11: “...Bence bu filmleri 6gretmenlerimiz de daha sik izletmeliler. Ciinkii bu
filmler hem eglenceli hem de sosyallesmemizi sagliyor.”

O3: “...Bu filmler; ¢ok eglenceli ve zekad gelistirici. Derse bizim daha ¢ok ilgi
gostermemizi saglyyor.”

020: “... Bu filmler sayesinde Tiirkce dersinden zevk almaya basladim; zaman
daha giizel geciyor.”

OI3: “... Bence bu filmler derslerde ogretilmek istenilen seyi daha iyi
kavramamiza yardimct oluyor. Ogretmenin anlatmasi yerine izlemeyi isterim.”

08: “...Ogretmenim derslerde bazen dinleme metinleri oluyor gorsel de olsa
daha iyi olurdu.”

023: “... Biz Tiirk¢e dersinde sifatlar konusundayiz. Her seyde sifat oldugu
icin izlemek isterdim.”

Ogrencilere 5. goriisme sorusu olarak “Ogrencilerin animasyon filmlerinde
ogrendikleri yeni bilgileri giinliik yasamlarinda nerelerde kullanabilecegi”
sorulmustur. Bu baglamda oOnce sorularin igerik analizi neticesinde elde edilen
tablolara ardindan sorularla ilgili 6grenci cevaplarindan elde edilen alintilara yer

verilmistir. Ogrencilerin animasyon filmlerinde 6grendikleri yeni bilgileri giinliik

yasamlarinda nerelerde kullanabilecegine iliskin goriisleri Tablo 48’de verilmistir.

Tablo 48. Ogrencilerin Animasyon Filmlerinde Ogrendikleri Yeni Bilgileri Giinliik Yasamlarinda

Nerelerde Kullanabilecegine Iliskin Goriisleri

Kategori  Tema Alt Tema F (%)
Aile i¢i iletisimi 6gretmesi 6 50.00

Giindelik Bilgi ~ Toplumsal kurallar1 6gretmesi 3 25.00

Yeni kelimeler 6gretmesi 2 16.67

Bilgi Tiri  Teknik Bilgi Oyuncak yapimini 6gretmesi 5 41.67
Bilimsel Bilgi Tarihi yerleri 6gretmesi 4 33.33

Felsefi Bilgi Ahlvaki“gvelisime'katkl saglamasi 3 25.00

Deger 6gretmesi 2 16.67

Bireysel Ozgiiveni gelistirmesi 1 8.33

Gelisim Ozelliklerin Yetenekleri gostermesi 1 8.33
Farkindaligs Psikomotor becerileri gelistirmesi 1 8.33
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Tablo 48°de goriildiigi gibi 6grencilere animasyon filmlerinde 6grendikleri
yeni bilgileri giinliik yasamlarinda nerelerde kullanabilecekleri sorusu sorulmus ve bu
soruya yonelik diisiincelerine dayali olarak bilgi tiirii ve gelisim Kategorileri ve bu iki
kategoriye bagli olarak bes tema olusturulmustur. Bunlar; giindelik bilgi, bilimsel bilgi,
teknik bilgi, felsefi bilgi ve bireysel ozelliklerin farkindaligi basliklar1 altinda
toplanmigtir. Bu temalara bagli olarak alt temalarda dgrenciler animasyon filmlerinde
aile ici iletisimde olmasi gerekenleri (f=6), toplumsal kurallar1 (f=3), yeni 6grendikleri
kelimeleri (f=2), 6grendikleri tarihi yerleri (f=4), degerlerle ilgili 6grendiklerini (f=2)
ve kesfettikleri yeteneklerini (f=1) daha sonra giinliik yasamlarinda kullanacaklarini
belirtmislerdir. Baz1 6grenci goriislerinden alintilar asagida sunulmustur:

023: “... Buz Devri filminden anne ve babaya bagirmamamiz gerektigini

09: “...Mesela Kayip Balik Dori filmini izledikten sonra oyuncak ahtapot
yvapmaya ¢alistim. Filmde ti¢ kalpli oldugunu ogrendigim i¢in ahtapotu dikerken ii¢
kalbini de i¢ine yaptim.”

06: “ Ogretmenim, Rafadan Tayfa filminde Istanbul’un tarihi yerlerini
gordiik. Ben de bu yaz Istanbul’a gidince o yerleri gezeceSim. O yerlerin kim
tarafindan yapildigint arastiracagim”

024: “... Mesela tammadigimiz kisilerle arkadashik kurabilmek icin onlarla
tanigmamiz gerektigini ve dostlugu ogrendim.”

03: “... Coco filminde bir cocuk miizigi cok istiyordu ama ailesi onun miizikle
ugrasmasini istemiyordu. O ¢ocuk bir karar verdi ve miizigi secti. Ben de onun gibi

bir karar aldim ve bu kararimin arkasindayim.”
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BESINCi BOLUM

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Calismanin bu boliimiinde yapilan uygulamanin etki durumuna ve bu durumu
desteklemeye ve acgiklamaya iliskin toplanan verilere ait sonucglar ortaya konmus,
yorumlanmig ve alan yazinda var olan aragtirma sonuclariyla karsilagtirilarak

tartisilmastir.

5.1.1. Tiirk¢e Dersinde Animasyon Filmleri Kullamminin Ogrencilerin
Bilgi Tiirlerini Kavramalarindaki Etkisine fliskin Sonuc ve Tartisma

Calismada animasyon filmlerinin 6grencilerin akademik basarisina etkisini
incelemek amaciyla deney, kontrol ve plasebo gruplarinda yer alan 6grencilerin bilgi
tiirlerine yonelik akademik bagarilar1 karsilastirilmistir.

Animasyon filmleri ile bilgi tlirleri 6gretiminin akademik basartya etkisinin
incelenebilmesi igin uygulama dncesinde tiim dgrencilere “Bilgi Tiirleri Basar1 Olgme
Aracr” uygulanmistir. BTOA’dan elde edilen 6n test sonuglarina goére, deney
(X=41.15), kontrol (X=40.11), ve plasebo (X=41.30), gruplarinin 6n test basari
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olmadig1 tespit edilmistir. On test ile ilgili
bulgulara bakildiginda, deneysel uygulamaya dahil edilen ii¢ grubun bilgi tiirlerine
iliskin bagarisinin birbirine denk oldugu sdylenebilir.

Daha sonra deney grubuna 10 hafta boyunca belirlenen animasyon filmleri,
plasebo grubuna cocuk filmleri izletilmis; kontrol grubunda ise mevcut Tirkge
Ogretim programi uygulanmistir. Sonra tiim gruplara son test ve son testi takip eden 6.
haftada kalicilik testi yapilmistir. Deneysel uygulama sonucunda deney (X=67.81),
kontrol (X=41.63) ve plasebo (X=45.87) gruplarmin bilgi tiirlerine yonelik
basarilarinda artis gozlenmis ancak deney grubundaki bu artis kontrol ve plasebo
gruplaria gore anlamli bir sekilde yiikselmistir. Uygulama oncesi gruplara uygulanan
BTOA on-test sonuglarina gore gruplar arasinda istatistiksel olarak farklilik
goriilmezken deneysel uygulama sonrasinda deney grubu lehine yiliksek diizeyde

anlaml bir farklilik ortaya ¢ikmistir (p<.01).Aradaki farkin diizeyini hesaplamak igin
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etki biiyiikliigiine bakilmis (I)p?=.52) ve bu farkin yiiksek diizeyde oldugu
belirlenmistir. Bu dogrultuda animasyon filmi destekli bilgi tiirleri &gretiminin
Ogrencilerin bu yondeki akademik basarilarini artirdigt; bu yontemin anlamli ve kalici
bir etkisinin oldugu sonucuna ulasilmistir. Konuyla ilgili alan yazin incelendiginde
Ogretimde animasyon filmi kullanim1 konusunda yapilan ¢aligmalarin sonuglarinin bu
aragtirmanin sonuglariyla ortiistiigii goériilmektedir (Shabana & Khursheed, 2020; Putri
& Adnan, 2019; Singer, 2019; Go6lli, 2019; Kurt, 2018; Demirkan, 2017; Hamzat,
Bello & Abimbola 2017; Altas, 2016; Al-Balushi, Al Musawi 2016; Bircan, 2013,
Kahraman, 2013; Sancak, 2011;  Chang, Quintana & Krajcik, 2010; Dalacosta,
Kamariotaki-Paparrigopoulou, Palyvos & Spyrellis, 2009; Lin, Chen & Dwyer,
2006;).

Kurt (2018), altinc1 simf Tiirk¢e dersi kavram Ogretiminde animasyon ve
hikaye kullaniminin basariya etkisi arastirdigi doktora tezinde deneysel bir ¢alisma
gerceklestirmistir.  Deneysel uygulamada animasyonlarin izletildigi 1. deney
grubunun basar1 siralamasinda birinci; metinler sonrasinda hikayelerin okundugu 2.
deney grubunun ikinci ve derslerin miidahalesiz olarak islenerek ek higbir
uygulamanin yapilmadigi kontrol grubunun iigiincii sirada oldugu ve animasyon
izletmenin somut ve soyut kavramlarin 6gretilmesinde yiiksek etkiye sahip oldugu
sonucuna ulagmistir.

Golli (2019), tarafinda gergeklestirilen deneysel calismada fen ve teknoloji
dersindeki maddenin halleri ve 1s1 linitesinin 6gretiminde animasyon kullanilmasinin
dersin akademik basarisina ve 6grenmedeki kaliciliga etkisi arastirilmigtir. Arastirmaci
animasyonun derste kullanilmasinin basariya ve kaliciliga olumlu bir yonde katkisi
oldugu sonucunu elde etmistir.

Benzer sekilde Ozcan (2015), 7. simf Tiirkge dersi bildirme ve dilek kipleri
konusunun 6gretiminde animasyon destekli SE modelinin basari, kalicilik ve tutuma
etkisini arastirdig1 doktora tezinde, bildirme ve dilek kipleri konusunu deney grubunda
animasyonlarla zenginlestirilmis SE yontemine uygun olarak hazirlamis etkinliklerle,
kontrol grubunda ise mevcut egitim sistemine igslemistir. Arastirmada nitel ve nicel
yontemlerin bir arada kullanildig1 karma yontem kullanilmistir. Uygulama sonucunda
animasyonlarla zenginlestirilmis SE yOnteminin mevcut programa gore basari
tizerinde daha etkili oldugu sonucuna ulagsmistir. Bu arastirmaya benzer bir diger
arastirma Lin, Chen and Dwyer (2006), tarafindan gerceklestirilmistir. Arastirmacilar

animasyon filmi kullaniminin ingilizce dersinde yer alan konularin 6gretimine etkisini
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belirlemeyi amagladiklar1 arastirmalarin1 deneysel desende tasarlamig ve iki grupta
uygulama yapilmistir. Deney grubunda animasyon filmlerine dayali Ogretim
kullanirken kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim yontemi uygulanmstir.
Aragtirmadan elde edilen sonuclara gore, deney grubunun akademik basari testi son
test puanlarinin kontrol grubundan anlamli bir sekilde daha da arttigi belirlenmistir.
Ayrica, 6grenmenin kaliciligi agisindan da deney grubu lehine anlamli fark tespit
edilmistir.

Yapilan bir¢ok arastirma, cocuklarin yaslarina ve gelisimlerine uygun, ilgi
cekici ve nitelikli animasyon filmlerinin hazir, hizli ve etkili bir 6gretim materyali
olabilecegini gdstermektedir (Lemish & Kolucki, 2013). Baska bir deyisle animasyon
filmleri araciligiyla 6grencilerde gelistirilmesi istenen becerilerinin birgogu didaktik
olmayan, informal 6gretim ortamlarinda gelistirilebilir. Bu arastirmada animasyon
filmi izleyen grubun basarisi, ¢ocuk filmi izleyen ve geleneksel 6gretim yontemiyle
ders isleyen gruplara gore daha fazladir. Bu durum da animasyon filmlerinin bilgi
climlelerini ve tiirlerini 6gretiminde basar1 saglamak i¢in kullanilabilecek gorsel ve

isitsel bir materyal oldugunu gostermektedir.

5.1.2. Animasyon Filmlerindeki Bilgi Tiirlerinin Dagihmina iliskin Sonu¢
ve Tartisma

Calismanin ikinci alt probleminde Tiirk¢e derslerinde izletilen animasyon
filmlerindeki bilgi tiirlerinin dagilim oranlari aragtirilmistir. Bu aragtirmada 2009-2018
yillar1 arasinda Tiirkiye’deki sinema salonlarinda gdsterime giren 20 animasyon filmi
incelenmistir. Oncelikle animasyon filmlerinin kiinye bilgileri verilmis; bu filmlerde
gecen bilgi climleleri arastirmaci tarafindan gelistirilen “Bilgi Cilimlelerini Bilgi
Tiirlerine Gore Degerlendirme Formu” kullanilarak bilgi tiirlerinin dagilimi igerik
analizi teknigiyle analiz edilmistir. Bu dogrultuda alan yazindan da faydalanilarak
giindelik bilgi, bilimsel bilgi, teknik bilgi, sanatsal bilgi, dini bilgi ve felsefi bilgi
olmak iizere toplamda alt1 bilgi tiirii belirlenmis ve elde edilen bulgular dogrultusunda
su sonuglara ulagilmistir:

20 animasyon filminin incelendigi bu aragtirma sonucunda farkli gegme
sikliklarina sahip toplam da 737 bilgi ciimlesi tespit edilmistir. Incelenen filmler, bilgi
tiirti dagilimina gore degerlendirildiginde en ¢ok giindelik bilginin (f=258) ve bilimsel
bilginin (f=175); en az ise felsefi bilgi (f=57) ve dini bilginin (f=41) animasyon

filmlerinde kullamildig1 sonucuna ulasilmistir. Filmlerdeki teknik bilginin dagilim
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orani (f=141), sanatsal bilginin dagilim oran1 (f=65)’tir. Soylu (2016), bireylerin
giinlik yasamlarinda karsilastiklar1 sorunlar1 ¢ozebilmek igin bilgiye gereksinim
duyduklarimi ve giindelik bilginin bireylerin giinliik yasamlarinda karsilastiklar
sorunlara ¢6ziim getirebilmesi ve giinliik yasamin akisini kolaylastirabilmesi a¢isindan
onem tagidigini ifade etmistir. Bu baglamda animasyon filmlerin genel anlamda
giindelik bilgi aktarmasi acisindan olumlu bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir. Bu
arastirmada bazi animasyon filmlerinin /nanilmaz Aile 2 (f=25), Rafadan Tayfa Dehliz
Macerasi (f= 23), Ters Yiiz (f=22) giindelik bilgi tiirti ifadesine daha ¢ok yer verdigi
bazi filmlerde ise Rio (f=4), Ug¢aklar (f=1) ¢ok az yer verdigi sonucuna ulagilmistir.
Filmlerin o&grencilerin glinlik yasamlarinda onlara pratiklik saglayacak gilindelik
bilgilere fazla yer verilmesi O6grenciler agisindan da daha faydali olacagi
diistiniilmektedir.

Arastirmada elde edilen bulgulara dayali olarak animasyon filmlerinde
giindelik bilgiden sonra en sik gegen bir diger bilgi tiirii bilimsel bilgidir. Bilimsel
bilgi; nesnel, sonuclarini kesin, kanitlanma zorunlulugu bulunan ve her defasinda ayn
sonuca ulasilmasi gereken bilgi tiirtidiir (Cavus ve Kaptan, 2019). Cocuklarin bilgiye
ulagsma yollarini bilmesi ve en dogru bilgiye ulagsmasi, ulastig1 bilgiyi karsilastirmast,
yorumlamasi ve sonug ¢ikarmast amaciyla onalara uygun firsatlar verilmelidir (Ayvact
ve Unal; 2017). Bu firsatlar formal olarak ¢ocuklara saglanabilecegi gibi informal
olarak da saglanmaktadir. Teknoloji alaninda bas dondiiriicii bir hizla gerceklesen
degisim, dijital medya segenekleriyle cevrili olan giiniimiiz ¢ocuklarinin informal
yollarla da bilgi zeminlerinin gelistirilmesine firsat vermektedir. Cocuklar igin
hazirlanan animasyon filmlerinin informal bir egitim materyali oldugu diisiincesinden
hareketle (Khurshid & Bhat 2020; Hamzat, Bello & Abimbola, 2017; Cowie &
Jennifer, 2017; Altas, 2016; Al-Balushi 2016) ve bu arastirmalardan elde edilen
sonuglara gore ¢ocuklar tarafindan en ¢cok begenilen animasyon filmleri igeriklerinin
cocuklarin bilimsel bilgi tiiriiyle tanigsmasinda 6nemli bir rol tistlendigi sdylenebilir.
Animasyon filmlerinde ¢ocuklarin yasamlarinda bir¢ok defa karsilastiklar1 bilimsel
bilgi tiirline ait ifadelere siklikla yer verilmesi ¢ocuklarin ¢ok erken donemlerde
biligsel gelisimlerine 6nemli katkilar saglayacaktir. Bu arastirmada bazi animasyon
filmlerinin Kaywp Balik Dori (f=21), 6 Siiper Kahraman (f= 18), Rafadan Tayfa Dehliz
Maceras: (f=15)bilimsel bilgi tiirii ifadesine daha ¢ok yer verdigi bazi filmlerde ise
Lego Filmi (f=2), Coco (f=1) ve Oyuncak Hikdyesi (f=1) ¢ok az yer verdigi sonucuna

ulasilmigtir. Animasyon filmleri araciligiyla cocuklarin somut ve soyut bir¢ok kavram
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ogrendikleri diisiincesinden hareketle (Yudina, 2019; Kurt, 2018; Coskun ve Koroglu,
2016; Bursali ve Topguoglu Unal, 2015; Ayan ve Bas, 2015; Dalton, 2003) filmlerde
bilimsel bilgi tliriine ait ifadelere siklikla yer verilerek bilimin hayatimizin her alaninda
var oldugunu gostermek gereklidir.

Animasyon filmlerinden elde edilen bulgulara gore filmlerde en sik gegen bir
diger bilgi tiiriiniin teknik bilgi (f=141) oldugu sonucuna ulasilmistir. Teknik bilgi;
dogal olanin insanin becerisi ve sanati sayesinde kullanigli ve yararli bir alet ya da
araca doniistiirme islemi olarak kabul edilmektedir. Incelenen filmlerde, cocuklarm
beceri ve yaraticiliklarinin gelismesine firsat saglayan teknik bilgi tiiriine ait ifadelerin
gecme sikliginin sanatsal, felsefi ve dini bilgi tiiriine gére daha iyi oldugu sdylenebilir.
Bu arastirmada bazi animasyon filmlerinin Arabalar 2 (f=20), U¢aklar (f=16), 6 Stiper
Kahraman (f= 15) teknik bilgi tiirii ifadesine daha ¢ok yer verdigi bazi filmlerde ise
Patron Bebek (f=1), Buz Devri 4 Kitalar Ayrilyor (f=1) ve Rio (f=1) ¢cok az yer verdigi
sonucuna ulasilmistir. Teknik beceriler; egitim her kademesinde c¢ocuklara
kazandirilmas1 gereken Onemli bir hedef olarak degerlendirilmelidir. Bu nedenle
teknik bilgi ifadelerinin animasyon filmleri de dahil olmak tizere 6gretim materyali
olarak kullanilan biitlin araglarda artirilmasi gerekmektedir.

Incelemeye esas alinan animasyon filmlerinden elde edilen bir baska sonug da
sanatsal bilgi (f=65), felsefi bilgi (f=57) ve dini bilgi tiirlerinin (f=41) dagilim
oranlarmin diger bilgi tiirlerine gére daha az oldugudur. Iginde bulundugumuz
yiizyilda sanatin bircok unsurunu bir araya getirerek ¢ocuklara kurgusal bir diinya
sunan animasyon filmleri ¢ocugun estetik egilimlerinin ortaya ¢ikmasini etkileyen
onemli araglardan biridir. Bu filmler eglendirme ve egitme islevlerini yerine getirdigi
gibi ¢ocugu alisilagelmis diinyanin ve kalip diisiincelerin disina ¢ikararak ¢ocugun
yaratict ve estetik siiregler yasamasina da imkan saglar (Asilioglu, 2018). Bu
arastirmada Coco (f=21) ve Oyuncak Hikdyesi 3 (f= 6) gibi baz1 animasyon filmlerinde
sanatsal bilgi tiirii ifadelerine daha fazla rastlanirken; Yukar: Bak (f=1), Arabalar 2
(f=1), Sirinler Kayip Koy (f=1) ve Ugaklar (f=1) gibi animasyon filmlerinde yok
denecek kadar az yer verdigi; Kayp Balik Dori (f=0) filminde ise sanatsal bilgi tiirii
ifadelerine hi¢ yer verilmedigi sonucuna ulagilmistir. Cocuklarin estetik zevkler
kazanmalar1 amaciyla filmlerin icerigindeki sanatsal bilgi tiirline ait ifadelerin
kullaniminin artirilmas1 gerekmektedir. Igerik ve sanatsal agidan nitelikli ayni

zamanda sanatsal bilgi tiiriine ait ifadelerin siklikla yer aldig1 animasyon filmlerinde
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cocuklarin hayal giiclerini ve yaraticiliklarim1 daha ¢ok kullanacaklar1 gercegi
bilinmelidir.

Incelemeye esas alinan animasyon filmlerinde felsefi bilgi tiirii ifadelerinin
kullanim sikliginin olduk¢a az olmasi bu aragtirmanin dikkat ¢ekici sonuglarindan
biridir. Bu arastirmada bazi1 animasyon filmlerinin Coco (f= 7), Inanilmaz Aile 2 (f=6)
gibi felsefi bilgi tiirli ifadesine az da olsa yer verdigi bazi filmlerin ise Yukar: Bak
(f=0), Cilgin Hwrsiz 2 (f=0) gibi hi¢ yer vermedigi sonucuna ulasilmistir. Yeni hazirlan
Ogretim programlart ¢ocuklarin i¢inde yasadiklar1 diinyayi, toplumu, kendilerini
anlamaya yonelik bir caba igerisinde olmalarina; bilgiyi gilinlik hayatlarina
uyarlamalarina; olaylara elestirel ve analitik bir bakis agisiyla bakmalarina; karsilarina
cikan bilgileri zihin siizgecinden gecirerek almalarina kisacasi iist diizey bilissel
becerilerine vurgu yapmaktadir (MEB, 2019). Cok yonlii, zengin ve dikkat c¢ekici
unsurlar1 biinyesinde barindiran animasyon filmleri aracilifiyla cocuklara felsefi
diisiiniis kazandirilabilir.

Bu aragtirmanin 6nemli sonuclarindan biri de animasyon filmlerinde dini bilgi
tirtine ait ifadelere ¢ok az rastlanmasidir. Bazi animasyon filmleri Coco (f=10),
Oyuncak Hikdyesi 3 (f= 5) gibi dini bilgi tiirli ifadesine az da olsa yer vermis; bazi
filmler ise Cilgin Hirsiz 2, Inamimaz Aile 2, Lego Filmi, Ters Yiiz ve 6 Siiper
Kahraman (f=0) gibi hi¢ yer vermemistir. Dinin temelinde insan davranislarini iyiye
dogru gelistirmek vardir. Biitlin dinlerin ortak paydasinda bulunan hosgoriilii olma,
adalet, yardimlagma, paylasma, deger verme, yardimseverlik, saygi, arkadaslik, dogay1
ve hayvanlar1 koruyup sevme gibi manevi ve ahlaki degerler ¢ocuklara animasyon
filmlerindeki rol modeller kullanilarak benimsetilebilir.

Animasyon filmlerindeki bilgi tiirlerinin dagilimini inceleyen bu arastirmada
elde edilen sonuglarin bu konu ile ilgili yapilmis caligmalarla birbirini destekler
nitelikte oldugunu sdylemek miimkiindiir. Alan yazin incelendiginde Onan ve
Arisoy’un (2013) ilkogretim ikinci kademe Tiirk¢e ders kitaplarinda, Kahraman’in
(2013) ilkodgretim birinci kademe Tiirkge ders kitaplarinda, Tiryaki ve Dogan’in
(2017) yabancilar i¢in Tiirk¢e ders kitabindaki okuma metinlerini bilgi tiirleri
yoniinden inceledikleri ¢aligmalarinda da en fazla giindelik bilgi ve bilimsel bilgi ve
teknik bilgi tiirlinii en az ise sanatsal bilgi, felsefi bilgi ve dini bilgi tiirii tespit

edilmistir.
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5.1.3. Ogrencilerin Animasyon Filmleriyle Gergeklestirilen Bilgi Tiirii
Ogretimine Yonelik Goriislerine Ait Sonuclar ve Tartisma

Arastirma kapsaminda 6. smif Ogrencilerinin animasyon filmleriyle
gerceklestirilen bilgi tiiri  O0gretimine yonelik goriisleri de incelenmistir. Bu
aragtirmada uygulama siirecinin bitimini takiben deney grubu Ogrencileriyle
goriismeler yapilmis; isitsel ve gorsel bir 6gretim materyali olan animasyon filmleri
ile yapilan uygulamada 6grencilerin deneyimleri, duygulari, diisiinceleri sorulmustur.
Ogrencilerin sorulara verdikleri yamitlar igerik analizi ile incelenmistir. Ik olarak
ogrencilere “Tiirk¢e derslerinde izletilen animasyon filmleri hakkindaki diisiinceleri”
sorulmustur. Bu baglamda elde edilen sonuglardan hareketle 6grencilerin tamaminin
animasyon filmlerinin 6gretim materyali olarak kullanildigi uygulama hakkinda
olumlu goriis bildirdigi sonucuna ulasilmistir. Konuyla ilgili alan yazin incelendiginde
(Martia, Muslem & Fitriani, 2020; Kilig, 2020; Putri & Adnan, 2019; Celik, 2019;
Atinel, 2018; Kurt, 2018) yapilan c¢alismalarin sonuglarinin bu arastirmanin
sonuclariyla ortiistiigli goriilmektedir. Arastirmaya katilan deney grubu 6grencileri;
bilgi tlirli 6gretiminde animasyon filmlerinin kullanimini eglenceli, dikkat ¢ekici,
hayal giictinii gelistirici, basariy1 arttirici, merak uyandirict bulmus; ayn1 zamanda da
bu 6grenciler bilgi tiirlerinin biiylik bir kismini izledikleri animasyon filmlerinden
ogrendiklerini de belirtmislerdir. Bu durum nitelikli animasyon filmleriyle
gerceklestirilen bilgi tiiri 6gretiminin 6grencilere biligsel ve duyussal agidan olumlu
katkisinin oldugu sonucunu ortaya ¢ikarmaktadir.

Gortisme formunda bulunan ikinci soruyla 6grencilere “animasyon filmlerini
diger derslerde izlemeyi isteyip istemedikleri” sorulmustur. Deney grubundaki
ogrencilerin tamami bu konuda olumlu goriis belirtmisler ve diger derslerde de
animasyon filmlerini izlemek istediklerini ifade etmislerdir. Ogrenciler &zellikle de
yeni ve farkli bilgiler 6grettigi, 6grenmelerini kolaylastirip kalici héle getirdigi,
bireysel O0grenmelerinde motivasyon sagladigi icin animasyon filmlerinin diger
derslerde de kullanilmasinin faydali olacagini vurgulamiglardir. Alan yazindaki benzer
caligmalar incelendiginde animasyon filmlerinin kullaniminin  6grencilerin
motivasyonunu artirdigl, 6grenme ortamini eglenceli bir hale getirdigi, bilgileri kalici
bir sekilde aktardigi ve ilgi ¢ekici oldugu tespit edilmistir (Handayani, Haryono&
Ahmadi, 2020; Kaushal & Panda, 2019; Kurt, 2018; Teymuroglu ve Orug, 2016). Bilgi
tirlerinin 6gretiminde animasyon filmlerinin kullanilmas1 verimli bir &grenme

gerceklesmesi ve Ogrenci basarisina katkisi bakimindan 6nem arz etmektedir. Bu
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filmlerin sadece bilgi tiirii 6gretiminde degil diger derslerde de etkili bir 6grenme
gerceklestirmesine katkida bulunabilecegi sonucuna ulasilabilir.

Arastirmada 6grencilere; “uygulama siiresince animasyon filmlerini izlemenin
kendilerine ne kazandirdig1” sorulmustur. Bu soruya dayali olarak d6grenciler filmlerin
bir¢ok bilgi tiirtinii fark ettirdigini; kisisel anlamda kendilerini gelistirdigini ifade
etmislerdir. Animasyon filmlerinin ¢ocuklari etkileme ve yonlendirme 6zellikleri g6z
ontine alindiginda; bu filmlerin bilgi tiirlerini kazandirma ( Bayir ve Gilingen, 2017),
sosyallesme (Atinel, 2018), mantiksal diisiinme (Arslan, 2018), deger 6gretme (Kilig,
2020; Nainggolan, 2020; Duran, 2019), kavram 6gretme (Kurt, 2018; Koéroglu, 2016),
motivasyon saglama (Putri & Adnan, 2019) gibi bilissel ve duyussal faydalar
sunmaktadir. Arastirmanin bu sonucu; animasyon filmlerinin Ogrencilere olan
katkisin1 inceleyen onceki arastirmalarin sonucunu desteklemektedir. Bu baglamda
animasyon filmlerinin bilgi tlirlerinin 6gretimi, ¢esitli degerlerin kazandirilmasi,
kavram edindirmesi, gercek diinya ve konular arasinda baglantilar kurmasi
bakimindan gii¢lii bir materyal oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Gorligme formunda bulunan dordiincli soruyla “Ggrencilerin animasyon
filmlerinin Tiirk¢e derslerinde daha sonra da kullanilmasini isteyip istemedikleri”
sorulmustur. Animasyon filmlerinin daha sonra da kullanilmasiyla ilgili 6grencilerin
tamami olumlu goriis bildirmistir. Gériigmelerde dgrencilerin birgogu bu filmleri daha
uzun siire izlemek istediklerini ifade etmislerdir. Egitim ve 6gretim ortamlarinda
kullanilan materyallerin i¢inde bulundugumuz yiizyilin beklentilerine cevap
verebilecek Ozelliklerle donatilmig; aym1 zamanda iist diizey Ogrenmeyi de
gerceklestirmesi beklenmektedir. Ogrencilerin goriislerinden hareketle isitsel ve
gorsel bir 6gretim materyali olarak kullanilan animasyon filmlerinin de Tiirk¢enin
ogretimi  ve dinleme/izleme etkinliklerinin yapildigi diger derslerde dersin
kazanimlarina uygun bir sekilde secilerek 6gretim materyali olarak kullanilabilecegi
sOylenebilir. Celik ve Gilindogdu (2020), tarafindan gercgeklestirilen arastirmada da bu
arastirmanin sonuglarma benzer sekilde bir materyal olarak bu filmlerin 6grenme
ortaminin sikiciligini gidererek hem bireysel 6gretime hem de etkilesimli ve eglenceli
bir 6grenme ortami olusturulmasina yardimci oldugu sonucuna ulasilmistir.

Arastirma kapsaminda deney grubundaki 6grencilere son olarak; “animasyon
filmlerinde  Ogrendikleri  yeni  bilgileri giinliik yasamlarinda nerelerde
kullanabilecekleri” sorusu sorulmustur. Bu soruya yanit olarak 6grenciler; kalip s6zler

ve kavramlar kullanirken, toplumsal kurallara uyarken, aile ici iletisim kurarken,
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giinliik yagamdaki problemleri ¢ozerken ve hayal gii¢lerini ise kosarken bu filmlerden
ogrendikleri bilgileri glinlik yasamlarmin bircok yerinde kullanabileceklerini ifade
etmislerdir. Buradan hareketle cocuklarin ilgi odagi olan animasyon filmlerinin bu
yonde tizerinde durulmasi gereken 6nemli bir unsur oldugu bilinmeli ve bu filmler;
bilgi tiirlerinin 6gretimi noktasinda bir firsat olarak goriilmelidir. Bu sonucu destekler
sekilde Ozer de (2015), cocukken izlenilen animasyon filmlerinde edinilen bilgilerin,
deneyimlerin ve 6grenmelerin yasam boyu devam eden 6grenme ve yaraticilik, basari,
kisilik, secimler vb. bir¢ok unsuru etkiledigi sonucuna varmistir.

Bu arastirmada nicel-nitel bulgular kapsaminda elde edilen tiim bu sonuglarin
neticesinde; animasyon filmlerinin isitsel ve gorsel bir 6gretim materyali olarak
kullaniminin yararli oldugu; soyut ve somut kavram ogretimini kolaylastirdigi,
cocuklarin bilgi zeminlerini zenginlestirdigi, bilgileri kalic1 hale getirdigi sonucuna
ulagilabilir. Ayrica animasyon filmlerinin 6gretim materyali olarak belirlenmesinin
onemli oldugu; dogru bilgileri ve kavramlari igermesi gerektigi; ilgi ¢cekici ve eglenceli
olmas1 gerektigi, yaraticilik, O6zgiiven, hayal giicii gibi bircok kisisel beceriyi
destekleyecek niteliklere sahip olmasi gerektigi de sOylenebilir. Bu sonuglar 1s1g1nda

asagidaki onerilere yer verilebilir:

5.2. Oneriler
Calismanin bu boliimiinde arastirma sonrasinda elde edilen bulgu ve ulasilan
sonuclardan hareketle Oneriler gelistirilmistir. Bu Oneriler; arastirmacilara,

ogretmenlere ve Milli Egitim Bakanligi’na yonelik ele alinmistir:

5.2.1. Arastirmacilara yonelik oneriler

e Bu arastirma 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Gaziantep ilinin Oguzeli
ilgesinde bulunan ve tam giin egitim veren bir devlet ortaokulunun 6. sinifinda
O0grenim goren 70 Ogrenciyle siirli tutulmustur. Birden fazla ortaokulun
karsilastirilmali olarak incelendigi baska calismalar gerceklestirilebilir.

e Animasyon filmlerinin &grencilerin dinleme/izleme ve anlama becerileri
tizerindeki etkisi ile ilgili ¢aligmalar yapilabilir.

e Animasyon filmlerinin bilgi tiirlerinin 6gretimine etkisini incelemeye yonelik

arastirmalar farkli gruplarla caligmalar yapabilir.
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Bu ¢alisma karma bir ¢calisma olarak modellenmistir. Bu ¢alismadan hareketle
eylem arastirmasi gibi farkli yontem/desen segilerek bagka arastirmalar
gerceklestirilebilir.

Animasyon filmlerinin bilgi tiirlerine yonelik basar1 disinda farkli degiskenler
acisindan (tutum, motivasyon vb.) etkililigine yonelik baska arastirmalar
yapilabilir.

Egitimcilerin ve ailelerin animasyon filmlerine dair goriislerinin ve
tutumlarinin degerlendirildigi farkli akademik ¢alismalar yapilabilir.

Bu caligmada son on yilda gosterime giren yerli ve yabanci yapim animasyon
filmleri kullanilmistir. Sadece yerli yapim animasyon filmleri kullanilarak
farkli caligmalar da yapilabilir.

Animasyon filmlerin c¢ocuklarin bilgi tiirlerini 6grenmelerindeki yerini
belirlemek icin farkli {ilkelerde bu alandaki uygulamalari ele alan

karsilagtirmali arastirmalar yapilabilir.

5.2.2. Ogretmenlere Yonelik Oneriler

Ogrenciler animasyon filmi temelli bilgi tiirleri dgretimini son derece eglenceli
ve 1ilgi c¢ekici bulmuslardir. Teknoloji donanimli bir ortamda yiiriitiillen
o0grenme stireclerine katilan 6grencilerin bilgi tiirlerini geleneksel dgrenme
ortamina gore daha iyi 6grendikleri goriilmiistiir. Arastirmada elde edilen
sonuglara gore derste animasyon filmi kullanmanin yararlar1 géz Oniinde
bulundurularak, diger brans derslerinde dersin amacglarindan sapmayacak
sekilde animasyon destekli egitime yer verilebilir.

Ogretmenler tarafindan incelenen animasyon filmleri, bilgi tiirleri agisindan
siniflandirilarak  derslerde zenginlestirilmis Ogretim materyali olarak
kullanilabilir.

Ogretmenler, Tiirkce  derslerinde  animasyon filmlerinden  nasil
faydalanabileceklerine yonelik diger Ogretmenler veya arastirmacilar ile

diistince aligverisinde bulunmalidirlar.
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5.2.3. Milli Egitim Bakanligina Yénelik Oneriler

Cocuga ortiik ya da agik olarak mesaj veren ve gocugun bilgi zeminini
zenginlestiren animasyon filmleri Elektronik Bilisim Ag1 (EBA) iizerinden
Ogrenci ve 0gretmenlerin hizmetine sunulabilir.

Kiiresel diinyanin maruz kaldig1 pandemik hastaliklarda (corona viriis covid-
19 salgin1 gibi) ayni yerde ve aym zamanda toplanilmasinin zorlastigi
zamanlarda nitelikli animasyon filmlerinin MEB tarafindan hazirlanmasi,
Ogrencilerin bilgi dagarciklarin1 zenginlestirmesine ve viriis gibi salgin
hastaliklarin egitimdeki olumsuz etkisine ¢are olabilir.

Okullardaki ¢ok amagli salonlar, ¢oklu ortam uygulamalarina dayali 6gretim
uygulamalarinin kolaylikla yapilabilecegi ve 06grencilerin rahat hareket

edebilecekleri bir sekilde diizenlenmelidir.
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EKLER

Ek 1: Bilgi Ciimlelerini Bilgi Tiirlerine Gore Degerlendirme Formu

BILGI CUMLELERINI BiLGI TURLERINE GORE DEGERLENDIRME FORMU

Animasyon Bilgi Bilgi Bilgi Tiirleri
Filmi cimlesinin | Cimleleri | Giindelik | Bilimsel Teknik Sanatsal | Dini | Felsefi
filmde Bilgi Bilgi Bilgi Bilgi Bilgi | Bilgi
gegtigi an
(dakika)
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Ek 2: Animasyon Filmlerindeki Bilgi Tiirlerine Yonelik Ol¢me Araci

Sevgili Ogrenciler,

Bu 6lgme arac1 Hatay Mustafa Kemal Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii biinyesinde yiiriitiilen bir
doktora tez galigmasi i¢in gelistirilmistir. Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyarak dogru olan cevaplari
vermeye ¢alisiniz. Sizin vermis oldugunuz cevaplar bilimsel amagla kullanilacak, ders notlariniza hi¢bir
sekilde yansimayacaktir. Sorulari samimiyetle cevaplamaniz ¢alismaya ¢ok degerli katkilar
saglayacaktir. Bu calismaya saglamis oldugunuz destek ve yardimlariniz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Sakine HAKKOYMAZ

Adi- Soyadi: Sinifi: No:
ANIMASYON FiLMLERINDEKI BiLGIi TURLERINE YONELIiK OLCME ARACI

1. Insanlar diinyaya geldikleri andan itibaren toplumla birlikte yasamaya baslarlar. Toplumu
meydana getiren insanlarin birbirleriyle uyumlu bir sekilde yasamalari i¢in dikkat etmeleri gereken
birtakim degerler vardir.
Asagidakilerden hangisi bir toplumda bireylerin birbirleriyle uyum iginde yasamalarina katk:
saglamaz?
A) Empati B) Saygi C) Hosgorii D) Cinsiyet ayrimciligi

2. Coco animasyon filminde; “Sansimiz karsimiza ¢ikinca gecip gitmesine izin vermemeli, onu
yakalamalyrz. Hayallerimize stkica tutunmaliyiz” ifadesi sikg¢a kullanilmaktadir. Bu climlelerde

asagidakilerden hangisi vurgulanmaktadur?

A) Kararlilik B) Caligkanlhik C) Saskinlik D) Pigmanlik

3. Sirinler Kaylp Koy animasyon filminde beklenmedik bir akintiyla karsilasan sirinler “fnsan
kaderinde yazani yagamaktan kagamiyor” demistir. Buna gore onlarin kader anlayistyla ilgili,
|.  Kader pasif bir durustur.
Il. Kaderde insanin herhangi bir sorumlulugu yoktur.
1. Kaderi, éniinde durulamayacak bir gii¢ olarak kabul etmislerdir.

hangileri sdylenebilir?

A) lvell. B) I ve lll. C) lvellll. D)I, 1 ve lIL.
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4. Sair Egref Pasa Sokak’ta arkadaslariyla oynayan Rafadan Tayfa ekibinden olan Hayri’ye bir kisi

Galata Kulesi’ne nasil gidilecegini sormustur.
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Bu haritaya gore Hayri asagidakilerden hangisini sdylerse dogru yolu tarif etmis olur?

A) Sair Esref Paga Sokagi sonundan sola doniin. Sair Ziya Pasa Caddesi’ne girip yiiriiyiin ve tiglincii
saga donerek Kii¢iik Hendek Caddesi’ne girin. Biraz yiiriidiikten sonra Galata Kulesi solunuzda
kalacaktir.

B) Sair Esref Pasa Sokag1 sonundan sola doniin. Sair Ziya Pasa Caddesi’ne girip yliriiyiin ve ikinci
saga donerek Biiylik Hendek Caddesi’ne girin. Biraz yiiriidiikten sonra Galata Kulesi solunuzda
kalacaktir.

C) Sair Esref Paga Sokag1 sonundan sola doniin. Sair Ziya Pasa Caddesi’ne girip yiiriiyiin ve birinci
saga donerek Simsir Sokaga girin. Biraz yiiriidiikten sonra Galata Kulesi saginizda kalacaktir.

D) Sair Esref Paga Sokag1 sonundan saga doniin. Sair Ziya Pasa Caddesi’ne girip yiiriiyiin ve birinci

saga donerek Kabak Cicegi Sokaga girin. Biraz yiiriidiikten sonra Galata Kulesi saginizda
kalacaktir.

Yukaridaki bilgiler hangi deniz canlisina aittir?

A) Balina B) Yunus C) Ahtapot

D) Denizanasi
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Bu ailenin is i¢in bagka bir sehre tasinmasi hangi gé¢ tiiriine drnektir?

A) Dis gbe

B) Diizensiz go¢

C) I¢ go¢ D) Mevsimlik gog

7. Sicaklik, Diinya’nin yiizeyinden merkezine dogru gidildik¢e artmaktadir. Asagidaki katmanlardan

hangisinde sicaklik daha fazladir?

A) Manto

B) Yer kabugu

Q) I¢ ¢ekirdek D) Dis ¢ekirdek

Pekala, gocuklar bugiinkii

mesajimiz1  veriyorum: “Su en
yumusak seydir ama buna ragmen

giicii daglari delmeye yeter.”

Bu ciimlede anlatilmak istenen asagidakilerden hangisidir?

A) Mutluluk paylasildikca biiyiir ve etrafa yayilir.

B) Basarin sirri siirekli ve kararli galigmay1 gerektirir.

C) Biitlin olumsuzluklari anlayisla kargilamak erdemdir.

D) Karsit diisiinceler olmadan toplumda gelisme olmaz.

275



9. Asagidaki dizelerde asil vurgulanan hangisidir?
Dostunum ben senin
Hayatta her sey zor olsa da
En giizel giinlerin geride kalsa da
Sozlerimi asla unutma
Benden daha gii¢lii daha akilli olan ¢iksa da
Ona hi¢ aldirma
Bil ki kimse seni benim kadar sevemez asla
A) Doga sevgisi B) Yalnizlik korkusu C) Arkadas sevgisi D) Memleket 6zlemi

10. Deyimler sozlerimizin anlasilmasini kolaylastiran, anlatima akicilik, ¢ekicilik katan ve fikirlerimizi
bir ¢irpida dile getiren kaliplardir. Anlamlari hemen herkes tarafindan bilinen bu kaliplar dilimize
yerlesmistir. Ornegin bir giicliige karst koyarak dayanmak ya da karsi koymaya hazir olmak icin;

verr ... evine herkesin serbestce gelebilir olmast i¢in de .................c........
deyimini kullaniriz.

Bu metinde bos birakilan yerlere asagidaki deyimlerden uygun olanlar: yaziniz.

Kapisi
herkese agik
olmak

Emniyete
almak

Zaman Kegileri
kazanmak kagirmak

11. Istanbul, tarihi eserler yoniinden oldukg¢a zengin mirasa sahip sehirlerimizden biridir.

Asagidakilerden hangisi Istanbul’un sahip oldugu tarihi eserlerden biri degildir?

A) Topkapi Saray1 B) Yerebatan Sarnici C) Galata Kulesi D) Peri bacalar
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12. Denizde bir akintinin bir engele ¢carpmasiyla geriye donerek meydana getirdigi fers akintiya ne
denir?
A) Anafor B) Anafileksi  C) Tayfun D) Titanyum

13. Atiklarin geri doniisiimi sirasinda asagidakilerden hangisi yapilmalidur?

A) Atiklar ormanlik alanda biriktirilir.
B) Toplanan atiklar yakilir.
C) Atiklar toprak altina gomiiliir.

D) Geri doniistiiriilebilecek atik olanlar toplanir.

14. Asagidaki canlilardan hangisi daha 6nceki zamanlarda yasamis olmasina ragmen giiniimiizde nesli

tiikenmigtir?
A) Kutup ayist B) Mamut C) Geyik D) Panda

15. “Balonlarinizi bayat havayla doldurmaktan sikilmadiniz mi? Artik yeni bir yontem var: Helyum. Bu
bir tiir gaz. Hidrojen disindaki tiim elementlerden daha hafif olan helyum, renksiz, kokusuz ve tad
olmayan bir elementtir.”

Fen Bilgisi ile ilgili terimlerin oldugu bir sozliikte bu pargadaki kelimelerden hangisi bulunmaz?
A) Helyum B) Gaz C) Hidrojen D) Balon

16. Islamiyet 'te biitiin olaylarin énceden ve degismeyecek bicimde diizenledigine inanilan ezeli
takdir.......................... olarak tanimlanir.
Yukarida bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilebilir?
A) Kaza B) Kader C) Ecel D) Ahiret

17. Duygu ve diisiincelerimizi ezgisel bir dille ifade etme sanatina ne denir?

A) Miizik B) Tiyatro C) Sinema D) Resim
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18. Sirin Baba’nin “Gékkusagi nasil olusur?” sorusuna bazi sirinlerden gelen cevaplar sunlardir:

Isigin  kirilmasiyla  olusan

gokkusagi yagmur sonrast

ortaya ¢ikar ve rengdrenktir.

Giinesin en tepede oldugu

zaman ortaya ctkan

gokkusag iki renkten olusur.

Verilen cevaplardan hangisi dogrudur?

A) Her iki sirinin cevabi da dogrudur.
B) Sadece Merakli Sirin’in cevabi dogrudur.
C) Sadece Sirine’nin cevabi dogrudur.

D) Her iki sirinin cevabi da yanlistir.

19. Zeynep hafta sonu ailesiyle birlikte ormana piknige giderken yol kenarlarina birakilan ¢épleri
gordii. Bu durum karsisinda ¢ok tiziildii. Aklima bir animasyon filminde izledikleri geldi. Belediye
yetkililerine bu sorunla ilgili bir dilek¢e yazdi. Buna gore animasyon filminin Zeynep’e katkisi

asagidakilerden hangisidir?

A) Farkliliklar1 hoggorii ile kargilamustir.
B) Birlikte yagsama duygusu gelismistir.
C) Toplumun sorunlarina kars1 duyarli hale gelmistir.

D) Baskalarinin haklarini ihlal etmistir.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerleri yukaridaki kelimelerden en uygun olaniyla doldurunuz.

1. Arkadasim .................... oldugunuzu sdyledi. imzaniz1 almak istiyorum.

2. Artikbenim ...................... Bana yolu goster.

B beni sakinlestiriyor ve sorunlarin agirligini asmamu sagliyor.
4. Yagmura bayirlim. Su ... iistiinden ziplariz.
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21.

Giinliik yasam icinde bir¢ok

farkly grup iginde bulunuruz.

Ailemi korumak benim en

onemli oorevlerimden biridir.

Bu ifadeye gore Buz Devri animasyon filminin karakterlerinden olan Mamut Manny’nin aile

icinde rolii nedir?

A) Anne B) Baba C) Evlat D Ogretmen

22. Carpma sonucu sigme ve morarmanin oldugu bolgeye hangi ilkyardim uygulamas: yapimalidir?

A) Sisen ve moraran bolgeyi ovusturarak masaj yapilmalhdir.
B) Sisen ve moraran bolgeye buz torbasi konulmalhidir.
C) Sisen ve moraran bolgeye sicak uygulama yapilmalidir.

D) Sisen ve moraran bolgeye zeytinyag siiriilmelidir.

23. Insanlarin duygularim ve diisiincelerini  kdgida yansitiimast ile ..................; maddelerini ve
taslart  sekillendirmesi ile..................... ortaya ¢ikmis; duygularin seslerle ifade edilmesi
< eev e o Sanatina temel olmus, ¢esitli oyunlarla da ... ... ..................... baslanmigtir.

Yukarida bosluklara sirasiyla asagidakilerden hangileri getirilmelidir?
A) Miizik- Tiyatro- Heykel- Resim

B) Heykel- Resim- Miizik- Tiyatro

C) Resim — heykel — miizik — tiyatro

D) Tiyatro- Heykel- miizik — tiyatro

24. Inanilmaz Aile II animasyon filminde dengeli beslenmenin sebzeyle basladig1 vurgulanmistir. Sizce
dengeli beslenme nedir? Kisaca agiklayiniz.

BT [0 ] T oT=TSy (=T 1 T

25. Melekler,
I. Ruhani ve nurani varliklardir.
II. Allaha itaat ederler.
lll. Yemezler ve icmezler

Numaralanmus bilgilerden hangileri dogrudur?

A) Yalniz I B) I ve ll C) Il ve I D) I, 1l ve Il

26. Asagidaki hayvanlardan hangisi kus tiiriine ornek degildir?
A) Yarasa B) Yusufcuk C) Kelaynak D) Atmaca

279



27. Sehir, M.O./7. yiizyilda Byzantium adinda kiigiik, antik bir balik¢t kéyii olarak kuruldu. 2 yiizyil
sonra ise devasa Roma Imparatorlugu’'na katildr ve M.S. 330 yilinda Roma hiikiimdar: Constantin,
imparatorlugunu doguya tasidiginda Constantinople adini aldi. Sonrasinda Dogu Roma
Imparatorlugu, Bizans adini aldi ve varhigi bin yil siirdii.

Bu sehrin giiniimiizdeki ad1 nedir?

28. Asagidaki dizeler, asagidaki miizik tiirlerinden hangisine érnektir?

Dal sarkar kartal kalkar,
Kartal kalkar dal sarkar,
Dal kalkar kantar tartar.

Dal sarkar kartal kalkar

A) Ninni B) Tekerleme C) Tiirkii D) Sayismaca

29. Toplumda yer edinmis insanlarin bir¢cogu bilgeligi bir yasam felsefesine doniistiirmiis ve

hayatlarinin merkezine bilgeligi koymuslardwr. Onlara gore bilgelik verilen bir sey degildir. Bilgelik

kazanilr.
Yukaridaki ifadeden yola ¢ikarak bilgeligi kazanabilmek icin asagidakilerden hangisi yapilmaz?

A) Sorgulamak B) Kitap okumak  C) Hosgoriilii olmak D) Seckin olmak

30.
KUMANDALI AKULU ARABA KULLANMA
KILAVUZU

HJ-388 (12V10AH HIZ AYARLI

KULLANMADAN ONCE KULLANMA KILAVUZUNU DIKKATLICE VE

ANLAYARAK OKUYUNUZ.
37-96 AY YAS ARASINDAKI COCUKLAR ICINDIR.
DAIMA KASKINIZI TAKINIZ.

Aracm kurulumu yetiski t ¥ hicdir.
. o = c €

fleride referans igin >
ik kullanimdan Snce arac en az 10 saat boyunca sarj ediniz.

Yukarida sana kumandali akiilii bir arabanin kullanma talimati verilmistir. Sen de asagidaki

oyuncak icin bir kullanim kilavuzunu hazirlar misin?
1;5%5"\%
-
e &
'R
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31. “Senden ayrilsam da hatirla beni
Sakin hi¢ aglama ¢ok uzaklarda olsam da
Sen hep kalbimdesin
Ozel bir sarki séylerim
Biz ayri olsak da hatirla beni
Uzaklara gitsem de hatirla beni”

Bu sarkinin sdzlerini yazan kisi icin asagidakilerden hangisi soylenemez?

A) Unutulmak istemedigi
B) Hasretle dolu oldugu
C) Sevdiklerinin tiziilmesini istemedigi

D) Dertleserek ferahladigt

32.Mete, kamp yapmayla ilgili bir 6dev hazirlamaktadir. Kamp ile ilgili aragtirma yapan Mete,

asagidaki bilgi kartlarini hazirlayarak sinifa gelmistir.

» Kampta ates * Kamp alanlar1 *Kamp yapmanin * Kamp atesi

yakabilmek i¢in sehir disinda ve amaglarindan biri sondiirilmeden

odun  toplamak yerlesim doga deneyimini kamptan

gerekir. birimlerinden yasayabilmektir uzaklagilabilir.
uzaktadir.

Buna gore hangi kartta yazan bilgi yanhistir?
AH B)J C)K D)L

33. Ge¢mis uygarliklardan kalan kalinti ve eserlere tarihi eser denilmektedir.
Bu bilgiye gore asagidakilerden hangisi tarihi eserlere érnek olarak gosterilebilir?

A) Dehliz B) Orman C) Akarsu D) Deniz

34.1Islamiyet’e ve oteki tek tanrili dinlerin inanisina gére biitiin Sliilerin dirilmesi ile baslayan ve
sonsuza kadar devam edecek yasama verilen ad asagidakilerden hangisidir?
A) Ahiret B) Kader C) Ecel D) Oliim

35. Yiice yiice kartal siiziiliir
Ozgiir yuvamizin bekgisi
Cesaret, tevazu ve diiriistliik
Yiice yiice kartal beni kurtar
Siirde kartalla ilgili olarak asagidakilerin hangisinden sdz edilmemistir?
A) Cok acilar ¢ektiginden
B) Yuvay1 beklediginden
C) Yiice oldugundan
D) Siiziilerek uc¢tugundan
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36. Asagida kelimeleri karigik olarak verilen deyimleri resimlerden yararlanarak bulunuz. Bu deyimleri

ilgili resimlerin altina yaziniz.
“kagirmak, anlat, kapan, kecileri, kiilah, kisilmak”

37. “Teknolojinin gelisimi ile birlikte her gecen giin daha fazla bilgi iiretilmeye bagslamistir.
Giiniimiizden yaklasik 50 yil oncesine kadar haberler sadece TV, gazete ve radyonda takip
ediliyordu. Giiniimiizde ise internet sayesinde, akilli telefonlar, tablet ve bilgisayarlar araciligiyla
da takip edilebiliyor.”

Bu ifadeden asagidakilerden hangisine ulasilabilir?

A) Medya zaman i¢inde geligsmistir.

B) Teknoloji duragandir.

C) Medya iletileri dogru algilanmahdir.

D) Medyay: etkin ve akilcr sekilde kullanilmalidir.

38. Coco animasyon filminde Meksika’'da her yil diizenlenen Oliiler Giinii’nden, insanlarin 6lmiis
yakinlart i¢in sunaklar hazirlamasindan ve mezarliklar stislemelerinden bahsedilmektedir.

Asagidakilerden hangisi gelenekte var olan dini motiflerden birine érnektir?

A) Oliilerin ruhu igin yemek vermek
B) Tovbe etmek

C) Asker ugurlamak

D) Sorumluluk sahibi olmak

39. “Isler kotii goriinse de her kose basinda bizi bekleyen bir gdkkusagi ve durgun bir deniz vardir.”

Bu ciimlede hangi duygu vurgulanmaktadir?
A) Ozlem B) Yalnizlik C) Umit D) Caresizlik

40. “Oksijen tiiketen organizmanin dokularini yeterince oksijenle besleyememesi sonucunda ortaya
ctkan bir rahatsizliktir. Basitce oksijen yetmezligi de denilebilir. Ugakla yolculuk ederken
goriilebilir.”

Yukarida tanimi1 verilen kavram asagidakilerden hangisidir?

A) Hipoksi B) Hipertansiyon C) Hipervantilasyon D) Hipotermi
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Ek 3: Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Merhaba. ben Sakine HAKKOYMAZ. Sana animasyonlan izlemeden énce ve animasyonlarm
bitiminde hem Tiirkce dersini hem de uygulamanuzi ilgilendiren bazi sorular sormak istiyorum.
Verecegin cevaplar olduk¢a kiymetli. Goriismeye baslamadan énce aranuzdaki konusmalarim
gizli kalacagimu ve admun arastirmanin hicbir yerinde aciklanmayacagini belirtmek istiyorum.
Senin i¢in bir sakincasi yoksa goriismemizi ses kayit cihaziyla kaydetmek istivorum. Gériisme
stiresini senin verdigin cevaplar belirleyecektir. Baslamadan énce herhangi bir sorun varsa

vanitlamak isterim. Verecegin icten cevaplar ve katkilarin icin tegekkiir ederim.

Tarith: /|

Saat (Baslangi¢/Bitis):
Cinsiyetiniz: ( ) Kiz ( ) Erkek

GORUSME SORULARI

Animasyonlari sevivor musun? Neden?

Animasyon filmi izler misiniz?

Animasyon film izlemeyi tercih etmenizdeki etken/etkenler nelerdir?

Tiirkce derslerinizde kullamilan animasyon filmleri hakkmda neler diisiiniiyorsun?
Animasyonlarin diger derslerde uygulanmasim ister miydin? Neden?

Animasyonlar sana bir sey kazandirryor mu? Kazandiriyorsa bunlar nelerdir?

No o kR obh=

Tiirkce dersi acisindan diisiindiigiinde animasyonlar dersi daha anlasilir ve eglenceli hale

getirdi mi? Neden?

8. Tiirkce dersi acisindan diisiindiigiinde animasyonlarmm olumlu ve olumsuz taraflar
nelerdir? Neden?

9. Tiirkge derslerinde siirekli bu tiir animasyonlarm kullanimun ister misin? Neden?

10. Bu konuda séylemek istedigin baska bir sey var nu?
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Ek 4: Yansitie1 Ogrenci Giinliikleri

Ad Soyad:

Sevgili Ogrenciler,
Sizden arastirma giinliigiiniiz olan bu deftere izlediginiz animasyonlar hakkindaki duygu ve
diisiincelerinizi, o giiniin tarihini atarak yazmamz beklenmektedir.

Giinliigiiniize asagidaki konulardaki goriisleriniz yvazabilirsiniz:

1. Bugiin izledigin animasyon filminden ne é6grendin?

2. Izledigin bu animasyon filminde en cok aklinda kalan ne oldu?

3. Yeniden izlesen ne yapardmn?

4. Animasyon filmlerinde 6&rendigin veni bilgileri giinlitkk hayatinda kullanabilece&ini diisiiniiyor musun?

5. Izlerken ne hissettin?

Giinliigiiniize yazdigimuz ayrintili gériisleriniz ¢alismaya katk: saglayacaktir,

Katkiniz i¢in ¢ok tesekkiir ederim.
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Ek 5: Arastirma Izni Valilik Oluru

Evrak Tarih ve Sayisi: MKU Kayit 27/09/2019-29870

T.C.
GAZIANTEP VALILIGI
[ Milli Egitim Modtriga

Say1r :34659092-605.01-E. 17082182 16.09.2019
Konu : Aragtirma {zin Talebi
( Sakine HAKKOYMAZ)

DAGITIM YERLERINE

Hatay Mustafs Kemal Universitesi, Sosyal Bilimleri Enstitist Ttrkce ve Sosyal
Bilimler Egitimi Anabilim Dal doktora éfirencisi Sakine HAKKOYMAZ'n "Animasyon
Filmlerinin Gocuklanin Epistemolojik Geligimine Katkisi”™ konulu aragtirma caligma istegi
kapsaminde, [limiz $ahinbey ve Sehitkamil tigesinde bulunan ekli listedeki isimler: belirtilen
okullarda Bgrenim gbren Ofrencilere yonelik arasirma calisma istefi, ilgi yazida
belirtilmektedir.

Bu kapsamda Hatay Mustafa Kemal Universitesi, Sosyal Bilimleri Enstitiisti Tiirkge
ve Sosyal Bilimler Egitim{ Anabilim Dalt doktora dgrencisi Sakine HAKKOYMAZ'in anket
caligma istegiyle ilgili Valilik Makamnin 11.09.2019 taribli ve 16726493 sayith valilik oluru
yazimuz  ekinde gonderilmis olup konunun ilgenizde bulunan okullara duyuruimasi

hususunda;
Bilgilerinizi ve geregini arz/rica ederim,
Cengiz METE
Vali a.
1 Milli Egitim Madari
EX: BILGl:
Yaz ve ekleri Hatay Mustafa Kemal Universitesi
DAGITIM:

Sahinbey ve Sehitkamil Jlge MEM

Yeni Valilik Bivas 3. Kat BliylkschivGoziamep Mod. Yrd.M.A.TIRYAKIOGL U-Strateji Gelighinme $ei’ E. Y1LDIRIM

Elektranik Ag: www.gazian lgp.nieb.gov.t Tcl: (0342) 231 1058 «4450
e-podingagisn tepmemi@mebgov.tr Fakay(2342) 23224 10
Bu evmk givenl eleksonik imza ile | Liov.1¥ ndred $444-5a07-3213-9300-2 17 Yot ile ieyit editebilir,
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Ek 6: BoxOffice Tiirkiye Animasyon Filmleri Verilerini Kullanma izni

BoxOffice Tiirkiye <noreply@boxofficeturkiye com>
Alici: ben «

Merhaba,

Oncelikle ilginize tegekkurler
Akademik caligmanizda basarilar diler, kaynak bildirimi yaparak kullanabilirsiniz.

lyi Caligmalar
boxofficeturkiye com ekibi

Box Office Turkiye <noreply@boxofficeturkiye com>, 17 Tem 2019 Car, 14:30 tarihinde sunu yazdi:
Ad Soyad: sakine hakkoymaz
Firma Adr: -
E-Posta Adresi: sakine hakkoymaz@hku edu.tr
Cep Telefonu: 05078103389
Mecra: akademik calisma
Kullanim Amaci: Akademik calisma
Not: merhaba, seyirci rekortmeni 50 animasyon filmi listenizi akademik bir calisma icin kaynak gostermem mumkun mu?
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Ek 7: Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu Karari

2008 T - T T T Ty T T
HASAN KALYONCU UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIiK KURULU KARARI
Say1 :-804.01-E.2005290003 Tarih:29.05.2020

Konu :Etik Kurul Hak.

Calismamn Tiirii: Doktora Tezi
Konu: Doktora Tezi
Bashk: "Animasvon Filmlerinin Cocuklarin Epistemolojik Becerilerine Katkis1"
Yiiriitiicii / Damisman: | Prof. Dr. Bilginer ONAN
Yazar: Ogr. Gér. Sakine HAKKOYMAZ
Karar: Olumlu
e-imzalidir e-imzalidir
Prof. Dr. Sener BUYUKOZTURK Prof. Dr. Mazlum CELIK
Etik Kurul Bagkam Etik Kurul Uyesi
e-imzalidir e-imzalidir
Prof. Dr. Yasar OZBAY Prof. Dr. Omer OZKAN
Etik Kurul Uyesi Etik Kurul Uyesi
e-imzalidir e-imgalidir
Prof. Dr. Osman Tolga ARICAK Prof. Dr. Levent SUTCIGIL
Etik Kurul Uyesi Etik Kurul Uyesi

e-imzalidir 3
Prof. Dr. Giil Rengin KUCUKERDOGAN
Etik Kurul Uyesi

Eki:Sakine HAKOYMAZ Etik Kurul Belgesi.pdf.40 SORULUK égrencilere uygulanacak basar élgme
araci (1).pdf. ARASTIRMA IZNI AYSEMEB.pdf (Elektronik Ek)

Adres :Havaalami Yolu Uzeri 8 Km - Salinbey /| GAZIANTEP Irtibat - Sosval Bilimler Enstitiisii Midiirligi
Tel :+003422118001 Web - sbe hku.edu.tr
Fax :+00 342 211 8092 e-Posta :she@hlu.edu.tr

Bu belge 3070 sayili elektronik imza kanununa gore gitvenli elektronik imza ile imzalanmugtar.
http://ebys him edn.tr/Dogrulama/ Index?EvrakNo=E 2005290003 & ErisimK odu=09780672
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