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ON SOZ

Tarihte diinden bugiine yabanci dil 6gretiminde pek ¢ok farkli materyalden
yararlanilmig ve bunlar kullanilarak 6gretimin etkili ve verimli olmast amaglanmaistir.
Teknolojinin sundugu olanaklarla gelistirilen materyallerin egitim ve &gretim
faaliyetlerinde kullanilmas1 siireci kolaylastirma, planli ve asamali ilerleme,
Ogrenilenleri etkili ve verimli kilma gibi pek ¢ok agidan biiyiik fayda saglamistir.
Teknolojik ilerlemeler sonucunda gittik¢e kiiciilen, kolay tasinabilen cihazlar 6gretim
faaliyet ve siireglerini daha esnek, verimli ve herkes tarafindan istenilen zamanda
ulagilabilir kilmistir. Yabanci dil 6gretimi siirecini ele almak gerekirse, hedef dil i¢in
kurs veya ders alma olanagi bulunmayan bireyler telefon, tablet gibi mobil cihazlar
sayesinde c¢esitli ¢evrimici materyallere erisim saglayarak 6grenmeye baslayabilir.

Yabanci dil 6grenme siirecinin planlanmasi kadar bireylerin derslere ya da kendi
yonettigi 6grenme faaliyetlerine sikilmadan, aktif katilimi da 6nemlidir. Zira bireylerin
ilgiyle dersleri takip edebilmelerini, severek katilimlarini ve eglenerek 6grenmelerini
saglamak Ogretim siirecini ¢ok biiylik bir oranda destekleyecektir. Mobil oyunlar
eglenerek Ogrenmenin gerceklesmesi igin gerekli olanaklar1t sunan Ogretim
materyalleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bireyin mobil cihazlarda diledigi zaman
kullanabilecegi dikkat ve ilgi ¢ekici, eglendirici oyunlarin hedef dilin 6gretiminde
kullanilmasi, sdzciik dagarcigini gelistiren bir etkiye sahiptir. Oyunlastirma ile yabanci
dil 6gretiminin gergeklestirilmesi eglenerek 6grenmeyi saglamaktadir.

Bu aragtirmanin amaci yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde mobil uygulamalarin
kelime 6gretimi iizerindeki etkisini tespit etmektir.

Calismanin birinci boliimii olan “Giris” boliimiinde aragtirmanin amacindan
hareketle problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler, arastirmanin amaci,
arastirmanin dnemi, tanimlar ve ilgili aragtirmalar agiklanmustir.

Calismanin ikinci boliimii olan “Kavramsal Cergeve” boliimiinde sozciik ve
sozciik ogretimi ile ilgili kavramlar yabanci dil 6gretimi baglaminda agiklanmigstir.
Oyunlastirma, mobil destekli yabanci dil ve sozciik 6gretimi, teknoloji destekli
yabanci dil ve sozciik 6gretimi, oyun temelli s6zciik 6gretimi gibi konular {izerinde

durulmustur.



Calismanin ti¢iincli boliimii olan “Y6ntem” bdliimiinde aragtirmanin modeline,
evren ve Orneklemine, veri toplama araglarina, verilerin toplanmasina ve verilerin
analizine iligkin agiklamalar yapilmistir.

Calismanin dordiincti boliimii olan “Bulgular” boliimiinde deneysel siireg
asamasindan elde edilen bulgulara yer verilmistir. Bu baglamda deney ve kontrol
gruplarina iligkin on test ve son test bulgulari, metin tiirleri arasindaki anlamlilik
bulgular1, mobil uygulamalar arasindaki anlamlilik bulgular1 ve 6n test ile son testten
alinan puan farklarina iliskin bulgular sunulmaktadir.

Calismanin besinci boliimii olan “Sonug, Tartisma ve Oneriler” bdliimiinde ise
calismada tespit edilen sonuglara yer verilmis, elde edilen sonuglar ilgili arastirmalarla

karsilastirilmis ve oneriler sunulmustur.

Bu calisma Hatay Mustafa Kemal Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri
Koordinasyon Birimi (HMKU BAP) tarafindan desteklenmistir. Proje Numaras:
22.D.005.

Oznur YILDIRIM
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YABANCILARA TURKCE OGRETiMINDE MOBIL UYGULAMALARIN
KELIME OGRETIMINE ETKIiSi

Oznur YILDIRIM
Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali, Doktora Tezi, 2023
Damisman: Prof. Dr. Mehmet TEMIZKAN
OZET

Bu aragtirmanin amaci yabancilara Tiirkce Ogretiminde mobil oyun
uygulamalarinin kelime 6gretimi tizerindeki etkisini tespit etmektir. Arastirma on test
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desene gore yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu Ankara Yildirrm Beyazit Universitesi Dilmer (Dil Ogretim Merkezi)’de B2
diizeyinde 6grenim goérmekte olan yabanci uyruklu 6grenciler olusturmaktadir. Aym
diizeyde O0grenim goren yabanci uyruklu ogrencilerin 32’si deney grubunda, 23’
kontrol grubunda yer almaktadir. Arastirmanin deneysel siireci 2 hafta 6n uygulama
ve 6 hafta asil uygulama olmak iizere toplam 8 hafta siirmiistiir. On uygulama asamasi
Hatay Mustafa Kemal Universitesi Témer’de B2 diizeyinde dgrenim gormekte olan
ogrencilerle birlikte gergeklestirilmistir. On uygulamada tespit edilen eksiklikler
giderilerek asil uygulamaya gecilmistir. Asil uygulama siirecinde Basarmin Sirri, lyi
Diistin Dogru Karar Ver, Desem Ki, Posta Kutusundaki Mizika, Ath Cirit, Kedi
metinleri ile kelime agaci, dogru yanls, eksiltilmis kelime, gifler ve kelimeler, ciimle
kelime eslestirme, sesten kelimeye, kelime parcalar1 oyunlarindan olusan bir mobil
uygulama kullanilmigstir. Deney grubunda mobil uygulamalara dayali kelime 6gretimi
yapilirken kontrol grubunda ayn1 metinler yoluyla mobil uygulama olmaksizin dersler
yiriitiilmiistiir. Arastirmada veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu ve sozciik
testi kullanilmistir. Aragtirmada deney ve kontrol gruplarinin son testte aldiklari
puanlarin karsilagtirilmast sonucunda mobil oyun uygulamalari yoluyla yapilan kelime
ogretimi ile geleneksel kelime Ggretimi arasinda mobil oyun uygulamalar: lehine
anlaml bir fark oldugu tespit edilmistir. Ayrica metin tiirleri arasinda kelime 6gretimi
acisindan aritmetik ortalamalar arasinda farklar oldugu belirlenmistir. Buna gore
ogrenciler deneme tiliriindeki metne iliskin kelimeleri makale tiiriindeki metnin
kelimelerine gore; makale tiiriindeki metne iligkin kelimeleri dykii tiirlindeki metnin

kelimelerine gore daha yiiksek diizeyde 6grendiklerini belirtmislerdir. Arastirmada



ayrica mobil uygulama kapsamindaki etkinliklerden en yiiksek aritmetik ortalamaya
sahip olan1 kelime agac1, en diisiik aritmetik ortalamaya sahip olani ise sesten kelimeye

seklinde tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: Yabancilara Tiirkge Ogretimi, kelime &gretimi, mobil

oyun uygulamasi.



THE EFFECT OF MOBILE APPLICATIONS ON WORD TEACHING IN
TEACHING TURKISH TO FOREIGNERS

Oznur YILDIRIM

Turkish Language Teaching and Social Sciences Department, Doctoral Thesis,
2023

Supervisor: Prof. Dr. Mehmet TEMIZKAN
ABSTRACT

The aim of this research is to determine the effects of mobile applications on
vocabulary teaching in teaching Turkish as a foreign language. The research was
carried out based on the quasi-experimental design with pre-test post-test control
group. The study group of the research consisted of 55 foreign students studying at B2
level at Ankara Yildirim Beyazit University Dilmer (Language Teaching Center),
thirty two of whom were included in the experimental group and twenty three of whom
were in the control group. The experimental process of the research lasted for a total
of 8 weeks, including 2 weeks for the pre-implementation and 6 weeks for the actual
implementation. The first pre-implementation phase was conducted with students
studying at B2 level at Hatay Mustafa Kemal University TOMER (The Center for
Teaching Turkish). The actual implementation was started following the elimination
of the deficiencies explored in the pre-implementation phase. In the actual
implementation process, a mobile application including the texts of Basarinin Surri,
Iyi Diisiin Dogru Karar Ver, Desem Ki, Posta Kutusundaki Mizika, Ath Cirit, Kedi and
the activities of word tree, true-false, deducted words, gifs and words, sentence-to-
word matching, sound to word, word fragments was employed as games in the mobile
app. While vocabulary was taught by mobile applications in the experimental group,
it was taught without mobile applications through the same texts in the control group.
Personal information form and word test were used as data collection tools in the
research. As a result of the comparison of the scores of the experimental and control
groups in the posttest, a significant difference was found between vocabulary teaching
through mobile applications and traditional vocabulary teaching in favor of mobile
applications. In addition, it was revealed that there were some differences between text

types in terms of teaching vocabulary. Accordingly, the students the students stated



that they learned the words related to the text in the essay type at a higher level than
the words of the text in the article type and the words related to the text in the article
type compared to the words in the story type text. Furthermore, the mobile application
activity with the highest arithmetic mean was word tree, and the one with the lowest

arithmetic mean was sound to word.

Keywords: Teaching Turkish to foreigners, teaching vocabulary, mobile game
application.
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BiRINCi BOLUM

GIRIS
PROBLEM, ONEM, AMAC

Bu boliimde arastirmaya iligkin olarak problem durumu, problem ciimlesi,
arastirmanin amaci, arastirmanin 6nemi, sinirliliklar ve ilgili arastirmalar bagliklarina

yer verilmektedir.
1. Problem Durumu

Insanlar diisiincelerini ve duygularim paylagmak, ihtiyaglarmi gidermek ve
hayatlarini siirdiirebilmek icin birbiriyle iletisim kurarlar. iletisimi kurmak i¢in ihtiyag
duyulan en 6nemli arag dildir. “Dil bir bildirisme dizgesidir. Hatta bildirisme olmazsa
bir topluluk, topluluk olarak sayilamaz” (Aksan, 1979: 42). Bu nedenle her millet igin
iletisim, kiiltiir, medeniyet amacl kullandig1 ana dili ¢ok biiylik 6nem tagimaktadir.
Tiirk Dil Kurumu giincel sozliigiinde ana dili kavrami “Cocugun ailesinden ve i¢inde
yasadig1 topluluktan edindigi dil.” seklinde tanimlanmistir (TDK, 2011). Ana dili,
bir¢ok kaynakta birinci dil olarak da ge¢gmektedir. Kisinin tanistigi ilk dil olarak da
tanmimlanabilecek ana dili, ayni ulusa mensup bireyler arasinda ortak bir anlagsma
diizenidir. Bir¢ok kisi kavramin biinyesindeki ‘ana’ kelimesinden yola ¢ikarak, ana
dilini cocugun annesinden 6grendigi ve muhatap oldugu ilk dil olarak diistinmiislerdir.
Nitekim diger dillerde de Tiirk¢ede oldugu gibi kavram ana dili anlaminda
isaretlenmistir. Ornegin bu kavram Almancada ‘muttersprache’, Ingilizcede ‘mother
tongue’ seklinde karsilik bulmustur. Ana dili, {izerinde Oyle ¢ok calisilan ve dnem
kazanan bir kavram olmustur ki UNESCO tarafindan 20 Subat 1999 giinii “Ana Dilleri
Glinii” olarak ilan edilmistir (Sinan, 2006). Bu da ana dili kavramina verilen 6nemin
bir gostergesidir. Giiniimiiz diinyasinda ana dili ne kadar onemli ve gerekli ise
herhangi bir veya daha fazla yabanci dil 6grenmek ve iletisimden diplomasiye,
ticaretten egitime kadar bu yabanci dilleri kullanmak o kadar 6nemli hale gelmistir.
Kisinin hi¢ bilmedigi bir dil onun i¢in yabanci dildir. Yani bireyler tarafindan belli bir
O0grenme siirecinden sonra kontrollii ve planli bir sekilde 6grenilen ve ikinci dil

kavramindan tamamen farkli olan dile yabanci dil (foreign language) denmektedir.



Ikinci dil kavraminm yabanci dil kavramindan farki, bireyin ikinci dil i¢in kontrollii
bir 6grenme siirecinden gegmemesidir. Yani ikinci dil, birey tarafindan ana dile benzer
bir sekilde edinilir. Fakat yabanci dil i¢in kisi kursa, 6grenme materyaline veya bir
dgreticiye ihtiya¢ duyabilir. Ikinci dilin, bireyin bulundugu iilkede kullanilmas1 ve
yabanci dilin o iilkede ikinci dil kadar kullanilmamas: aradaki farki gostermeye

yeterlidir.

Gilintimiizde degisik gerekcelerden Gtiirii insanlar yabanci dil 6grenmeyi bir
gereksinim olarak goérmektedir. Birey yabanci dil dgrenirken 6n yargilari kirmaya,
bagka acilardan bakmaya hatta farkli diisiince ve kiiltiirleri 6grenip anlamaya ve
yasamaya baslamaktadir. Bu siire¢ igerisinde dilin sistematigini kavramasi bireyin
analitik diisiinme yetisini gelistirmektedir. Bagka kiiltiirleri 6grenmeye baslayan birey
kendi kiiltiiriiyle karsilastirmalar yaparak kiiltiiriinii derinlemesine 6grenmekte ve
daha 6nce farkinda olmadig1 seyleri gormektedir. Tiirk dilinin yabancilara gretiminde
amag yalnizca birtakim sozciikleri 6gretmek degildir. Bundan daha Gte olan bu amag
baska kiiltiirden bir kisiye Tirk kiltiiriinii kazandirmaktir. Cilinkii Tiirkgeyi severek,
isteyerek Ogrenen bir yabanci, Tiirkiye'nin kiiltiir elgisi durumuna gelmektedir.
Dolayisiyla, yabancilara Tiirkgeyi 6gretitken hem dilimizi zorlagtirmadan 6gretmeli
ve sevdirmeliyiz hem de olusturacagimiz sozlii ya da yazili metinlerde Tiirk kiiltiiriinii
1yl yansitmaliyiz. Daha sonra orta diizeyden itibaren segecegimiz klasik ve ¢agimizi
yansitan metinleri, 6grencilere vermemiz gereken dil bilgisi yapilarin1 da géz oniine
almak suretiyle ders ortamina uyarlarken bu duruma 6zen gostermeliyiz. Bunlar
yaparken de giiniimiiz Tiirk¢esinin kullanimi birinci planda olmalidir. Ciinkii “dil
Ogretimi, yasantilarin kazandirilmasi demektir.” (Barm, 2003). Yasayan dilin
Ogretilmesi yasantilarin da kazandirilmasi demektir. Yabanci dil 6grenimi, insanin ana

dilinden farkli bir dili ve kiiltiirii 6grenme siirecidir.

Bireyler yabanci dil 6grenmeye basladiklarinda o dile ait kelimeleri de
dagarciklarina katmaya baslarlar. Bir insanin kullandig1 sézciiklerin tiimii onun sozciik
dagarcigini olusturur (Vardar, 2002). Kelime hazinesi, bir dilin biitiin kelimeleri; bir
kisinin veya bir toplulugun s6z dagarciginda yer alan kelimeler toplamidir (Korkmaz,
1992). Bireyin hayat1 boyunca edindigi, baskalariyla iletisime gectiginde kullandigi,
zihninde biriktirdigi kelimelerin tamami onun kelime hazinesini olusturur. Kelime

hazinesi, dil 6grenme siirecindeki bireyin anlama ve anlatma becerilerini sergilemekte



kullandig1 sdzciik ve sdzciik gruplarinm biitiiniidiir (Giindogdu, 2012). Insanlarin
sOylenenleri anlamasinda, duygu ve diisiincelerini ifade etmesinde kelime hazinesinin
onemli bir islevi vardir. Kelime hazinesi bireyin 6grenme siireci sonucunda bellekte
depolanan birikimini ifade eder (Giileryiiz, 2003’ten akt. Karatay, 2007). Anlama ve
anlatma gibi temel dil becerilerinin etkin kullanimi ile kelime dagarcigi arasinda yakin
bir ilgi vardir. Kelime dagarciginin zengin olup olmamasi, bireyin hem anlama hem

de anlatma yetenegini etkiler.

Insanlarin birbirlerini anlamasinda kelimeler énemli bir isleve sahiptir. Bu
durumda ayni1 dili kullanan insanlarin kelime hazinelerinin ayni veya birbirine yakin
seviyede olmasi gerekir. Insanin diisiince diinyasini1 saran simgeler ve onlarin yerini
tutan kelimeler, s6zlii ve yazili iletisim siirecinde diisiinme, kavrama, karar verme ve
tepkide bulunma gibi siirecleri harekete gecirir. Bagka bir deyisle kelimeler, giinliik
hayatta yazili ve sozli iletisimin vazge¢ilmez ogeleridir. Diisiinme siire¢lerinin,
anlama ve anlatma temel dil becerilerinin etkin kullanimi zengin kelime hazinesi,
baska bir ifade ile sozciikk dagarcigina baghdir (Karatay, 2007). Sozciik hazinesi
gelismis bireyler kendilerini yazili ve sozlii olarak daha iyi ifade etmektedir. Bunun
yant sira okuma- anlama ile dinleme/ izleme- anlama becerilerinin gelisimi de sozciik

dagarciginin gelismesi ile dogru orantilidir.

Kelimelerin yabanci dil 6greniminde énemli bir yeri vardir ¢iinkii bir dildeki
her bir birim kelimelerden olusur. Yabanci dil 68renen bir 6grenci, dil bilgisi
kurallarin1 ne kadar bilirse bilsin, sesleri ne kadar diizgiin telaffuz ederse etsin,
kelimeler olmaksizin yabanci dilde iletisim kurmaktan s6z edilemez (Geng, 2004).
Bilinen pek ¢ok dil 6gretim yonteminde kelime 6gretimi ezbere dayali ya da giinliik
yasamda sinirli kullanimi olan kelimelerin 6gretimi tizerine kuruludur (Figen, 2004).
Halbuki 6grenilen dille iletisim kurabilmek icin yeterli kelime dagarcigina ihtiyag
duyulmaktadir. Kelime ogretiminin basarili olmasi demek, ogretilen kelimelerin
Ogrencinin belleginde unutulmamak iizere depolanabilmesi ve daha sonra animsanarak
kullanilabilmesi anlamina gelir (Hazar, 2007: 1). Kelime Ogretimi yapilirken,
kelimeler giincel dilden secilmeli ve kiiltlirel baglam i¢inde verilmelidir (Richards ve
Rodgers, 2001: 51). Kiiltiirel baglam igerisinde Ogretilen sozciikler daha kalict

olmaktadir. Zira bireyler kiiltiirel baglamla o6gretime ilgi duyabilmekte, ilging



bulabilmekte ve dikkatini kiiltiirel baglamla yogurulan O6gretim siirecine

verebilmektedir.

Yabanci dil Ogretim yontemleri ve bu yontemlerin gelisim siireci
incelendiginde dil bilgisi 6gretimine daha ¢ok 6nem verildigi, kelime Ogretiminin
ihmal edildigi goriilmektedir. Kelime o6gretimi daha c¢ok Ogrenenin gayretine
birakilmistir. Sinif igi etkinliklerde hedef dile maruz birakilan 6grenenlerin bu sorunu
kendiliginden ¢ozecegi ongoriilmiistiir. Yabanci dil 6gretiminde dil bilgisi konularin
O0grenmeye yetecek kadar kelime bilmek yeterli goriilmiistiir. Yabanct dil 6gretimi
alaninda ¢aligma yapan Coaddy ve Huckin (1997), Zimmerman (1997), Schmitt
(2000) gibi bilim insanlar1 kelime 6gretiminin genel olarak ihmal edildigini

vurgulamiglardir.

Yabanci dil olarak Tiirkgenin 6gretiminde hedef kitleye ana dili 6gretiminde
oldugu gibi temel kelime hazinesi kazandirilmalidir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi
yapilirken temel diizeyde ka¢ kelimeye yer verilecegi, bu kelimeleri belirlerken

oOl¢iitlerin neler olacagi 6nceden belirlenmelidir.

Yabancilara Tiirkce 6gretiminde kelime 6gretimi 6nemli bir yer tutmaktadir.
Bu nedenle yabancilara Tiirk¢e kelime 6gretiminde kullanilan birgok yontem ve ders
materyali bulunmaktadir (Arslan ve Adem, 2010). Yabanci dilde kelime 6grenimi
Ogrencilerin diger dil becerileriyle birlikte gelismesine ragmen, yabanci dil
O0greniminin temelini olusturdugu i¢in 6grenciler tarafindan daha ¢ok iizerinde durulan
bir konu héline gelmektedir. Ogrenciler kelime o&gretimini okullarda diger dil
becerileriyle (dinleme, okuma, konusma, yazma) birlikte alirken, okul disinda kalici
ogrenmeyi gergeklestirmek i¢in birgok farkli etkinlikle desteklemektedirler.
Ogrenciler o6grendikleri kelimeleri akilda tutmak, gerektiginde kullanmak ve
hatirlamak i¢in tekrar yapma, kelime kartlar1 kullanma, iletisime gecme, yazma, sarki

sOyleme, kitap okuma vb. etkinliklerden faydalanmaktadir.

Sozciik 6gretiminin verimli olmasi igin dogru ve uygun arag gereclerin
kullanilmasi gerekir. Uzun yillardir kullanilan geleneksel ve bilindik arag gereglerin
yaninda yeni ve yaratict olanlariin kullanilmasi 6gretim siirecine énemli katkilarda
bulunur. Dogru arag ve gere¢ segmek dgrenme siireci i¢in birgok yonden yararlidir

(Yalin, 2010; Yazar, 2013). “Uygun ara¢ ve gere¢ kullanmak 6grencinin dikkatini



cekerek odaklanmasini saglar, dersteki soyut kavramlari somutlastirarak kavranmasini
kolaylastirir, dolayisiyla da zamani kisitli olan dersler verimli sekilde gecer” (Eryigit,
2016: 162). Ayrica degisik ara¢ ve gereglerin kullanimi farkli zeka tiirlerine hitap
etmeyi kolaylagtirir. Bu da ogrencilerin 0grendiklerini daha sonra kolaylikla

hatirlamalarin saglar.

Yabanci dil 6gretimi siirecinde birden fazla duyuya hitap edildiginde
ogrenilenlerin kavranmasi ve hatirlanmasi daha kolay olur. Bu yilizden dil 6gretmek
icin kullanilan kitaplar ogrenciler icin farkli zeka tiirlerine dikkat edilerek
hazirlanmaktadir. Gorsel zekaya hitap eden araglara gercek nesneler ve objeler,
posterler, haritalar, dergiler, filmler, dijital veya basilmis fotograflar, akilli tahtalar
ornek verilebilirken; isitsel zekdya hitap eden araglara ise televizyon, bilgisayar,
telefon ve radyo gibi kanallar 6rnek olarak verilebilir. Bunun yaninda bedensel zekaya
hitap eden araglar son zamanlarda yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir.

“Zihin haritasi ¢izmek, el isi yapmak gibi farkli aktiviteler ve egitici oyunlar
oynamak c¢ocuksu goriilmekte, bazen de ciddiye alinmamaktadir. Temel seviyelerde
gergek objeler kullanmak kelime 6gretmek icin zaman tasarrufu saglarken anlasiimasini
kolaylagtirir. Ancak bazi nesnelerin tasinabilirligi olmayabilecegi icin nesnenin
fotografini gostermek daha pratiktir. Bununla birlikte sinifta hedef dilin konusuldugu
tilkenin haritasimin bulunmasi gérsel zekdya sahip olan ogrencilerin dikkatini ¢ekecegi
icin yararl olacaktir. Bunun yaminda da ogretmenin bahsedilen gérsel materyallerle

ilgili bilgiler paylasmas isitsel zekdya sahip olan ogrencilerin dikkatini cekecektir”
(Hassan Abdullah, 2020: 29).

Bu arastirmada sozciik 6gretimini saglamak amactyla mobil uygulamalardan
yararlanilmistir. Bu amagla igerisinde ¢esitli sdzciik 6gretimi etkinlikleri barindiran
¢evrimigi bir mobil oyun uygulamas: gelistirilmis ve sozciik 6gretimi bu uygulamalar

yoluyla gerceklestirilmistir.
2. Problem Ciimlesi

Arastirmanin problem cilimlesi “Yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde mobil
uygulamalarin sézciik Ogretimi  ilizerindeki etkisi ne diizeydedir?” seklinde

belirlenmistir.

3. Alt Problemler

1. Mobil uygulamalar yoluyla kelime Ogretimi yapilan deney grubu

Ogrencilerinin On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?



2. Geleneksel yontemlerle kelime Ogretimi yapilan kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Mobil uygulamalar yoluyla kelime &gretimi yapilan deney grubu ile
geleneksel yontemlerle kelime 6gretimi yapilan kontrol grubu 6grencilerinin son test
puanlart arasinda anlaml bir fark var midir?

4. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin haftalik ara degerlendirmeleri
arasinda anlaml bir farklilik var midir?

5. Deney grubu 6grencilerinin arastirma boyunca islenen metinlere iliskin
aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

6. Deney grubu 6grencilerinin 6n ve son testte aldiklar1 puanlar arasinda metin
tiirlerine gore anlamli bir fark var midir?

7. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tiim kelimelere iligkin 6n test ve son
testte sozciik testinden aldiklar1 puanlar arasindaki fark ne diizeydedir?

8. Deney grubu 6grencilerinin tiim kelimelere iligkin mobil uygulama sonuglari
ne diizeydedir?

9. Arastirma boyunca kullanilan mobil oyunlar arasinda 6grencilerin aldiklar

puanlar arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4. Arastirmanin Amaci

Bu c¢alismanin amaci yabancilara Tirkce oOgretiminde mobil uygulama

etkinliklerinin kelime dgretimi tizerindeki etkisini tespit etmektir.

5. Arastirmanin Onemi

Giliniimiizde gelisen teknolojiyle birlikte pek ¢ok yeni ve cagdas uygulama
egitimin kapsama alania girmistir. Ilk baslarda agir ve hantal cihazlarda ses kayitlari,
diistik ¢oziintirlikli video ve gorsellerle desteklenen dil egitimi giiniimiizde modern
ve hizli, kaliteli ve siirekli materyal hizmeti bilgisayarlar ile tablet ve telefonlarla
gerceklestirilmektedir. Mobil aygitlar olan tablet ve telefonlar bireye istedigi yerde ve
zamanda dil 6grenmeye baslayabilme olanagi tanimaktadir. Zamandan ve mekandan
bagimsiz gergeklestirilebilen bu 6grenme diinyanin her yerinde bireylere firsat esitligi

sundugu gibi ilgi duydugu kiiltiirii pek yakindan tantyabilme imkan1 yaratmaktadir.



Son yillarda artan gereksinim ve ilgiye bagl olarak Tiirk¢enin yabanci dil
olarak 6gretimi faaliyetleri artmistir. Bunun bir sonucu olarak hem o6greticiler hem
ogrenciler i¢in ¢ok ¢esitte materyal ihtiyact dogmustur. Mobil cihazlarla desteklenen
Tiirkgenin yabanci dil olarak oOgretimi isitsel ve gorsel materyalleri bir arada
bulundurdugundan dogan bu materyal ihtiyacini biiyiik oranda destekleyecek nitelige
sahiptir. Ozellikle Tiirkce sdzciik 6gretiminde mobil uygulamalardan yararlanilmasi
stireci kolaylastirip hizlandiracak, 6grenilen sozctikleri kalici kilacaktir. Mobil destekli
yabanci dil olarak Tiirkge sozciik 6gretimi birka¢ akademik calismanin da konusu
olmaktadir. Ornegin Giilcii (2015) yabanci dil olarak mobil destekli Tiirkge kelime
Ogretiminin etkililigini, Alyaz ve Ugar (2019) yabancilara Tiirk¢e 6gretme amaciyla
hazirlanmis mobil uygulamalarin kullanilma durumlarini, Goger ve Karadag (2020)
Whatsapp uygulamasimnin yabancilara Tiirkge sozcliik 0Ogretimi  bakimindan
islevselligini arastirmustir. Giiciiyeter ve Iskender (2022) yabanci dil olarak Tiirkce
Ogretimi icin gelistirilen uygulamalar1 incelemis ve arastirma sonucunda
uygulamalarin ¢ok boyutlu ve temel dil becerilerini karsilama noktasinda yetersiz
kaldigini tespit etmistir. Turumbetova ve Varol (2017) yabancilara Tiirk¢e sézciik
ogretimine yonelik kullanilabilecek Google Forms, Kahoot gibi bazi1 uygulamalarla
etkinlik 6rneklerine yer vermistir. Tenekeci (2020), aralarinda Duolingo, Mondly,
Busuu gibi yaygin dil 6grenme platformlarmin bulundugu 21 mobil uygulamay1
incelemis ve bilinirliklerini arastirmistir. Giin ve Bilgen (2022), Tiirkge sozciik
Ogretimi amaciyla kullanilabilecek Aurasma adli artirnllmig gergeklik uygulamasini
tanitmig ve uygulama onerisi sunmustur. Becel (2014) hedef dile ait sdzciik ve kaliplari

ogretmeyi vaat eden “Earworms Rapid Turkish” adli uygulamay1 incelemistir.

Yabanci dil olarak Tiirkgenin 6gretimi i¢in hazirlanan mobil uygulamalarin
yani sira ayni amagcla gelistirilen dijital oyunlar da bulunmaktadir. Bu dijital oyunlarin
say1s1 mobil uygulamalardan daha az olsa da akademik ¢aligmalarin inceleme konusu
olmustur. Ornegin Alyaz ve Akyildiz (2018) dijital oyun gelistirme siirecini somut
orneklerle ortaya koyarak materyal gelistirme araclarin1 ayrintili olarak anlatmistir.
Alyaz, Dinger, Bastiirk, Uluocak, Eroglu, Aksel ve Asik (2017) yabanci dik olarak
Tiirkgenin 6grenimine yonelik olarak Playturkish3D adli bir dijital oyun prototipi
gelistirmistir. Cicek ve Dilekgi (2022) ¢aligmalarinda s6zciik 6gretimi i¢in 37 yontem
ve teknik bulundugunu, bunlardan birinin de dijital oyunlarla sézciikk O0gretimi

oldugunu ifade etmistir. Elamin Ahmed Adam (2022) c¢alismasinda Tirkiye ve



Sudan’da yabanci dil olarak Tiirk¢ce Ogrenimine yonelik dijital oyunlar iizerinde
durmus ve her iki tllkede Tiirkce 6grenenlerin dijital oyunlardan yeterince

yararlanmadigin1 tespit etmistir.

Tiirk¢enin yabanci dil olarak dgretiminin yeni bir alan olmasi, dijital oyun ve
mobil uygulama tasarlamanin uzmanlik gerektirmesi, iyi bir ekibe ve yiiksek meblagh
bir biit¢eye ihtiya¢c duyulmasi vb. alanda ¢cagdas materyaller olan dijital oyun ve mobil
uygulama eksikliginin nedenlerinden bazilaridir. Alanyazina bakildiginda 6zellikle
yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi icin gelistirilen mobil uygulama ve dijital oyun
sayisi ile bunlar iizerine yapilan g¢alismalarin olduk¢a az oldugu goriilmektedir.
Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde 6zellikle s6zciik 6gretimi amaciyla hazirlanmis
herhangi bir dijital oyun ya da mobil uygulama bulunmadigindan bu arastirmanin

alana sagladig katki 6nem arz etmektedir.

6. Stmirhihiklar
Bu arastirma,
1. Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenen dgrencilerle,

2. Ankara Yildinm Beyazit Universitesi DILMER biinyesinde Tiirkce

ogrenmekte olan 23 kontrol, 32 deney grubu 6grencisi ile,
3. Andorid tabanli mobil uygulama etkinlikleri ile,

4. Kelime 6gretimi ile sinirlandirilmagtir.

7. Varsayimlar

1. Arastirmada deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin deneysel islem

stiresince ders dis1 ortamlardan esit diizeyde etkilendikleri varsayilmaistir.



8. lgili Arastirmalar

Bu bashik altinda kelime ogretimiyle ilgili alanyazinda gergeklestirilen

arastirmalar ve bu arastirmalarda ulasilan sonuglar 6zetlenmektedir.

Tanmn Korkmaz (2005), “Yabanct Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Sozciik
Bilgisi ve Ogretimi” bashkli calismasinda baslangic diizeyinde yetiskinlere
Ogretilmesi amaglanan sozciiklerin se¢cimindeki dlgiitlerden bahsetmis, bu sozciikleri

liste halinde siralamistir.

Kara (2010), “Oyunlarla Yabancilara Tiirk¢e Ogretimi” adli ¢alismasinda
birtakim oyun etkinlikleri vasitasiyla yabancilara Tiirk¢e 6gretimi lizerinde durmustur.
Calisma 2004- 2008 yillar1 arasinda farkli 6grenci gruplari lizerinde uygulanmistir.
Calisma sonucunda yabanci Ogrencilerin oyun etkinlikleri ile soézciik hazinelerini
gelistirdigi; sozciikleri telaffuz ve yazim gdérme/isitme ve ayirt etme noktasinda
yardimci oldugu; es, zit anlamli sdzciikler ile sozciik tiirlerini 6grenmede etkili oldugu

goriilmiistiir.

Giirdal ve Arslan (2011), “Oyun ve Bulmaca Etkinlikleriyle Yabancilara

’

Tiirkce Kelime Ogretim Yontemi” adli galismalarinda yabanci dil olarak Tiirkge
Ogretiminde oyun ve bulmacalar yoluyla sozciik Ogretimine dikkat c¢ekmistir.
Arastirmada oyun ve bulmaca etkinliklerinin sdzcilik 6gretimi siirecini tekdiizelikten
kurtardig1, 6grencilerin ilgilerini ¢ektigi ve yaparak yasayarak 6grenmelerini sagladig

belirtilmistir.

Arslan ve Giirdal (2012), “Yabancilara Gérsel ve Isitsel Araclarla Tiirkce
Kelime Ogretim Yontemi” adl calismalarinda gorsel ve isitsel araclarla yabancilara
Tiirkce sozclik 6gretim yontemleri iizerinde durmustur. Kroki, resim, sekil, video,
sozliik, flag kartlar, ses kayitlar1 gibi isitsel ve gorsel araclarin yabanci 6grencilerin

Tiirkce sozciik dagarciklarini gelistirmesine yardimci oldugu vurgulanmustir.

Ilgar (2013)’1n “Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde E-Ogrenim Yoluyla
Kelime Ogretimi” bashkli ¢aligmasinda Ingiltere’de Ingilizce dil 6gretimi yapan
siteler, Ingiltere’de Tiirkce 6gretimi yapan siteler ve Tiirkiye’de Tiirkge &gretimi
yapan sitelerin sozciik 6gretim boliimlerini inceleyerek Tiirkge sozciik Ogretimi

calismalarimin ve kiiltiirel Ogelerinin aktarilmasinin nasil olmasi gerektigini



belirlemeyi amag¢lamistir. Aragtirma sonucunda Tiirk¢e 6gretim yapan sitelerin sézciik

O0gretme boliimlerinin gorsel ve igerik bakimindan eksiklikleri oldugu goriilmiistiir.

Biger ve Polatcan (2015), “Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Kelime
Ogrenme Stratejilerinin Degerlendirilmesi” adli galismalarinda 50 yabanci 8grencinin
dil diizeyine gore sozciik 0grenme stratejilerini incelemistir. Arastirma sonucunda dil
diizeyleri ile sézciik 6§renme stratejileri arasinda bir fark oldugu, C1 6grencilerinin
s0zcik 0grenme strateji puanlarinin diger diizeylerdeki 6grencilerden diisiik oldugu

goriilmiistiir.

Giilcii (2015), “Yabanci Dil Olarak Mobil Destekli Tiirkce Kelime Ogretimi”’
baslikli ¢calismasinda yabancilara Tiirkgce 6gretiminde mobil destekli Tiirkge sézciik
ogretiminin etkililigini arastirmay1 amaglamistir. A1 diizeyinde 24’1 deney, 24’1
kontrol grubu olmak {iizere toplamda 48 o&grencinin cep telefonlarina 6gretim
materyallerini 6 hafta boyunca, her giin SMS ve MMS olarak gonderip ayrica
Facebook grup sayfasindan da paylasmistir. Ogrenci goriislerinin de alindig

calismanin sonucunda mobil destekli dil 6gretimin etkili oldugu tespit edilmistir.

Maden, Altunbay ve Dingel (2016), “Tiirk¢enin Yabanci Dil Olarak
Osretiminde Sozciik Ogretimi  Uygulamalari: Kavram Haritast Ornegi” adh
caligmalarinda kavram haritalar1 vasitasiyla yabancilara Tiirkge sozciik 6gretimi
tizerinde durmustur. Arastirmada kavram haritalarinin yabanci dil olarak Tiirkge

ogretiminde sozciiklerin 6grenimine katki saglayacag belirtilmistir.

Aytan ve Basal (2016), “Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Ulam Temelli
Sozciik Ogretiminin Basariya Etkisi” adli ¢alismalarinda ulam temelli Tiirkce sdzcik
dgretiminin basariya etkisini ortaya koymay1 amaglamistir. Bu amacla Istanbul’da A1
diizeyindeki 39 dgrenci iizerinde 5 hafta siiren bir uygulama gergeklestirilmistir. On
test- son teste dayali deney- kontrol gruplu bu ¢alismanin sonucunda yabanci dil olarak
Tiirkge 6gretiminde ulam temelli sézciik 6gretiminin geleneksel dgretim yollarindan

daha basarili oldugu gortilmiistiir.

Ugur ve Azizoglu (2016), “Tiirkcenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde
Kullanilan Ders Kitaplarinin Sézciik Ogretimi Acisindan Degerlendirilmesi” adli

calismalarinda yabancilara Tiirkge 6gretiminde kullanilan iki farkl kitap seti sozciik
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ogretimi etkinlikleri agisindan degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda her iki sette

sozclik 6gretimi etkinliklerinin say1 ve oranlarinin birbirine yakin oldugu goriilmiistiir.

Arslan ve Coskun (2016), “Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Oyun Yazilimlar:

’

ile Sozciik Ogretimi” adhi galismalarinda oyun yazilimlariyla yabancilara Tiirkge
sozciik Ogretimi iizerinde durmustur. Arastirmada dil 6gretimi amaciyla gelistirilen
oyun yazilimlarinin hem pedagojik hem tasarim agisindan gerekli unsurlarin goz
oniinde bulundurulmasi gerektigi belirtilmistir. Arastirmada Al diizeyindeki 40
Ogrencinin goriislerine de bagvurulmus; sozciik dagarcigini gelistirmede dgrencilerin
%24°1 ders kitabi, %18’1 internet, % 14’ telefon uygulamalari, % 13 miizik dinleme,
% 11 televizyon izleme, % 8 bilgisayar programlari, % 4 farkli tiir basili materyaller,
% 4 yazili kelime oyunlari, % 3 tablet bilgisayar, % 1 sozli kelime oyunlari
etkinliklerinden yararlandig1 goriilmiistiir. Arastirmada yabanci 6grencilerin Tiirkce

sozcik dagarcigini gelistirecegi, sozciik Ogretimi etkinliklerini olumlu yo6nde

etkileyecegi belirtilmistir.

Yusufoglu (2017), “Yabanci Dil Olarak Tiirk¢enin Ogretiminde Sozciik Bilgisi
Ogretiminin Anlam ve Gésterge Paralelliginden Hareketle Kiiltiirel Aktarima Etkisi”
baslikli ¢aligmasinda sozciik 0gretimine yonelik kavram alanlart ve kiiltiirel bellek
stirecini yabanci dil olarak Tiirkce 6gretimi baglaminda ele almuis, ilgili ¢aligmalari

inceleyerek bir ¢alisma dornegine yer vermistir.

Demirekin (2017), “Yabanc: Dil olarak Tiirk¢enin Anlamland:r:imas:nda
Kelime ve Dil Ogrenme Stratejileri Kullanim:” bashkli ¢alismasinda yabanci dil
olarak Tiirkge 6grenen bireylerin Tiirkgeyi anlamlandirma durumlarint kullandiklary
sOzciik ve dil 6grenme stratejileri ile tespit etmeyi amaglamistir. Caligma kapsaminda
Tiirkiye’de 10 farkl tiniversitede yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen égrencilerin,
kelime ve dil 6grenme stratejilerini tercih etme durumlari incelenmis, kelime 6grenme
stratejileri 6l¢egi ve goriisme formu kullanilmistir. Aragtirma sonucunda dgrencilerin
kelime, dil bilgisi ve pragmatik boyutlardan en ¢ok sdzciik dgrenmede giiclikk
yasadiklari, sozcilik 6grenme stratejilerinden en ¢ok duyussal stratejileri kullandiklari,
sOzcik 6grenme stratejilerindense dil 6§renme stratejilerini kullanmada daha basarili
olduklart goriilmiistiir. Aragtirmacinin ¢aligmasinda elde edilen 6grencilerin en ¢ok
sozciik Ogrenme ve stratejilerinde zorlandiklar1 sonucu, yabanci dil 6gretiminde

sO0zclk 0gretiminin 6nemini gostermistir.
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Turumbetova ve Varol (2017), “Mobil Uygulamalaryla Tiirk¢e Sozciik
Ogretimi” bashkli calismalarinda yabancilara Tiirkce ogretiminde mobil
uygulamalarla sozciikk Ogretimi iizerinde durmustur. Yabanci dil olarak Tiirkce
Ogrenen bireylerin mobil uygulamalar sayesinde Tiirkge sozciikk dagarcigini
gelistirdigini, bu uygulamalarin sozcik Ogrenmeyi kolaylastirdigi ¢alismada

vurgulanmastir.

Basutku (2018), “Tiirkcenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Bl Diizeyinde
Kelime Ogretimi” adli ¢alismasinda yabancilara Tiirkce 6gretiminde kaynak olarak
kullanilan Ankara Universitesi Tomer Yeni Hitit 2 Yabancilar igin Tiirkce, Gazi
Universitesi Tomer ve istanbul Dilmer Yabancilar Igin Tiirkce B1 diizeyi ders
Kitaplarimi 6rneklem almis, etkinlikleri 15 farkli sézciik Ogretimi agisindan
incelemistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin B1 diizeyinde soyut kavramlar,

deyimler ve kalip ifadelerle karsilastigi belirtilmistir.

Ihtiyaryer (2018), “Tiirkcenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Gérev Odakl
Yaklasim Acisindan Kelime Ogretimi” ¢alismasinda gorev odakl1 yabanci dil 8gretim
modelinin yabancilara Tiirkge Ogretiminde sozcik Ogretimi siirecine etkisini
incelemistir. B1 diizeyinde secilen deney ve kontrol grubu simiflarina 6n test
yapilmustir. Ilgili merkezde kullanilan Istanbul Yabancilar igin Tiirkce B1 ders
kitabindan sézciik 6gretimi agisindan eksik goriilen 2 iinite deney grubundan gorev
odakli etkinliklerle, kontrol grubunda ise geleneksel yolla uygulanmistir. Uygulama
sirecinde hedef sozciikleri O0grenmede deney grubunun daha basarili oldugu
goriilmiistiir. Arasgtirmacinin uyguladigr gorev odakli sozclik 6gretim etkinlikleri

yabanci 6grencilerin Tiirkce sézciikleri 6grenmelerine yardimci olmustur.

Kara Ozkan (2019), “Yabanci Dil Olarak Tiirkcenin Ogretiminde Baglam
Temelli Sozciik Ogretim Yonteminin Uygulanmast” adli ¢alismasinda baglam temelli
sOzciik 6gretim yonteminin yabanci dil olarak Tiirkge sozciik 6gretimindeki etkisini
incelemistir. Arastirmada B2 diizeyindeki 32 yabanci 6grenci deney ve kontrol
gruplarini olusturmustur. Siire¢ sonunda deney grubundaki o&grencilerinin hedef

sozctukleri 6grenmede daha basarili olduklart goriilmistiir.

Unal (2019), “Tiirkcenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Temel Seviye (A1 -
A2 Diizeyi) Hedef Sozciik Belirleme Calismasi” adli ¢alismasinda temel diizeyde
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Ogretilmesi Onerilen sozciikleri belirlemeyi amaclamistir. Bu amagla yabancilara
Tirkge oOgretiminde kullanilan 4 kitap seti, yazili ve sozlii Tirkcenin siklik
sozliiklerinden ve corpus ¢aligmalarindan bir sozciik havuzu olusturulmustur. Uzman
gorlisiine de bagvurulan calismada sozciikler Al- A2 diizeyindeki 6grencilere
Ogretilmis, daha sonra ayni diizeydeki bir grupla dinleme ve okuma simavlari
yapilmistir. Temel diizeyde 6gretilmesi hedeflenen sozciikleri 6grenen Ogrencilerin

sinavlarda daha basarili oldugu goriilmiistiir.

Alyaz ve Ugar (2019), “Tasinabilir Cihazlar Araciligiyla Yabanci Dil Olarak
Tiirkce Ogrenimi Uygulamalarimn  Belirlenmesi, Simiflandirilmast ve Ogrenci
Kazammlarina Iligkin Ogrenci Degerlendirmeleri” baslikli caligmalarinda Android
sistemlerde sunulan yabancilara Tiirk¢e 6gretimi uygulamalarinin degerlendirilmesi,
kullanilma diizeyleri, 6grenci kazanimlar1 ve uygulamalarla ilgili gortisleri lizerinde
durmustur. Bu calismada 51 yabanci Ogrenciden toplanan veriler sonucunda
uygulamalarin dil gelisimine ve sozciik dagarcigina olumlu katkida bulundugu
sonucuna ulasilmistir. Aragtirma kapsaminda incelenen oyunlar dinleme yetisine ve

sozcilik hazinesine agirlik vermistir.

Tirasoglu (2019), “Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Séz Varlhigin
Gelistirmeye Yonelik Web 2.0 Araglari: Kahoot! Ornegi” bashkli calismasinda
Kahoot uygulamasinin yabanci dil olarak Tiirkce 6grenen bireylerin séz varligina
etkisini incelemeyi amaglamistir. Bu amagla B1- B2 diizeylerinde 31 6g8renciden
olugan deney ve kontrol gruplart ile uygulama gerceklestirilmigtir. Arastirma
sonucunda Kahoot uygulamasinin séz varligi gelistirmede yeterli diizeyde etkili

olmadig1 goriilmiistiir.

Karagoz (2019), “Web Tabanli Uygulamalarla Yabancilara Tiirk¢e Sozciik
Ogretimi” baslikli calismasinda web tabanli Moodle sisteminde hazirlanmis Tiirkge
sOzciik 6gretme etkinliklerinin sdzciik 6grenmeye etkisini arastirmayr amaglamaisgtir.
Cl1 diizeyini bitirmis toplamda 13 6grenci deney ve kontrol gruplarina ayrilmis;
arastirma sonucunda Moodle {izerinden sozciik O0grenen deney grubunun sodzciik

dagarciginin gelistigi gorilmiistiir.

Akgelik (2020), “Ikinci Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Zekd Oyunlariyla

Sozciik Ogretimi” adli galigmasinda ilkokul diizeyindeki miilteci dgrencilere ikinci dil
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olarak Tiirk¢e 6gretiminde zeka oyunlariyla sdzciik 6gretiminin etkililigini aragtirmay1
amaclamistir. Olusturulan 20 kisilik deney ve kontrol grubundaki 6grencilerle 10 hafta
stiren bir uygulama gerceklestirilmistir. Uygulamada deney grubundaki grencilere
sozciik 0gretimi amaciyla zeka oyunlari, kontrol grubundaki 6grencilere mevcut ders
kitabindaki etkinlikler yaptirilmigtir. Arastirma sonucunda &grencilerin  biiyiik
cogunlugunun zeka oyunlarini yararli buldugu goriilmiis, zekd oyunlarinin sézciik

Ogretimi siirecini olumlu etkiledigi tespit edilmistir.

Istk (2020), “Yabanci Cocuklara Tiirkce Ogretiminde Esdizimli Sozciik
Obeklerinin Belirlenmesi” adli ¢alismasinda 4-6 yas arahigindaki ana dili Tiirkce olan
cocuklarin iletisimde kullandig1 esdizimli sozciik Obeklerini belirleyip ayni yas
araligindaki yabanci ¢ocuklara Tiirk¢e 6gretiminde kullanilacak malzemeler icin veri
hazirlamay1 amaglamistir. 4, 5 ve 6 yaslarinda olan 45 6grencinin katilimiyla elde
edilen 360 dakikalik ses kaydi esdizimli sozciik oObeklerinin dil bilgisel
birlikteliklerine, katkisiz ve serbest eylemlerle olan kullanimlarina gére incelenmistir.
Aragtirma sonucunda toplamda 666 esdizimli sozciik 6begi tespit edilmis, elde edilen
sonuclarin yabanct dil olarak Tiirk¢e 6grenen 4-6 yas grubu c¢ocuklar i¢in kaynak

hazirlanmasinda kullanilabilecegi belirtilmistir.

Goger ve Karadag (2020), “Tiirk¢enin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde
Whatsapp Uygulamasinin Kullamimimn Sézciik Ogretimi Bakimindan Islevselligi”
baslikli ¢aligmalarinda yabanci dil olarak Tiirk¢e sozciik 6gretimi icin Whatsapp
uygulamasinin kullanimini katilimer goriislerine gore degerlendirmeyi amaglamaistir.
On yabanct 0Ogrenci ile gergeklestirilen goriismeler sonucunda Whatsapp
uygulamasinin sézciik 6gretiminde basarili oldugu, kaliciligi ve 6grenme kolaylig

sagladig goriilmiistiir.

Tarhan (2020), “Sanal Gergeklik Araglarmmin Yabanct Dil Olarak Tiirkge
Osretiminde Sozciik Ogrenimine Etkisi ve Akilda Tutmadaki Verimliligi” adh
caligmasinda sanal gergeklik araglarinin yabanci dil olarak Tiirkce sézciik 6gretimine
etkisini aragtirmay1 amaglamistir. Arastirmaci Al diizeyindeki 6grencileri deney ve
kontrol grubu olarak ayirmis ve sanal ger¢eklik araglarinin sézciik 6gretimi iizerine
etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda sanal gergeklik teknolojisinin yabanct dil
olarak Tiirk¢e sozciik 6grenmede ve sozciikleri akilda tutmada etkili oldugu tespit

edilmistir.
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Sayir (2020), “Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Coklu Ortam Dipnotlart ile
Kelime Ogretimi Siirecinin Etkinlik Kurami Cergevesinde Degerlendirilmesi” baslikli
calismasinda video, resim gibi igeriklere sahip bir bilgisayar programi kullanilarak
yapilan 6gretimin kelime dagarcigina etkisini aragtirmistir. B1 diizeyinde 27 dgrenci
ve bu dgrencilere ders veren 2 §gretmen ile deney- kontrol gruplu olarak yiiriitiilen
calisma sonucunda ¢oklu ortam dipnotlarinin sézciik dagarcigini gelistirdigi ve

telaffuza katki sagladigi arastirmaci tarafindan tespit edilmistir.

Kanal (2020), “Artirilmis Gerceklik Uygulamalarimin Yabanci Ogrencilere
Tiirk¢e Sozciik Ogretiminde Akademik Basariya Etkisi” bashkli ¢alismasinda Al
diizeyi i¢in artirilmis gerceklik destekli sdzciik 6gretiminin akademik basariya etkisini
arastirmistir. Deney ve kontrol gruplarindan olusan 52 6grenci ile gergeklestirilen
caligmada artirilmis gerceklik destekli sozciik 6gretiminin etkili oldugu sonucuna

ulagilmastir.

Yilmaz Turan (2022), “Tiirk¢enin Yabanct Dil Olarak Ogretiminde Ilkokul
Osrencileri Icin Sozliik Modeli Calismasi” adli arastirmasinda Tiirk¢enin yabancilara
ogretiminde ilkokul 6grencileri i¢in bir s6zliik modeli olusturmay1 amaglamistir. Bu
amagcla 60 alan uzmani ile goriismeler yapilmistir. Bu goriigmeler sonucunda ilkokul
ogrencileri i¢in olusturulacak sézliik modelinin orta boyutta, tek dilli, tematik, resimli

ve climle 6rnekli olmasi gerektigi uzmanlarca 6nerilmistir.

Giin ve Bilgen (2022), “Yabancilara Tiirk¢ce Ogretiminde Kelime Ogretirken
Kullanilabilecek Bir Artirilmis Gergeklik Uygulamasi Ornegi: Aurasma” adli
caligmalarinda yabancilara Tiirk¢e sozciik 6gretiminde kullanilmak iizere Aurasma
aracini tanitmay1 ve bir uygulama Onerisi sunmay1 amaglamistir. Calisma sonucunda
Aurasma aracinin 6grenmeyi kolaylastirmasi, somutlastirmasi, motivasyonu artirmasi
gibi bazi olumlu 6zellikleri yaninda kullaniminin zor olmasi ve derste zaman kaybina

neden olmasi gibi bazi olumsuz 6zellikleri sunulmustur.

Ceylan (2023), “Arap¢adan Tiirkceye Geg¢mis Sozciiklerin Arap Ogrencilere
Sozciik Ogretiminde Kullamimi” adli calismasinda giiniimiiz Tiirkgesinde en sik
kullanilan Arapca kokenli sozciikleri Avrupa Dil Portfolyosuna uygun olarak

diizeylere ayirip yabanci dil olarak Tiirkce O6grenen Arap 6grencilere etkinliklerle
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Ogretmeyi amaclamistir. Arastirma kapsaminda her dil diizeyi i¢in toplam 100 etkinlik

Onerisi gelistirilmistir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6gretiminde sozciik 6gretimi ile ilgili yapilan

akademik caligsmalan asagidaki sekilde siniflandirmak miimkiindiir:
Sozciik 6gretimi ile ilgili genel ¢aligmalar
Strateji, yontem ve teknik iizerine yogunlasan ¢aligmalar
Teknoloji destekli sozciik 6gretimi ¢calismalari

2000’11 y1illarin bagina kadar yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi {izerine yapilan
calismalar genel literatiir taramasi 6zelliginde olup konu ile ilgili bilgi verme amagl
kaleme alinmistir. Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminin yeni yeni yayginlasan bir
alan olmasi nedeniyle yapilan ilk ¢alismalar temel akademik bilgileri aktarmuistir.
Ilerleyen yillarda konulari ders kitab inceleme, karsilastirma ve degerlendirme, drnek
etkinlik veya materyal tasarlama, 6grencilerin yazili veya sozlii anlatimlarini inceleme,
ogrencilerden ya da dgreticilerden goriis alma olan ¢alismalar yapilmistir. Genel dil
O0grenimi veya sdzciik 6grenimi iizerine yapilan ¢alismalarin bir kisminin da strateji,
yontem ve teknikler iizerine yogunlagsmistir. Teknolojinin iyice gelismesiyle birlikte
Once bilgisayar destekli dil/ s6zciik 6gretimi ¢alismalari, daha sonra mobil cihazlarin
hayatimizda daha fazla yer etmesiyle birlikte mobil destekli dil/ sdzciik 6gretimi

calismalan yapilmistir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde sézciik 6gretimi lizerine yapilan genel
caligmalarin 0rnek materyal kullanimi ve etkinlik tasarimi, diizeylere gore sozciik
listesi olusturdugu goriilmektedir. Temel ve orta diizeyde Ogrencilerin dgrenmesi
gereken soOzciiklerin belirlenmesini ve ardindan ilgili diizeyde ders kitaplarindaki
sozciiklerle karsilagtirilmasini konu edinen c¢alismalar bulunmaktadir. Gazeteler,
brosiirler, miizik, zekd oyunlari, oyun ve bulmacalar gibi ders dis1 materyallerin
Tiirkce sozciik 6gretiminde kullanimini 6rneklendiren ¢alismalar mevcuttur. Sozciik,
deyim ve atasodzlerinin 0gretiminin kiiltiirel aktarima etkisi de ¢aligmalarda siklikla
konu edinilmistir. Bir diizeye yonelik 6gretilmesi gereken sozciiklerin belirlenmesini
konu edinen ¢alismalarin yan1 sira sozlilk modeli gelistirmeyi amaglayan ¢aligsmalar

da bulunmaktadir. S6zliik modeli gelistirmeyi amaglayan ¢aligmalarin da bir diizeye
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odaklandiklar1 goriilmektedir. Ayrica yabanci c¢ocuklara Tirk¢e sozciik Ogretimi
lizerine ¢aligmalar da yapilmistir. Yabanci ¢ocuklara Tiirkge sozciik 6gretimi konulu
caligmalarin sayisi az olsa da bu ¢alismalarda diizeyden ziyade yas gruplarina gore
Ogretimin planlandig1 goriilmektedir. Tiim bu ¢aligmalara ek olarak yalanci es degerler
ve farkli dillerden dilimize ge¢mis sozciikler vasitasiyla yabancilara Tiirkge sozciik

Ogretimini 6rneklendiren ¢aligmalar da bulunmaktadir.

Yabanci dilde sozciik 6gretiminin ya da 6greniminin nasil yapilmasi gerektigi
calismalarda siklikla ele alinan konulardandir. Yabanci dil olarak Tiirk¢e sozciik
Ogretiminde yaklasim, strateji, yontem ve teknik kullanimi {izerine yogunlasan
caligmalarda ogretici ve 6grencilerin durumlar1 incelenmis veya hangi yolla sézciik
ogretildigini/ 6grenildigini tespit etme amaglanmistir. Gérev odakli yaklagim, baglam
temelli ve ulam temelli 6gretim yontemi ile diger strateji, yontem ve tekniklerin sozciik

ogretiminde kullanimina dikkat ¢ekilmis veya bunlarin siirece etkisi incelenmistir.

Teknolojinin egitim alaninda etkin bir bigimde kullanimi akademik
calismalarin odaginda olmustur. Yabancilara Tiirkce sozciik 6gretiminde WhatsApp
gibi mobil yazigma uygulamalarinin sozciik dagarcigini gelistirmeye etkisinin
incelenmesinin yaninda sosyal medya araglarinin, sanal gerceklik ve artirilmis
gergeklik uygulamalarinin sézcilik dagarcigini gelistirmede kullanimini 6rneklendiren
calismalar bulunmaktadir. Calismalarda web 2.0 araglari ile diger web tabanli egitim-
ogretim platformlarinin, coklu ortamlarin, gorsel ve isitsel araglarin s6zciik 6gretimini
olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir. Bilgisayar destekli ya da mobil destekli Tiirkge
sozciik Ogretiminin sozciiklerin 6grenimini ve Ogretimini kolaylagtirdigi, akilda
tutmaya yardime1 oldugu calismalarda ulasilan sonuglar arasindadir. Ote yandan dijital
oyunlarin da yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde kullanilabilecegi, sozciik 6gretim
siirecini  destekledigi birka¢ calismanin ¢iktilarindandir. Yabancilara Tiirkge
Ogretimini amagclayan dijital oyunlar ile mobil destekli uygulamalarin sayisinin azlig
nedeniyle bunlar iizerine gergeklestirilen akademik calismalarin sayisi da azdir.
Sayilar1 az olan bu caligmalarda arastirmacilar imkanlar Olgiisiinde kendileri bir
bilgisayar veya mobil destekli uygulama tasarlamis ya da var olan dil 6gretim
uygulamalarini incelemeyi tercih etmistir. Bu kapsamda mobil ya da bilgisayar
uygulamas1 ile dijital oyun tasarlaylp bunlarin sozciik oOgretimine etkisini

inceleyenlerin  sayist mevcut bir uygulamanin soézciik Ogretimine etkisini
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inceleyenlerden daha azdir. Tiim bu ¢aligmalar incelendiginde bilgisayar, mobil ya da
dijital oyun teknolojilerinin kullanimi ile gergeklestirilen Tiirkge sozciik 6gretiminin
geleneksel yollarla yapilan sdzclik 6gretiminden ¢ok daha basarili ve kalict oldugu

goriilmektedir.
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IKiNCi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde arastirmayla ilgili literatiir bilgisine yer verilmistir. Bu baglamda
dil, yabanci dil, yabanci dil 6gretimi, sozciikk ve sozclikle ilgili kavramlar, sozciik
dagarcigi ile dil becerileri arasindaki iligkiler, sozciik 6gretimi ve yabanci dil olarak
Tiirkce 6gretiminde sozciik 6gretiminin dnemi, sozciik 6gretimini etkileyen faktorler,
sozcik Ogretiminde yaklasim ve modeller, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde

bilgisayar destekli sozclik 6gretimi basliklart incelenmistir.
1. Dil, Yabanci Dil ve Yabanci Dil Ogretimi

Dil kavramina iliskin tamimlara bakildiginda ilk olarak insanlar arasinda
iletisimi ve etkilesimi saglamak ile milletlerin kimligini olusturmak ozellikleriyle
karsilagilmaktadir. “Dil, insanlar arasinda anlagmayi saglayan tabil bir vasita,
kendisine mahsus kanunlari olan ve ancak bu kanunlar ger¢evesinde gelisen canli bir
varlik, temeli bilinmeyen zamanlarda atilmis bir gizli antlasmalar sistemi, seslerden
Oriilmiis ictimai bir miiessesedir” (Ergin, 2009: 3). Bu tanimda iizerinde durulan ilk
ozellik dilin insanlar arasinda anlasmayi saglamasidir. Banguoglu (1974) dili
insanlarin meramlarini anlatmak i¢in kullandiklart sesli isaretler dizgesi seklinde
tanimlamistir. Banguoglu’nun taniminda da ilk olarak dilin, insanlarin arzularini ifade
etmek i¢in kullandiklar1 bir dizge oldugu vurgulanmaktadir. Kaplan (1983) dilin bir
ulusun kiiltiirel degerlerinin basinda geldigini, bir ulusun temelini teskil ettigini, bir
toplumda duygu ve diislince birligi sagladigimi ifade etmistir. Dil, bir toplumun
bireyleri arasinda iletisimi saglayan en temel dizgedir. Bu dizge konusmada seslerle,
yazida ise karakterle oriilii karmasik fakat kuralli bir yapidan miitesekkildir. Dilin,
toplumun ortak iletisim arac1 ve kiiltiir aktaricis1 olmasi o toplumdaki bireyleri tek ¢ati
altinda toplamasini ve ulus haline getirmesini saglar. Her ulusa mensup bireylerin
kendi aralarinda anlagmasini saglayan dizge ise ana dilidir. “Ana dili, baslangigta
anneden ve yakin aile cevresinden, daha sonra da iligkili bulunulan ¢evrelerden
Ogrenilen, insanin bilingaltina inen ve bireylerin toplumla en gii¢lii baglarini olusturan
dildir” (Aksan, 1979: 81). Ana dili, bireyin dis diinya ile bag kurmasini ve kavramlari

tanimasini saglayan en onemli aractir. Kisinin kendi ulusu ile anlagmasini saglayan
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ana dili, bir baska dilin Ogrenilmesine ve farkli uluslardan kisilerle iletisim
kurulmasina yardimci olmaktadir. Kisinin kendi ana dili disindaki diller yabanci dil
kategorisine girmektedir. Insanlar ana dillerini dogum ©6ncesi dénemden itibaren
edinmeye baslamakta ve 6 yasina dek devam eden bir siiregte ailesinden ve
cevresinden etkilenerek bunu gelistirmekte, ilerleyen yaslarda aldigi egitimler yoluyla
ana dilini gelistirmeye devam etmektedir. Yabanci dil ise edinilen degil, 6grenilen bir

ozellige sahiptir.
1.1. Ulkemizde Yabanci Dil Ogretiminin Kisa Ge¢misi

Tiirkiye’de yabanci dil dgretiminin ge¢misi Osmanli Devleti’nden Onceki
déneme dayanmaktadir. Soner (2007) Tiirklerin Islamiyet’i kabuliiyle birlikte Arapca
ve Farscanin 6grenildigini ifade etmektedir. 1299 yilinda kurulup 1923 yilina dek
hiikiim stiren Osmanli Devleti'nde de yabanci dil 6gretiminin gerceklestirildigi
bilinmektedir. Demirel (2016) Osmanli’daki yabanci dil 6gretimini Tanzimat’a dek
gecen donem ve Tanzimat’tan Cumhuriyet’e dek gegen dénem olarak iki donemde
incelemektedir. Tanzimat’a kadar sibyan mekteplerinde Arapca Onemli bir yer
tutmaktaydi. Tam anlamiyla bir Arapca 6gretimi gerceklestirilmese de bu kurumlarda
Ogretim dili Arapgaydi. Sibyan mekteplerinden sonra Arapga ve Farscanin 6gretildigi
medreseler de donemin genglerinin ilim tahsil ettigi yerlerdi. Yine bu siiregte yabanci
dil egitimi veren Enderun okullar1 bulunmaktaydi. Enderun saray i¢in nitelikli devlet
adam1 ve memur yetistirmek amaciyla kurulmus, Arapca ve Fransizca gibi dillerin
ogretildigi okullardi. Enderun okullarinda bu dillerin yam sira Tiirkge de
ogretilmekteydi. Farkli uluslardan pek ¢ok ¢ocuga Tiirkce yabanci dil olarak
Ogretilmis, devlet kurumlarinda hizmet sunacak nitelikli kisilerin Tiirk¢eyi bilmesine
onem verilmistir. “Bu okullarin dil 6gretimi agisindan bir 6zelligi de Tiirk olmayan
cocuklara (devsirmelere) Tiirkcenin ikinci dil olarak 6gretilmesiydi” (Demirel, 2016:
5). Osmanli’nin ihtiya¢ duydugu nitelikli insan kaynagi Enderunlardan saglanmis, pek
cok Tiirk kokenli olmayan devlet adami bu okullarda iyi derecede Tiirkge dgrenmistir.

Devlet kadrolarinda yabanci dil bilen memur sayisinin azligit Osmanli’da
zaman zaman yanlis ceviriye baghh diplomatik sorunlar yasanmasina neden
olmaktaydi. 19. yilizyillda bu sorunlar1 engellemek adina birtakim adimlar atildi.
Terclime ve lisan odalar1 kuruldu. “Devletin terciime isleri saraya bagl terciime

odasinda, dil 6gretimi ile ilgili caligmalar1 da lisan odasinda yapilmaktaydi” (Cakir,
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2007). Devlet kurumlarinda miitercim ve terciimanlik yapacak kisilerin yetistirilmesi
terciime ve lisan odalar1 vasitasiyla gergeklestirilmistir. Osmanli’nin dis diinya ile
baglantilarinin kurulmasini bu odalar saglamistir. Yilmaz (2018) terciime odasinin
kurulmasindaki amacin Miisliiman terclimanlarin ve dil bilen memurlarin
yetistirilmesi oldugunu, bu odada Bati tipi aydin yetistirildiini belirtmistir.
Gayrimiislim kisilerin yaptig1 yanlis terclimelerin oniline gecilmesi ve bu nedenle
yasanan diplomatik krizlerin son bulmasi i¢in Miisliiman terclimanlarin yetistirilmesi
Osmanli’nin dis iligkilerinin daha saglikli olmasi agisindan 6nem arz etmekteydi.
Boylesi miithim bir birimden 6nemli isimlerin ¢iktigi bilinmektedir. Bilim (1990)
terciime odasindan Namik Kemal, Ziya Pagsa, Sadullah Pasa gibi onemli isimlerin
yetistigini ancak bu odanin 1871 yilinda kapatildigini ifade etmektedir. Bu odadan
yetisen iinlii isimler hem Tiirk edebiyati tarihinde hem de Tiirk diplomasisinde 6nemli

bir teskil etmektedir.

1839’da Tanzimat’in ilan edilmesinden Cumhuriyet donemine dek gegen
siirede yabanci dil oOgretimi farkli kurumlarin catis1 altinda devam etmistir.
Tanzimat’tan sonra Fransizca askeri okullarda okutulmaya devam etti. “Tanzimat’tan
sonra Fransizcanin ilk defa okul programlarina ordu okullarinda (1773,
Miihendishane-i Bahr-i Hiimayun), 1827 ve 1839°da tip 6gretiminde (Tiphane-i Amire
ve Cerrahhane-i Ma’miire ve Mekteb’i Tibbiye-i Adliye-i Sahane) yer aldigi
goriilmektedir” (Cakir, 2007). Arapca ve Fransizcanin bu donemde agirlikli 6gretilen
diller oldugu bilinmektedir. Ayrica daha sonralar1 yabanci dil 6gretimi sultanilerde
yani glinlimiiz liselerinde devam etmistir. Demirel (2016) Galatasaray Lisesi’nin
ortadgretim diizeyinde yabanci dil 6gretimi yapan ilk devlet okulu oldugunu, 1863°te
kurulan ilk 6zel okul olan Robert Koleji’nin de Ingilizce 6gretim yaptigim
belirtmektedir. Bu donemden itibaren Arapca ve Fars¢anin yerini Fransizca, Almanca,
Ingilizce ve Italyanca gibi bat1 dilleri almistir. Cumhuriyet déneminde ise ilk ve orta
dereceli okullarla yliksekdgretim kurumlarinda bati dilleri agirlikli —6zellikle

Ingilizce- yabanci dil egitimi verilmektedir.
1.2. Yabanci Dil Ogreniminde Amag ve Gerekgeler

Insanlar gevrelerinde olan biteni anlamlandirmak i¢in dile ihtiyac duyar. Kisi
eger muhatab1 oldugu ¢evrenin dilini bilmiyorsa anlamlandirma ger¢eklesemedigi i¢in

pasif kalir. Anlamlandirma gergeklestigi takdirde kisinin farkindalik diizeyi her agidan

21



yiiksek oldugundan cevreyle olan iligkisi ve iletisimi daha saglikli olur. Bu da yabanci
bir bireyin topluma entegrasyonunu saglar. Dolayisiyla yabanci dil bilme, kisi ve
toplumla iletisimi saglamada, cevre ile biitiinlesmeyi kolaylastirmada en temel
adimdir. Giimiis (1991) yabanci dil 6gretiminin amacini su sekilde agiklamaktadir:

“Yabanci dil 6gretiminin amaci, kigiye sadece yeni bir iletigim
aract kazandirmak degildir. Ana hedef, 6grencilerin diinya sorunlarina
ilgilerini artirmak; uluslararas: fikir aligverisini, yardimlasma ve i
birligini  kolaylastirmak;  ogrenciyi  baska  fikir  diinyalari ile
karsilagtirmak; kendi toplumu disindaki iilkelerin sosyal, ekonomik ve
kiiltiirel hayatlarint ve kuruluglarini ogrenme imkant yaratmak, diinya
birligi ve biitiinliigii goriisiinii kuvvetlendirmek; diger uygarliklardaki
degerleri tamima imkdani yaratmak,; yanhs onyargilart énlemek; kiside
elestiri yetenegini ve yanlislarini daha kolay bulup diizeltebilme becerisini
gelistirmek; milletleraras1t goriis kazandirmak ve bagska milletlerin
diigiince seklini, hayat tarzim tamimalarint saglamak, bireyde daha
belirgin ve kapsamli bir kisilik olusturmaktir (Giimiis (1991) ten akt.
Soner (2007)).”

Bagka bir ulusun dilini 6grenen bireyler o ulusun sosyal, kiiltiirel, ekonomik
dinamikleriyle tanisarak sadece bir dili 6grenmis olmakla kalmaz. Ayni zamanda
yabanc1 dil 6grenerek hedef dilin kiiltiirii hakkinda da bilgi ve deneyim kazanir. Bu
durum Tiirk¢enin yabanci dil olarak dgrenilmesi i¢in de gecerlidir. Yabanci dil olarak
Tiirkge 6grenen biri yalnizca Tiirk¢eyi 6grenmekle kalmaz ayni1 zamanda Tiirk kiiltiiri
ve tarihi ile tanigsmig olur. Bu durum Yunus Emre’nin de dedigi gibi, tanis olup isi
kolay kilarak sevme ve sevilmeyi beraberinde getirir. Iscan (2011) yabanci dil

O6grenmenin bireylere kazandiracagi nitelikleri soyle siralamaktadir:

» “Diinyayt ve farkli bakis acilarmmi daha iyi tamimalari, anlamalari ve
hosgorii gelistirmeleri.

» Kiiltiirel geligimlerini hizlandirmalar: ve bagka kiiltiirler i¢in farkindalik
kazanma.

» Elestirel ve yaratici diigiinme becerilerine sahip olma.

» Edebiyat ve giizel sanatlar alanlarinda gerekli terminolojiyi izleyebilme.

» Kendi anadilinden baska dillerin konusuldugu ortamlarda yabanci dilde
kendilerini ifade etme becerisini kazanma.

> Yurt disinda egitimlerine devam edebilmeleri i¢in gereken édzgiiven, sosyal
ve iletisim becerilerini geligtirme.

» VYiiksekogrenimde ve sonraki egitimlerinde seckin basarilara imza atabilme.

> s bulma olanaklarini ¢cogaltma.

» Yabanci dil bilme ayricaligi ile liderlik becerilerinin gelisip, tist diizey
calisma ortamina katilabilme.

» Kiiresel diinyada yer alabilme ve uluslararasi platformlarda yasam boyu
ogrenen bireyler olma.”

Gelisen ve degisen modern diinyada artik her kisinin en az bir yabanci dil

bilmesi zorunlu hale gelmistir. Sinirlarin neredeyse ortadan kalktigi gilinlimiizde
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insanlar ge¢gmise oranla birbirleriyle daha fazla iletisim kurmaktadir. Egitim, is, ilgi
alan1 gibi bazi1 nedenlerden otiirii 6grenilen yabanci diller insanlarin olaylara,
durumlara vb. bakis acisini genigletmektedir. Bireyin kendisine, devletlerin geng
nesillere yapacagi en bilyiik yatirrmlardan biri yabanci dil egitimidir. Bir tilkenin kendi
dilini yabanci dil olarak 6gretmesi ve bunu yayginlastirmasi o iilkenin taninirligina,
uluslararas1 ortamlarda soziiniin gecerliligini artirdig1 gibi ekonomik anlamda da

gelismesine katkida bulunacaktir.

Glinlimiizde erken yasta yabanci dil 6grenmek eskisinden daha 6nemli bir hale
gelmistir. Kiigiik yasta bir yabanct dil 6grenen birey hem kisisel gelisimini
yasitlarindan erken baslatacak hem de ilerleyen yaslarda daha kolay dil 6grenecektir.
Eurydice’nin 2017°de yayimladig1 6zet raporuna gore, 2002 yilinda Avrupa Birligi
devletleri erken yastan itibaren iki yabanci dil 6gretimi ilizerine anlagsmis ve bu hedef
“Barselona hedefi” olarak adlandirilmigtir. “Barselona hedefi sadece yabanci dil
O0greniminde erken bir baslangic anlamima gelmez; ayrica 6grencilerin 6grenmeye
baslamas1 gereken asgari yabanci dil sayisin da gosterir. Ideal olarak, tiim Avrupali
ogrenciler ilk dillerine ek olarak iki veya daha fazla dil 6grenmelidir” (Eurydice, 2017:
5). Avrupa devletleri bu amagla pek ¢cok ¢alisma yapmis, Avrupa’daki genglerin birden
fazla yabanci dil 6grenmesi igin siireci daha sistemli bir hale getirmistir. Bugiin
uygulanmakta olan “Avrupa Dil Portfolyosu” ve “Diller i¢in Avrupa Ortak Cerceve
Metni (CEFR)” bu ¢abanin birer iiriiniidiir.

Glinlimiiz diinyasinda okul 6ncesi donemden baslayarak ¢ocuklara yabanci dil
egitimi verilmesi gerektigi siklikla vurgulanmaktadir. Bu durum yabanci dil
Ogretimine baslama yasini gliindeme getirmektedir. Tiirkiye ve Avrupa’nin pek ¢ok
iilkesinde ilk yabanci dilin 6grenilmeye baslandigi donem 6- 7 yas araligidir.
Tiirkiye’de ikinci yabanci dil 6grenme yasi ise 13-15 dolaylarindadir. Cocuklarla
yetigkinlerin 6grenme sekilleri ve siirecleri birbirinden farkli oldugu gibi 6grenme
motivasyonlar1 ve amaglar1 da degisiklik gostermektedir. Bir yetiskin is, egitim gibi
itici bir giic nedeniyle yabanci dil 6grenmeye baslarken cocuklar i¢in boyle bir
durumdan bahsedilemez. “Cocuklar biiyiiklere gore farkliliklari, yeniligi ve degisimi
daha kolay kabullenip igsellestirebilirler. Yabanct dil 6grenmenin sagladigi tiim
olumlu etkileri birey ne kadar erken yasta edinirse o kadar i¢sellestirir ve davranis

bigimine doniistiirlir” (Onursal, 2019). Gerekli 6grenme ortaminin ve yasa uygun
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O0grenme programinin saglanmasi, igsel motivasyonlariin artirilmasi ile ¢ocuklar
yabanci dili kolaylikla 6grenebilmektedir. Bu nedenle yabanci dil 6gretimi kiigiik

yaslardan itibaren baglamalidir.
2. Sozciik ve Sozciik ile Tlgili Kavramlar Uzerine

Insanoglu onu diger canlilardan ayiran dil yetisi ile diinyaya gelmistir. Ana
dilini dogumdan 6nceki donemden itibaren edinmeye baslayan insanin dil gelisimi
hayat boyunca devam eder. Gogiis (1983) dil 6greniminin belirli bir yasla sinirh
olmadigini, cocugun ilk olarak ailesinden belli varliklarin adlarin1 ve bunlarla ilgili
eylemleri 6grendigini, okulla birlikte ve zihin gelisiminin ilerlemesiyle sozciik ve
terim sayisinin zenginlestigini belirtir. Boylece dil 6grenimi ¢ocugun yasantist ve
diisiinme yetenegi gelistikce ilerler. Dil gelisiminin sonu yoktur. Ana dili ile baslayan
dil egitimi, yabanci dil 6grenme siireci ile devam eder. Ana dili edinimi gibi yabanct
dil 6grenimi de benzer siireglerden geger. Bireyler yabanci dil 6greniminde asama
asama ilerleme kaydeder. Hedef dilin iilkesinde ise ¢evreden gelen sozlii ya da yazili
uyaricilar da bireyin yabanci dil 6grenim siirecine katkida bulunur. Kurs, okul ya da
Ogretmen gibi faktorler dil 6grenme siirecinin planli, disiplinli ve verimli olmasini
saglar. Bunun yani sira gelisim tipki ana dilinde oldugu gibi hedef dilde de bitmez ve
bir siireklilik arz eder. Hedef dilde edinilen bilgi, beceri, tecriibe ve diger yasantilar
daima ilerideki 6grenme siireclerini besleyen ve destekleyen birer kaynak niteligi tasir.
Insanda ana dili ile temelleri atilan dil 5grenme siireci yabanc1 dil 6grenimiyle farkl
ve list boyutlara gelir. Kisacasi dil 6grenimi baslangici belli olan fakat bitisi olmayan

bir siirece yayilmaktadir.

Insanin ana rahmindeyken gelisen ilk organlarindan biri kulaktir. Bebek, daha
dogmadan duyma yetisi gelistiginden dis diinyadaki sesleri algilamaya baglar. Bu
durum insanin dil gelisiminin baglangici niteligindedir. Dogumdan sonra ise girtlagin
ve ses organlarinin gelisimi aglama ve cesitli sesler ¢ikarma yoluyla gergeklesir. “Ilk
yilin ikinci yarsindan itibaren goriilen "tekrarlayan (redublicated) babbling" sesli ve
sessiz harfler iceren ayni1 hecenin tekrarlanmasi seklinde (6rn. "bababa", "mamama"
olup b, p, t, d, m ve n en sik kullanilan sessizler olarak bildirilmistir” (Paul ve dig.’den
akt. Karacan, 2000). Saglikl1 bir bebegin cikardigi ilk sesler genellikle bir tinlii ile bir
tinsliziin birlesiminden olusan kisa hecelerden ibarettir. Ancak zamanla bu heceler

anlamli birimler olan sozciiklere doniistir.
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Tarih boyunca insanlar dil iizerine pek ¢ok tanim ve yorum gelistirmislerdir.
Bu durum sozciik i¢in de gegerlidir. Kimileri s6zciigii yalnizca sozlii dilin bir parcasi
olarak ele almis, kimileri de sadece yazili dilde sozcilk kavrami lizerine kafa

yormustur.

Sozciligin pek c¢ok farkli tanimi yapilmistir. Her bir tamim sozciigii farkh
acilardan ele almaktadir. Karatas (2001: 243) “Sozciik, tek basina bir anlam ifade eden,
bir veya daha fazla heceden/ses ya da sesler 6beginden meydana gelen dilin anlamhi
en kiigiik birimi.” seklinde tanimlamaktadir. Yapilan her tanim zihin diinyamizda
sozcligiin farkli agilardan sekillenmesini saglamaktadir. Vardar (2002)’1n taniminda
da sozciik hem yazili (bigimsel) hem sozlii (isitsel) boyutu ile ele alinmistir. Vardar
(2002: 181) sozciigli tanimlarken “Bir veya birden ¢ok sesbirimin olusturdugu, yazida
iki bosluk arasinda yer alan, ¢ogu kez anlamsal bir birim olusturan, séylemde belli bir
bicimsel birlik sunan, ¢esitli dizimsel kullanimlarinda bi¢imce ya hi¢ degismeyen ya
da bir boliimiiyle degisen eklemli ses, sesler 6begi.” ifadelerine yer verir. Tanimda
sO0zcligiin bi¢imsel olarak (yazida) iki bosluk arasinda yer aldig1 belirtilmistir. Yazida
bosluklar arasinda bulunan sozciik, sozlii (isitsel) boyutta biiriin olgulari ile sarilidir.
Ton, durak, ezgi, vurgu gibi prozodik unsurlar sézlii dilde sozciik igin isitsel birlik

sunarak anlama destek olur.

So6zciigiin bicimsel ya da anlamsal boyutu iizerinde duran pek ¢ok tanim
bulunmaktadir. “Kelimeler, bir veya birden ¢ok heceli ses dbeklerinden olusan ve tek
baslarina zihindeki belirli kavramlara karsilik olan somut veya soyut s6z kaliplaridir;
somut ve soyut kavramlar arasinda iliski kuran dil birimleridir” (Korkmaz, 2009: 6).
Tanimda s6zciigiin daha ¢ok anlamsal boyutu {izerinde durulmus, sozciiklerin soyut
ya da somut kavramlar1 karsiladig belirtilmistir. Bunun yani sira sézciiklerin bigimsel
ozelliklerinden hareketle yapilan tanimlar da bulunmaktadir. Imer, Kocaman ve Ozsoy
(2011: 229)’un sozciik taniminda sdzciiglin daha ¢ok yazili yoniine agirlik verildigi
goriilmektedir. Buna gore “Sozciik, kendisinden 6nce ve sonra bir bosluk bulunabilen,
anlam tasiyan; bir s6zce i¢inde tek bir bicimbirimden olusabildigi gibi, tiimce i¢inde
gerekli ekleri de almis plan diger birimlerden bagimsiz olarak sdylenebilen birimdir.”
Bu tanimda s6zciigiin bigimsel 6zelliklerinin esas alindig1, s6zcliglin isitsel yani sdzel
boyutuna deginilmedigi goriilmektedir. Onan (2020: 139) sozciik i¢in “Gorsel ve

isitsel olarak algilandiginda temel anlaminin disinda, i¢inde bulundugu anlam
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cercevesinde, kisinin zihninde farkli anlamlar olusturabilen, climle igerisinde belirli
bir gorevi yerine getiren, gorsel (bigim) ve isitsel (isitim imgesi) nitelige sahip, her
yonden lizerinde uzlasim saglanmis bir dil birimi.” tanimini yapmistir. Tanimdan
anlasildig1 tlizere sozciik yalnizca yazili ya da sozlii olarak degil, zihinde anlam
uyandiran bigimsel ve isitsel dil birimi olarak ele alinmistir. Sozciikler yalnizca bir
yazi sisteminde big¢imsel olarak isaretlenen birimler degildir, her sozciigliin aym
zamanda isitsel (sozel) boyutu da bulunmaktadir.

Yukarida verilen sozciik tanimlarindan hareketle bu kavramin benzer yonleri
olmakla birlikte farkliliklarinin da bulundugu goriilmektedir. “Kelimeyi agiklamak/
tanimlamak baslangicta ¢ok kolay gibi goriinse de aslinda oldukca tartismali bir
konudur. “Kelime nedir?” sorusunun birden ¢ok cevabinin olmasi da bunu agikca
ortaya koymaktadir” (Karadag, 2005: 2). Sozciiglin dil bilgisel, bigimsel, isitsel,
yapisal vb. gibi farkli boyutlaryla ele alinmasi ile ortaya ¢ikan pek ¢ok tanim bu
kavrama cesitli bakis agilarindan yaklasilmasin1 miimkiin kilmaktadir. Kurudayioglu
ve Karadag (2005) kelime ya da diger adiyla sozciik kavrami iizerine yapilmis
tanimlamalan “sekle gore, anlama gdre ve hem sekil hem anlama gore” olmak tizere
3 baslikta incelemistir. Sekle gore yapilan tanimlamalarin yazi dili esas alinarak
yapildig1 belirtilmistir. Ornegin Uzun (2004)’un “Sézciik, iki ucuna birer bosluk
verilerek yazilan dil birimidir.” seklindeki tanimlamasi yazi dili temel alinarak
yapilmistir. Nitekim Uzun (2004) ile Kurudayioglu ve Karadag (2005) sadece sekli
esas alarak yapilan tanimlamalarin yetersiz kalacagi noktasinda hemfikirdirler. S6zctik
kavrammin degisik bakis acilartyla ele alinmasi farkli tanimlarin dogmasina neden
olmustur.

Dil yalnizca yazidan ibaret bir sistem olmadigindan sozciligii yaziy1 temel
alarak ele almak onu tek boyutlu olarak tanimlamak olacaktir. Zira yeryiiziinde yazi
dili olmayan toplumlar da bulundugundan yazi esash tanimlamalar bu diller agisindan
pek bir anlam ifade etmeyecektir. “Yazis1 olmayan dillerin konusuculari sozciik diye
bir birimi kolayca taniyabilmektedir. Kaldi ki, yalnizca yazisi olan dillere dayanarak
s0zclik saptamasi yapilacak olursa, bu dillerin yazi sistemlerinin sozciigli biitiin
yonleriyle tanimamiza olanak vermedigini goriiriiz” (Uzun, 2004: 47). Yaz1 dili esash
sozciik tanimlart tek yonli, sozlii dili kapsamayan tanimlamalardir. Bunun yani sira
dilde var olan ayn ya da bitisik yazilan birlesik kelimeler sekle gore yapilan
tanimlamalara uygun degildir. Deyimleri de bu noktada ele almak gerekir. “Etekleri

zil galmak” deyimi 3 sdzciikten olusan ve anlam ifade eden bir deyimdir. Bu deyimden
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bir sozciigiin ¢ikarilmasi anlami bozar. “Big¢ime bakilmaksizin sadece anlam
boyutundan kelime tanimi yapmak bir¢ok agidan sikintilara yol agmaktadir. Ornegin
anlamlart ayn1 fakat yaziliglar1 farkli olan es anlamli kelimeler, anlamsal tanimin
sinirlarimt - zorlamaktadir. Ayni sekilde ¢ok anlamli kelimelerin de simirlarni
belirlemek ¢ok zordur” (Kurudayioglu ve Karadag, 2005). Anlam boyutu, sdzciiglin
sinirlart belirlenirken g6z ardi1 edilmemesi gerek bir 6l¢iit olsa da tek basina yeterli bir
tanim ortaya ¢ikarmamaktadir. Tek basina bir anlam ifade etmeyip climle i¢inde bir
anlam ve gorevi bulunan yapilar anlam temelli tanimlamalarin kistaslarini
saglamamaktadir. Baglaglar ve edatlar tek baslarina bir anlam tasimasalar da climle
i¢inde kullanildiklarinda bir anlam biitiinliigii vermektedir. Ornegin de/ da baglaci

yalniz basina anlamsiz olmasina karsin ciimlelere farkli anlamlar yiikleyebilmektedir:

Ornek ciimle: Ben onu okulda pek gérmiiyorum.
Ben de onu okulda pek gérmiiyorum.
Ben onu da okulda pek gormiiyorum.
Ben onu okulda da pek gormiiyorum.
Ben onu okulda pek de gérmiiyorum.

Yukarida verilen ciimleye de/ da baglacinin farkli noktalarda dahil olmasiyla
farkli anlamlar elde edilmistir. Bir bagina anlam tagimayan bir yapiin anlam temelli
tanimlamalar agisindan sozciik sayillmayacak olmasi yine bir diger bakis agisinin
irtintidiir. Sozciik kavrami bigimsel, anlamsal veya hem bigimsel hem anlamsal olarak
ele alinip tanimlanabilir. Tiim bu tanimlamalar kisinin s6zciigii hangi boyutu ile ele
aldigim1 gostermektedir. Son olarak Kurudayioglu ve Karadag (2005), sozciik
kavraminin hem bicimsel hem de anlamsal boyutlar1 dikkate alinarak tanimlandigini,
ancak bu tlir tanimlarin olumlu ve olumsuz yonlerinin bulundugunu ifade eder.
Sozcligli hangi agidan ele alirsak alalim, hep bir diger boyutu giindeme gelecektir.
Ornegin anlamsal agidan ele alinan bir sézciik taniminda ile, ve, gibi vb. edat ve
baglaclarin tek basina anlamli olmadiklarindan sozcilik sayilamayacagi ifadesi yer
alabilir. Ergin (2009) sozciikler i¢in yapilan “en kii¢iik dil birlikleri” tarifinin yetersiz
kaldigini, birtakim sozciiklerin tek basina anlamli olmadigini ancak tiimceye belli
oranda katki sagladigini ifade etmekte ve buna bagl olarak sozciiklerin anlami ve dil
bilgisi gorevi olan en kiigiik dil birlikleri oldugunu sdyler. Bu tanimda sozciigilin

anlamsal ve bicimsel yonleri tizerinde durulmaktadir. Buna gore yalniz basina anlamli
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olmayan ancak bir ciimlede kullanildiginda bir anlam ifade edip biitline katki saglayan

birtakim dil birimlerinin sézciik sayilmadig1 goriilmektedir.

Sozciigiin ya da bir diger adiyla kelimenin tanimindan sonra sdzciik biitiinii
olarak kisaca ifade edebilecegimiz sozciik dagarcigi, dil denen dizgenin bir parcasini
olusturur. Hameau (1988) sozciikk dagarcigi 6gretiminin dilin inceleniginin temel
boliimii oldugunu belirtir. Dil bilgisi dilin kurallarla 6riilii matematigini olustururken,
so0zclik dagarcig1 boliimii bireylere s6zcilik denen birim vasitasi ile anlama ve anlatma
olanag: tanir. Karatay (2007) sozciiklerin gilinliik hayatta yazili ve sozlii iletisimin
olmazsa olmazi1 oldugunu ve temel dil becerilerinin etkin kullaniminin zengin sézciik
dagarcigina bagli bulundugunu belirtir. Bireyin sahip oldugu sozciik dagarcigi ne
diizeyde ise diisiince diinyasi da o diizeyde geligsmistir. Sozciik dagarcigi zengin olan

bireylerin anlama ve anlatma becerilerinin de gelismis oldugu bilinen bir gergektir.

Insanlar duygu ve diisiincelerini sdzciikler aracilig1 ile yazili ya da sozlii olarak
ifade eder. Zengin bir sdzclik dagarcigina sahip bireyler sdylemek istediklerini daha
acik ve etkili bir sekilde aktarir. Bu noktada sozciik dagarcigi ve soz varligr olmak
tizere iki kavram giindeme gelmektedir. Vardar (2002) sozciik dagarcigini bir kisinin
kullandig1 sozciiklerin tamami olarak degerlendirirken Korkmaz (1992) kelime
hazinesini bir dilin, kisinin veya toplulugun tiim sézciiklerinin toplami olarak agiklar.
Imer, Kocaman ve Ozsoy (2011) ise sdz varliginin sozliiksel birimlerin ve sozliik¢enin
tamami oldugunu, s6z varlig ile sozciik dagarciginin es kavramlar oldugunu ve
iletisim ihtiyaglarina bagli olarak bir dilin s6z varliginin siirekli gelistigini belirtir. Bu
tanimlara bakildiginda s6z varligr ile sozciik dagarcigi kavramlarinin es anlamda
kullanildig: goriilmektedir. Vardar (2002) ile Korkmaz (1992) tanimlarinda bir bireyin
bildigi sozciiklerin sozciik dagarcigini olusturdugunu ifade etmislerse de sozciik
dagarcig1 kavramini s6z varligi ile es anlamda kullanmislardir. Karatas (2001) sozciik
dagarcigini sozIi anlatimda, 6zellikle yazida yer alan kelimelerin azlik ya da ¢okluk
bakimindan cesitliligini gosteren bir kavram olarak tanimlamaktadir. Bu tanimda

so0zclk dagarciginin daha ¢ok sozlii ve yazili anlatim boyutu iizerinde durulmaktadir.

Sozciik dagarcigi {izerine yapilan c¢aligmalar incelendiginde so6zciik

dagarciginin tiirlerine ayrildigi goriilmiistiir. Bu tiirleri s0yle siralamak miimkiindiir:
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2.1. Etkin (Aktif ya da Uretici) Sozciik Dagarcig

Bireyler giinliik hayatta kendilerini yazili veya sozlii olarak ifade etme ihtiyaci
duymaktadir. Yazili veya sozlii ifadenin kaynagini {retici sozciikk dagarcigi
olusturmaktadir. Goger (2015) sozciik dagarciginin bireyin bellegindeki sézciiklerin
tamami oldugunu ve giinliik hayatta duygu, diisiince ve arzular1 dile getirirken
kullanilan sozciik kadrosuna aktif s6zciik dagarcigi dendigini belirtmektedir. Yazarak
veya konusarak iletisim kurmaya ¢alisildiginda tiretici sézciik dagarcigindan istifade
edilir. Uretici sozciik dagarcigi, sdzciik dagarciginin bir bdliimiinii olusturur. Gogiis
(1978) etkin sozciik dagarciginin konusurken ve yazarken kullanilan dagarcik
oldugunu belirtir. Konusurken ve yazarken sozciik dagarcigimizdan kelimeler se¢ip
kullaniriz. Ancak iiretici sozciik dagarciginin belli bir sinir1 vardir. Onan (2020) okuma
ve dinleme siirecinde kullanilan kelime hazinesinin (alic1 kelime hazinesi) konusma
ve yazma siirecinde kullanilan kelime hazinesinden (iiretici kelime hazinesi) daha
genis oldugunu ve iiretici kelime hazinesinin hi¢bir zaman alict kelime hazinesi ile
ayni diizeye gelemeyecegini ve onu kapsayamayacagini belirtmektedir. Uretici sdzciik
dagarciginin alani, bireyin okuma ve dinleme faaliyetlerini artirmasiyla genisler.
Konusma ve yazma faaliyetleri yoluyla da &grenilen sdzciikler kullanilir. “Uretici
sOzciik dagarcig1 konusarak ya da yazarak ve uygun sozlii ya da yazili sdzciigii yeniden
elde ederek ve iireterek dil ¢iktis1 iiretildigi diisiincesine dayanir” (Ulper, 2023: 6).
Okuma ve dinleme faaliyetlerinin artirilmasiyla yeni sozciikler 6grenilir. Bu yeni
sozciiklerin konusurken veya yazarken kullanilmasi iiretici sdzciik dagarciginin

siirlarinin genisledigini gosterir.
2.2. Edilgin (Pasif ya da Alic) Sozciik Dagarcid

Okuma ve dinleme becerilerinin kullanimi sirasinda alic1 (edilgin) sozciik
dagarcigindan yararlanilir. Alic1 sézclik dagarcigindaki sozciikleri birey bilir fakat
iretici sozciikk dagarcigindakiler kadar sik kullanmaz. Onan (2020) alic1 sozciik
dagarciginin bilgiyi algilama ve iglemeye yonelik okuma ve dinleme becerilerinde
devreye giren genel sozciik dagarciginin en genis boliimii oldugunu belirtmekte ve
okuma ve dinleme siirecinde bireylerin uzun siireli bellegindeki alict sozciik
dagarcigindan faydalandigim1 aktarmaktadir. Okuma ve dinleme siirecinde beyin

anlama gayreti igerisinde bulundugundan yeni sézciiklerin 6grenilmesine oldukga agik
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bir haldedir. Okuma ve dinleme faaliyetleri bireyin alic1 sdzclik dagarcigini hem

genisletmesine hem de kullanmasina olanak tanir.

Sozciikle karsilagsma sikligi arttikca sozciigii kullanma orami da o diizeyde
artmaktadir. Bireyin bir sozctigii sik kullanmiyor olmasi onu bilmedigi anlamina
gelmez. Okuma ve dinleme metinlerinde bu tiir sozciiklerle karsilasilmasi olagandir.
Ozellikle bilimsel metinler giinliik hayatta kullanilmayacak terimlerle doludur. Birey
bu tiir sozciikleri bilir, duydugunda veya okudugunda anlar ama konusma veya
yazmada pek kullanma ihtiyact hissetmez. Bu tiir sozciikler alic1 sézciik dagarcigini
olustururlar. “Yazili ve sozlii anlatimda rahatca kullanabildigimiz kelimeler aktif, ara
stra duydugumuz ve bir metin i¢cinde karsilastigimiz zaman anladigimiz kelimeler ise
pasiftir. Bildigimiz kelimeler, kullandigimiz kelimelerden daha fazladir. Aktif kelime
kullanilan, pasif kelime ise bilinendir” (Goger, 2015). Her giin kullanma ihtiyaci
duyulmayan, nadiren kullanilan sozciikler de sozciik hazinesi igerisinde
bulunmaktadir. Bildigimiz sozciikler kullandigimiz s6zciiklerden sayica fazladir. Bu
acidan alic1 sozciik hazinesinin iiretici s6zclik hazinesinden daha genis oldugu

sOylenebilir.

Alict (edilgin) sozciik dagarcigi okuma ve dinleme becerilerinin kullanimi ile
etkin hale gelmektedir. Ulper (2023) alic1 sozciik dagarciginin duyma ve gérmeye
dayanan dis uyaranlarla etkinlestirilmedikleri siirece hatirlanmayacaklarini

belirtmektedir. Alic1 s6zciik hazinesi, iiretici s0zciik hazinesini besler.
2.3. Zihinsel Sozliik

Insan belleginde bulunan sozciiklerin tamami zihinsel sdzliigii olusturur.
Insanlar diisiincelerini kars1 tarafa yazili veya sdzlii olarak iletecekleri zaman zihinsel
sozliikkten sozciik alir. Anlama siirecinde de zihinsel sozliikkte bulunan sozciikler
sayesinde sdylenen ya da yazilan anlamlandirilir. “Zihinsel sozliik, 6grenme siirecinde
devreye giren bireysel séz varlig1 i¢in kullanilan bir kavramdir. Ogrencilerin anlama
ve aktarma siireclerinde kullandiklar1 ve uzun siireli belleklerinde topladiklar
kelimeler toplami, zihinsel s6zliigli olusturmaktadir” (Onan, 2016). Zihinsel sozliik
insan belleginde bulunan iiretici ve alict sozclik dagarciklarinin tiimiini
kapsamaktadir. Kurudayioglu (2017) kelime hazinesinden kastin zihinsel sozliik

oldugunu, bunun da alic1 ve iiretici olarak ikiye ayrildigini belirtmektedir. Dolayisiyla
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zihinsel sozliik kavraminin iiretici ve alic1 sozciik dagarciklarinin toplami oldugu
soylenebilir. Iscan (2011) zihinsel sozliikte sozciiklerle ilgili bilgilerin (ses, yazim,
anlam vb.) saklandigini, kokten eklerle yeni sozciik tiiretmeye uygun eklemeli dil
yapisinin zihinsel sozliik olusturmada biiyiik kolaylik sagladigint belirtmektedir.
Tiirkgenin eklemeli dil yapisi zihinsel sozliiglin olugsmasinda ve gelismesinde
Ogrenenlere avantaj saglamaktadir. Bir kokten farkli eklerle birkag yeni s6zciligiin
tiiretilmesi zihinsel sézliige yenilerinin eklenmesini saglamakta ve 6zellikle Tiirkceyi
yabanci dil olarak 6grenen bireylerin kelime bilgisini artirarak dgrenme siireglerini

kolaylastirmaktadir.

Insanin dil gelisimi dogum oOncesi dénemlere kadar uzanir. Insanin ilk
sozctiklerini dinleme yoluyla edindigi anlardan, okuma yoluyla sozciik dagarcigini
geniglettigi zamanlara dek sdzciik 6grenme stireci hayat boyu devam eder. Dolayisiyla
zihinsel sozliige siklikla yeni kelimeler eklenir. “Kelime tanima islemi dinleme ile
baglamakta, okuma- yazma ile siirmektedir. Bu siiregte ¢cok sayida kelimenin sesi,
yazilist ve anlami Ogrenilmektedir. Bunlarin zihne yerlestirildigi boliime zihinsel
sozliik denilmektedir. Bu sozliik dille ilgili biitiin bilgileri ve 6grenilen kelimeleri
icermektedir” (Glines ve Isik, 2018). Zihinsel sozliiglin gelismesinin yolu iyi bir ana
dili egitiminden ge¢gmektedir. Birey ana dilinde ne kadar ¢cok kavram 6grenir, onlari
zihnine yerlestirirse o denli gelismis bir anlama ve anlatma becerisi kazanir. Yabanci
dil 6grenme siirecinde ise ana dili 6gretiminde edindigi sozciiklerin hedef dildeki

karsilik, gorev ve anlamlarini ¢ok daha iyi kavrayarak kelime hazinesini gelistirir.
2. 4. Agirlik, Genislik ve Derinlik Boyutlar:

Yabanci dil 6grenme siireci ana dili edinim siireci ile benzerlikler tasir. Birey
hedef dilin kullanildig1 tilkede yasiyorsa ¢cevreden gelen uyaranlarla birlikte zengin bir
O0grenme ortamina girer. Dis diinyada karsilastig1 sozciikleri ve yapilari tanima ve
kullanma, dogru telaffuz etme gibi olanaklara kavusan birey hedef dilin mantigin
kavrar, imkan ve smurliliklarini G6grenir. Zaman ilerledik¢e bireylerin sozciik
dagarciklarindaki gelisim agirlik boyutunda yine devam eder. Goglis (1978), agirlik
kavramini bireyin bir konuda birgok sozciik bilmesi olarak agiklamaktadir. Hedef dili
Ogrenen yabanci bireyler ilgi alanlarina yonelik sozciik 6grenmeye devam ederler.
Onan (2016) agirlik boyutunun 6grencilerin belirli bir konudaki sdzciik ve terim

bilgisiyle ilgili oldugunu, kisinin uzmanlik ve ¢alisma alani ile dogru orantili olarak
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gelistigini belirtir. Yabanci dil 68renme siirecinde bireyler ilgi alanlarina giren
kavramlar1 daha ¢ok ve ¢abuk 6grenme egilimindedir. Ornegin meslegi avukatlik olan
bir yabanci dil 6grenicisi hedef dildeki hukuk terimlerini 6grenme istegi ve gerekliligi

duyar.

Sozclik dagarcigimin  agirlbik boyutunun yaninda genislik ve derinlik
boyutlarindan da bahsetmek gerekir. Yabanci dil 6grenenler hedef dilde sadece belli
konularda degil, pek ¢ok konuda farkli sdzciiklerle karsilasir. Gogiis (1978), sozciik
dagarciginin genislik boyutunu farkli konularda sozciik bilmek seklinde aciklar.
Yabanci dil Ogrenicileri farkli konularda ne kadar c¢ok sozciik Ogrenirlerse soz
dagarciklari o derece genisler. “Ogrencilerin farkli konularda yazilmis olan metinleri
anlayabilmeleri ve yine farkli konularda sozlii ve yazili olarak diisiince iiretebilmeleri
icin kelime hazinelerinin genislik boyutunda gelistirilmis olmas1 gerekmektedir”
(Onan, 2016). Bireylerin hedef dilde farkli konularda iiretilmis metinleri
anlayabilmeleri, duygu ve diisiincelerini yazili yahut sozlii olarak ifade edebilmeleri

i¢in sozciik dagarciklarinin genislik boyutu gelismis olmalidir.

Sozciik dagarciginin li¢ boyutundan bir digeri derinlik boyutudur. Gogiis
(1978) derinlik boyutunun sézciiklerin ¢esitli anlamlarin1 bilmek demek oldugunu
ifade etmistir. Hedef dilde bir sozciigiin farkli anlamlarini bilmek 6grencilerin anlama
ve anlatma becerilerini dogrudan etkiler. Ornegin; yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen
biri “yiiz” sozclgiiniin “insan ¢ehresi”, “100 sayisi” ve “su yiizeyinde cegitli
hareketler vasitasi ile ilerlemek” anlamlarini biliyorsa bunlari kullanarak kendisini
yazili ya da sozli olarak ifade edebilir. Ayn1 zamanda bu anlamlarin kullanildig:
metinleri kolaylikla anlayabilir. Sozciik dagarciginin derinlik boyutunu gelistirmek
i¢in yabanci dil 68renen bireylere mecaz, yan ve es anlamli sozciikler ile es sesli

sozctiklerin 6gretilmesine 6nem verilmelidir.

Ana dili edinimi ile yabanci dil 6gretimi birbirine benzer asamalar1 iceren
stireglerde gergeklesir. Onan (2016), alict ve {iretici sozciik dagarciklart derinlik
yoniinde ne denli gelistirilirse okuma, konugsma, yazma ve dinleme siirecinde baglama
uygun sozciik iiretme ve algilamada 6grencilerin 0 denli zorluk ¢ekmeyecegini ifade
etmektedir. Yabanci dil 6gretiminde de hedef dilde sozciik dagarciginin agirlik,
genislik ve derinlik boyutlar1 ne kadar gelistirilirse bireyler sozciikleri tanima,

algilama ve iiretmede o derece az zorluk yasarlar. Hedef dilde belli bir alandaki s6zciik
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hazinesine agirlik vermek, cesitli konularda sozciik dagarcigim gelistirmek ve
sozctklerin farkli anlamlarini bilmek 6grencinin dil becerilerini iist diizeye tagimasina

yardimet olur.

Yabanci dil 6gretiminde derinlik, genislik ve agirlik boyutlarina dikkat edilerek
sozciik 0gretimi gergeklestirilmelidir. S6zcilik kavraminin bu ti¢ boyutu gozetilerek
yapilan 6gretimde bireyler hem daha genis bir s6z dagarcig1 edinir hem de kendilerini
yazili ve sOzli ifade etmede sorun yasamazlar. Yine derinlik, genislik ve agirlik
boyutlar1 g6z dniinde bulundurularak yapilan sézciik 6gretimi ile bireyler hedef dilde
akademik dili de daha iyi ve verimli kullanirlar. Zira sozciigiin agirlik boyutu aslinda

bireyin alani ile ilgili kavramlari igerdiginden dogrudan akademik dil ile iligkilidir.
2.5. Kavram

Sozciik etrafinda ele alinan bir diger terim de kavramdir. Kavram zaman zaman
sozcik ile es anlaml olarak kullanilsa da aralarinda fark bulunmaktadir. “Kavram,
diinyadaki nesnelerin, durumlarin, hareketlerin ve tasavvurlarin dildeki ifadesidir.
Kavramin degeri, niteligi aym dili konusan kimselerce asagi yukari aymdir”
(Korkmaz, 1992: 99). Sozciik bir nesne ya da olgunun yazili/soz1i dildeki yansimasi
iken kavram, sozciigiin zihindeki yansimasidir. Vardar (2002) kavrami “gosterilen”
olarak tanimlar. Birey hedef dilde okudugu veya dinledigi/izledigi sdzciigii zihninde
canlandirabiliyorsa o sozciigii 6grendigi sOylenebilir. Bunun yani sira hedef dilde
kavramlarin olusturdugu alan ne kadar genisse bireyin sézciik dagarcigi da o derece
genistir. “Kavram alanin1 biz “birbiriyle iliskili ve birbirine yakin kavramlarin, es
anlamlilarin, i¢inde diislintildiikleri alan” olarak tanimliyoruz. Tirkcedeki bikmak,
bezmek, usanmak, bikkinlik getirmek, usang, bezginlik, bikkinlik... 6gelerinin, bir
kavram alani (dil alam) i¢inde diisiiniilebilecekleri muhakkaktir” (Aksan, 1971). Ayni
kavram alanindaki sézciikleri ve bunlarin arasindaki anlam farklarini bilen bireylerin

sozciik dagarciklar gelismistir.

Kavram alaninin zenginligi bireye duygu ve diisiincelerini etkili bir bigimde
ifade etme olanagi verir. Ayrica kavram alani gelismis bireyler sozlii ya da yazili
olarak aktarilani, diger bir deyisle dinledigini/izledigini ve okudugunu tam ve dogru
bir sekilde anlayabilir. Onan (2016) =zihinsel sozliikteki kavram alanlarinin

zenginliginin dil becerilerinin gelisimini dogrudan etkiledigini ve ilgilendirdigini
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belirtmektedir. Sozciigiin zihindeki bigimi olan kavram sayisi ve bu kavramlarin
aralarindaki anlam farklarinin bilinmesi hedef dilde anlama ve anlatma becerilerini
etkilemektedir. Yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogrenen bir birey kiismek, darilmak,
giicenmek fiilleri arasindaki anlam baglarini ve farkliliklarini bilirse bu fiilleri anlatim
etkinliklerinde dogru bir bicimde kullanabilir. Yine “ulasim, erisim, ulasmak, erigsmek”
sozctuikleri de anlamsal olarak birbirine bagli olup aralarinda farklar bulunmaktadir.
Yabanci dil 6grenen bireyler hedef dildeki sézciikleri sonradan dgrendiklerinden
onlar1 zihinlerinde kodlamaya calismaktadir. Bu zihinsel faaliyet “kavramlarin

kavranmas1” anlamina gelir.
2. 6. Kelime Ailesi

Ayni kokten tiiremis sozciiklerin olusturdugu sozciik topluluguna kelime ailesi
ad1 verilmektedir. Kelime aileleri dil 6grenmede sdzciiklerin hangi kdkten geldigini
anlamaya yardimci olmakta ve siireci olduk¢a kolaylastirmaktadir. “Kelime ailesi
terimi, ayn1 kokten tiiremis ¢esitli kelimeleri, bunlarin meydana getirdikleri aileyi
anlatmak iizere kullanilmaktadir. Ornegin dilimizde géz isim kokiinden tiiremis olan
gozliik, gozlem, gozcii, gozetmen gibi isimler kelime ailesine 6rnek olarak verilebilir”
(Onan, 2016). Tiirk¢e gibi eklemeli dillerin yabanci dil olarak 6gretiminde kelime
aileleri 6grencilere ve Ogreticilere biiylik kolaylik saglamaktadir. Ayn1 koke gelen
farkli eklerin gorevlerinin bilinmesiyle 6grenciler o kokten tlireyen sézciiklerin
meydana getirdigi bir kelime ailesini olusturabilir. Onan (2016) bu eklemeli yapinin
Tiirkceye oldukca genis ifade olanaklar1 sundugunu belirtmektedir. Eklerin
gorevlerinin bilinmesi yeni sdzciiklerin olusturulmasina yardimci olmaktadir. Bir koke
eklenen eklerle olusturulabilen yeni sozciikler kisilerin sozciik dagarcigini kolaylikla
gelistirmelerini saglamaktadir. Bu da Tiirkge gibi eklemeli dillerin 68renilmesini

kolaylastirabilmektedir.

Sozciiklerin hangi kokten geldigini ve ayni sdzciik kokiinden yenilerini nasil
tiiretecegini bilmek yabanci dilde sozciik 6grenme farkindaligi olusturacagi gibi
s0zclik hazinesinin kisa siirede ve hizli bir sekilde gelismesini de saglar.

“Aymi kokten genisleyen kelime ailesini meydana getiren kelimeler arasindaki
anlam iliskisi, eklemeli dil yapisinin karakteristik bir ézelligi olan saydam morfolojik yapi
sebebiyle kaybolmaz. Bu durumda anlam, sézliige ihtiya¢ duyulmadan, ekten koke dogru

takip ve tahmin edilebilir bir nitelik kazanir. Ornegin bir 6grenci okuma sirasinda
anlamint bilmedigi bir sozciik ile karsilastiginda, alict kelime hazinesinde yer almayan
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bu kelimenin anlam degerini, baglamin da yardimiyla kokten eke dogru giderek dogru
bir sekilde tahmin edebilir (Onan, 2016).”

Ozellikle Tiirkge gibi eklemeli bir dili yabanci dil olarak &grenen kisiler,
sOzciiklerin/eklerin anlamlarin1 bilmeseler de eklerin/sozciiklerin gorevlerinden,
sOzcligiin climle igerisinde kullanildig1 baglamdan yola ¢ikarak tahminde bulunabilir

ve bu yolla sozciik 6grenebilirler.
2. 7. Kelime Sikhig1

Sozciik 6gretimi yapilirken diizeye uygunlugun yani sira sozciiklerin hedef
dilde sik¢a kullanilma durumu da g6z oniinde bulundurulmalidir. Kurudayioglu’'na
(2005) gore kelime siklig1 bir dildeki sozciiklerin belli bir donemde yazili ve sozlii
olarak kullanim yogunlugudur ve insanlar gereksinim duyduklar o&lgiide bazi
sozciikleri digerlerinden daha fazla kullanabilmektedir. Ogrencilere hedef dilde
nadiren kullanilan veya arkaik 6zellik tasiyan sozciikler yerine sik kullanilanlarin

Ogretimi s6z dagarci@inin gelistirilmesi a¢isindan daha uygun olur.

Insanlar giinliik yasamda gereksinim duyduklar1 sdzciikleri daha g¢ok
kullanirlar. Sozciik sikligimi etkileyen faktorler arasinda yas, cinsiyet, ilgi alani,
meslek, egitim ve kiiltiir diizeyi gibi pek ¢ok etken bulunmakta ve yabanci dil
ogretiminde de sik kullanilan sozciiklerin 6gretimi acisindan 6nem arz etmektedir.
Hedef dilde s6zciik 6gretimi yapilirken giinliik hayatta sik kullanilan sozciikler basta
diizeye ve yasa uygun olarak ayrilip gruplandirilmalidir. Aksan (1982), ana dili ve
yabanci dil 6gretiminde dilde sik en gegen ve en gerekli sozciiklerin tespitinin
Ogretimin basarisini etkiledigini belirtmektedir. Hedef dilde sozciik 6gretim siirecinin

basarili olmasi i¢in en ¢ok kullanilanlara 6ncelik verilmelidir.

Sozciiklerin tiirlerini bilmek o sozciikleri sozlii ya da yazili olarak cilimle
igerisinde dogru bir sekilde kullanmay1 kolaylastirmaktadir. Bu nedenle 6grencinin
hedef dilde 68rendigi bir sdzciigiin tiirlinii bilmesi onu nerede, ne zaman, ne sekilde
kullanacagini bilmesi demektir. “Tiirk¢ede, isim, sifat, zamir, edat, baglag, tinlem ve
fiil olmak iizere sekiz kelime tiirii vardir. Bu kelime tiirleri kendi aralarinda isim ve fiil
olmak tizere iki temel gruba ayrilmaktadir. Bu tiirler, alic1 ve tiretici kelime hazinesi
icerisinde degisik oranlarda bulunmaktadir” (Onan, 2016). Ornegin yabanci dil olarak

Tiirk¢e 6grenen bir 6grenci Tiirkgede sifatlarin (6nadlarin) addan dnce geldigini ve adi
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niteleme, belirtme, gosterme gibi yonlerden sinirladigini bilmesi onun sifat tiirtindeki

sozctikleri hem daha iyi 6grenmesini hem de dogru kullanmasini saglayacaktir.
2. 8. Kelime Katsayisi

Dil 6grenme siirecinde sozciik dagarcig ile iligkili nemli kavramlardan biri
de kelime katsayisidir. Bireyin sahip oldugu sozciik dagarciginin genisligi kelime
katsayisi ile belirlenir. Karadag (2018) kelime katsayisinin degerinin sifir (0) ile bir
(1) arasinda degistigini, sozlii ya da yazili bir metindeki sozciik tekrarlarinin kelime
katsayisim diisiirdiigiinii ifade etmektedir. Ozellikle yabanci dil 6grenen bireylerin
sozciik dagarciklarinin genisligini tespit ederken kelime katsayisi belirleme yoluna

gidilebilir.

Yabanci dil veya ana dili 6gretiminde bireylerin sozlii ya da yazili
ifadelerindeki birbirinden farkli sozciikler kelime Katsayisini artirmakta ve
ogrencilerin sozciik dagarciginin zenginligini gdstermektedir. “Bir kisinin herhangi bir
anlatiminda kullandig1 farkli kelimelerin toplamda kullandig1 kelime sayisina
boliinerek elde edilen Kelime Hazinesi Katsayist degeri bireysel kelime hazinesi
zenginligini betimlemede o©nemli bir ipucudur. Bu deger kelime hazinesinin
kullanimina iligkindir ve bir¢ok basgka 6zellikle iliskilendirilebilir.” (Karadag, 2018).
Konusma veya yazma becerilerinden elde edilen yiiksek kelime katsayilari
ogrencilerin okuduklarin1 ve dinlediklerini/ izlediklerini anlama becerilerinin de
gelistiginin bir gostergesidir. Yazili metinlerde siirekli ayn1 sozciiklerin kullanilmasi
ile konugma esnasinda “sey, yani, 111 gibi dolgu malzemelerine sik¢a bagvurulmasi

kelime katsayisini diisiirmektedir.
2.9. Sozciik Dagarci@ ve Dil Becerileri Iliskileri

Dil becerileri ile sozclik dagarcigi birbiriyle yakindan baglantilidir. Zayif bir
sOzciik hazinesine sahip bir kisi hedef dilde okudugunu, dinledigini/ izledigini
anlamayacagi gibi kendisini yazili ve s6zlii olarak da ifade etmekte zorlanir. “Sozciik
varlig1, bireyin anlama ve anlatma becerisini etkin bir sekilde sergileyebilmesinde en
temel belirleyici unsurdur” (Goger, 2015). Hem ana dili hem de yabanci dil
ogretiminde sozclik varliginin gelistirilmesine 6nem verilmelidir. “Yabanci dilde
beceri egitiminin temelini ve baslangicim kelime 6gretim calismalari olusturur. flk

dersten itibaren dgrenenler, ileriki agamalara hazir hale getirilmek {izere bilingli bir
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kelime hazinesi ingas1 silirecine tabi olurlar. Yabanci dildeki bu siire¢ tipki diger
O0grenme siirecleri gibi par¢adan biitiine dogrudur” (Memis, 2018). Yabanci dil
ogretiminde temel diizeyde sik ve yaygin kullanilan sdézciiklerin 6grenimi {izerinde
durulur. Bireyde temel sozciik dagarcigi olustuktan sonra sirayla orta ve ileri
diizeydeki sozciiklerin 6gretimine gegilir. Yani dncelikle bicimsel ve anlamsal olarak

basit ve sade yapidaki sozctiklerin 6gretimi gergeklestirilir.

Soyleneni anlayabilmek ve kendisini dogru ve eksiksiz bir sekilde ifade
edebilmek i¢in 6n sart gelismis bir sozciik dagarcigidir. Acat (2008), Tiirkge okuma,
yazma, konugsma ve dinleme becerilerinde goriilen hatalarin 6nemli oranda s6zciik
dagarciginin yetersizligi nedeniyle meydana geldigini belirtmektedir. Sozciik
dagarcigr gelismemis bireyler anlatim etkinliklerinde zorlanmakta ve iletisimde
aksakliklar yasamaktadir. Buna karsin sozciik dagarcigi gelismis bireyler okuduklarimi
ve dinlediklerini anlamakta; konugsurken ve yazarken kendilerini farkli sozciiklerle
ifade etmektedir. Karatay (2007), sozciik dagarcigi gelismis bireylerin okuma,
dinleme, konusma ve yazma becerilerini daha etkili kullanmalarinin dogal oldugunu
belirtmektedir. Ana dilde veya yabanci dilde birey ne kadar ¢ok sozciik bilirse
kendisini yazili veya sozlii olarak o kadar iyi ifade eder. Zengin bir sézcilik dagarcigi

bireylere zengin ifade olanagi sunar.
2. 9. 1. Sozciik Dagarcigi ve Dinleme Becerisi

Anlama becerilerinden biri olan dinleme hedef dildeki sozlii kodlar
¢oziimleme etkinligi ve siirecidir. Insanin anne karnindayken disaridaki sesleri
isitmeye baslamasi ilerleyen zamanlarda isittiklerini anlama ve kavramasiyla beraber
dinlemeye evrilir. Dolayisiyla ana dilde sozciik dagarciginin gelisimi anne karminda
isitmenin baslamasia dek uzanir. Emiroglu ve Pmar (2013), sézciik dagarciginin
olusmasi ve gelismesinin dinleme ile basladigini, okuma becerisi ile siirdiigiinii
belirtir. Yabanci bir dilde sozciik dagarciginin gelisiminde de dinleme etkinlikleri
onemli bir rol TUstlenir. Zira birey duydugu soézciikleri anlamlandirma c¢abasi
igerisindedir ve dinleme, sodzciikk 6grenmek icin kestirme bir yol konumundadir.
Emiroglu ve Pmar (2013), bireyin sozciik dagarcigina kattig1 ve yazili anlatiminda
kullandig1 sozciikleri 6nemli dl¢iide dinleme becerisi ile elde ettigini ifade eder. Diger

dil becerilerinden daha aktif ve sik kullanilan dinleme becerisi bireylerin ister ana dilde
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olsun ister ikinci/yabanci dilde olsun sozciik dagarciklarini gelistirmelerini saglayan

ilk alandir.

Dinleme beceri alan1 hedef dilde pargaiistii birimlerin kavranmasi agisindan
biiylik 6nem tagimaktadir. S6zciiklerin dogru telaffuzu, vurgu, tonlama, hiz, durak gibi
konusma ile ilgili olan kavramlarin 6gretimi i¢in dinleme becerisinin kullanilmaktadir.
Dinleme becerisi ile hedef dildeki pargaiistii birimlerin kullanimini 6grenen 6grenciler,
konusma becerisi ile bunu pratige doker. “Dinleme, konusmanin mayalanma siirecinde
onemli bir yere sahiptir. Bireyler dinleyerek hedef dilin kelimelerini yazi olmaksizin
tanima, anlamin1 kavrama imkanma kavusurlar. Kulak dolgunlugu seklinde kisaca
ifade edilen bir dizi deneyimle asinasi1 olduklari sesleri ¢ikarmakta dogal bir beceri
kazanirlar” (Senyigit ve Okur, 2019). Dinleme yaziya ihtiyag duymadan sozciiklerin
taninip kavranabilecegi bir beceri alanidir. Kulak dolgunlugu bir dilde dinleyerek

O0grenmenin ilk ve temel asamasi olarak degerlendirilebilir.
2.9. 2. Sozciik Dagarcigl ve Konusma Becerisi

Insanlar1 diger canlilardan ayiran konusma becerisi iletisim siirecinde en ¢ok
yararlanilan ve tercih edilen yoldur. “Konugma, insanin insani iligkilerini
stirdiirebilmesi i¢in en fazla ihtiya¢ duydugu ve yararlandigi énemli bir etkinligidir”
(Aktas ve Giindiiz, 2011). Birey duygu ve diisiincelerini konusma yoluyla hedef
kitleye aktarir. Dilin yazili kism1 yazma becerisiyle ilgiliyken, sozlii kismi1 konusma
becerisi kapsamindadir. Ikinci/yabanci dil 6grenen bireyler konusma o6ncesinde
zihninde sdyleyeceklerinin planlamasini yapar ve onu hedef dilin kurallarina uygun
olarak ifade etmeye c¢alisir. Bu sebeple konusma yavas bir sekilde ilerleyebilir.
Topguoglu Unal (2019), konusma becerisinin zihinsel, fiziksel ve psikolojik
boyutlarinin olmasi ve bu boyutlarin konusma sirasinda islevsel bigimde kullanilmasi
nedeniyle yabanci dil 6grenirken hem 6grenen hem de 6greten agisindan zor oldugunu
belirtmektedir. Konusma, bireyin hedef dilde ifade etmek istediklerini zihninde
toparlamasini ve ilgili sdzciikleri bulmasini gerektirdiginden bilissel bir faaliyet olarak

nitelendirilebilir.

Bireyler hedef dili 6grenirken ilk donemlerde ana dillerinin mantig: ile
diistintirler. Bir miiddet sonra hedef dilin ana dillerinden farkli oldugunu, kendine has

kural ve yapilarinin bulundugunu fark ederler. Ardindan hedef dilin mantig1 ve
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kurallan gercevesinde diisiinmeye baslarlar. Hedef dilde diisiinme, anlama becerileri
olan okuma ve dinleme ile pekistirilir, anlatma becerileri olan konusma ve yazmada
pratige dokiiliir yani kendini gosterir. “Konusma diisiinmeyi, diisiinme de konusmay1
gelistirir. Boylece 6grenilen dile ait ¢esitli ¢gikarimlar, yorumlar ve baglantilar kurulur.
Bu dogrudan dile yansir ve anlatim boyutuyla konusmada kendini gdsterir. Bu nedenle
Tirkgeyi yabanci dil olarak 6grenen Ogrenciler zamanla Tiirk¢e diistinmeye
baslayacaklardir” (Emiroglu, 2013: 279). Yabanc1 dil olarak Tiirk¢ce 6grenen bireyler
diizeyine ve yasina gore sahip oldugu sozciik dagarcigini kullanarak Tiirk¢e konusur.
Tiirkge konugmanin dncesinde zihin kendini Tiirk¢enin mantik ve kurallarina uygun
olarak hazirlar, sdyleneceklerle ilgili s6zciikleri belirler. Ardindan birey konusmaya
baslar. Ana dilinde konugmada boyle gecikmeli ve biligsel hazirlik gerektiren bir
stirecten bahsedemeyiz. Zira ana dili edilir, ikinci/ yabanci dil gibi sonradan

ogrenilmez.

Konusma becerisi ile sdzciik dagarcigi birbirine bagli olarak gelisen iki alandir.
“Konugma becerisinin gelismesi kelime hazinesine bagli olmakla birlikte, kelime
hazinesinin gelisimi de konusma becerisine dayalidir. Zira konusma sirasinda kelime
deposundan ¢ikarilarak kullanilan kelimeler, bu kullanimla aktif hale gelerek
hazinesini de gelistirir” (Sallabas, 2012). Bireyler okuma ve dinleme ile 6grendikleri

sozclikleri konusma ve yazma ile kullanma olanagina kavusurlar.
2. 9. 3. Sozciik Dagarcigr ve Okuma Becerisi

Dort temel beceriden biri olan okuma becerisi bireyin egitim Ogretim
faaliyetlerine dahil edilmesiyle kazandirilir. Okumada birey gordiigii kodlarin
anlamlarinm ¢oziimlemeye calisir. Bu ¢oziimleme siirecinde beyin oldukc¢a etkin bir
durumdadir ve gérme, algilama, anlama, seslendirme, hayal etme, canlandirma gibi
pek cok farkli eylem de arada yapilir. Demirel (2003: 109) okumay1 “Bilissel
davraniglarla psikomotor becerilerin ortak ¢alismasiyla yazili sembollerden anlam
¢ikarma etkinligi.” olarak tanmimlamistir. Okuma kavramini yazmadan bagimsiz
diistinmek miimkiin degildir. Zira okuma yazi denilen kodu ¢c6zme ve o koddan anlama
ulagma stirecidir. “Okuma, goézle algilanan isaret ve sembollerin beyin tarafindan
yorumlanarak anlamlandirilmasidir” (Balci, 2016: 2). Okuma, yazinin ¢dziimlenmesi
ve anlamlandirilmasinda kullanilan beceridir. Bu becerinin etkin ve verimli

kullanilabilmesi i¢in yazida gecen soOzciiklerin birey tarafindan bilinmesi
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gerekmektedir. Aksi halde birey sozcilikleri yalmizca okuyacak fakat
anlamlandiramayacaktir. Sozciik hazinesi zayif bireyler metinde gegen sozciigii okur
fakat anlayamaz. Okuma becerisi yalnizca yazilan1 okumak demek olmadigindan
anlamlandirma isleminin gergeklesebilmesi i¢in Oncelikle sozciik dagarciginin iyi

diizeyde olmasi gerekmektedir.

Yabanci dil 6gretiminde ana dilinde okuyup yazabilen bireylere farkl bir dilde
okuma ve okudugu anlama becerileri kazandirilmaya ¢alisilir. Bu yoniiyle yabanci dil
Ogretiminde kazandirilmasi amaclanan okuma becerisi ana dili Ogretimi

stirecindekinden aynilir.

Yabanct dil oOgretiminde okuma ve okudugunu anlama becerilerinin
kazandirilmasi bireylerin hedef dilde yazilmis okuma metinleri ile karsilagsmasini
gerektirir. Hedef dilde diizeye ve yasa uygun yazilmis metinler 6grencilerin sozciik
dagarciginin gelismesini saglayarak akici okumalarina katkida bulunur. Birey hedef
dilde diizeyine ve yasina uygun ne kadar ¢cok metin goriirse okuma anlama seviyesi ve
hiz1 o derece gelisir. Ancak hedef dildeki metinler diizeye ve yasa uygun olmadiginda
bireyler motivasyon kaybi, 6z giivensizlik yasayabilir.

“Okuma becerisini en etkin kilan etmenlerden sozciik bilgisi ve bunun okuma
motivasyonu tizerindeki etkisidir. Ikinci/ yabanct dilde séz varligini gelistirmenin en
kolay yolu ikinci/ yabanci dilde okuma yapmaktir. Ciinkii okuma etkinliginin karakteri
sahip olunan sozciik dagarcigimin daha da gelistirilmesinde onemli bir role sahiptir. Bu
acidan ozellikle dil ogreniminin ilk safhalarinda okuyucunun cesaretini kirmadan

okudugundan genel anlam itibariyla bir seyler ¢ikarabilecegi okuma materyalleri ile
calismasi olduk¢a énemlidir (Demir ve Demiriz, 2019: 49).”

Okuma metinlerinin diizeye ve yasa uygun olmasi bireylerin 6grenme
isteklerini artirip sdzciik hazinelerine yenilerini eklemelerini saglar. Bireyin duydugu

sozcliklerin yazidaki formunu gérmesi sézciik 6§renme siirecini hizlandirir.
2. 9. 4. Sozciik Dagarcigl ve Yazma Becerisi

Sozli dilde isitilen kodlarin belli bir materyal iizerindeki formu olan yazi
uluslarin hafizas1 konumundadir. Zira kaybolmasi istenmeyen veriler yazi sayesinde
kayda gecirilmistir. Kayda gegirilen yazidaki her bir unsur aslinda sozciigiin
kendisidir. “Yazma, bir dizi basamagin uygulanmasini gerektiren, kendi iginde
unsurlart bulunan ve bu unsurlar arasinda sistemli iliskilerin oldugu bir siireci

karsilamaktadir” (Temizkan ve Erbilen, 2020). Sozciiklerin belli kurallarla birbirine
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baglanip bir anlam biitiinliigli olusturdugu climleler metni olusturur. Bdylece s6z soyut
bir halden somut bir hale gecerek ete kemige yazi sayesinde biirtiniir. Dil halihazirda
karmagik bir dizge iken yaziyla birlikte bu dizgenin gorselligi saglanir. Yazinin
icadiyla birlikte yazma ve okuma becerileri insanligin giindeminde yer almaya
baglamistir. “Okuma-yazma bir zemin tiizerindeki alfabe sistemine dayali kodlar
¢6zme ve o sisteme yOnelik kod olusturma becerilerinden olusur” (Kurudayioglu ve
Tiizel, 2010). Bireylerin hedef dilde herhangi bir konuda metin olusturabilmeleri i¢in
sozciik dagarciklarin gelismis olmasi gerekir. Sozciik dagarcigini gelistirmek icin
bagvurulacak araglardan biri okuma metinleridir. Belli bir diizeyde gelisen sézciik

dagarciginin uygulamasini yapmak i¢in de yazma asamasina gegilir.

Yazma becerisinin gelismesi temelde dil bilgisi kurallarinin iyi 6grenilmesiyle
ve sozciik dagarciginin zenginligiyle ilgilidir. Hedef dilde dil bilgisi kurallari ne kadar
iyi 6grenilirse 6grenilsin sdzciik dagarcigi gelismemis bireyler yazili anlatimda duygu
ve disiincelerini ifade etmekte sikinti yasarlar. Yazma, o6grenilen sozciiklerin
uygulamaya doniistiigli alan oldugundan hedef dilde s6zcliik dagarciginin

uygulamasini, gelisimini ve kaliciligini saglama noktasinda 6nemlidir.
3. Yabanec Dil Ogrenimi Siirecinde Sézciik Ogretimi

Yabanct dil 6grenme konusu giindeme geldiginde genellikle dil bilgisi
kurallarinin 6gretilmesi diisiiniiliir. Bu durumda sézciik 6gretimi ikinci plana atilarak
thmal edilir. Ancak 6grenciler dil 6grenirken hedef dilin kurallarini igeren dil bilgisinin
yaninda bu kurallarin tizerinde uygulandigi temel yapilar olan sézctikleri de 6grenmek
durumundadir. Zira insanlar iletisim kurarken sozciikler yoluyla kendisini ifade eder.
“Insan kelime ve kavramlarla diisiiniir, zihninde tasarladig1 durumu sdzciik veya soz
Obekleriyle ifade eder” (Karatay, 2007). Sozciikler bireyin konusurken, yazarken,
okurken ve dinlerken/ izlerken yararlandig1 temel dil birimleridir. Okuma ve dinleme
faaliyetleri yeni sozciiklerin 6grenilmesine yardimci olurken yazma ve konusma
etkinliklerinde 6grenilen sozciiklerin kullanimiyla duygu ve diisiinceler kars: tarafa
iletilir.

Yeni 6grenmeler sozciiklerin yardimi ile gerceklesmektedir. Bireyin sozciik
dagarcig1 ne kadar genigse 6grenme durumu o kadar iyi olmaktadir. Bir dinleme veya
okuma metninde bilinmeyen sozciiklerin sayisinin fazlaligi anlama oranini ciddi

anlamda diisirmektedir. Bu da 6grenmede zorluk yasatabilmektedir. Giiglii sozciik
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hazinesi bilgiyi 6grenme siirecini hizlandirmakta ve kolaylastirmaktadir. Memis

(2018) yabanci dilde sozciik 6gretiminin genel amaglarini su sekilde agiklamaktadir:

v “Hedef dilde ogretim yapilabilmesi igin gerekli olan siklig1 yiiksek
kelimeleri 6greterek ileriki egitim ve dgretimlerin zeminini olugturmak,

v Ogrenenlerin hedef dili anlayabilmesini ve bu dilde kendini yazili ve sozlii
olarak ifade edebilmesini saglamak,

v Okuma ve dinleme yoluyla dolayli ve ortiik olarak genislemekte olan kelime
hazinesinin gelisimini hizlandirmak,

v Bilinmeyen sézciiklerin anlamini ¢ikarabilme becerisinin gelisimine katki
saglamak,

v Tek basina 6grenim sirasinda olusabilecek anlam yanilgist (anlami yanlis
o6grenme) ihtimalinin éniine ge¢mek,

v Iki dilli sozliiklerin ve internet tabanli ¢eviri uygulamalarin niteligi ve
vapisindan kaynaklanabilecek yanlis ogrenimleri engellemek,

v Sozciiklerin  ozellikle  kiiltiirel —agidan  6grenenlerin - tek  basina
ulasamayacaklar: anlamlarint 6grenmelerini saglamak,

v Yalniz basina kelime 6grenme yollarini ogretmek.”

Yabanci dil 6grenen bir grupta temel diizey sozciik dagarcigr dgretilerek bir
sonraki diizeylerdeki kelime 6grenme siireclerine temel hazirlanarak destek olunur.
Sozciik 6grenmede yazim ve seslendirme anlam kadar 6nemlidir. Bu ylizden s6zciik
dagarcigimin kazandirilmasinda anlam, yazim ve seslendirme o6gretimi es zamanh
olarak gerceklestirilmelidir. Ayrica okuma ve dinleme metinleri 6grencilerin yeni
sozciikleri 6grenebilecegi beceri alanlart oldugundan hedef dilde sozciik 0gretimi
agisindan &nem arz etmektedir. Ogrenciler okuma ve dinleme etkinliklerinde
bilinmeyen sozciigli sozliikten bakarak dogrudan 6grenebilecegi gibi baglamdan da
tahmin edebilmeleri saglanmalidir. Ogrenciler baglamdan yola ¢ikarak anlama
ulasmada zaman zaman yanlis tahminler yapabileceginden bu noktada desteklenmeli
ve kendi baslarma sodzciik 6grenme becerisi kazanmalari saglanmalidir. Sozciik
dagarciginin kazandirilmasinda ise pek cok yontem ve strateji kullanilabilir. Shen
(2003) yaygin kullanilan sozcliik Ogrenme stratejilerini  asagidaki sekilde

siniflandirmstir:
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Sekil 1: Shen (2003)’iin yaygin kullanilan sézciik 6grenme stratejileri siniflandirmasi

Baglamsal

1. soézciik gruplama 1. Dinleme
1. Sozcilkk listesi
2. Flas kartlar 2. sézeiik/ kavram 2. Konugma
(sozciik kartlari) Ahdglel Lunddxms

. . 3. Okuma

3. Geleneksel 3. Imgeler: Igitsel ve
s6zlikk kullanimi gorsel 4. Yazma

4. Anahtar soézcilk

5. Fiziksel tepki
6. Fiziksel duyumsama

7. Anlamsal haritalama

Sozciiklerin anlamlarinin bir baglam igerisinde verilmesi, 6gretimi etkili ve
kalic1 hale getirmektedir. Buna alternatif olarak da baglam odakli olmayan sézciik
listesi, sozliikk kullanimi gibi bazi1 sézclik 6grenme stratejileri bulunmaktadir. Shen
(2003)’in yaptig1 siniflandirmada sozciik listesi, flag kartlar ve sozliik kullaniminin
baglamdan bagimsiz bir sdzciik 6grenme stratejisi oldugu, baglam odakli stratejilerin
ise dort temel dil becerisi ile sunuldugu goriillmektedir. Etkili bir s6zciik hazinesinin
kazandirilmas1 amaciyla 6grenciye, yasa, diizeye vb. uygun her tiirli stratejinin
kullanimi yarar saglayacaktir. Ornegin es anlamli sozciiklerin listesinden yararlanma
baglam dis1 sdzciik 6grenme stratejisi ise de baglam odakli stratejilerden daha fazla
s0zcik 6grenilmesine yardimcr olabilir. Bu durum etkililik ve kalicilik agisindan
tartismal1 olsa da sozciik dagarcigini gelistirecek uygun strateji ve yontemler hedef

kitle g6z oniinde bulundurularak belirlenmeli ve kullanilmalidir.
3. 1. Avrupa Diller i¢in Ortak Cerceve Metni ve Sozciik Ogretimi

Yabanci dil 6gretimi belli bir program ve plan dahilinde yiriitiilmelidir. Ttim
bu planlama ve programlar aslinda beraberinde dil 6gretiminde belli bagl standartlar
getirmistir. Bunun 1g181nda 2001 y1li Avrupa Konseyi tarafindan Avrupa diller y1l1, 26
Eyliil tarihi ise Avrupa diller giinii ilan edilmistir. Demirel (2016) Avrupa diller y1ilinin
kutlanmasindaki amacin Avrupa Konseyine iiye iilkelerin dil ve kiiltiir miraslarina

sahip ¢ikmalar1 ve bunu paylagmalart oldugunu belirtir. Bu yolla ¢ok dillilik ve ¢ok
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kiiltiirliilik desteklenmektedir. Aym dénemde “Avrupa Diller Igin Ortak Cerceve/
Bagvuru Metni (AOBM)” yayimlanmistir. Uzun (2005) g¢er¢eve metnin amacini
“okuma, dinleme, yazma, sozlii anlatim ve karsilikli konugma gibi klasik diizlemlere
ayirmakla dil kullaniminin karmagikligini dil 6grenimi agisindan sadelestirmeyi; dil
beceri derecelerini de A, B ve C olmak iizere temel, bagimsiz ve yetkin kullanici olarak
3 asamaya ayirmakla da dil kullaniminda standail 6lgme ve sertifikalandirmalarda
ortaklik saglamay1 hedeflemektedir.” seklinde agiklamaktadir. Bu cerceve metin
sayesinde dil 6gretimi ortak Olciitler ve diizeyler dogrultusunda daha planl ve
programli héle gelmistir. Avrupa kitasinda yasayan bireylerin birden fazla dil
O0grenmesi, bunun i¢in uygun miifredat ile materyallerin gelistirilmesi, yabanci dil
O0gretmenlerinin yetistirilmesi ve 6gretmenler arasinda is birliginin saglanmasi, 6lgme-
degerlendirmenin uygun ve basarili bir sekilde gergeklestirilmesi ve siire¢ sonunda

sertifikalandirmanin yapilmasi bu ¢ergeve metninin ortaya koydugu ana amaglardir.

AOBM diizeylere ayrilmis asamali ilerleyen bir dil 6gretim siirecini ortaya
koymaktadir. A1 6ncesi, Al, A2 baslangi¢ (temel); B1 ve B2 orta (bagimsiz); C1 ve
C2 ist (yetkin) diizeyleri basvuru metninde dort temel dil becerisi, dil bilgisi,
seslendirme ve yazim gibi elementler baglaminda ayrintili bir sekilde ele alinmistir.
Ayrica cocuk dgrenciler de bu metinde dikkate alinmus, iki ana yag grubu (7- 10 ve 11-

15 yaglar1) olusturularak 6gretim tanimlayicilar sekillendirilmistir.

AOBM’de dilsel yetkinligin sozciik dagarcigi yoniine deginmek lizere “S6z
Varlig1” ve “Sozciik Denetimi” bagliklar1 bulunmaktadir. “Bu 6l¢ek (so6z varlig
6lcegi), kullanilan ifadelerin genisligi ve ¢esitliligi ile ilgilidir. Genellikle genis ¢apta
okuma yoluyla edinilmektedir” (AOBM, 2022: 135). Verilen s6z varlig1 6l¢eginde tiim
diizeylerde 6grencilerin sahip olmalar1 gereken sozciik dagarcig diizeylere ayrilarak
belirtilmistir. “Bu 6l¢ek (so6zciik denetimi 6lgegi), kullanicinin/6grenenin birikiminden
uygun bir ifade secme becerisiyle ilgilidir. Yetkinlik arttikca bu tiir yetenek, bir
ifadenin diger bir ifadeyi tetikledigi es dizimler ve sozciik Obekleri bigimindeki
cagrisimlarla giderek daha fazla yonlendirilmektedir” (AOBM, 2022: 136). Sozciik

denetimi 6lgeginde sdzciik kullanimi 6l¢iitlendirilmistir.
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Tablo 1: AOBM’de Verilen S6z Varhg Tamimlayicilar

S6z Varh@

C2

Deyimsel ifadeler ve giindelik anlatim iceren g¢ok genis bir sozliik birikimine iyi derecede
hakimdir, anlamin yan anlam diizeylerinin farkindadir.

C1

Dolayli ifadelerle bosluklarin aninda iistesinden gelmeye izin veren genis bir sdzciik
birikimine iyi bir sekilde hakimdir, az da olsa ifade ve kaginma stratejileri arayisi
icindedir.

Daha az karsilasilan kelimelerin/isaretlerin bile es anlamlilarin1 kullanarak hemen hemen
tim durumlarda birkag kelime secenegi arasinda se¢im yapabilir.

Yaygin deyimsel ifadelere ve giindelik anlatima hékimdir; kelimeleri/isaretleri oldukga
iyi kullanabilir.

Kendi uzmanlik alaninda ortak olan teknik kelime ve deyimsel ifade genisligini
anlayabilir ve uygun sekilde kullanabilir.

B2

Bl

Uzmanlik alanlarii  diger uzmanlarla tartisitken kendi alanmin temel teknik
terminolojisini anlayabilir ve kullanabilir.

Alaniyla baglantili meseleler ve ¢ogu genel konu i¢in iyi bir s6z varligina sahiptir.

Sik tekrardan kaginmak igin ifadesini ¢esitlendirebilir ancak sozliiksel bosluklar yine de
tereddiite ve dolambagli ifadelere neden olabilir.

Cogu baglamda oldukca sistematik bigimde bircok kelimenin/igsaretin uygun es
dizimlerini {iretebilir.

Uzmanlik gerektiren kelimelerin ¢ogunu anlayabilir ve kullanabilir ancak bunun disinda
uzmanlik gerektiren terminolojisiyle ilgili sorunlart vardir.

Asina oldugu konular ve giinliik durumlarla ilgili iyi bir s6z varligina sahiptir.
Aile, hobiler ve ilgi alanlari, is, seyahat ve giincel olaylar gibi giinlitk yasamryla ilgili
¢ogu konuda biraz dolayli ifadelerle kendini ifade edecek yeterli kelimeye sahiptir.

A2

Asina oldugu durumlar1 ve konulari igeren rutin giinliik islemleri yiiriitmek i¢in yeterli
kelimeye sahiptir.

Temel iletisim ihtiya¢larinin ifadesi icin yeterli kelime birikimine sahiptir. Basit hayatta
kalma ihtiyaglariyla basa ¢ikmak i¢in yeterli kelimeye sahiptir.

Al

Belirli somut durumlarla ilgili temel kelime/isaret ve 6bek birikimine sahiptir.

Al
oncesi

Tanimlayici yok.

AOBM’de gecen s6z varligi 6lgegine bakildiginda A1 6ncesi, Al, A2, B1, B2,

C1 ve C2 olmak lizere 7 diizeyde soz varlig1 6l¢iitlerinin aciklandigr goriilmektedir.

Al oncesi diizeyde bireylerin hedef dilde herhangi bir sozciik bilmedikleri; Al

diizeyinde ise somut durumlarla ilgili temel sozciik dagarciginin olustugu

belirtilmistir. Olgekte A2 diizeyinin ilk asamasinda bireyin basit ihtiyaclarini

karsilayabilecek ve temel iletisimi kurabilecek; ikinci asamasinda giindelik islerini

yerine getirecek, bildigi konularda kendisini ifade edecek sozciik sayisina ulastigi

aciklanmistir. B1 diizeyine bakildiginda bireylerin aile, is, seyahat gibi pek cok

alandan yeterli sayida sdzciik 6grenmek durumunda olduklar gériilmektedir. Olgekte

B2 diizeyinin ilk agamasinda bireyin hedef dilde gerek akademik alanda gerek glinliik
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hayattaki dil kullaniminda gelismis bir sozclik hazinesine sahip oldugu ancak
uzmanlik gerektiren konulardaki terminoloji noktasinda zorluk ¢ektikleri belirtilmistir.
B2 diizeyinin ikinci asamasinda kisi kendi alaninin terminolojisine hakim olacak
seviyededir. C1 ve C2 diizeylerinde bireyin 6grendigi yabanci dilde ¢ok gelismis bir
sOzciik dagarcigina sahip oldugu goriilmektedir. Tabloda A2 ve B2 diizeylerinin iki

asamal1 halde verilmesi dikkat ¢cekmektedir.

Tablo 2: AOBM’de Verilen Sozciik Denetimi Tanimlayicilar

Sozciik Denetimi

Cc2 Kelime birikiminin siirekli olarak dogru ve uygun kullanir.

Daha az yaygin olan kelimeleri deyimsel olarak ve uygun

C1 sekilde kullanir. Ara sira kiigiik siirgmeler var ancak 6nemli
kelime hatalar1 yok.
B2 Iletisimi engellemeden bazi kangikliklar ve yanlis sdzciik/isaret segimi olussa bile

sozliiksel dogruluk genellikle yiiksektir.

Temel kelime birikimini iyi kontrol eder ancak daha karmasik diisiinceleri ifade ederken
Bl veya asina olmadig1 konular1 ve durumlari ele alirken biiyiik hatalar hala meydana gelir.
Asina oldugu konulari tartisirken ¢ok ¢esitli basit kelimeleri uygun sekilde kullanir.

A2 Somut, giinliik ihtiyaglarla ilgili dar bir s6zciik birikimini kontrol edebilir.

Al Tanimlayici yok.

Al Tanimlayict yok.
Oncesi

Sozciik denetimi Olgegi hedef dili 6grenen bireylerin uygun ifadeyi se¢gme
becerilerini ortaya koymaktadir. Bu 6lgege gore A2 diizeyinden B1 diizeyine kadar
bireyler sozciiklere asinadir. B2 diizeyi ve sonrasi diizeyler ise sozciiklerin daha
kontrollii ve dogru olarak kullanildig1 diizeylerdir. A1 oncesi ve Al diizeylerinde
sOzciik dagarcigi heniiz olusma asamasinda oldugundan 6lgekte bunlar i¢in tanimlayici
ifade bulunmamaktadir. A2 diizeyinde basit, giinliik ihtiyaglar1 karsilayici ve somut
bir sozciik dagarciginin olustugu gorilmektedir. B1 diizeyinde sozciik dagarcigi
kisinin asina olmadigi karmasik konulara yetmese de Ogrenici basit sozciiklerle
kendini ifade edebilir ve tartigabilir. B2 diizeyi ve sonrasi diizeylerde sozciik

dagarcigiin gittikge gelistigi ve hata oraninin da diistiigii goriilmektedir.

Yabanct dil oOgretiminde sozcilk oOgretiminin niteligi her diizeyde
farklilagsmaktadir. Uzdu Yildiz (2013) temel diizeyde dilde en ¢ok kullanilan

sozciiklerin gercek (diiz) anlamlarinin, ileri diizeylerde soyut ve yan anlamlarinin
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ogretildigini ifade etmektedir. Hedef dilde giinliik dilde kullanilmayan, az kullanilan
ya da 6zel bir alana ait sézciikler 6gretilmemelidir. Yabanci dilde sozciik 68retimi
basitten karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta dogru bir akis izlemelidir.
Sozciiklerin giinliik dilde kullaniliyor olmasi sozciik 6gretimi agisindan onemlidir.

Birey ilk asamalarda en ¢ok kullanilan ve ihtiya¢ duyulan sozciikleri bilmelidir.

So6zciigiin insan zihnindeki yansimasi olan kavramlarla diisiinen insan
sOzciikler vasitasiyla diisiincelerini hedef kitlelere ulastirir. Dolayisiyla etkili bir
iletisimin ger¢eklesmesi bireylerin sozcilik dagarciklarinin gelismisligine baglidir. Az
gelismis sozclik dagarcigina sahip kimselerin hem anlatma hem de anlama
becerilerinin zayif oldugu, iletisim kurmakta sikint1 yasadiklar1 bilinmektedir. Diizenli
ve etkili bir iletisim i¢in Oncelikle sozciiklerin anlamlarimi bilmek gerekmektedir.

Nation (2013: 49) sozciik bilmenin neleri kapsadigini asagida agiklamaktadir:

Tablo 3: Bir Sozciigii Bilmek Neleri Kapsar?

Sozlii Edilgen Sozciigiin sesi neye benziyor?
Etken Sozciik nasil seslendirilir?
o Yazil Edilgen Sozciik neye benziyor?
BICIM Etken Sozciik nasil yazilir ve hecelenir?
Sozcligiin Edilgen Sozciikte hangi pargalar taninabilir?
Pargalari

Etken Anlami ifade etmek i¢in hangi sozciik
parcalarina ihtiya¢ vardir?

Bigim ve Anlam Edilgen Sozciigiin bigimi hangi anlama isaret ediyor?
Etken Anlam1 iletmek icin hangi s6zciik bicimi
kullanilabilir?
Kavramlar ve Edilgen Kavram neler igeriyor?
ANLAM Gondergeler
Etken Kavram hangi 6gelere isaret edebilir?
Cagrigimlar Edilgen Bu sozciik baska hangi sozciikleri diisiinmemizi
sagliyor?

Etken Bu sozciik yerine baska hangi sozciikleri
kullanabilirdik?
Dil Bilgisel Islevler Edilgen Sozciik hangi kaliplarda ortaya ¢ikiyor?
Etken Sozciigii hangi kaliplarda kullanmaliyiz?

Esdizimlilik Edilgen Bun sozciikle hangi sozciikler veya sozcik
tiirleri ortaya ¢iktyor?
KULLANIM Etken Bu sozciikle hangi sozciikler veya sdzciik
tiirlerini kullanmaliy1z?
Kullanimdaki Edilgen Bu sozciikle nerede, ne zaman ve ne siklikta
Smirlamalar kargilagmay1 bekleriz?

Etken Bu sozcligii nerede, ne zaman ve ne siklikta
kullanabiliriz?

Nation (2013) bir sdzciigii bilme (tanima) durumunu bi¢im, anlam ve kullanim

ticgeninde etken ve edilgen baglamlarinda incelemistir. Buna gore birey sozciigi
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bicimsel olarak iyi bilmelidir. Sozciik seslendirildiginde veya yazildiginda onu
tanimali, s6zclige ait pargalarin islevlerini kavramalidir. Kisi ana dilinde veya yabanci
dilde sozciligli metinde okudugunda veya konugma aninda duydugunda tanimali,
sOzcligiin parcalarin1 ve ona gelen ekleri yazimsal ve anlamsal olarak ayirt
edebilmelidir. Ozellikle Tiirk¢e gibi eklemeli bir dilde bulunan eklerin gérevlerinin

bilinmesi kisinin sézciik dagarcigim gelistirecektir. Ornegin;

Sekil 2: Ek ve Sozciik Iliskisine Ornek

g0z : Ozliik Ly gozlikeii gozliikeiilik
O L

Goz sozcugine st tste getirilen —l1k, -Cl eklerinin gérevlerinin bilinmesi
kisinin ayn1 kokten gelen ii¢ yeni s6zciik 6grenmesini saglayabilir. S6zciigiin bigimsel
ozelliklerinin bilinmesi sozciik dagarciginin gelismesine katkida bulunur. Tiirkgede
bigimsel Ozelliklerden biri olan hece 6zelligi de hem ana dili Tiirk¢e olan hem de

yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen bireyler i¢in s6zciik 6grenimini kolaylastirmaktadir.

Anlam sozciigli bilme durumunda asil role sahip unsurdur. Zira anlami bilmek
demek sozciigli bilmek demektir. Bigim ve anlam arasindaki siki iligkiye Nation
(2013) tabloda da yer vermistir. S6zcligiin bigimsel ozellikleri anlami dogrudan
etkilemektedir. Bu noktada akla hemen es sesli sozciikler gelmektedir. “Yiiz” s6zciigi
rakam, insan basinin 6n kismi, su yiizeyinde batmadan ilerlemek anlamina gelen
ylizmek fiilinin emir kipi ile derisini soymak anlamina gelen yiizmek fiilinin emir kipi
olarak dort farkli anlama gelmektedir. Bu dort anlami tek bi¢cimsel yap1 saglamaktadir.
Bu da sozciik dagarciginin gelismesini saglamaktadir. Bunun diginda sozciigiin
yarattig1 cagrisimlar ve bu sozciik yerine kullanilabilecek alternatif sozciikler de
sozciik dagarcigina katkida bulunur. Derisini soymak anlamina gelen ylizmek fiili
yerine soymak, derisini ¢ikarmak gibi alternatif fiiller aym so6zciik havuzunda

bulunmaktadir.

Sozciiklerin dil bilgisi kurallar1 ile oriili hallerinin ve climle igerisindeki
kullanimlarinin goriilmesi sozclik 6grenimini verimli ve kalict kilmaktadir. Bazi
dillerde dil bilgisi kurallarinin uygulanmasi ile s6zciik birtakim yiizeysel degisiklige
ugrayabilmektedir. Birey bu noktada ilk bakista sozciigli taniyamayabilir. Ayrica

sozciklerin climle igerisindeki kullanimlarimin verilmesi sozcligiin imkan ve
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sinirliliklarini tanittigindan 6nemlidir. Bu nedenle sozciiklere dil bilgisi kurallariin
nasil uygulandigini, sozciiklerin climle igerisinde nasil kullanildiginmi gostermek
gerekmektedir. Ciimle igerisindeki 6rnek kullanimlar 6grencilere o sdzciigii nerede, ne

zaman, nasil kullanacagini1 6greten pratik uygulamalardir.

Sozclik 6grenme siirecinde bir sozciigiin zit ve es anlamlilariyla birlikte
verilmesi sozciigiin kolay hatirlanmasini saglayarak sozciik dagarcigimi hizla
gelistirecektir. Ayrica Ogreticiler sozciikk 6gretiminde sozciiklerin telaffuzuna ve
yazimina dikkat cekmelidir. Ogrencilerin sézciik grenme durumlarim kontrol etmek
icin bir konu hakkinda duygu ve diisiincelerini hem sozlii hem de yazili olarak ifade
etmeleri saglanmalidir. Bunun i¢in soru- cevap, bagimsiz konusma/ yazma, tartisma,
beyin firtinas1 gibi farkli yontemlere bagvurulmalidir. Ders dis1 materyallerle sozciik
ogretimi desteklenmelidir. Bu noktada market brosiirlerinin incelenmesi, film ve
sarkilarin kullanilmasi, gazetedeki haber ve kdse yazilarinin okunmasi vb. birkag 6neri

olarak sunulabilir.
3. 2. Yabanci Dil Ogretimi Ilkeleri ve Sézciik Ogretimi Boyutu

Ana dili egitiminde oldugu gibi bir dili yabanci dil olarak dgrenirken de takip
edilmesi gereken bazi ilkeler vardir. Bu ilkeler yardimiyla yabanci dil 6greticileri ve
Ogrenicileri i¢in siire¢ daha belirgin ve planli olmaktadir. Bu ilkeler ayn1 zamanda
sOzciik Ogretimi sirasinda da Ogretici ve Ogrenicilerin isini kolaylastirmakta ve
amaclarina daha cabuk varmalarina katkida bulunmaktadir. Asagida yabanci dil

ogretim ilkeleri ile sozciik 6gretimi arasindaki iligkiler agiklanmaktadir.
3. 2. 1. Dil Ogretiminin Planlanmasi

Plansiz bir egitim- 6gretim siireci diisiiniilemez. Dil 6gretiminde de asamal1 ve
planlt bir siire¢ izlenmesi gerekmektedir. ““Yabanci bir dil 6gretilirken hangi hedef
kitleye ne kadar bir siire icerisinde ve hangi ihtiyaca dayali olarak 6gretim yapilmasi
gerektigi onceden planlanmalidir” (Barin, 2004). Hedef kitlenin o6zellikleri, dil
Ogretiminin amaci, diizey, yas vb. Ogretimin planlanmasini etkileyen faktorler
arasindadir. Sozciik 6gretimi de planli bir ¢alisma gerektirmektedir. Zira her sézciik
tiim diizeylerde 6gretilmeye uygun olmadig gibi pek cok cesitli degisken sozciiklerin
ne zaman, ne kadar ve nasil dgretilecegini etkilemektedir. Uzdu Yildiz (2013: 358)

yabancit dilde sozciik Ogretimi siirecinde “Neyi Ogretecegiz?”, “Ne kadar
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Ogretecegiz?” ve “Nasil Ogretecegiz?” sorularinin yanitlandirilmas: gerektigini
belirtmistir. Bu sorular sozciik 6gretimi siirecini daha planli ve diizenli bir hale
getirmektedir. Uzdu Yildiz (2013) “Neyi 6gretecegiz?” sorusuna yanit olarak dilde sik
kullanilan sozciiklerin gergek anlamlari ile 6gretilmesi gerektigini vermis, 6grencilerin
ihtiyaglarina ve dil Ogrenme amaglarina uygun sozciiklerin diizeye yonelik
Ogretilmesinin dogru olacagini belirtmistir. “Ne kadar 6gretecegiz?” sorusunun yaniti
ise farkli degiskenlerin olmasi nedeniyle degisiklik gostermektedir. Zira 6grenci
profili, hedef ve yardimci dil arasindaki akrabalik bagi, sozciiklerin soyutlulugu ya da
somutlulugu, dil diizeyi, yas gibi pek ¢cok degisken ne kadar sozciik 6gretilecegini
etkiler. Hedef dilde sozciik hazinesinin kazandirilmasi siirecinde tiim bu degiskenler
gz oniinde bulundurulmalidir. Ogrencinin yasmna, dil diizeyine uygun olmayan
sOzciiklerin 6gretimi, 6grenci motivasyonunun diismesine neden olabilir. Demirel
(2016:) 40-50 dakikalik bir ders saatinde 5 ya da 10 sdzclgiin ogretilebilecegini,
Ogrenici grubun niteligine ve alanlarina gére bu saymin 20- 30 sozciige ¢ikabilecegini
belirtmektedir. Bir kerede 10’un {izerinde sozciigiin 6gretilmeye caligilmasi 6grenciyi
zorlayabilir. Bu noktada 6gretici dinleme ve okuma metinleri vasitasiyla 6gretmeyi
hedefledigi sozciik sayisin1 ve niteligini hedef kitlenin 6zelliklerini dikkate alarak
belirlemelidir. Uzdu Yildiz (2013) “Nasil 6gretecegiz?” sorusuna sdzcilik 6gretiminin
dil bilgisi kurallariyla biitiinlesik sekilde grubun 6zellikleri goz 6niinde bulundurularak
gergeklesmesi gerektigi yanitint vermis ve farkli teknik, yontem ve yaklagimlarin
sozcik Ogretiminde kullanilmast gerektigini ifade etmistir. Hedef kitlenin
ozelliklerinin dikkate alindig1, sozciiklerin baglam igerisinde dil yapilariyla birlikte
orneklendirildigi, farkli yontem ve stratejilerin kullanildigi derslerde sozciik

hazinesinin 6gretimi basarili ve kalici olarak gergeklesecektir.
3. 2. 2. Dort Temel Beceriyi Dikkate Alma

Dil becerilerini olusturan dinleme, konusma, okuma ve yazma alanlari
birbirlerinden ayrilamaz bir biitiiniin pargalaridir. Bu nedenle “Dil 6gretiminde dort
temel beceri olarak adlandirilan dinleme, okuma, konusma ve yazma egitimin ilk
basamagindan itibaren birlikte ele alinmalidir” (Barin, 2004). Dil becerilerinin her
birinin gelisimine ¢ok 6nem verilmeli ve zaman ayrilmalidir. Tek bir becerinin
gelistirilmesine odaklanmak dil 6gretim siirecini olumsuz etkiler. Demirel (2016: 29)

bu durumu “Dili bir iletisim araci olarak kullanmay1 6gretirken dort temel becerinin

50



birlikte Ogretilmesi gerekmektedir.” ifadeleriyle agiklamaktadir. Sozciikk O6gretimi
anlama ve anlatma becerileri ile es zamanli yiirttiilmelidir. Okuma ve dinleme
metinleri yoluyla birey yeni sozciikleri sozciik dagarcigina eklerken, konusma ve
yazma becerileri yoluyla 6grendiklerini uygulama olanagma kavusur. Yani yeni
sozciiklerin 6gretimi okuma ve dinleme becerileri ile saglanirken, bu sozciiklerin
tekrarlanmas1 ve kullanilmasi konusma ve yazma becerileri sayesinde miimkiin

olmaktadir.

Dil becerilerinin es zamanli gelistirilmesi kadar sozciik hazinesinin bu
becerilerle birlikte yliriitilmesi 6nemlidir. Okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerilerine yonelik yapilan etkinlik ve alistirmalar bir yandan sdzciik hazinesini
gelistirmeyi amaglamalidir. Sozciik dagarciginin genisligi anlama becerileri olan
okuma ve dinleme ile anlatma becerileri olan yazma ve konusmay1 etkilemektedir.
Genis sozciik hazinesine sahip kisiler okuduklarini ve dinlediklerini/ izlediklerini en
iyi sekilde anlar ve kendilerini yazili veya so6zlii olarak etkili bir bigcimde ifade eder.
“Gerek konusurken gerekse yazarken bireyin neyi anlattigimi ve nasil anlattiginm
etkileme giicline sahip en 6nemli degisken kelime bilgisidir” (Deniz, 2017: 37). Birey
sozciik dagarcigint okuma ve dinleme becerileri yoluyla gelistirirken, 6grendigi
sozciikleri yazma ve konusma becerileri vasitasiyla kullanir. Sozciik dagarciginin
genis olmasi bireyin anlama kabiliyetini giiclendirir, diisiincelerini ve duygularim

sOzlii ve yazili olarak ifade etme giicli kazandirir.
3. 2. 3. Basitten Karmasiga, Somuttan Soyuta Gitme

Dil 6gretiminde asamali1 bir 6gretim yolu izlenmektedir. Buna gore 6gretilecek
konularin veya sozciiklerin ilk dnce basit, kolay ve somut olmasi; zamanla karmasik,
zor ve soyuta dogru ilerlemesi gerekir. Barin (2004) yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde
ilkeleri siralarken “basitten karmasiga, soyuttan somuta gitme” ilkesine yer
vermektedir. Bu ilkeye “kolaydan zora” ve “yakindan uzaga” ifadeleri de eklenebilir.
“Gosterilmesi ve agiklanmasi kolay olan sozciiklerden ve somut kavramlardan, sinif
i¢indeki ve yakin ¢evredeki nesnelerden baslayip soyut kavram ve diisiincelere daha
sonra gegilmelidir” (Demirel, 2016: 30). Yabanci dil 6gretiminde kolay, somut, yakin
ve basit sozciiklerle yapilarin 6gretimi once gergeklestirilmeli; ardindan zor, soyut,

uzak ve karmasik yapilarla sdzciiklerin 6gretimine geg¢ilmelidir.
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Hedef dilde sozciik 6gretimi yapilirken bireyin yasina ve diizeyine uygun
sozctklerin secilmesi 6nemlidir. Cocuklara yabanci dil 6gretiminde basit sozciiklerle
baslanip yas ve diizey ilerledik¢e anlamsal ve bigimsel olarak daha karmasik ve zor
sozciikler 6gretilmelidir. Cocuklarda ve yetiskinlerde sdzciik 6gretimi somuttan soyuta
dogru olmalidir. Ornegin “Tanr1”, ‘Yer ¢ekimi’ ‘Med-cezir’, ‘Asal say1’...vb. kelime
ve kavramlar giinliik yasamda da karsilig1 soyut olan soyutlamalardir. Cocuklarin bu
donemde, bu tiir soyut kavramlar1 anlamlandiramadiklar1 goriilmektedir” (Yapic,
2004). Ozellikle yabanci dil 6grenmeye yeni baslamis kisiler karmasik, zor ve soyut
sOzciikleri anlamakta zorluk ceker. Buna benzer olarak yetiskinlerde de sozciik

Ogretimi basitten karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta dogru bir yol izlemelidir.
3. 2. 4. Bir Seferde Tek Yapiy1 Sunma

Yabanct dil 6gretiminde bir seferde tek yapimin 6gretilmesindeki amag
Ogrencinin yapilari daha iyi kavramasini ve birbirine karistirmamasini saglamaktir.
Demirel (2016) simif i¢i uygulamalarda ayn1 anda birden ¢ok sézciik veya ciimle
kalibinin etkili olmayacagin1 ve karisiklia neden olacagii belirtmistir. Bu ilke
yabanci dilde sozciik 6gretiminde de gegerlidir. Yabanci dil 6grenen bireyler hedef
dilde kendilerini bir an Once ifade etme heyecani icerisinde olduklarindan sozciik
dagarciklarinin gelismesine 0nem verirler. Ancak cok sayida sozciigiin bir anda
ogretimiyle karsilastiklarinda oOgrendiklerini unutabilir veya karistirabilirler. Bu
nedenle sozciik dagarciklarinin gelismesi i¢in planl bir 6gretim gergeklestirilmelidir.
Ogretilecek sozciikler belli bir sayiya ve siraya gore tek tek aciklanarak 6grencilere

sunulmalidir.
3. 2. 5. Verilen Bilgi ve Orneklerin Hayata Uygunlugu

Sozciik ogretiminde kullanimi sik ve yaygin sozciiklerin  6gretilmesi
gerekmektedir. Hedef dilde sozciik 6gretimi yapilirken 6l¢iinlii dilde en ¢ok kullanilan
sozciiklere oncelik verilmelidir. Yaygin olarak kullanilmayan ya da bir grubun ilgi ve
uzmanlik alanina giren sozciiklerin 6gretimi bireyi sikacak ve Ogrenme istegini
azaltacaktir. “Dili 6grenen yabanci, toplum arasina karistiginda ogrendiklerinin
uygulamaya dokebilmeli ve cevresiyle dogru bir iletisim kurabilmelidir. iletisimden
kopuk bir dil 6gretimi, Ogrenciyi ¢ok cabuk dilden ve dolayisiyla kiiltiirden
uzaklastiracaktir” (Barin, 2004). Yabanci dilde 6gretilecek yap1 ve sdzcliklerin gercek
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hayatta kullaniliyor olmasi énemlidir. Ogretilen giincel ve aktif sézciik dagarcig
gercek hayattaki kullanimlari muhakkak o6rneklendirilmeli ve nasil kullanilacagi

ogrencilere sunulmalidir.
3. 2. 6. Ogrencileri Aktif Kilma

Ogretim etkinliklerinin merkezinde 6grenci olmalidir. Zira 6gretilen konularin
uygulayicisi daima 6grenci olacaktir. Bu nedenle d6grencilerin derslerde aktif olmalar
onemlidir. Yabanci dil 6grenen Ogrencilerin Ogrendikleri sézciik ve yapilarin
uygulamasini yapmasi, 6gretici tarafindan 6grenip 6grenmediklerinin kontroliiniin
saglanmasi i¢in dgrencilerin derste aktif olmasi gerekmektedir. “Tekrar alistirmalart,
soru cevap, rol yapma, grup tartismasi, ikili ve tglii ¢alismalar, benzetim gibi
tekniklerle 6grencilerin derse daha etkin katilmalar1 saglanmalidir” (Demirel, 2016:
31). Ogrencilerin derste sunum yapmalari, grup ¢alismalarina dahil olmalari, rol ve
canlandirma yapmalar1 vb. derste etkin olmalarim1 saglayan teknikler arasinda yer
almaktadir. Sozciik 6gretimi yapilirken 6grencilerin o sdzciikleri yazili veya sozlii
olarak ciimle igerisinde kullanmalar1 saglanmalidir. Ote yandan okuma ve dinleme
etkinliklerinde 6grencilerin 6gretilen sdzciikleri tanimalarina ve nasil kullanildigini
gormelerine yardime1 olunmalidir. Ogrencilere tek tek s6z hakki taninarak sdzciiklerin

anlami, yazimi ve sdylenisleri izerinde durulmalidir.
3. 2. 7. Bireysel Farkliliklar: Dikkate Alma

Yabanci dil 6gretiminde bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi 6grenme
diizeyi acisindan onemli bir ilkedir. Zira dil 6grenen bireyler arasinda yas, cinsiyet,
ana dili, dil 6grenme amaci ve ihtiyaci, psikolojik ve sosyolojik arka planlari, kiiltiirleri
gibi pek ¢ok farklilik bulunmaktadir. Barin (2004) ve Demirel (2016) dil 6gretimi
yapilirken bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi gerektigini belirtmektedir. Hedef
kitlenin ortak ozellikleri kadar bireylerin 6zellikleri de g6z 6niinde bulundurularak
ogretim gerceklestirilmelidir. Kisinin yasi, cinsiyeti, uzmanlik alan1 ve meslegi gibi
faktorlerin yani sira ana dili, bildigi diger yabanci diller, ruhsal ve bedensel hali, egitim
durumu vb. farkliliklar dil yapilarinin ve sozciiklerin 6grenimini etkiler. Bu sebeple
Ogretici Ogrencilerini iyi tamimali ve gerekirse bireysel farkliliklari dikkate alarak

Ogrenciye Ozel bir 6gretim yontemi gelistirmelidir.
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Yabanci dil 6gretiminin yapildig: bir sinifta tiim 6grenciler ayni dil diizeyinde
olmayabilir. Baz1 6grenciler sinifin genelinden daha diisiik bir diizeye sahip olabilir.
Bu nedenle siifta 6gretilen dil yapilar1 ve sézciikler bu 6grencilere daha ayrintilt

aciklanabilir. Ogretim yapilirken daha basit bir anlatim tercih edilebilir.
3. 2. 8. Gérme ve Isitmeye Dayali Araclardan Yararlanma

Bu ilke 6gretim stirecine birden fazla duyu organinin katilimiyla baglantilidir.
Buna gore sadece basili materyaller yerine gormeye, isitmeye dayali materyaller
kullanmak Ogretim siirecini olumlu yonde etkileyecektir. Sozciikk Ogretiminde
bilgisayar, internet ve mobil teknolojilerinin kullanimi zaman ve mekandan bagimsiz
olarak Ogrenmenin gerceklesmesine, farkli materyallerle siirecin desteklenmesine

yardimci olmaktadir.

Teknolojinin bu denli gelistigi ¢agda yabanci dil 6gretiminde bazen s6zlii veya
yazili yolla 6gretilemeyen yap1 ve sozciikler bilgisayarlar, mobil cihazlar, ¢esitli oyun
ve internet uygulamalart yoluyla kisa siirede ogretilebilmektedir. Demirel (2016)
gorsel ve isitsel araglarin kullaniminin sozciiklerin, kavramlarin ve yapilarin daha
kolay anlasilmasina yardimci oldugunu belirtmektedir. Ayrica bilgisayar ve mobil
uygulamalar bireyin 6grenme siirecini kendisinin yonetmesine izin vererek geleneksel
yontemlerden ayrilir. Buna ek olarak zamandan ve mekandan bagimsiz olduklarindan

dil 6gretimi sinifin disinda da devam eder.
3. 2. 9. Kullanilan Dilin Ogretilmesi

Yabanci dil 6gretiminde Slgiinlii dilin 6gretilmesi biiyiikk 6nem tasimaktadir.
Aksi takdirde ana gorevi iletisim olan dil islevini yerine getirmeyecek, yabanci
Ogrenciler hedef dilin konusuldugu toplumla anlasamayacak ve iletisim
kuramayacaktir. Barin (2004) yabancilara Tiirk¢e 6gretimimde yasayan Tiirk¢enin
Ogretilmesi gerektigini vurgulamaktadir. Buna benzer sekilde Biger, Coban ve Bakir
(2014) yabanci 6grencilerin egitim- 6gretimde karsilastiklart sorunlar arasinda giincel
dilin Ogretilmemesi sorununu tespit etmis, Tiirkge Ogrenen yabancilarin ilgi ve
gereksinimleri goz oOniinde bulundurularak gilincel dilin 6gretilmesi gerektigini
vurgulamistir. Bu amagla yabanci dil 6grencilerine giincel dilde sdzciik 68retimi

amaciyla uygun filmler, haberler ve ¢esitli videolar izletilebilir, sarkilar dinletilebilir;
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gazete yazilari, farkli tiirlerde diizeye uygun okuma metinleri okutulabilir ve

sozctiklerin giinliik hayattaki kullanimlar1 6rneklendirilerek bunlara dikkat ¢ekilebilir.
3. 2. 10. Telaffuza Onem Verme

Sozciiklerin yazimi kadar sdylenisi de énem arz etmektedir. Ogreticiler ilk
dersten itibaren seslerin, hecelerin ve sozciiklerin telaffuzuna dikkat ¢ekmelidir.
“Alfabe ogretilirken verilecek olan 6rneklerden baglayarak bunun iizerinde ¢ok
onemle durulmasi gerekir” (Barin, 2004). Yanlis telaffuz edilen sozciikler nedeniyle
iletisim gerceklesmeyebilir. Bu durumun Oniine ge¢mek amaciyla Ogretici,
ogrencilerin 6z giivenlerini kirmadan dogru telaffuzu seslendirmeli, 6grenciden bunu

tekrar etmesini istemelidir.

Her dilin bilinyesinde kendine 6zgii sesler bulunabilir. Baslangi¢ diizeyindeki
bireyler daha once karsilasmadiklart bu sesleri ¢ikarmada zorluk yasayabilmektedir.
Ornegin yabanci dil olarak Tiirkge dgrenen bireyler “¢, §, 1, 6, i, §” gibi sesleri telaffuz
ederken zorlanabilir. Bu noktada dgreticinin sabirla {izerinde durarak seslerin nasil
cikarildigim &grencilere drneklerle gostermesi gerekmektedir. “ilk dersten itibaren
hedef dilin seslerinin, agiz, dil, dudak, c¢ene kaslarinin koordinasyonu iginde
kavratilmasi, dil 6gretiminin diger boyutlarini da olumlu etkileyecektir” (Senyigit ve
Okur, 2019). Yabanci dil 6gretiminin bagladigi ilk dersten itibaren 6greticinin telaffuz
lizerinde 6zenle ve 1srarla durmasi hedef kitlede farkindalik olusturacak ve dgrenci

o0grenme diizeyi ilerledik¢e dogru telaffuzu gelistirmek i¢in caba harcayacaktir.
3.2.11. Ogrencilerin Bildigi Kelimelere Dayanarak Yeni Ciimleler Kurma

Gerek ana dili gerekse yabanci dil 6gretiminde 6gretim siireci daima bilinenden
bilinmeyene dogru ilerler. Yabanci dil 6gretiminin ana dil 6gretiminden farki kisilerin
neredeyse sifirdan bir sozclik dagarcigi olusturmak zorunda olusudur. Ana dili edinimi
sirecinde birey yakin c¢evresinden baslayarak Orgiin egitim vasitasiyla sozciik
dagarcigint gelistirir. Ancak yabanci dil 6grenme siirecinde bilmedigi bir dile ait
sozciikleri ilk defa 6grenmek durumundadir. Yabanci dil 6grenen birey once ana dili
ile hedef dil arasindaki ortak sézciikler ve ilk 6grendigi s6zciikler yardimiyla sozciik
dagarcigimi genisletir. Bu durum bilinen sozciiklerden hareketle bilinmeyenlerin

aciklanmasi ve orneklendirilmesiyle gerceklesir.
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Ogrencinin bildigi sdzciikler ilerleyen siirecte yeni sozciiklerin dgrenilmesi
i¢in bir zemin hazirlayacaktir. “Ogrencilere verilecek metinler daha once cesitli
uygulamalarla 6gretilen kelimelerden olusmali, ancak her metinde de Ogrencinin
sezebilecegi sekilde birka¢ yeni kelime verilmelidir” (Barm, 2004). Bu nedenle
dinleme ve okuma metinlerinde gegen sozciiklerin biiylik kisminin &grencinin

-----

vererek sozciik 6gretim siireci devam ettirilmelidir.
3. 2. 12. Ogrencilere Ogrendiklerini Uygulama imkam Verilmesi

Ogrencilere derste dgrendiklerini uygulama olanaginin sunulmasi, égrencinin
etkin oldugu bir 6gretimi beraberinde getirir. Ogrencilerin hedef dilde dgrendikleri
sozctkleri birtakim etkinlik ve alistirmalarla uygulamalar1 hem pekistirmelerine hem
de dogru kullanmip kullanmadiklarin1 kontrol etmelerine yardimci olur. Bireylerin
ogrendikleri yapilar ve sézclikleri daha iyi kavramalari ve unutmamalari i¢in ¢esitli
alistirmalar yapilmalidir. Ogrenciler 6grendikleri sdzciikleri yazili veya sozlii bir
sekilde kullanmali, hatali kullanimlar O6gretici tarafindan uygun bir sekilde

diizeltilmelidir.
3. 2. 13. Herkese Esit S6z Hakki Taninmasi

Yabanci dil 6grenen bireyler 6zellikle baslangic diizeyinde hata yapma korkusu
yasayabilirler. Bu nedenle pek cok 6grenci derse katilmaktan ve s6z hakki almaktan
kacimir. Bu da O&grencilerin derste aktif olmalarina ve 0©grendikleri bilgileri
uygulamalarina engel olur. Bu durum yabanci 6grencilerin sozciik dagarciklarinin
pasif ve zayif kalmasinin baglica nedenlerinden biridir. Bu tiir durumlarda 6greticinin
herkese esit bir bigimde s6z hakki vermesi gerekmektedir. Barin (2004) her 6grenciye
esit s0z hakkinin taninmasimin 6grencileri etkin kilacagini ve 6grencinin zihninde
herkesin esit oldugu diisiincesini doguracagimi savunmustur. Esit s6z hakki
Ogrencilerin 0z giivenlerini ve motivasyonlarini artiracagi gibi sinif icerisinde esitlik
ve adalet oldugunu hissettirecektir. Tiim bunlar hem 6grenilen sozciik ve yapilarm

kaliciligini saglayacak hem de basariy1 artiracaktir.
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3. 2. 14. Ogrencinin Kendini Yazih ve Sozlii ifade Edebilmesi

Dil bireyin kendisini yazili ya da sozlii olarak ifade etmesini saglayan bir
iletisim aracidir. Bu iletisim okuma, dinleme, yazma ve konusma becerilerinin
gelistirilmesi ile saglikli bir hal alir. Okudugunu ve dinledigini anlayan, konusarak
veya yazarak kendisini ifade eden bireyler iletisimi c¢ift tarafli olarak saglikli
gergeklestirir. “Insamn tiim hayat1 boyunca i¢inde bulundugu iletisim bigimleri ve dil
etkinliklerinin iki temel amaci vardir. Bunlardan birisi okunan, dinlenen, izlenen
herhangi bir mesaj1 anlamak; digeri de goriileni, duyulani, tasarlananlar1 en agik ve
anlasilabilir sekilde karsi tarafta bulunanlara anlatmaktir” (Temizkan ve Sallabas,
2009). Yabanci dil 6grenen bireylerin genis sdzciik dagarcigina sahip olmalart yazil
ve sozlii ifade becerilerinin gelismesine katkida bulunur. Bireyin sozciik dagarciginin

genisligi kendisini yazili veya sozlii olarak ifade etme yollarinin da sayisini artirir.

Dil ogretimi temelde dil bilgisi kurallann ve sozciiklerin Ogretimiyle
gergeklestirilir. Sozciikler olmadan bireyin kendini ifade etmesi miimkiin degildir. Kisi
sozciikler yoluyla duygu ve diisiincelerini hedef kitlelere aktarir. Ogretici siifta
ogrettigi her sdzciigiin dgrenciler tarafindan kullanilmasini saglamalidir. “Ogrenciden
duygu ve diislincelerini hem yazili hem de s6zli olarak ifade etmesi istenmelidir.
Ancak, bu sekilde dgretilenler daha kalic1 bir duruma gelir. Zaten dil 6gretiminin
amaci1 da budur” (Barm, 2004). Ogrencinin kendisini yazili ve sdzlii olarak ifade
edebilmesi, dil yapillarmi ve 0Ogrendigi sozciikleri anlatim etkinliklerinde

uygulayabildiginin bir gostergesidir.
3. 2. 15. Dil ile Birlikte Kiiltiiriin Verilmesi

Yabanci dil 6gretiminde sézciiklerin ve dil yapilarinin 6gretimi kadar kiiltiir
aktariminin gergeklesmesi de oldukc¢a onemlidir. Yabanci dil 6gretimi bir anlamda
kiltiir ogretimi siirecidir. Kiiltlir unsurlarinin = 6gretimi  sozciikler vasitasiyla
gerceklesir. “Kelimeler bos semboller degildir. Iletisimde yer alan her kelimenin
ardinda bir kabuller diinyas: yer almaktadir. Bu kabuller, kelimenin ait oldugu
toplumun kiiltiir{iniin bir pargasidir” (Barin, 2004). S6zciik 6gretimi yapilirken kiiltiir
boyutu dikkate alinmali ve sdzciiglin anlaminin yani sira o sézctigiin kiiltiirdeki yeri
de agiklanmalidir. Akkaya (2013) sozciiklerin nasil agiklanacagi hususunun hedef

dilin kiiltiirel dinamikleri ile iligkili oldugunu ve sozciik 6gretiminin kiiltlir 6gretimi

57



ile aynm diizlemde ilerledigini belirtmistir. Herhangi bir sézciigiin ya da kavramin
aciklanmasi yine sozciiklerle olacagi i¢in kiltiir aktarimi da gergeklesecektir. “Her
dilde kusaktan kusaga aktarilarak yasayan temel s6z varligi, insan yasaminda birinci
derecede Onemli olan insana ve c¢evresine iliskin Onemli kavramlari yansitan
sozciiklerdir (Akkaya, 2013).” Sozciikler kusaktan kusaga aktarilan kiiltiiriin yap1

taslaridir.

3. 2. 16. Hem Bireysel Calismalara Hem de Grup Calismalarina Gereken
Olgiide Yer Verilmesi

Yabanci dil 6gretiminde birey kendi basina okuma ve dinleme metinleri
yoluyla hedef dilin kurallarimi ve sozciiklerini 6grenebilir. Pek ¢ok alistirma ve
etkinligi bireysel olarak gerceklestirebilir. Ancak bunun yaninda grup etkinlikleri

diizenlenerek 6grencilerin birbirleriyle etkilesim i¢inde olmalar1 saglanmalidir.

Temel dil becerilerinin gelistirilmesi noktasinda grup ¢alismalarinin yapilmasi
onemlidir. Grup caligmalarinda &grenciler akranlarindan ¢ok sey Ogrenebilir ve
eksikliklerini tamamlayabilir. Cakir (2010) calismasinda yabanci dil Ogrenen
Ogrencilerin yazarken bazen sikildiklarini tespit etmis ve yazma calismalarin1 daha
eglenceli hale getirecek grup halindeki calismalar1 onermistir. Ornegin yazma
stirecinde unutulan dil yapilar1 ve sozciikler diger grup iiyeleri tarafindan hatirlanabilir,
grup Tlyeleri birbirlerinin hatalarin1 diizeltebilir, eksikliklerini tamamlayabilir.
Konusma becerisi gelistirilirken bireyler bagimsiz konusmalar gergeklestirebilecegi
gibi grup icinde karsilikli konusmalar da yapabilir. Ayrica tartisma, beyin firtinasi gibi
grupla yapilabilecek etkinlikler de bireylerin konusma becerisinin gelisimine katkida

bulunur.

3. 2. 17. Dersi Sikic1 Olmaktan Kurtaracak Cesitli Uygulamalara Yer

Verilmesi

Dil 6gretimini zevkli ve eglenceli hale getirmek bireylerin 6grenme isteklerini
artirir. Barin (2004) bu noktada dersi tekdiizelikten kurtarmak ve 6grencilerin yaparak,
yasayarak dil 6grenmelerini saglayabilmek icin sarki, siir, fikra, tekerleme, bulmaca
ve degisik oyunlardan yararlanilmasi gerektigini belirtmistir. Sarkilarin, filmlerin ve

cesitli oyunlarin ders i¢i etkinlikler olarak kullanilmasi, dijital ve egitsel oyunlarin
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oynanmasi eglenerek 6grenme ortami saglayacak ve 6grenilen sozciikleri daha kalici

hale getirecektir.

Yabanci dil 6gretiminde derste veya dersin sonrasinda kullanilabilecek dijital
materyaller Ogrencilerin eglenerek Ogrenmesine katkida bulunmaktadir. Bu
materyaller bilgisayar, mobil ve internet destekli dil 6gretme amacl gelistirilmis tiim
uygulamalar1 kapsamaktadir. Artirllmis gergeklik uygulamalari, web 2.0 araglan,
dijital oyunlar hem dil becerilerinin hem de s6zciik 6gretiminin gelistirilmesi amaciyla

kullanilabilir.
3. 2. 18. Ogretilmeyenlerin Sorulmamasi

Ogretilen sozciikler disinda 6grencinin bilmedigi sdzciiklerin smavlarda
sorulmas1 dogru degildir. “Ogrencilerin bildigi kelimelere dayanarak ogretim
yapilmasi gerekmektedir. Dolayisi ile 6grencilere 6gretmedigimiz kavram ve yapilarin
gerek smif i¢ci uygulamalarinda gerekse sinavlarda sorulmamasi gerekir” (Barin,
2004). Bilmedigi sozciiklerin yogunlukta oldugu bir test veya sinavda 6grenci hem 6z
glivenini ve motivasyonunu yitirecek hem de 6grendigi dile ve Ogreticisine karsi

tutumu degisecektir.
3.2.19. Ogrencinin Ogrenecegi Kadar Bilgi Verilmesi

Yabanci dil 6gretiminde bir ders saatinde ogretilecek dil bilgisi kurallart ve
sOzciiklerin miktar1 6nemlidir. Yetersiz diizeyde yapilan 6gretimden 6grenci verim
almayacagi gibi sikilabilir, ¢ok fazla yapinin ve sozciigiin 6gretildigi bir durumda ise
Ogrenci anlamakta giiclilk c¢ekebilir. Her iki durumda da 6grenme motivasyonu
diisebileceginden ogrenci hedef dili &grenmekten vazgegebilir. “Ogrenciye ne
sikilacag1 kadar az ne de alamayacagi kadar cok bilgi verilmelidir” (Barin, 2004).
Ogretilmesi hedeflenen dil bilgisi kurallar1 ile sézciiklerin sayisi1 bir plan dahilinde

belirlenmeli ve 6gretilmelidir.

Sozciik 6gretim siirecini devam ettirmek ve desteklemek icin derste kullanilan
metinlerin biinyesinde yeni 5-10 arasinda sdzciige yer verilmelidir. Bu sozciikler
Ogretici tarafindan 6rneklerle sunularak agiklanmali ve ardindan 6grencinin de bu yeni
sozctkleri climle igerisinde kullanmasi saglanmalidir. “40- 50 dakika arasinda olan bir

ders saatinde normal 5- 10 sozciik 6gretilmesi uygun goriilmektedir. Grubun niteligine
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ve ilgi alanlarina gore bu say1 20- 30 sozciige kadar ¢ikabilir” (Demirel, 2016: 115).
Bir ders saatinde en fazla 5-10 sozciik 6gretilerek bireylerin sozciik dagarciklarini
gelistirmeleri saglanir. Ogretilecek sdzciik sayisi hedef kitlenin dzelliklerine gore

degisiklik gosterebilir.
3. 2. 20. Yanhslarin Aminda Diizeltilmesi

Ogrencilerin  dgrendikleri sdzciiklerin yaziminda, telaffuzunda ya da
kullaniminda hatalar1 olabilir. Bu tiir hatalar1 aninda diizelterek geri doniit vermek hem
farkindalik yaratacak hem de 6grencinin ayn1 hatay1 tekrarlamasin1 6nleyerek dogru
olan1 0grenmesini ve kullanmasini saglayacaktir. Barin (2004) ve Demirel (2016)
baslangi¢ diizeyinden itibaren 6grencilerin hatalarinin aninda diizeltilmesi gerektigini
belirtmistir. Yabanci dil 6grenen 6grencilerin yanliglarin1 diizeltmek hassas olmay1
gerektirir. Ciinkli 6grenciler 6grenme siirecinde daha kirilgan bir yapiya sahiptirler.
Ogretici 6grenciye yapacag diizeltmeleri onun gelisimine katki1 saglamak amaciyla
yaptigini, dil 6grenme siirecinde hata yapmanin ¢ok normal oldugunu hissettirmelidir.
Aksi takdirde 6grenci yaptig1 hatalar1 géziinde biiyiitecek, 6grenmekten kendini geri
cekecektir. “Ogretmenler giivenli ve adil bir 6gretim ortam1 olusturarak égrencilerin
yaptiklar1 yanlislardan 6grenebilecekleri 6grenme ortamlart sunmalidirlar” (Elturan,
2019). Yapilan hatalarin aslinda 6grenmek i¢in iyi birer firsat oldugu 6grenciye
belirtilmelidir. Ogrencinin yaptig1 telaffuz ve yazim hatalarina giilmek, yazdig
climleleri komik buldugunu sdylemek onu kirabilir ve oOgreticiye karsi gilivenini

yitirmesine neden olabilir.

3. 3. Yabancal Dil Ogretim Yaklasim ve Modelleri Acisindan Sézciik
Ogretimi

Sozciikler bir dilin temel yap: taslari, dil bilgisi kurallar ise bu yapi taslarini
birbirine baglayan sistemlerdir. Tarih boyunca yabanci dil 6grenmek isteyen insanlarin
dikkatini karmasik dil bilgisi kurallarindan dnce sozciikler gekmistir. Insanlar ticaret,
evlilik, egitim, turizm gibi faaliyetler nedeniyle gittikleri iilkelerin dilini s6zciiklerden
baslayarak 6grenmislerdir. Insanlar bir konuyu 6grenirken cesitli yollar izlerler. Genel
anlamda dil 6gretiminde Ozelde ise sozciik 6gretiminde bireyler siire¢ igerisindeki
gelisimlerini  iyilestirmek ve tamamlamak amaciyla birtakim  stratejiler

kullanmaktadir. Schmitt (2000) bireylerin diger beceri alanlarina kiyasla sozciik
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ogrenmek icin daha fazla strateji kullandiklarini belirtir ve buna sozciik 6grenmenin
diger dil alanlarindan farkli bir dogast oldugunu neden olarak gosterir. Sozciik
O0grenmek i¢in bireyler 6zel bir ¢caba sarf ederek farkli stratejiler kullanma yoluna
bagvururlar. “Yaygin olarak kullanilan soézciik 6grenme stratejileri basit ezber, tekrar
ve not alma olarak bilinmektedir” (Schmitt, 2000: 133). Ezber, tekrar ve not alma en
temel O0grenme stratejilerinden olup akla ilk gelenlerdir. Ahmed (1988) bu basit
stratejilerin daha ¢ok zayif 6greniciler tarafindan kullanildigini, usta 6grenicilerin st
diizey ve karmasik sozciik 6grenme stratejilerine bagvurdugunu belirtmektedir.
Ogrenciler birtakim s6zciik 6grenme stratejilerini kendi baslarma kullanabilecegi gibi

Ogreticiler tarafindan da sozcilik 6grenme stratejileri tanitilabilir.

“Ogrencilerimize  hangi kelime ogrenme — stratejilerini  Gnerecegimizi
diisiiniirken, genel égrenme baglamini géz oniinde bulundurmamiz gerekir. Ogrenme
stratejilerinin hem 6gretilebilecegi hem de kullamilabilecegi etkililik yeterlilik diizeyi,
ogrencilerin ana dili ve kiiltiirii, yabanct dili ogrenme motivasyonlart ve amaglari,
kullanilan gorev, metin ve dogasi, yabanct dilin kendisi dahil olmak iizere bir dizi
degiskene bagli olacaktir (Schmitt, 2000: 133).”

Ogreticinin dnerecegi yahut gosterecegi sozciik dgrenme stratejileri bireyin dil
diizeyine, yasina, ana diline, hedef dili 6grenme durumuna gore degisiklik gdsterebilir.

Asagida bu sozciik 6grenme stratejilerinden bazilar1 agiklanmaktadir:

3. 3. 1. Oxford’un Strateji Simflamasinda Sozciik Ogrenimi

Yabaci dil 6gretimi konusunda gelistirilmis en kapsamli strateji Oxford (1990)’a
aittir. Oxford (1990) genel anlamda dil 6grenim siireci ile ilgili stratejilerini siniflayarak
bu stratejilerin sozclik 6greniminde kullanimini agiklamistir. Buna gore o6grenme

stratejilerini temelde dogrudan ve dolayl stratejiler olarak iki gruba ayirmstir.
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Sekil 3: Oxford (1990)’un Ogrenme Stratejileri Simiflamasi

Bellek Stratejileri

Dogrudan

Stratejiler Biligsel Stratejiler

Telafi Stratejileri

Usthilissel
Stratejiler

Duryussal

Dolayh Stratejiler Stratejiler

Sosyal Stratejiler

3.3.1.1. Dogrudan Stratejiler

Bu simiflamaya gore dogrudan stratejiler bellek stratejileri, biligsel stratejiler ve
telafi stratejileri olmak iizere ii¢ gruba ayrilir. Dogrudan stratejiler bellek, bilis ve telafi

asamasi gibi 6gretim siirecini dogrudan ilgilendiren kavramlardan olusmaktadir.

3.3.1.1.1. Bellek Stratejileri

Bellek stratejileri zihinsel baglar kurma, imge ve seslere bagvurma, gozden

gecirme ve davraniglari harekete gecirme ulamlarindan olusmaktadir.

“Bellek stratejileri, bellek destekleyicileri ya da ammsaticilar olarak bilinir ve
gruplamayt, imgelerin bazi formlarmmin kullanmimini, akilda tutulacak sézciigii onceden
ogrenilmis bazi bilgilerle iliskilendirmeyi kapsar. Bellek stratejileri genellikle uzun siireli
akilda tutmay: kolaylastiran ayrintili zihinsel islemeyi icerir. Bu, zaman alir ancak buna
harcanan zaman sik¢a kullanilan sézciikler ve bir 6grencinin ¢alisma alani igin gerekli
olan teknik sozciikler gibi gercekten ogrenilmesi gereken énemli sozciikler iizerinde
kullanilirsa iyi harcanacaktir. Bir 6grencinin karsilastigi her sézciigii derin bir sekilde
islemek i¢in zamamt olmayabilir, ancak anahtar sézciik 6gelerini denemeye kesinlikle
deger” (Schmitt, 2000: 135).
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Bellek stratejileri ¢agrisimlar yoluyla sifrelenen birtakim sozciiklerin
O0grenimini ve daha sonra ihtiya¢ aninda geri ¢agirmay1 kolaylastirir. Yabanci dil
ogrenirken sozciikleri akilda tutmak zaman zaman zorlasabilir. Ozellikle yazimi veya
telaffuzu benzer sozciikleri 6grenciler karigtirabilir ve 6grenmekte giigliik ¢ekebilir.
Boyle durumlarda sozciiklerin akilda kalmasini kolaylastirmak igin bellek

stratejilerinden yararlanilabilir.

Zihinsel baglar kurma bellek stratejilerinin 3 tiirii bulunmaktadir. Bunlar
gruplama, iligkilendirme/detaylandirma ve yeni sozciikleri bir baglam igerisine
yerlestirme seklinde siralanir. “Gruplama, duydugu ve okudugu sozciikleri anlaml
gruplar halinde siniflamay1 veya yeniden (tekrar) siniflamayi igerir” (Oxford, 1990:
59). Ogrenilen sozciiklerin gruplandirilmasi akilda kalmalarini saglayarak dgrenmeyi
kalic1 ve verimli kilar. Oxford (1990) sozciiklerin tiirlerine (zamir, sifat, zarf gibi)
yonelik siniflamayi, belli bir alandaki terimleri yazmay1 yahut hedef dilde sozciikleri
eril- disil seklinde ayirmay1 gruplama stratejisine drnek olarak gostermistir. Sozciik
tiirlerine gore siiflama, eril- disil ayrimi yapma, belli bir 6zellige gore kiimeleme
sOzciiklerin Ogrenilmesini saglayan stratejilerdendir. Zira 6grenci bahsi gecen
sOzcliglin hangi gruba dahil oldugunu hatirladiginda anlamini tahmin etmesi

kolaylasabilmektedir.

Hedef dilde sozciikleri herhangi bir sekilde olaylar, durumlar, kisiler vb.
iliskilendirmek hatirlamayr  kolaylastirir.  “Iliskilendirme/detaylandirma  bellek
stratejileri, hafizada zaten var olan benzer kavramlarla yeni dil bilgilerini
iligkilendirmeyi kapsar. Bu iligkilendirmeler dogal olarak anlamay1 kuvvetlendirir,
hatirlamay1 kolaylastirir” (Oxford, 1990: 60). Ogrenci hedef dilde 6grendigi sdzciikleri
ana dilinde veya yine hedef dilde farkl: sekillerde iliskilendirerek hafizasinda tutmaya
calisabilir.

Ogrenilecek yeni sozciikleri anlamli bir baglama yerlestirme sozciiklerin
zihinde kaliciliini artirarak 6grenmeyi saglar ve hatirlamay1 kolaylastir. “Duyulan ya
da okunan yeni sozciik veya ifadeleri hatirlamak amaciyla anlamli bir baglama
yerlestirmeyi kapsar” (Oxford, 1990: 60). Ornegin yabanc1 dil olarak Tiirk¢e 68renen
bireyler Tiirk¢edeki olmak, kilmak, etmek, yapmak yardime: fiillerinin bas harflerini

“OKEY” seklinde kodlayarak daha sonra kolayca hatirlayabilir ve kullanabilir.
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Imge ve seslere basvurma bellek stratejilerinin 4 tiirii bulunmaktadir: imge
kullanma, anlamsal haritalama, anahtar sozciikler kullanma ve sesleri bellekte
canlandirma. Birey imgeler kullanarak sozciikleri bellegine yerlestirebilir. Oxford
(1990) imgelerin okumada 6zel bir yeri oldugunu ve kullanma yazili bir 6genin
bulundugu yeri hayal ederek hatirlamay1 kapsadigini belirtir ve sdzciigii kitapta hangi
sayfada gordiigiinii zihinde canlandirma imge kullanma stratejisinin kullanimina 6rnek
olarak verir. Ornegin yabanc dil olarak Tiirkce dgrenen Al diizeyindeki birey hayvan
adlarim1 6grenirken bu hayvanlar1 zihninde canlandirir ve bu konunun kitabin ilk

sayfalarinda oldugunu hatirlar.

Anlamsal haritalama sozciiklerin diger sozciiklerle iligkisini ortaya cikaran
gorsel malzemeler oldugundan bireylerin sozclik dagarciklarimi gelistirir. Bu
bakimdan hizli bir gelisim siireci saglar. “Anlamsal haritalama stratejisi anahtar
kavramlarin vurgulandigy, ilgili kavramlarla oklar veya cizgilerle baglantili oldugu bir
diyagram olan anlamsal harita olusturmak i¢in kavramlarin ve iligkilerin kagit
tizerinde dlizenlenmesini igerir” (Oxford, 1990: 62). Bir sozciigiin iliskide oldugu
diger sozciikleri ortaya ¢ikarmak aslinda bir tiir gruplama yapmaktir. Bu tiir bir
gruplamada sozciikler oklar ya da ¢izgilerle birbirine baglanarak hem aralarindaki bag
ortaya konulur hem de sozciigiin alan1 detaylandirilmis olur. Boylece yalnizca hedef

sO0zclik degil onunla baglantis1 olan sozciikler de 6grenilir.

Anlamsal haritalama stratejisinin kullanilabilecegi bir diger yer sozliiksel
alandir. “Ayni izlek ya da ayni kavram etrafinda obeklenen sozciikler biitiiniiniin
olusturdugu yapisal diizene sozlikksel alan denir” (Onan, 2020: 210). Bir metin
etrafinda sozliiksel alan olusturulabilecegi gibi bir sdzciikle yakindan bagi olan diger
sozcikler de sozliiksel alan yaratabilir. Sozliiksel alan olusturmak i¢in anlamsal
haritalama stratejisi kullanilabilir. Ornegin okul sdzciigiiyle ilgili bir sozliiksel alan
olusturulmak istendiginde ogrenci, dgretmen, ders, sinif, simav, odev, kitap gibi
sozciiklerden olusan bir sozciik havuzu ortaya cikarilabilir. Boylece anlamsal
haritalama stratejisiyle okul sozciigii etrafinda toplanan sozciiklerden bir sozliiksel

alan olusturulabilir.

Anahtar sozciikler kullanma bir diger bellek stratejisidir. “Bu strateji,
ogrencilerin yeni dilde duyduklarii veya okuduklarin1 daha kolay hatirlayabilmeleri

i¢in sesleri ve goriintiileri birlestirir” (Oxford, 1990: 62). Anahtar sézciikler kullanma
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stratejisi bilinenden farkli olarak goriintiileri de kullanir. Oxford (1990) anahtar s6zciik
kullanmanin yeni sézciige benzeyen bilinen bir sézciigii kendi dilinde veya hedef dilde
tanimlama ve yeni sozciik ile tanidik sozciiglin etkilesime girdigi gorsel bir imge
olusturma seklinde iki adimdan olustugunu ifade eder. Bir okuma ve dinleme metninde
belirlenen bazi anahtar sozciikler metinlerin daha kolay anlasilmasini ve
hatirlanmasin1 saglayabilmektedir. Bunun yani sira hedef dilde belirlenen anahtar
sOzcligiin es, zit ya da yakin anlamlisinin belirlenmesi hem bu anahtar sozciigiin

ogrenilmesinde hem de metnin anlasilip hatirlanmasinda yardimer olacaktir.

Sesleri bellekte canlandirma, imge ve seslere bagvurma bellek stratejilerinin bir
diger alt boyutudur. “Bu strateji, 6grencilerin seslerin gorsel temsillerinden ziyade
isitsel temsillerini yaparak duyduklarini hatirlamalarina yardimci olur. Bu, yeni
kelimeyi herhangi bir dilden, kisinin kendi dilinden veya bagka bir dilden tanidik
kelimeler veya seslerle iligkilendirmeyi kapsar” (Oxford, 1990: 63). Bu stratejide
seslerden yararlanilir. Ornegin yabanci dil olarak Ingilizce dgrenen bir Tiirk dgrenci
“hope” sozcligiinii zihninde tutabilmek i¢in Tiirkge bir tinlem olan “Hop!” ifadesinden
yararlanabilir. Bu iki ifade arasinda anlamsal olarak bir bag bulunmasa da telaffuzlar

benzer oldugundan 6grenci sdzciligli bu yolla 6grenmeyi tercih edebilir.

Gozden gecirme bellek stratejisinin alt boyutu olan yapilandirilmis gézden
gecirme bir sozciik grubunu 6grenmek icin ¢ok kullaniglt bir strateji tiiriidiir. “Bu
strateji ilk basta birbirine yakin ve giderek birbirinden uzaklasan farkli araliklarla
(sozciik grubunu) gozden gecirmeyi gerektirir” (Oxford, 1990: 67). Asagida Oxford
(1990)’un yapilandirilmis gozden gegirme stratejisi i¢in hazirladigr sarmal (spiral)

yapt sunulmustur.
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Sekil 4: Oxford (1990)’un yapilandirilmis gozden gecirme stratejisindeki sarmal (spiral) yapi

Yeni sozciiklerin Asamalar: Bu asamadaki yararh
ogrenilmesinden bu stratejiler:
yana gegen sure:

Yeni
Sifir sozciklerin Gruplama., iligkilendirmme/
ogretimi L e

-

v
1S dakika Gozden gegirme

1 saat Gozden gegirme
3 saa't Gozden gegirme

1 giin < Gozden gegirme
Konuyla ilgili pratik
yapma ve bellek
' stratejileri kulanma
2 giin < _ Gozden gegirme
4 guh Gozden gegirme
1 hafta Gozden gecgirme
2 hafta “_Gozden gecgirme

Otomatik kullarum

Yukaridaki yapilandirilmis gézden gegirme stratejisinin kullanimina gore birey
hedef dilde 6grenecegi sozclik grubuyla ilk tanigmasindan bu yana gecen zaman
igerisinde pek ¢ok kez gozden gegirme islemini gergeklestirmistir. Oxford’a (1990)
gore ihtiyac duyuldukga otomatik kullanim asamasina dek sozciikler belirli araliklarla
gbzden gegirilir. Belirli araliklarla sozciikleri siirekli gdzden gecirme, sik sik tekrar
yapma olanag1 saglar. Gozden gegirmeler farkli stratejiler kullanilarak otomatik
kullanim noktasina dek siirer. Otomatik kullanim noktasinda sozciikler artik zihne

yerlesmis, aktif bir sekilde kullanilir hale gelmistir.

Davraniglart harekete gegirme, bellek stratejilerinin bir diger tiirii olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Davraniglar: harekete gecirme stratejilerinin fiziksel tepki veya
duyular1 kullanma ve mekanik teknikler kullanma olmak iizere iki alt boyutu
bulunmaktadir. “Fiziksel tepki veya duyular1 kullanma stratejisi, duyulan yeni bir
ifadeyi fiziksel olarak harekete gegirmeyi icerir” (Oxford, 1990: 66). Ornegin, yabanci
dil olarak Tiirk¢e 6grenen bireylere emir climlelerinin 6gretiminde “Defterinizi agin.
Defterinize bes emir ciimlesi yazin ve yamnizdaki arkadasinizla defterleri degistirin.

Ardindan birbirinizin ciimlelerini okuyun ve diizeltin.” seklinde talimatlar verilir ve
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ogrencilerden bunlar1 yapmasi istenir. Bu sozlii talimatlara fiziksel olarak tepki veren

Ogrenci, bu strateji sayesinde sozciikleri 6grenerek uzun siireli bellekte depolar.

Mekanik teknikler kullanma, yabanc1 dil 6grencilerinin siirekli kullanageldigi
bir bellek stratejisi tiiriidiir. Oxford (1990) mekanik teknikler kullanma stratejisine
ornek olarak flas kartlarin kullanimini verir. Sozciikler igin ayri, dil bilgisi i¢in ayr1
defterler tutmak, nesnelerin {izerine onlarin hedef dildeki karsiliklarini yazmak

mekanik teknikler kullanma stratejisine 6rnek olarak sunulabilir.
3.3.1.1.2. Bilissel Stratejiler

Biligsel stratejiler sozclik dagarcigini gelistirmede kullanilan bir diger strateji
tiirtidiir. “Bu tiir stratejiler, tekrardan ifadeleri analiz etmeye ve 6zetlemeye degin pek
cesitlidir” (Oxford, 1990: 43). Bilissel stratejilerin alistirma yapma, iletileri alma ve
iletme, analiz yapma ve mantik yiiriitme, girdi ve ¢ikt1 i¢in yapt olusturma seklinde

dort ana turd bulunmaktadir.

Alistirma yapma stratejisinin alt tiirleri tekrar, ses ve yazi sistemini formel olarak
pratik yapma, formiil ve yapilar fark etme ve kullanma, yeniden birlestirme, dogal bir

sekilde pratik yapma olarak siralanmistir.

Tekrar genel anlamda 6grenilen bilgileri daha sonra yineleme, yenileme olarak
tanimlanabilir. Ses ve yazi sistemini formel olarak pratik yapma bilissel stratejilerden
biridir. Oxford (1990) bu strateji tiirliniin dinlemede anlamadan ¢ok telaffuz ve
tonlamaya odaklandigini, konusmada ise Ogrencinin kendi sesini kaydedip
konusmasin1 hedef dil konusuculariyla kiyaslayarak bu stratejiyi kullanabilecegini

belirtir.

“Bu strateji aymi zamanda hedef dili kullanmak i¢in gerekli olan yeni yazi
sistemlerini 6grenmeye odaklanwr. Yazi sistemleriyle bu stratejiyi uygulama, harfleri ve
sozciikleri kopyalamay, yerel ve hedef dillerdeki benzer sesleri yazili temsilleri agisindan
karsilagtirmay, yeni sembolleri hatirlamak icin gorsel imgelerle mizaht kullanmay: ve
sembolleri anlamli s6zlii baglama yerlestirmeyi i¢erebilir (Oxford, 1990: 72).”

Bireyler ana dillerinde kullandiklarindan farkli bir alfabeye sahip bir yabanci

dili 6grenmek durumunda olabilir. Bdyle bir durumda hedef dildeki harfleri, heceleri,
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karakterleri ya da sozciikleri 6grenmek i¢in bol bol yazili ve sozlii pratik yapmak

gerekir.

Kalip ifadelerin ve dil bilgisi yapilarinin 6gretimi 6grencilere yabanct dil
O0grenme siireclerinde kendilerini rahatga ifade edebilmelerine yardimer olur. Formiil
ve yapilan fark etme ve kullanma stratejisinde Oxford (1990) formiilleri “analiz
edilmemis ifadeler” olarak tanimlarken yap1 i¢in “yeri baska ifade ile doldurulabilir
sOozcik” tanimini kullanir. Oxford (1990)’un formiil olarak ifade ettigi analiz
edilmemis ifadelerden kasit kalip ifadelerdir. Yapilar ise bir dilde 6grenildigi takdirde
kendini ifadede kolaylik saglayan climle kaliplaridir. Yabanci dil olarak Tiirkce
O0grenen bir Ogrenciye “giinaydin, iyi aksamlar, tesekkiirler, ge¢mis olsun, oziir
dilerim” gibi kalip ifadelerin 6gretilmesi aslinda birtakim hazir dil formiillerinin
kendisinin kullanimma sunulmasidir. Ote yandan “Ne var ne yok?” gibi ciimle
kaliplar1 ile “var-yok”, “emir climleleri” gibi ¢ok pratik hemen kullanilabilecek dil
bilgisi kurallar1 ise yapilara 6rnek olarak gosterilebilir. Oxford (1990) bu tiir basit ama
etkili ifadelerin 6gretilmesinin 6grencilerde 6z giiveni ve anlamayi artiracagini ve
dilde akiciliklarini gelistirecegini belirtmektedir. Bu tiir ifadeler yabanci dil 6grenen
bireyler i¢in iletisimi kolaylastiran kaliplardir. Giinliik dilde siklikla kullanilan “Ne var
neyok?”, “Ne haber?”, “Ugurlar olsun.”, “Eh iste, fena degil.” gibi ifadeler yabanci
dil 6grenen bireyler icin iletisimi saglayan ve o anda iletisim ihtiyacini gideren kolay

ifadelerdir.

Yeniden birlestirme stratejisi daha uzun ve karmasik yapilarin ifade edilmesine
yardimet olur. “Bu strateji bilinen dgeleri yeni yollarla bir araya getirerek anlamli bir
climle veya daha uzun bir ifade olusturmayi1 kapsamaktadir” (Oxford, 1990: 74).
Yazma veya konugmada kullanilabilecek bu stratejiden 6zellikle 6grenilen sézctiklerin

ctiimle igerisinde kullaniminda yararlanilabilir.

Dogal bir sekilde pratik yapma, alistirma yapma stratejisinin son alt tiiriidiir.
Oxford (1990) bu stratejinin gercek bir iletisim siirecinde ve dil becerilerinin tiimiinde
kullanilabilecegini ifade eder. Dinleme metinlerinin hazir kayitlar yerine canli ve
dogal konusmalardan se¢ilmesi; okuma metinleri i¢in dergi, gazete ve karikatiirlerden
yararlanilmasi; yazma becerisinde bireysel veya takim halinde ¢alismalar yapilmasini;
konusma becerisinin gelisimi i¢in baska insanlarla iletisim kurulmasini Onerir.

Bireylerin yabanci dili iyi bir sekilde 6grenebilmesi igin dilin en dogal hali ile
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karsilasmas1 gerekmektedir. Konusma becerisinin gelistirilmesi i¢in o dilin
konusuculariyla pratik yapilmasi hem 6grencinin daha iyi 6grenmesini saglayacak
hem de heyecanini ve konugma kaygisint yenmesine yardimci olacaktir. Yazma
becerisinin gelistirilmesinde yine hedef dilin konusuculartyla yazismak, hedef dilde
resmi ya da resmi olmayan metinler kaleme almak etkili olmaktadir. Dinleme
becerisinin kazanilmasi i¢in hedef dilde miizik dinlemek, film izlemek, birtakim
isitsel- gorsel ve kiiltiirel malzemeye maruz kalmak gereklidir. Son olarak okuma ve
dinleme metinlerinin tiir yelpazesinin genis tutulmasi dnemlidir. Haber metinlerinden
Oykii ve romana, market broslirlerinden karikatiirlere dek her sey okuma becerisinin

gelistirilmesinde kullanilabilir.

Iletileri alma ve iletme stratejisi, fikri hizl1 kavrama ve iletileri gonderme ve
alma i¢in kaynaklar1 kullanma olmak iizere iki alt tiire ayrilmaktadir. “Fikri hizli
kavrama stratejisi, okuma ve dinleme becerileri i¢in kullanilir. Arama ve tarama olmak
izere iki teknikten olusur. Arama teknigi, konugmacinin anlatmak istedigi esas fikri;
tarama O0grencinin ilgi duydugu belirli detaylarn arastirmayi kapsar” (Oxford, 1990:
80). Dinleme ve okuma metinlerinin hazirlik ¢aligsmalari, okuma anlama sorular ve

metne ait baska alistirmalar iletilmek istenen fikrin ¢abuk kavranmasini saglar.

Analiz yapma ve mantik yiirlitme stratejisinin tiimdengelimli mantik yiiriitme,
ifadeleri analiz etme, diller aras1 karsilastirmali analiz etme, ¢eviri yapma ve transfer
etme olmak tlizere 5 alt tiirti bulunmaktadir. “Tiimdengelimli mantik yliriitme stratejisi,
Ogrencinin zaten bildigi genel kurallar araciligryla duyulanin anlam1 hakkinda hipotez
tiiretmeyi kapsar” (Oxford, 1990: 82). Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen bir 6grenci
sozciiklere gelen yapim ve cekim eklerini bu strateji ile genelleme yaparak
kavrayabilir. Ornegin, goz sézciigiine gelen -l1Ik yapim ekinin anlamini kavradiktan
sonra belli bash sozciiklere bu eki getirerek yenilerini tiiretebilir. Kok ve govde

arasindaki iliskiyi de bu yolla kavrayabilir.

Ifadeleri analiz etme stratejisinde okunan ve dinlenen ifadenin pargalara
ayrilarak analizi s6z konusudur. Birey bu yolla anlama ulasabilir veya anlam1 tahmin
edebilir. Tiirkgenin eklemeli dil yapisit ifadelerin analizini kolaylastirmaktadir.
Tiirk¢ede eklerin gorevlerini ve sozciiklere verdikleri anlamlart bilen bir 6grenci ciimle
icerisinde gegen bir sdzcligli parcalara boler, kok ve ekler arasindaki iliskiyi analiz

eder.
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Diller arasi karsilagtirma yapma, yabanci dil 6grenme siirecinde en ¢ok
kullanilan stratejilerden biridir. “Bu strateji, hedef dil ile bir bagkasinin ana dilindeki
benzerlik ve farkliliklar1 belirlemeyi kapsar” (Oxford, 1990: 84). Yabanci dil
Ogrenirken sozciik dagarcigini gelistiren en Onemli etmenlerden biri de ortak
sozciiklerdir. Bireyin ana dili ile 6grendigi yabanci dil arasindaki ortak sozciik

dagarcig1r hem 6grenme siirecini kisaltir hem de 6grencinin motivasyonunu artirir.

Ceviri yapma ve transfer etme, soOzcik dagarcigini gelistirmek ig¢in
kullanilabilecek diger biligsel stratejilerdir. Oxford (1990) kelimesi kelimesine ¢eviri
yapmanin yanlis yorumlamanin dniine gecebilecegini belirtir. Ote yandan diizeyi ne
olursa olsun bireyler zorlandiklar1 sozciiklerin g¢evirisine bagvururlar. Bu durum
sO0zcligii 6grenmelerine yardimci olsa da bazen 6grencilere zaman kaybi yasatabilir.
Oxford (1990) transfer etme stratejisini bireyin Onceki bilgilerini hedef dilde
ogrendiklerini kolaylagtirmak, hizlandirmak amaciyla uygulama olarak tanimlar.
Birey sahip oldugu sozciik dagarcigini yeni sozciiklerin 6grenimini kolaylastirmak
amaciyla kullanabilir. Yeni sozciikler tiretme kurallarin1 da sozclik dagarcigini

genisletmek amaciyla uygulayabilir.

Bilissel stratejilerin son tiirii girdi ve ¢iktilar i¢in yap1 olusturmadir. Girdi ve
ciktilar i¢in yap1 olusturma stratejisi not alma, 6zetleme ve vurgulama olmak iizere 3
alt stratejiyi kapsamaktadir. Oxford (1990) not alma stratejisinin dinleme ve okuma
beceri alanlari i¢in ¢ok Onemli oldugunu, not almanin yazmaktan ¢ok anlamaya
odaklandigini belirtir. Not alma stratejisi 6grencilerin okuma ve dinleme derslerinde
karsilastiklar1 sdzciikleri yazmasi, okudugunu ya da dinledigini kendi sozciikleri ile
Ozetlemesi dil 6grenim siireclerine katki saglar. Oxford (1990), 6nemli bir yerin altim
cizme, farkli renklerle isaretleme, biiylik harflerle yazma, daire icine alma gibi
islemleri vurgulama stratejisinin kullanimimna 6rnek olarak gostermistir. Ogrenciler
okuduklar1 metinde gegen bir sozciigli isaretleyerek zihinlerinde tutabilir, daha sonra

kullanabilirler.
3.3.1.1.3. Telafi Stratejileri

Oxford (1990)’un siniflamasinda telafi stratejilerine 6grencinin zayif sdzciik
dagarcigini genisletmek, temel dil becerileri dogrultusunda 6grendigi sézciikleri dogru

ve etkili bir sekilde kullanmasini saglamak amaciyla bagvurulmaktadir.
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Telafi stratejileri zekice tahmin etme ve konusma ve yazmadaki sinirliliklarin
iistesinden gelme olarak iki ana tiire ayrilmaktadir. Zekice tahmin etme stratejisinin
dilsel ipuglarint kullanma ve diger ipuglarini kullanma olmak {tizere iki alt tiiri
bulunmaktadir. Oxford (1990) hedef dilde daha 6nce edinilen bilgilerin, kisinin kendi
dilinin ya da 6grendigi diger dillerin duyulan veya yazilan ifade ile ilgili birtakim
ipuclan saglayabilecegini ifade etmektedir. Bireyin ana dilinde var olan veya daha
once 6grendigi yabanci dillerden bildigi bazi sézciikler sayesinde hedet dilde okudugu
ya da duydugu sozciikleri anlamlandirmasinda kendisine ipucu saglayarak yardimci
olabilir. Ote yandan dis diinyadan gelen farkli uyaricilar da bireyler igin hedef dili
anlamaya yonelik ipuglar saglayabilir. Dilsel ve diger ipuglar kisilerin sozciikleri

bilmese de tahmin etmeleri ve yaklasik anlami tahmin etmeleri agisindan faydalidir.

Konugma ve yazmadaki sinirliliklarn tistesinden gelme stratejisinin 8 alt tiirii
bulunmaktadir. Bunlardan ilki ana dile ge¢me stratejisidir. Ana dile geg¢me
stratejisinde birey hedef dili konusurken climle igerisinde gegen bir ifadeyi kendi ana
dilinden alir. Bu tiir durumlarda bireyler kendilerini ifade etmeye yogunlastigindan
hedef dilde bazi sozciikleri o an animsamayabilir veya bilmeyebilir. Bu tiir durumlarda
hedef dilde kurduklari ciimlede bir sdzciigii ana dillerinden alarak kendilerini ifade
etme yoluna gidebilirler. Bireyler ana dillerinden sozciik almak yerine dogrudan
yardim da isteyebilir. Oxford (1990), yardim alma stratejisinin konusma aninda
bilinmeyen bir ifade i¢in birinden yardim istemeyi kapsadigini belirtir. Birey konusma
sirasinda hedef dilde bilmedigi bir sozciik i¢in 6gretmeninden, arkadaslarindan veya o

dilin konusucularindan yardim alabilir.

Jest ve mimik kullanim1 bireyler i¢in hem bir seyleri ifade etmede hem de
anlatilan1 anlamada yardimci olmaktadir. Oxford (1990) bu stratejide bireyin ilgili
ifade yerine jest ve mimiklerini kullandigini aktarmaktadir. Ornegin, yabanci dil
olarak Tirkce O0grenen bir 6grenci “sert” ve “yumusak” sozciiklerinin Tiirkcesini
o0grenmek icin duvara vurarak, yanagma dokunarak beden dili ile tarif etmeye
cabalayabilir. Ayn1 sekilde sicak ve soguk sozciiklerinin 6gretiminde de bu strateji
kullanilabilir. iki zit nesneye dokunarak onlarin 6zelliklerinden hareketle anlatma ve

Ogretme yoluna gidilebilir.

Konugma becerisinin gelistirilmesinde hedef dile ait sdzciik ve dil yapilarinin

ogretimi kadar konusma konusu da 6nemlidir. Ogrencilerden hi¢ ilgi duymadiklar:
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veya bilmedikleri bir konuda konusmalarini istemek 6grenme motivasyonlarini ve 6z
giivenlerini zedeleyecektir. “Ogrenciler, konusacaklar1 konunun ilgi duyduklar1 ve
gerekli sozciik dagarcigi ile yapilara sahip olduklari bir konu oldugundan emin olmak
isterler” (Oxford, 1990: 96). Bireylerin ilgi duymadiklar1 ve yeterli bilgiye sahip
olmadiklar1 konularda sozciik bilgileri zayiftir. Yazma ve konugma becerilerine
yonelik yapilacak etkinliklerde bu durum goz éniinde bulundurulmalidir. Ote yandan
zaman zaman Ogrenciler yazili veya sozlii olarak kendilerini ifade etmekten
kaciabilirler. Oxford (1990) iletisimden kismen veya tamamen kaginma stratejisinde
zorluklarla karsilasildiginda iletisimden kagiildigini, bunun da 6grenciyi duygusal
olarak korudugunu belirtir. Ogrenci hedef dilde bilmedigi sdzciiklerin ve yapilarin
oldugu bir metni okumaktan veya dinlemekten kaginabilir, bilmedigi bir konuda
konusmamayi tercih edebilir. Bu durum ilk basta kaginma gibi goriinse de aslinda bir

tir ertelemedir.

[letiyi uyarlama ve yakin anlami vermeye ¢alisma stratejisinde bir ifadeyi ona
yakin anlam olusturacak sekilde uyarlama s6z konusudur. Oxford (1990) bu stratejinin
ifadeleri daha basit hale getirmek ve farkli sdzciiklerle benzer anlam yaratmak icin
kullanildigin1 aktarir. Ulastirillmak istenen ileti esas anlamin disina ¢ikmadan

sadelestirilerek uyarlanabilir.

Birey hedef dilde konusurken veya yazarken bir sozciigii bilmiyor veya
hatirlamryorsa onu dolayli olarak farkli bir sekilde anlatma yoluna gidebilir. Ornegin,
yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen baslangi¢ diizeyindeki bir 6grenci “kanat” sézciigii

yerine “kusun kolu” ifadesini kullanarak s6zciik uydurma stratejisini kullanms olur.

Dolayl1 anlatim1 veya es anlamli sézciikleri kullanma stratejisinde birey ifade
etmek istedigini es anlamli sozciikler kullanarak veya dolayli anlatim yoluyla
muhatabina aktarmaktadir. Sozciiklerin es anlamlilarin1 bilmek ifade etme giiciinii
artirmakta, kisilere farkli sdzciiklerle ayn1 anlami verme imkani tanimaktadir. Dolayli
anlatimda ise birey ilgili sozciigli bilmiyorsa ima veya tarif ederek karsi tarafa
anlatabilir. Ornegin “havlu” sdzciigiinii bilmeyen bir 6grenci bunu “Ellerimizi

kurutuyoruz, pegete gibi ama kagit degil.” seklinde tarif edebilir.
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3.3.1.2. Dolayh Stratejiler

Dolayl1 stratejiler tistbiligsel stratejiler, duyussal stratejiler ve sosyal stratejiler
olmak tizere ilice ayrilmaktadir. Dolayli stratejiler bilisi kontrol eden “stbilig”,
O0grenmenin duygusal ortamini olusturan “duyus” ile toplumsal ortamini olusturan

“sosyal” kavramlarini barindirmaktadir.
3.3.1.2.1. Ust Bilissel Stratejiler

Biligsel stratejiler bir s6zciigii 6grenme asamasinda kullanilabilecek yontem ve
teknikleri igerirken iist biligsel stratejiler 6lgme ve degerlendirme noktasinda sdzctiglin

Ogrenilip 6grenilmedigini kontrol etmede kullanilir.

“Ust biligsel stratejiler, 6grenme siirecinin bilingli bir sekilde gozden
gecirilmesini ve calismanin en iyi yollarimi planlama, izleme veya degerlendirme
konusunda kararlar almay: ve girdiye erigimi iyilestirmeyi, en verimli ¢alisma/ inceleme
yontemlerine karar vermeyi ve gelismeyi 6l¢mek icin kendini test etmeyi igerir. Ayrica,
hangi sozciiklerin ¢alismaya (6grenmeye) deger olup hangilerinin olmadigina karar
vermeyi ve bunun yani sira, kisinin segtigi sozciikleri 6grenmekte israrli olmasini da
kapsar (Schmitz, 2000: 136).”

Hangi sozciiklerin 6grenilecegine karar verilmesi, so6zciikk 6grenme siirecinin
planlanmasi, 6grenmenin gerceklesip gergeklesmediginin kontrol edilmesi {ist biligsel

stratejilerin agamalaridir.

Ust biligsel stratejiler 6grenmeyi merkeze alma, dgrenmeyi diizenleme ve
planlama, kendini degerlendirme olmak iizere 3 ana tiire ayrilmaktadir. Oxford (1990)
O0grenmeyi merkeze alma stratejisinin alt tiirli olan gbézden gecirme ve Onceki
ogrendikleri ile iliskilendirme stratejisinin gerekli sozciik dagarcigini olusturmaya
yardimer oldugunu belirtmektedir. Ogrenciler hedef dilde dgrendikleri sozciikleri,
ileride oOgrenecekleriyle iliskilendirerek sozciik Ogrenme siirecini kolaylastirip
hizlandirabilir. Bununla birlikte dikkatini sozciik 6grenmeye vererek sozciik
dagarcigimi gelistirmek ic¢in farkli yollar deneyebilir. Oxford (1990) 6grencilerin
dinleme anlama becerilerini gelistirinceye dek konugmay1 ertelediklerini, bazi dil
teorisyenlerinin bu erteleme siirecine ‘sessiz donem’ adin1 verdiklerini belirtmektedir.
Dinleme becerisinin gelistirilmesi siirecinde, baslangic diizeyindeki 6grenciler

metinleri dinlerken once tek tek sozciikleri duymaya ve anlamaya caligmaktadir.
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Dinleme pratikleri sozciiklere karsi asinalik sagladigindan sozciik dagarcigin

gelistirmektedir.

Ogrenmeyi diizenleme ve planlama stratejisinin dil 5grenimini ortaya ¢ikarma,
orgiitleme, kisa ve uzun vadeli amaglar1 belirleme, dil etkinliginin amacin1 belirleme,
bir dil etkinligi planlama, alistirma olanaklarin1 kollama olarak 6 alt tiirii
bulunmaktadir. Dort dil becerisinde pratik yapmak, 6grendiklerini uygulama olanagi
tanimakla kalmayip yeni yapt ve sozciliklerin de ogrenilmesine yardimci olur.
Orgiitleme stratejisi ise hedef dilin grenimi i¢in en uygun ortami hazirlar. Ornegin
sOzciik dagarcigini gelistirmek i¢in flag kartlar kullanma, s6zciik defteri tutma, sdzciik
O0grenmeye Ozel bir vakit aymrma gibi pek cok yontem Orgiitleme stratejisinin
kullanimina 6rnek olarak sunulabilir. Kisa ve uzun vadeli amaglari belirleme, 6grenme
stirecini diizenleme ve planlamaya iliskin bir diger alt strateji tiiriidiir. Kisa ve uzun
vadede 6grenilecek sozciiklerin listesinin olusturulmasi, her bir dil diizeyinin siiresi
g6z oOniinde bulundurularak sozciik Ogretiminin gergeklestirilmesi, her bir ders
saatinde ogretilecek sozciik sayisinin belirlenmesi bu stratejinin kullanimina 6rnek
olarak gosterilebilir. Dil becerileri biinyesinde gerceklestirilecek etkinlikler bir amaca
yonelik olmalidir. Ornegin okuma becerisi igin gerceklestirilecek bir etkinlikte sdzciik
ogretmek amaciyla sinifa farkl tiirlerden metinler getirilebilir. Amac belirlendikten

sonra etkinlik stireci, hangi sdzciiklerin nasil 6gretilecegi gibi konular planlanir.

Son olarak birey hedef dili 6grenirken her tiirlii firsati degerlendirmelidir.
Pazarlik yapma, adres sorma, sinemaya gitme, gazete veya dergi okuma, bir yere
dilek¢e yazma gibi her tiirlii i 6grenciler i¢in alistirma imkani sunar. Dolayisiyla
ogrenciler hedef dili 6grenirken bu tiir ders dis1 faaliyetlerini pratik yapma firsati

olarak gormelidir.

Kendini degerlendirme stratejisinin 6z izleme ve 6z degerlendirme olmak iizere
iki ayr1 alt tiirii bulunmaktadir. Oxford (1990) 6z izlemeyi yeni dilde anlama ve {iretim
hatalarin1 belirleme; 6z degerlendirmeyi yeni dilde kendi gelisimini degerlendirme
olarak tanimlamaktadir. Birey hedef dili 6grenme siirecinde kendini izleyerek
hatalarin1 gorme ve bu hatalardan 6grenme imkani bulur. Belli bir siirecin sonunda da

kisi kendi gelisimini degerlendirebilir.
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3.3.1.2.2. Duyussal Stratejiler

Dil 6gretimi bireyin basta kendisi olmak iizere ¢evresiyle iletisimde oldugu bir
stireci kapsar. Birey bu siirecte ¢evreden gelen uyaranlara olumlu ya da olumsuz
tepkiler gelistirir. Duyussal stratejiler bireyin dil 6grenme siirecindeki olumsuzluklara
kars1 yardimer stratejilerdir. Oxford (1990) iyi dil 6grenicilerinin 6grenmeyle ilgili
duygu ve davramiglarim1 kontrol edebildigini ancak olumsuz duygularin bu iyi dil
Ogrenicilerin bile gelisimini engelledigini ifade eder. Dil 6grenme siirecinde olumsuz
duygulara kapilan 6grenciler ¢ogu zaman yetersizlik ve 6z giivensizlik yasar. Buna
karsin dgreticinin siifta eglenceli bir ortam yaratmasi, siniftaki bireylerin birbirine
hosgoriilii ve sabirli yaklasimlari, 6z giiven ve 6z yeterliligi artict baz1 uygulamalarin
yapilmasi bireyin dil yapilarim ve sozciikleri 6grenme siirecini hizlandiracak ve

kolaylastiracaktir.

Dil 6grenme performansini artiran duyussal stratejiler kaygiy1 azaltma, kendini
cesaretlendirme ve duygular1 kontrol etme olmak iizere {i¢ ana tiire ayrilmaktadir.
Rahatlama, derin nefes alma ve meditasyon tekniklerini kullanma, miizigi ve giilmeyi
kullanma simifta bireyin kaygisini azaltan 6grenme istegini artiran stratejilerdir. Bu
stratejiler 6grenciyi zihinsel ve bedensel olarak rahatlatarak derse hazirlar. Bireyin
kendi gelisimini kendisinin takdir ettigi olumlu ifadeler kullanmasi, kendini

odiillendirmesi hedef dili 6grenmek icin cesaret saglamaktadir.
3.3.1.2.3. Sosyal Stratejiler

Sosyal stratejiler soru sorma, bagkalartyla is birligi yapma ve empati kurma
tiirlerinden olusmaktadir. Soru sorma en temel 6grenme stratejilerindendir. Oxford
(1990) bir sey anlasilmadiginda aciklama isteme, bir seyin dogru olup olmadigini
kontrol etmek istendiginde onay isteme, yazma ve konusmada yapilan hatalar i¢in
diizeltme isteme gibi alt stratejileri soru sorma stratejileri igerisine alir. Ogrenme siireci
bireyin hem yasitlartyla hem de o alandaki uzman kisilerle etkilesimi sonucunda
desteklenir. Oxford (1990) dil 6grenirken hedef dili 6grenen diger 6grenciler, uzman
dil kullanicilar1 veya 6grenilen yabanci dilin konusuculariyla is birliginin bireyin dil
O0grenme performansini, 6z saygisint ve sosyal kabullii artiracagini savunur.
Ogrencilerin sinifta birbirlerine ya da &gretmenlerine bilmedikleri sdzciikleri

sormalart sozciik dagarciklarini gelistirerek konusma ve yazma becerilerine katkida
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bulunacaktir. Bunun yani sira hedef dili bilen kisilerle konusmak da sézciik dagarcigin
gelistirecektir. Empati ise en bilinen tanimiyla kendini bagkalarinin yerine koyarak ne
hissettiklerini anlamaya c¢alisma seklinde ifade edilebilir. Dil 6grenme siirecinde
bireyler zorlanabilir, s6zciik ve dil yapilarini kavramalari biraz zaman alabilir ve farkli
sorunlarla kars1 karsiya kalabilirler. Bu durumlarda hem 6gretici hem de akranlarin
empati kurmasi gerekmektedir. Empati kurma farkli kiiltiirlerden gelindiginin farkina

varilmasina yardimci olmakta ve kisiler arasinda karsilikli anlayis1 saglamaktadir.
3.3.2. Schmitt’in Sézciik Ogretimi Stratejileri Stmiflamasi

Schmitt (2000) Oxford’un siniflamasindan yola ¢ikarak stratejileri sdzciik
O0grenimi iizerine siniflandirmistir. Schmitt (2000)’in yaptig1r siniflama dogrudan

so0zcik 6grenme iizerine olup 5 gruba ayrilmaktadir:

e Belirleme Stratejileri (Determination strategies)
e Sosyal Stratejiler (Social strategies)

o Bellek Stratejileri (Memory strategies)

e Biligsel Stratejiler (Cognitive strategies)

e Ustbiligsel Stratejiler (Metacognitive strategies)

Schmitt’e (2000) gore belirleme stratejileri bireyin bir uzmana ya da 6greticiye
basvurmadan sozciiglin anlamin1 kendisinin kesfetmesi durumunda kullandig:
stratejilerdir. S6zctiglin anlamin1 6grencinin kendisinin kesfetmesi 6grencinin 6n
bilgilerinin onu yeterince destekleyip desteklemedigine, baglama, dil yapilarini bilip
bilmemesine, ciimleyi dogru anlayip anlamamasina vb. baglhdir. “Bu stratejilerde dilin
yapisindan, ana dildeki bir sozciikten veya baglamdan hareketle tahminde bulunma ve
referans (kaynak) materyalleri kullanma s6z konusudur” (Schmitt, 2000: 135). Dil
bilgisi kurallar1 sozcliglin anlaminin tahmin edilmesinde 6grenciye yardimei
olabilmektedir. Bir sozciigiin eril ya da disil olmasi, aldig1 ekler, ciimle icerisindeki
yeri gibi pek cok dil bilgisi kurali anlama ulagsmay1 kolaylastirabilmektedir. Schmitt
(2000), hedef dilde bilinmeyen bir sozciik ile karsilagilmast durumunda sézcliglin
anlamini kisinin kendisi bulurken hedef dilin yapisal 6zelliklerinden yola ¢ikarak
tahminde bulunabilecegini belirtmektedir. Tiirk¢e i¢in 6rnek vermek gerekirse, goz
sO0zcligiini bilen bir 6grenci gozliik sozciigl ile karsilastiginda Tiirk¢enin eklemeli
yapisindan hareketle anlami tahminde bulunabilir. Bunun yani sira ana dilinden
hareketle bilmedigi bir sozciigiin anlamina ulasabilir. Belirleme stratejisi olarak

76



baglamdan hareketle tahmin de 6nemli bir yer tutmaktadir. Sozciiglin kullanildig:

baglam anlama ulasmada ¢ogu zaman en biiylik yardime1 olmaktadir.

Sosyal stratejiler yalnizca sinif ortaminda degil ayn1 zamanda giinliik hayatta
da kullanilabilir. Otobiiste iicret 6deme, adres sorma, lokantada siparis verme,
marketten bir seyler satin alma, pazarlik yapma gibi giinliik hayatta gereksinim
duyulan pek cok konuda sosyal stratejiler vasitasiyla birey hedef dilde sozciik
dagarcigimi ve diger dil becerilerini gelistirebilir. Sinifta 6grenciler bilmedikleri bir
sOzcligll birbirlerine sorabilir, tarif edebilir veya ana dilleri ayniysa hedef dildeki
sozcuigiin  karsihigini yani ¢evirisini isteyebilir. Tim bunlar sézciik hazinesini

gelistirmek icin kullanilan sosyal stratejilerdendir.
3.3.3. Herman ve Dole (1988)’nin Sézciik Ogretimi Yaklasimlar

Sozciik 6gretimine yonelik gelistirilen yaklagimlardan biri de Herman ve Dole
(1988)’nin ii¢ grupta siniflandirdig1 ve okuma becerisi ile sozciik 6gretimi arasindaki

iliskiyi inceledigi yaklasimdir.
3.3.3.1. Tammsal (Geleneksel) Yaklasim

Tanimlama, bir sézciigiin 6gretiminde akla gelen ilk yoldur. Ogreticiler cogu
zaman hedef dilde sozctikleri tanimlayarak 6gretme yolunu segmektedirler. “Tanimsal
yaklasimda, 6grenci bir sozciigli onu tanimlayan es anlamlisindan veya sdzciik
6beginden 6grenir” (Herman & Dole 1988). S6zciigiin es anlamlist veya yakin iligkide
oldugu sozciik gruplart ile taniminin verilmesi, sozciik 6gretiminde basvurulan
geleneksel bir yaklasimdir. Burada 6nemli olan hedef dilde 6gretilmesi amacglanan
sOzcligiin taniminin igerisindeki sozciiklerin 6grenci tarafindan biliniyor olmasi ve
dgrencinin o sdzciikle ilgili bir bilgi birikimine sahip olmasidir. Ogrenciye verilen
tanim igerisinde bilinmeyen sozciik orami yiiksekse ve Ogrenci o sozciligiin konu
alantyla ilgili bir bilgiye sahip degilse tanimsal yaklagimin kullanilmasinin bir anlami
olmayacaktir. “Tanimsal yaklagimin ne kadar etkili oldugu, okuyucularin bir konuda
ne kadar bilgi sahibi olduklarina baglhdir” (Herman & Dole 1988). Ogrenciler bir
sOzclgiin tanimi i¢in verilen sdzciik veya sozciik gruplarimi anladiklar takdirde
tanimsal yaklasim etkili olur. Aksi halde bilinmeyen bir sozciik i¢in tanim vermek
uygun olmayacaktir. Herman ve Dole (1988) bir sdzciligli tanimlamak amaciyla verilen

sozciik veya sOzciik gruplarinin bilinmesi halinde 6grencilerin anlamli baglantilar
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kurabilecegine, aksi takdirde verilen tanimlarin kismi bilgiden ibaret olacagina dikkat
cekmektedir. Bireylerin soézclik 6grenmelerinde o sozciigiin ait oldugu alana yonelik

bilgi sahibi olup olmamalar etkilidir.
3.3.3.2. Baglamsal Yaklasim

Bu yaklasimin mantig1 bireyin sdzciigiin anlamindan 6nce i¢inde bulundugu
baglami anlamasi ve baglamdan hareketle s6zcilige ulasmasidir. “Baglamsal yaklasim,
ogrencilerin sozciiklerin baglamini incelemelerini saglayarak onlara yeni sézciiklerin
anlamlarin1 6gretmek icin tasarlanmistir. Bilinmeyen sozciigiin gectigi metnin
konusuyla ilgili 6grencilerin zaten bilgi sahibi olduklar1 varsayilir. Daha sonra bu
bilgilerden hareketle sozciiglin anlamini bulmak icin 6grencilerden akil yiiriitmeleri
beklenir” (Herman & Dole 1988). Ogrencilerin metinde kullanilan baglamla ilgili

bilgilerinin olmamasi, kelimelerin anlamlarina ulagmalarini zorlastirir.

Baglam, sozciik hazinesinin gelistirilmesinde yardimci bir unsurdur. Bireyler
sozciiklerin kullanildig1 baglam cergevesinde s6zciigiin anlamini tahmin edebilir veya
dogru anlama ulasabilir. Herman ve Dole (1988), baglamsal yaklasimi ‘egitici
baglamsal yaklasim’ ve ‘dogal baglamsal yaklasim’ olmak {iizere iki gruba
ayirmaktadir. Egitici baglamsal yaklasimda bir baglam etrafinda olusturulan ciimleler
Ogretilmesi amaclanan sozcilikleri barindirir.  “Egitici  baglamsal yaklasimda
Ogrencilerin baglam ipuglarin1 dikkatle inceleyerek sozciiklerin anlami hakkinda bir
seyler 6grenebilmeleri i¢in climleler 6zel olarak olusturulur” (Herman & Dole 1988).
Egitici baglamsal yaklasimda hedef dilde 6gretilmesi planlanan sozciikler i¢in 6zel
ciimleler olusturulur. Ogrenciler o ciimlelerde baglamdan hareketle sdzciiklerin
anlamini kesfeder ve 6grenir. Ornegin, icinde ‘coban’ sdzciigiiniin gectigi ciimleler
Olusturularak o6grencilerin baglamdan hareketle g¢oban sdzciigiinii kavramalari

saglanir.

Dogal baglamsal yaklasgimda ogretici baglam igerisinde verilen sézcligi
ogretirken fikirlerini ifade ederek ogrencilere ipucu saglar. “Dogal baglamlar
sozctiklerin anlamlarini 6gretmek i¢in degil, fikirleri ifade etmek i¢in yazilan metnin
climlelerini kapsar. Bagimsiz sozciik Ogrenicileri olmalart i¢in 68renciler tesvik

edilerek onlardan sozciiklerin anlamlarini kendi baslarina bulmalar beklenir”

78



(Herman & Dole 1988). Ornegin, dgretici 6gretmeyi planladig1 ‘coban’ sdzciigiiniin

i¢inde gectigi metni/paragrafi yorumlayarak 6grencilere ¢oban hakkinda ipuglari verir.
3.3.3.3. Kavramsal Yaklasim

Kavramsal yaklasimda birbirine benzeyen ancak aralarinda kiiciik anlam
farkliliklar1 bulunan sozciikler baglam igerisinde verilir. “Sozciik O6gretiminde
kavramsal yaklasimin amaci, sozciiglin nasil benzer ve ilgili kavramlardan farkl
oldugu ve sozciigiin ¢esitli durumlarda nasil kullamildigiyla ilgili s6zciik hakkinda
kapsaml1 bilgi gelistirmektir” (Herman & Dole 1988). Ornegin “dgrenmek”,
“kavramak” ve “anlamak” fiillerinin ortak ve farkli yonleri metindeki baglamdan
hareketle ortaya konur. Herman ve Dole (1988) kavramsal yaklasimin zaman alic1
oldugunu, bu nedenle 6gretmenlerin bu yaklasimla hangi sézciikleri 6greteceklerini
dikkatle secmeleri gerektigini belirtmektedir. Oykiileyici metin tiirleri ile kavramsal

yaklasim kullanilarak hedef dilde s6zciik 6gretimi gergeklestirilebilir.
3.3.4. Sozciik Tanmima Islemi ile ilgili Teori ve Modeller

Dil 6gretimi silirecinde sozciigiin 6gretiminden 6nce sézciigii tanima islemi
gelmektedir. Birey sozciikle tanigip asina oldugu zaman Ogrenme asamasina
geemektedir. “Kelime tanima bir kelimeyi ses, sekil, goriiniis, telaffuz ve ¢esitli
ipuglarindan tanima islemidir. Bu islem bir kelimeyi sesi, harfleri, bigimi ve yazili
olarak goriince hatirlama, anlamini bulma ve seslendirme olarak agiklanmaktadir”
(Giines, 2019: 221). Sesler ve semboller arasindaki bagi kavrayan birey sozciigi
tanima islemini gergeklestirmektedir. Bu bagin kavranamamasi durumunda birtakim
O0grenme giicliikleri ortaya c¢ikar. Glines (2019) sozciik tanima ile ilgili teori ve
modelleri yapilan ¢calismalardan hareketle geleneksel teoriler ve yapilandirict modeller
olmak tizere iki gruba ayirmaktadir. Geleneksel teoriler, sozciigli tanima odakli olup
daha c¢ok goz hareketlerine bagl olarak agiklanmaktadir. Sifreyi ¢ozme, gorsel
birlestirme, sozciigii biitiin olarak algilama ve tahmin etme teorileri, geleneksel

teoriler kapsaminda ele alinmaktadir.

Sifreyi ¢ozme teorisi okuma anlama siirecinde sozciiklerin bigimsel ve
anlamsal olarak iyi kavranmasi ile ciimlenin anlaminin ¢6ziilmesini kapsamaktadir.
Glines’e (2019) gore; bu teoriden hareketle sdzciigii algilama ve her harfini fark etme,

harfleri seslere cevirme, seslendirme, sesleri birlestirerek sozciigii okuma, okunan
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sOzcligii bir anlamla birlestirerek anlama calismalan gerceklestirilmistir. Yabanci dil
olarak Tiirkce 6grenen bireyler i¢in sifreyi ¢ozme teorisi yararli ve verimli bir 6gretim
siireci saglamaktadir. Ozellikle alfabesi farkli milletlerden olan 6grencilerin Tiirkge
O0grenmesi biraz daha zaman alabildiginden sifreyi ¢6zme teorisiyle okuma
metinlerinde sesleri, heceleri, sozciikleri ve climleleri fark ettirip bunlar bir yapbozun
parcalar1 gibi anlamsal ve yapisal olarak birlestirmeleri saglanabilir. Sifreyi ¢ozme

teorisinde pargadan biitline gitme yolu tercih edilmektedir.

Gorsel birlestirme teorisinde sozciliglin yazili hali ile gorseli zihne yerlestirilir.
“Gorsel birlestirme teorisinde harflerin birlestirilmesi gorsel olarak yapilmaktadir.
Kelimenin yazil1 gériintiisii, beyinde stoklanmis goriintiiler arasindan aranmakta ve bu
goriintiiyle birlestirilerek kelime taninmaktadir” (Giines, 2019: 226). Bu agidan
bakildiginda gorsel birlestirme teorisi yabanci dil 6gretiminde sézciiklerin 6grenimini
kalic1 kilabilmektedir. S6zctigii biitiin olarak algilama teorisinde sozciik bigimsel
olarak zihne yerlestirilir. Giines (2019) bu teori kapsaminda sozciiklerin resim gibi
algilanip bellege yerlestirildigini ifade etmektedir. Sozciigiin adeta fotografi ¢ekilir ve
bellege yerlestirilir. Daha sonra sozciigiin taninmasi noktasinda bu fotograftan
yararlanilir. “Birey kelimeleri biitiin olarak fark etmekte, belleginde depolanmis
bicimlerle karsilastirmakta, bdylece kelimeyi tanimakta ve anlamiyla
birlestirmektedir” (Giines, 2019: 226). G6z organt okuma esnasinda sozcliklerin
fotografin1 ¢ekerek zihne kaydeder. Bir biitiin olarak zihne yerlestirilen sozciikler
anlamla birlestirildiginde 6grenme gercgeklesir. Sozciigii biitlin olarak algilama teorisi,
yabanci dilde sozciik 6greniminde sozciigiin yaziminin zihne kaydedilmesi yoluyla
ogrenmeyi gergeklestirir. Ogrenci metinde gordiigii sozciigiin fotografim g¢ekip
bellegine yerlestirir ve o sozciikle karsilastiginda onu daha 6nce nerede gordiiglini
hatirlar. Bu agidan 6grenmenin kalici ve verimli bir sekilde ger¢eklesmesine yardimei

olmaktadir.

Okuma becerisi ve szciik tanima lizerine ortaya atilan bir diger teori de tahmin
etme teorisidir. Glines (2019) bu teorinin okuma becerisi iyi diizeyde olan uzman
okuyucular1 kapsadigini ifade etmektedir. Uzman okuyucular metinde ya da sozciikte
eksik veya hatali bir yazim oldugunda bunu tamamlayabilecek donanima sahip
olduklarindan hata/ eksik yokmus gibi okumalarin1 siirdiiriir. “Tahmin etme teorisine

gore, okuyucu okuma sirasinda biitiin harfleri ya da ayrintilar1 fark etmemekte,

80



kelimeyi biitlin olarak okumaktadir. Bu nedenle kelimedeki dizgi yanliglarin
gormemekte, kelime dogru yazilmis gibi algilamaktadir” (Giines, 2019: 226).
Ozellikle baslangi¢ diizeyindeki 6grenciler sdzciiklerin eksik ya da hatali yazildig
metinlerde anlamsal biitiinliigii kavrayamamaktadir. Uzman okuyucular ile yabanci dil
Ogrenen usta Ogreniciler ise sozciiklerin hatali ya da eksik yazildigi climlelerde

anlamsal biitiinliige ulagsabilmektedir.

Okuma becerisi ve sozciik tanima ilizerinde duran yapilandirict modeller iki yol
modeli ile okumanin zihinsel goriiniimii modelidir. Coltheart tarafindan 1978 yilinda
gelistirilen iki yol modelinde ses yoluyla ve zihinsel sozliik yoluyla tanima mevcuttur.
Coltheart (2006) sesli okumanin yazilar1 konusmaya, okudugunu anlamanin ise
yazilar1 anlamaya doniistiirdiiglinii ifade etmektedir. Ses yoluyla tanimada
seslendirilen sozcliglin anlam1 zihinde canlaniyorsa o sozciigiin bilindigi,
canlanmiyorsa bilinmedigi durumu s6z konusudur. Coltheart (2006) tamamen yabanci
bir harf dizisinin yliksek sesle okundugunda kisinin zihinsel sozliigiinde o sdzciigiin
karsilig1 olmadigindan s6zciligii anlamayacagini ve bu duruma sozciiksel olmayan
islem dendigini belirtmektedir. Sesler ya da harfler birlestirildiginde bir anlama
ulagiliyorsa bireyin zihinsel sozliigiinde o sozciigiin karsiliginin oldugu, bireyin o
sozcuigli bildigi anlagilir. Coltheart’a (2006) gore zihinsel sozliiglimiiz sozciikler
hakkinda en az ii¢ tiir bilgiye sahiptir: S6zcligiin yazimi, telaffuzu ve anlami. Zihinsel
sOzliik yoluyla s6zciik tanimada so6zciiglin yazimu, telaffuzu ve anlami bireyin zihinsel

sozliigiine kaydedilir. Boylelikle bireyin sozciik dagarcigi gelisir.

Okumanin zihinsel goriiniimii, sdzciik tanima siirecini ele alan bir diger
modeldir. Bu modelde s6zciik tanima siireci beyin agisindan ele alinmaktadir. Okuma
stirecinde beynin sozciikleri nasil algiladigi, anlamlariyla nasil eslestirdigi bu modelin
konusudur. Okumanin zihinsel goriiniimii modeli yalmzca ana dili ya da yabanci dil
Ogretiminde degil ayn1 zamanda g¢esitli Ogrenme giicliikleri {iizerine de
odaklanmaktadir. Giines (2019) son yillarda yapilan c¢aligmalar neticesinde insan
beyninde “kelime tanima bolgesi” bulundugunu ve bu bolgenin sdzciikleri taninmasini
sagladigin1 vurgulamaktadir. Buna gore bu bolgede olusacak herhangi bir hasar kisinin

sOzcukleri tanimamasina neden olabilmektedir.
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3.3.5. Sozciik Dagarcig1 Gelisim Piramidi

Stahl ve Nagy (2006) tarafindan gelistirilen s6zciik dagarcigi gelisim piramidi,
sozciik 0gretiminde gesitlilik ve miktar ihtiyaglarini temel alarak besin piramidinden
hareketle tasarlanmistir. Piramit {i¢ diizeyden olusmaktadir ve her diizey 6grenilecek

sozciik icin harcanmasi gereken zaman ve ¢aba miktarin1 yansitmaktadir.

Sekil 5: Stahl ve Nagy (2006) tarafindan gelistirilen sézciik dagarcig: gelisim piramidi

Daha az sozeik/ Sozeilk bagina

daha fazla zaman ve ¢aba

Yeni sdzcuk ve kavramiarin
anlaminn dretici kontrol
vekesnligine ulagma

bagina daha az zaman ve ¢aba

Anzhtar igericalant
tenimieri

Yiksek faydaligenel szcth

dagared

Belirli sazciiklenin bilgisini artirmak igin agamal adimlar atma

\

\

Bagmsz sazeik galgmas: & Okuma sirasnda
sozelk ogrenme stratejilen kullanma

Zengin yazlive sozli dil deneyimleriyle sozciik dagarciginin genigligini ve
derinligini artrmak

Ogretmen yGrlendimeli sazcik
ogretimi

Kitaplarin sesli okunmasi ve akranlar le duyarl Katlim ve anlamaiginharcanan zamanive drencilerin

yetiskinlerle kapsamh etidlegimler yoluylazengin sozld dilin okuma cesitiigini artirmaya yGnelik sistematik ve uzun
: anaenn vadeligabalar yoluyla yazl dile maruz kalmannartinimasi

Yukarida Stahl ve Nagy (2006) tarafindan gelistirilen s6zciik dagarcigi gelisim
piramidi bulunmaktadir. Ug diizeyden olusan piramidin birinci basamaginda dolayl
olarak dgrenilen en fazla sayida sozciik toplulugu bulunmaktadir. ikinci basamakta
daha az sayida belirli sozciikler; tigiincli basamakta ise yogun bir sekilde 6grenilmesi
gereken sozciikler konumlandirilmistir. “Sozciik dagarcigi gelisim piramidinin ana
organizasyon semasi, Ogretimin genigligi ve derinligi arasindaki dengedir. Yani,
sOzciik sayisi ne kadar yogun olursa 6grenilecek sozciik sayisi o kadar az olur” (Stahl
ve Nagy, 2006: 52). Tabandan tavana ¢ikildik¢a sozciik sayisinin azaldigr ancak
derinlik ve genisliklerinin arttig1 goriilmektedir. Buna bagl olarak bireyler piramidin

tavan noktasinda konumlandirilan sézciiklerin 6grenimi i¢in daha fazla zaman ve ¢aba
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harcamaktadir. Piramidin birinci diizeyinde sozciik 0grenimi tesadiifidir. Stahl ve
Nagy (2006), birinci diizeyde sozciiklerin dinleme veya okuma siirecinde dolayh
(tesadiif) bir sekilde 6grenildigini belirtmektedir. Birinci diizey yazili ve sozlii dile
maruz kalmayi ifade eden iki asamadan olusmaktadir. Stahl ve Nagy’a (2006) gore;
sozciik 6greniminde yast geng olanlar sozlii dili, biraz daha yasli olanlar ise yazil dili
temel almaktadirlar. S6zli ve yazili dile esit oranda maruz kalma dil becerilerinin
gelisimine katkida bulunacaktir. Yalnizca sozlii dile maruz kalmayi tercih eden
Ogrencilerin  dinleme becerileri gelisirken yazma becerileri aym oranda

gelismeyecektir.

Birinci diizeyde gerceklesen dolayli sozciik 6grenimi ikinci ve liglincii diizeyde
yerini hem Ogrencinin c¢aligmasina hem de Ogretmen ya da bagka bir yetiskinin
destegine birakir. Ikinci diizeyde bireyin bagimsiz sdzciik ¢alismalari yapmasi, okuma
sirasinda sozciik 6grenimi i¢in stratejiler kullanmasi ve sézciik 6grenirken dgretmenin
yonlendirmesi asamalar1 bulunmaktadir. Stahl ve Nagy (2006), sozciiklerin bir kerede
degil, bircok kiigiik adimda 6grenildigini vurgulamaktadir. Hedef dilde sozciik
Ogrenirken 6grencinin bagimsiz ¢alismalar yapmasi, yeni sozciikler 6grenmek icin
okuma esnasinda birtakim stratejiler kullanmasi ya da 6gretmeninden destek almasi
sozciik dagarcigim genisletmek igin atilan adimlardir. Ote yandan 6gretmenin bir
sO0zclgii dogrudan aciklayarak ya da tarif ederek 6grenciyi yonlendirmesi de sézciik
hazinesinin gelismesinde dnemli rol oynamaktadir. Piramidin tepe noktasinda bulunan
liclincli diizeyde az ve anlam yogunlugu yiiksek sozciikler 6gretilmektedir. Stahl ve
Nagy (2006), piramidin en iist seviyesinin anlamsal olarak yogun ve sayica az olan
sOzciiklere ayrildigini1 ve bu sozciiklerin yazili olarak kullanilabilmesini, okunurken
anlagilabilmesini saglamak amaciyla gergeklestirilen zaman alic1 ve zor oldugunu
belirtmektedir. Bu tiir sozciiklerin 6gretimi i¢in farkli 6gretim yontem ve tekniklerine
bagvurulacagindan {iglincli diizeyde diger diizeylere gore daha fazla zaman
gerekmektedir. Ote yandan sayica az olsa da anlam yogunlugu yiiksek sdzciiklerin
ogrenilmesi pek kolay ve hizli ger¢eklesmemektedir. Stahl ve Nagy (2006), bu tiir
sOzciiklerin se¢imi i¢in dnem ve yararlilik olgiitlerinin g6z 6nilinde bulundurulmasi
gerektigini savunmaktadir. Hedef dilde 6gretilmesi planlanan sozciikler siklik ve
yayginlik bakimindan yiiksek, bireyin yalnizca o anda degil ileriki siireglerde de

kullanacagi sozciikler olmalidir.
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3.3.6. Sozciiksel Yaklasim

Yabanci dil 6gretimi alaninda kullanilan yaklasimlardan birisi de Lewis (2008)
tarafindan gelistirilen sozciiksel yaklasimdir. Lewis (2008) geleneksel goriislerin dili,
dil bilgisi ve sozciikler olmak tiizere iki kisma ayirdigint belirtir ve sozciiksel
yaklasimin da buna karsi ¢ikarak dilin, birlestirildiginde siirekli tutarli metin iireten
parcalardan olustugunu savunur. Sozciiksel yaklasim geleneksel yaklagimlar gibi bir
tarafa agirlik vererek onu yiiceltmek yerine dil bilgisi ve sézciiklerin dil 6greniminde
esit oneme sahip olduklarini ancak sozciikler bilinmeden kurallart uygulamanin
miimkiin olamayacagim belirtmektedir. “Dil bilgisi, sézciik dagarciginin yeni ve
yaratic1 yollarla yeniden birlestirilmesine izin verir, ancak 6grenci, dil bilgisinin
uygulanabilecegi yeterince genis bir zihinsel sézliige sahip olana kadar bu ona yarar
saglamaz” (Lewis, 2008: 15). Sozciiksel yaklagima gore anlamin tasiyicist dil bilgisi
kurallarindan ziyade sozciiklerdir. Birey yeterli bir sozciik dagarcigina sahip degilse,
ogrendigi dil bilgisi kurallarinin bir yarar olmayacaktir. Lewis (1993: 1) sozciiksel

yaklasimin temel ilkelerini asagidaki sekilde siralamaktadir:

o “Dil, sozciiksellestirilmis  dil bilgisinden degil, dil bilgisellestirilmis
sozciiklerden olusur.

e Dilde yapilan dil bilgisi sozciik ayrimi anlamsiz olup pek ¢ok dil ¢ok kelimeli
pargalardan/ sézciik gruplarindan olusur.

o Dil ogretiminin merkezinde ogrencilerin dili basarili bir sekilde parcalara
aywrma becerilerini gelistirme ve onlarin farkindaliklarimi artirma bulunmaktadir.

o Dildeki yapisal kaliplarin yararli oldugu kabul edilse de sozciiksel ve mecaz
yvapilara uyum saglamaktadr.

o Esdizimlilik, miifredata bir diizenleme ilkesi olarak entegre edilmektedir.

o Bilisimsel dilbilim ve séylem ¢éziimlemesinden elde edilen kanitlar miifredat
icerigini ve sirasini etkiler.

o Dil, soyut bir aritma degil, kisisel kaynak olarak kabul edilir.

o Dili basarili bir gsekilde kullanmak, dili dogru (yanlissiz) bir sekilde
kullanmaktan daha genis bir kavramdir.

o Dil biitiinsel bir organizmadir; par¢alara ayrilmis bir makine degildir.

o Konusma, yaziya gore dnceliklidir. Yazma konusma dilindekinden farkl bir dil
bilgisi ile kodlanmis metinler olarak kabul edilmektedir.

® Baglamin durumsal unsurlarindan ziyade dil ogretimi icin birincil 6neme
sahip olan baglamin ortak metinsel unsurlaridir.

o [letisimsel yeterlilik onceliklidir ve dil bilgisi yeterliliginin iiriinii degil,
temelidir.

o Yapi olarak dil bilgisi, sézciik bilgisine tabidir.

o Dil bilgisi hatasi, 6grenme siirecine 6zgii olarak kabul edilir.

o Benzerlik ve farklilik algisini iceren alici bir beceri olarak dil bilgisine oncelik
verilir.

o Ciimlede dil bilgisi ve fiil tiimcesi tizerinde daha dnce yogunlasmak amaciyla,
ciimle alt1 ve ciimle iistii dil bilgisine daha fazla onem verilir.

o Alistirma ve tiriinden ¢ok, siire¢ ve géreve énem verilir.

o Alici becerilere, ozellikle de dinlemeye biiyiik 6nem verilir.
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o ‘Sunum-Alistirma- Uretim’ dizisi reddedilerek ‘Gozlem-Varsayim-Deneyim’
dongiisii temel alimir.”

Bu ilkelerde sozciik bilgisi ve dil bilgisi ayrimi yapilmasa da sozciiksel
yaklasimda dil bilgisinin sozciik bilgisine bagl oldugu belirtilmektedir. Ote yandan
siirec odakli bu yaklagimda iletisimsel yeterlilik 6nemli oldugundan konusma
becerisine oncelik taninmaktadir. Dilin kisisel bir kaynak olarak kabul edilmesinden
otlirii stireg icerisindeki dil bilgisel hatalar dogal karsilanmaktadir. Sozciiksel
yaklasimda sozciikler bir baglam icerisinde esdizimli bir sekilde Ogretilmektedir.
Boylece Ogrenilen sozciik gruplart bellege yerlestirilir ve kolay hatirlanir.
“Esdizimlilik, sozciiklerin bir metinde anlamli sekillerde bir arada bulunma seklidir.
Esdizimli sézciikler bir araya getirdigimiz sozciikler degildir, dogal olarak bir arada
bulunurlar” (Lewis, 2000: 132). Lewis (2000: 133) dil 6gretiminde kullanilan 20 farkl

esdizimlilikten bahsetmektedir. Bunlar sirasiyla soyledir:

sifat + ad
.eylem + ad
.ad + ad

. eylem + belirteg

1.

2

3

4

5. belirteg + sifat
6. eylem + belirteg + ad

7.ad + eylem

8. sdylem belirleyicisi

9. ¢cok sozciiklii ilge¢ dbegi

10. 6beksi eylem

11. sifat + ilgeg

12. birlesik ad

13. iki terimliler

14. ug terimliler

15. kaliplasmis s6z dbekleri

16. kaliplasmis eksiltili s6z 6bekleri
17. kaliplasmis ifadeler

18. yar1 kaliplagmus ifadeler

19. atasozleri (bir atasoziinilin parcasi)

20. alintilar (bir alintinin pargast)
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Lewis (2000)’in yukarida siraladigi esdizimlilik tiirleri, sézcligli diger
sozctklerle biitiinlesik bir yapt halinde sundugundan o sozciigii kurdugu iliskiler
vasitasiyla 0grenip hatirlamay1 kolaylastirmaktadir. Sozciikleri birbirleriyle iliski
halinde 6grenmek onlarin climle iginde kullanimlarini ve dil bilgisi kurallarinin o
sOzclige uygulanmasini gérmek demektir. Bu agidan sozciiksel yaklasim sozciik

ogretimine farkli bir boyut kazandirmaktadir.

4. Yabanci Dil Ogretimi Siirecinde Bilgisayar Destekli Sézciik Ogretimi

Gegmiste materyal olarak genellikle kagit ve kalemin kullanildigr dil
Ogretiminde teknolojinin gelismesiyle birlikte daha modern ve etkili materyaller
kullanilmaya baslanmistir. Teknoloji destekli materyaller ve ara¢ gereclerin
kullanilmasiyla 6grencilere ¢ok yonlii bir 6gretim ortami sunulmaktadir. Bu sayede
Ogretim siirecinin yer ve zamandan bagimsiz olarak devam etme olanagi
bulunmaktadir. Bilgisayar, tablet, telefon, internet gibi teknolojinin sundugu pek ¢ok
imkan bugiin dil O6gretim siirecini destekleyici ara¢ ve ortamlar olarak
kullanilmaktadir. Bunlar igerisinde ilk olarak kullanilmaya baglanan bilgisayardir.
Gilintimiizde insanlar bilgisayarlar ve bilesenleri sayesinde istenilen yerde ve zamanda

dil 6grenebilmektedir.

Bilgisayar destekli dil 6gretimi, dil Ogretimi ve bilgisayar teknolojilerini
bulusturan disiplinlerarasi bir alandir. Bilgisayar destekli dil 6gretimi “dil 6gretiminde
bilgisayar uygulamalarinin aragtirllmasi ve incelenmesi” (Levy, 1997:1) olarak
tanimlanabilir. Dil 6gretimi gibi karmasik ve uzun soluklu bir siireci kolaylastirmak
ve daha etkili hale getirmek i¢in bilgisayarlarin kullanilmasi kisa zamanda ¢ok yol

alinmasini saglamaktadir.

Bilgisayar destekli dil Ogretiminin tarihi bilgisayarlarin  kullanilmaya
baslandig1r 1950’11 yillara kadar uzanmaktadir. Beatty (2010) bilgisayar destekli dil

Ogretiminin kronolojik gelisimini su sekilde siralamaktadir:
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Sekil 6: Beatty (2010)’a Gore Bilgisayar Destekli Dil Ogretiminin Kronolojik Gelisimi

1950- 1960 1990'lar
e e @ g

1970- 1980 Gunumuz

195011 yillar bilgisayarlarin insan hayatma girdigi ilk donem olarak kabul
edilmektedir. Bu yillarda bilgisayarlar yalnizca iiniversiteler, devlet kurumlar1 gibi
belli yerlerde oldugundan heniiz kisisel bilgisayarlar bulunmamaktaydi. Bu nedenle
bilgisayar destekli bir 6gretim igin Ogrencilerin bilgisayarlarin bulundugu ortama
gitmesi gerekmekteydi. Bu yillarda yapilan bilgisayar destekli dil 6gretimi daha ¢ok
askeri amaclarla gerceklestirilmekte ve kisa siirede dil 6gretmeyi temel almaktaydi.
Beatty (2010) 1945-1991 yillar1 arasindaki soguk savas doneminde Stanford,
Dartmouth ve Essex Universitelerinin bilgisayar destekli dil &gretimine onciiliik
ettigini ve ABD’de yabanci dil olarak Rusca 0Ogretimine odaklandiklarini
belirtmektedir.  1959°da  Illinois  Universitesinde PLATO  (Programmed
Logic/Learning for Automated Teaching Operations) adli bir bilgisayar programi
ozellikle Rusca belgelerin ¢evrisini yapmak, Ruscay1 dil bilgisi ¢evirisi ile 6gretmek

uzere tasarlandi.

1950’1lerde bir oda biiyiikliiglindeki bilgisayarlar 1970’lere gelindiginde daha
kii¢iilmiistiir. Bu donemde video disk programlar gelistirilerek bilgisayar destekli dil
o0gretimi yapilmistir. Beatty (2010) Macario adli bir video disk programinda uzun
metrajli bir reklam videosunun her sahnesine ek acgiklamalar, dipnotlar, sorular,
yorumlar yerlestirildigini; 6grencilerin bu sorular1 yanitlamasini saglamak igin
videoyu baglatip durdurabilecegini belirtmektedir. 1970- 1980 yillar1 arasinda Macario
gibi pek cok video disk programi yabanci dil 6gretmek amaciyla gelistirilmistir. Daha
sonralari kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi ve 1984°te Apple sirketinin yeni nesil
Macintosh bilgisayarlarini tanitmasiyla dil 6gretimi farkli bir boyuta taginmuistir.
Tekdiize ve birbirini taklit eden dil 6gretim programlart yerini Ogretmenin ve
ogrencinin kendi ders materyalini tasarlayabilecegi gelismis programlara birakmaya
baslamistir. Boylece kullaniciya dil 6gretim siirecini kontrol edebilme ve yonetme

olanagi sunulmustur.
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1990’11 yillarda multimedya araglari ve internetin yayginlagsmastyla birlikte pek
cok materyal gelistirilmis ve bdylece yabanci dil 6grenen bireyler agisindan kaynak
sikintis1 biiylik oranda ortadan kalkmistir. Bilgisayarlarin daha hizli, modern,
taginabilir ve wulasilabilir olmasiyla birlikte bilgisayar destekli dil ogretimi
yayginlasmaya baglamistir. Giiniimiizde ise bilgisayarlar ve ¢evrimici ortamlar takip
edilemeyecek diizeyde hizli gelismektedir. Bilgisayar destekli dil Ogretimiyle
cagimizda birden cok duyuya hitap eden, Ogrenci merkezli biitliinciil bir siireg
saglanmaktadir. Internetin ve bilgisayarlarin ulasilabilirligi sayesinde 6gretime zaman
ve mekandan bagimsiz bir sekilde devam edilebilmektedir. Bilgisayar destekli dil
Ogretimi vasitastyla hedef dili 6grenmeyi isteyip yeterli imkana sahip olamayan
bireylere firsat esitligi sunulmaktadir. Bilgisayar ve internet ortaminda bulunan
materyal sayisindaki zenginlik ve c¢esitlilikle bireylerin dil 6grenme siirecleri

desteklenmektedir.

Yz yiize yapilan yabanci dil 6gretimi yiiksek diizeyde bir etkilesim saglasa da
zaman zaman beklentileri karsilamaktan uzak kalmaktadir. Zira 6grenci hata yapma
korkusu, 0z giivensizlik, hedef dilin konusuldugu iilkeye adaptasyon saglayamama
gibi pek ¢ok nedenden dolay1 dil 6grenememektedir. Bilgisayar destekli dil
Ogretiminde bu tiir zorluklar en diisiik seviyeye indiginden dil 6grenme siireci
kolaylagmaktadir. Pilanci (2020) bilgisayar, mobil ve internet teknolojilerinin
gelismesiyle yayginlagan acik ve uzaktan dil 6grenme sistemlerinin kullanici agisindan
gliclii yonlerini tasinabilirlik, ¢oklu ortam destegi, ekonomiklik, yiiksek depolama
kapasitesi, yazdirdabilir uygulamalar, kalicilik, saklanabilirlik, giincellik, tekrar
kullamilabilirlik, zaman ve mekandan bagimsizlik, 6grenmeye tesvik edebilirlik, o6zel
gereksinimi olan bireyler icin erisilebilirlik seklinde siralamaktadir. Bu 6zellikler

asagida agiklanmaktadir:

v Tasmabilirlik: Bilgisayarlar ve mobil cihazlar tasmabilir oldugundan
istenilen her yerde ve zamanda kullanilabilmektedir.

v Coklu ortam destegi: Dijital platformlar isitsel-gorsel pek ¢ok materyalin
etkilesimli olarak bir arada bulundugu ortamlar sunmaktadir. “Coklu ortam, 6grenme-
Ogretme siirecinde tekstleri; bilisim teknolojileri araciligiyla goriintii, diyagram, sekil,
video, canlandirma, ses gibi formlarla biitiinlestirerek 6grenenlerin etkinlesmesini

saglayan egitsel tasarilardir (Ozerbas ve Yalginkaya, 2018).” Bilgisayar destekli dil
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Ogretiminde animasyon, hareketli- hareketsiz gorsel, video, sekil, sema, tablo, ses
dosyalar1 ve videolar pek cok duyuya ve dil alanina hitap ettiginden ¢oklu ortam
yaratmaktadir. Bu da bireylerin 6grendigi sozciik ya da dil yapilarii kolaylikla
hatirlay1ip kullanmasini saglamaktadir.

v Ekonomiklik: Bilgisayar destekli dil 6gretimi yalnizca parasal agidan degil,
ayn1 zamanda yer ve zaman agisindan da ekonomiktir. Mevcudu kalabalik olan
siniflara yer ve ders saati ayarlamak, her sinifa ayr1 bir 6gretici atamak her zaman
miimkiin olmayabilir. Boyle durumlarda bilgisayarl1 dil 6gretimi ile agik ve uzaktan
dil 6grenme platformlar1 sorun ¢oziicii bir gorev gérmektedir.

v Yiksek depolama kapasitesi: Bilgisayar ortaminda sayisiz dil materyali
depolanip saklanabilmektedir. Bu kadar simirsiz materyali fiziksel bir ortamda
depolayip kullanmak ¢ok zorken, bilgisayar ortami hem yiiksek depolama kapasitesi
ile hem de kullanim kolaylig1 ile biiytlik yardim saglamaktadir.

v Yazdirilabilir uygulamalar: Bilgisayar ortamindaki okuma ve yazma dil
materyalleri yazicidan ¢ikti alinabilir niteliktedir.

v Kalicilik: Basili yayinlar ortam sicakligi, nem, 1s1k gibi fiziksel birtakim
etmenlerden etkilenirken bilgisayar ortamlarinda bulunan materyaller silinmedigi
takdirde ulasilabilirligini korumaktadir.

v Saklanabilirlik: Bilgisayar ortamlarinda saklanan dil materyalleri dahil olmak
tizere her tirli dosya uzun yillar dijital ortamlarda kolaylikla muhafaza
edilebilmektedir.

v Giincellik: Giiniimiiz teknolojilerinin en 6nemli 6zelliklerinden biri de siirekli
giincelleniyor olmalaridir. Giincellemelerle birlikte dil 6grenme platform ve
uygulamalarindaki icerikler yenilenebilir, degistirilebilir veya uyarlanabilir
niteliktedir.

v Tekrar  kullanilabilirlik: ~ Ozellikle ~ dil  materyalleri  baglaminda
diistintildiiglinde yabanci dil 6gretiminde bir materyalin veya platformun tekrar tekrar
kullanilmas1 miimkiindiir. Zaman zaman degisiklikler meydana gelse de bilgisayar
teknolojilerinin  gilincelleme 06zelligi sayesinde icerikler yenilenerek tekrar
kullanilabilmektedir.

v Zaman ve mekandan bagimsizlik: Bilgisayar destekli dil 6gretiminde zaman
ve mekan kavramlart 6n planda degildir. Arzu edilen yerde ve saatte Ggretim

gerceklestirilebilir.
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v Ogrenmeye tesvik edebilirlik: Bilgisayar destekli dil 6gretimi, sundugu ilgi
cekici ve etkili ortamlar ile kisileri O6grenmeye tesvik ederek motivasyonu
artirmaktadir.

v Ozel gereksinimi olan bireyler icin erisilebilirlik: Dil 6grenmeyi arzulayip
cesitli nedenlerden 6tiirii yiiz ylize derse katilamayan 6grenciler i¢in dijital platformlar
firsat esitligi yaratarak erisim kolaylhig1 saglamaktadir.

Bilgisayar destekli dil 6gretiminde okuma, konusma, yazma ve dinleme
beceri alanlariin yan sira hedef dilde sézciik dagarciginin gelistirilmesi iizerine de
programlar gelistirilmistir. CAVOCA (Computer Assisted VOCabulary Acquisition)
bilgisayar programi bu alanda yapilan calismalardan biridir. Groot (2000) CAVOCA
programinin zihinsel sozliikk lizerine genel kabul gérmiis kuramlar temel alinarak
yabanci dilde sozciik 6grenimi icin tasarlandigini ve her biri 25 Ingilizce sdzciikten
olusan ve tamamlanmasi yaklasik 50 dakika sliren modiiller halinde sunuldugunu
belirtmektedir. CAVOCA bilgisayar programinda ¢oktan se¢meli, dogru- yanlis ve
bosluk doldurmali soru tiplerinin oldugu ve 6gretilecek sézciigiin ii¢ farkli soru tipinde
de soruldugu gériilmektedir. ADELEX bilgisayar programi Granada Universitesindeki
son smif Ingiliz filolojisi &grencilerinin sdzciik dagarciklarmi gelistirmek {izere
tasarlanmigtir. ADELEX, Granada Universitesi Sanal Ogrenim Merkezinin web
sitesinde bulunmaktadir. “10 modiilliik kurs sdzciiksel miifredati takip eder, yalnizca
kayitl 6grencilerle sinirlidir. Modiiller, 6grencilerin belirli siire iginde internetten
gondermeleri gereken etkinliklerle tematik birimlere ayrilmistir. Bazi etkinlikler
indirilebilir, tamamlandiktan sonra diizeltilmesi igin Ogretmene gonderilebilir;
digerleri hemen diizeltilen kendi kendini degerlendiren testlerdir (Jaén ve Basanta,
2010).” CAVOCA ve ADELEX gibi pek ¢ok program yabanci dilde bilgisayar destekli

olarak sozciik 6grenimini gerceklestirmek amaciyla tasarlanmgtir.

ELBEP (Eliminating Language Barriers in European Prisons Through Open
and Distance Education Technology) yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretimi igin
hazirlanmis Avrupa Birligince desteklenmis bir projedir. Pilanct (2020) projenin
amacin “Avrupa hapishanelerinde bulunan mahkum ve tutuklular ile hapishane
personeli arasindaki dil ve buna bagl olarak ortaya ¢ikan iletisim problemlerini
internet tabanli dil ogremme sistemleri araciligiyla ortadan kaldirmak” olarak
aciklamakta ve projede hapishane calisanlari ile mahkiimlar arasindaki iletisimin

mahkiimun  dilinde  baglatilmasinin  rehabilitasyonu  kolaylastirabilecegini
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belirtmektedir. Arastirma kapsaminda hapishane c¢alisanlari Rusga, Ispanyolca,
Tirkge, Lehge ve Yunanca dillerini 6grenmeyi tercih ettiklerinden bu bes dil i¢in
12°ser modiilden olusan bir G6gretim tasarlanmistir. Projenin sonunda katilimer
hapishane gorevlilerinin %72’si agik ve uzaktan 6grenme sistemlerinde yabanci bir dil
O0grenmeye goniillii olarak devam edebileceklerini ifade etmistir (Barkan ve ark.,
2011). Tiirkge &gretimini projenin de yiiriitiiciisii olan Anadolu Universitesi

gergeklestirmistir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢enin bilgisayar ve internet destekli ogretildigi
platformlardan biri de Yasar Universitesinin Al diizeyinde tasarladigi “Tiirkge
Ogreniyorum” adli ¢cevrimici kurstur. Sistemde A1l diizeyi igin gelistirilen 53 bdliim
ile kurallar ve sozciikler i¢in sozliik bulunmaktadir. Gelistirilen bu ¢evrimi¢i kursta

Ingilizce, Arapca, Rusca ve Fransizca dil destegi bulunmaktadir.

Tiirkiye’yi, Tiirk dilini, kiltiiriini ve tarihini yurt disinda actig1
temsilciliklerde tanitan Yunus Emre Enstitiisii de bilgisayar ve mobil cihazlarda
kullanilabilen “Tiirkce Ogretim Portali” adli bir platform kurmustur. Portalda
cevrimi¢ci okuma, yazma, dinleme, konusma, dil bilgisi ve sozciik etkinlikleri
bulunmaktadir. Bunun yani sira sistem iizerinde videolar, 6gretmen ve canli ders
destegi, oyunlastirma gibi pek cok 06zellik Tiirkce 6grenmek isteyen kullanicilara

sunulmaktadir.

Sekil 7: Yunus Emre Enstitiisiiniin Tiirkce Ogretim Portali
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Sisteme girig yapan 6grenciler A1, A2, B1, B2 ve C1 diizeylerindeki modiil

dersleri sirasiyla tamamlayarak Tiirkge Ogrenebilmektedir. Bir modil ders
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tamamlanmadan sonrakine ge¢ilmesine sistemde izin verilmemektedir. Ekranin
saginda 6grencinin basarisini ve ilerleme durumunu gosteren bir tablo bulunmaktadir.
Kendi kendine Tiirkce 6grenmek isteyen 6grenciler bu sistemi tercih etmektedir.

Ayrica Tiirkge 6grenmek isteyenler icin canli ve video ders olanaklar1 sunulmustur.

Ana- Dil, Tiirkce, Anadolu Universitesi tarafindan gelistirilen bir diger
bilgisayar ve internet destekli Tiirkce Ogretim sistemidir. Sistem iizerinde Al
diizeyinden C2 diizeyine kadar tiim diizeylerde Tiirkge, Rusca, Arapca ve ingilizce
anlatimhi Tiirkge 6gretim videolart bulunmaktadir. Boylece ana dili Rusga, Arapga
veya Ingilizce olanlar Tiirkgeyi ana dilleri vasitasiyla 6grenebilmektedir. Sistemde
hedef dil olan Tiirk¢enin G6gretimi icin bireylerin ana dilleri vasita dil olarak
kullanilmistir. Ayrica her bir diizeyin 8 modiilden olustugu sistemde animasyonlardan
da yararlanilmistir. Ogrencilere diledikleri diizeyde, istedikleri dersi agabilme

esnekligi saglanmustir.

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretildigi bu platformlarin yani sira Busuu,
Duolingo, Udemy, turkishclass101, Memrise gibi pek ¢ok site ve uygulama da
bulunmaktadir. Bu platformlarda farkli yontemlerle Tiirkgeyle birlikte pek ¢ok

yabanci dil 6gretilmektedir.

Busuu iizerinde yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi selamlagma konusundan
baslamaktadir. Ilk derste “selam”, “merhaba”, “hosca kal” ifadeleri ¢okca tekrar
yoluyla 6gretilmektedir. Telaffuz ve yazmaya da yer verilen bu sitede ders 5- 8 dakika
gibi bir siirede sona ermekte ve alinan puanin ekranda gosterilmesiyle 6grenci ikinci
derse gegmektedir. Ogrencinin verilen gorevi yanlis yapmasi halinde ayni etkinlik
ekranda birkac etkinlik sonrasinda tekrar belirmekte ve 6grenci etkinligi basarincaya
kadar bu durum tekrar etmektedir. Boylece 6grencinin hatasim fark edip diizeltmesi
ve 0grenmesi amaglanmaktadir. Bununla birlikte ders gecislerinde “Biliyor muydun?”

baslig1 altinda konu ile ilgili 6zet bilgiler verilmekte ve 6gretim siireci bu kisa bilgilerle

desteklenmektedir.

Internet ve bilgisayar destekli dil dgretim platformlar1 dzgiin ve farkli 8gretim
yontemleri gelistirerek bireylerin bir kursa ya da dgretmene gereksinim duymadan
yabanci dil 6grenmelerini ve sdzciik dagarciklarini gelistirmelerini saglamaktadir.

Ayrica pek ¢ok dil 6gretim sitesinin mobil cihazlarda uygulamalari da bulunmaktadir.
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Bu sitelerin ve uygulamalarinin telefon gibi taginabilir ve kiigiik cihazlarda kullanimi1

ogrencilere her yerden erisim kolaylig1 saglamaktadir.

Bilgisayar destekli ortamlarda 6grenciyi tesvik edici olarak farkli bicimlerde
puanlamalar kullanmaktadir. Bu puanlama bigimleri bir yandan 6grencinin
motivasyonunu artirirken diger yandan ona 6grenme diizeyini de gostermektedir. Bu
durum Ogrenilen sozciik ve dil yapilarinin hatirlanmasini kolaylastirmaktadir. Bunun
yani1 sira dogru- yanlis ve zaman bildirim sesleri 6grencinin dikkatini konuya

yonlendirmesini saglamaktadir.

Bilgisayar destekli 6gretim siirecinde dogrudan sozciik 6gretimine yonelik
birtakim ¢evrimici etkinliklerle web 2.0 araglar1 olusturulabilmektedir. Bu araclar
etkinlik tasarimi ve kod bilgisi gerektirmediginden rahatlikla yapilabilmektedir.

Bunlardan birkagi asagida siralanmistir:

eLearningapps: Bu site eslestirme, siralama, bosluk doldurma, g¢oktan
secmeli soru tipleri ile bulmaca, yapboz gibi eglenceli igeriklerin olusturulmasini
kolaylastiran {icretsiz bir web 2.0 aracidir. Ogreticiler learningapps.org sitesinde
ogrencileri icin farkli ve eglenceli etkilesimli etkinlikler olusturabilmekte ve bunlar
tekrar tekrar kullanabilmektedir.

e Wordwall: Ogretim siirecini oyunlastiran etkilesimli bir web 2.0 araci olan
Wordwall sitesinde farkli temalarla dikkat ¢ekici etkinlikler yapilabilmektedir. Farkli
tema ve secenekler ile olusturulan etkinlikler baska kisilerle paylasilabilir ve
ogreticilerin/kullanicilarin kendi sitesine yerlestirilebilir niteliktedir.

eEducaplay: Wordwall gibi 6gretim siirecini oyunlastiran, eglendirirken
O0gretmeyi amaglayan bir web 2.0 aracidir. Educaplay tlizerinde bulmaca, hafiza ve
abece oyunu, eslestirme, bosluk doldurma gibi pek ¢ok oyun hazirlanabilmektedir. Bu
aracin tek dezavantaji oyunlarin hazirlanisi sirasinda ¢, s gibi Tiirkge karakterleri kabul
etmemesidir.

¢ TOLKS. 10: Bu web 2.0 aract yabanci dil 6gretimi derslerinde diyalog
hazirlamak i¢in kullanilabilir. Site lizerinde iki veya daha fazla kisinin oldugu
diyaloglar1 hazirlamak oldukc¢a kolaydir. Baslangi¢ diizeyleri veya cocuklar igin

yabanci dil 6gretiminde kullanilabilecek basit ve eglenceli bir aragtir.
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e Educandy: Dil dgretiminde oyunlastirma ile etkinlik hazirlamak i¢in uygun
bir web 2.0 arac1 olan Educandy’da eslestirme, sdzcilik bulmaca, anagram, hafiza gibi
8 farkli oyunlastirilmis etkinlik tiirii hazirlanabilmektedir.

e Cram: Cok hizli bir sekilde flas kart ve 2 ayr1 oyun hazirlama aracidir. Flag
kart 6zelligi Wordwall kadar gelismis olmasa da igerigindeki iki oyun ilgi ¢ekici ve
ogretici niteliktedir. Oyunlardan biri kartlar1 eslestirme, digeri de bir tiir savas oyunu
olup ekranda iistte ¢ikan sozciigii karsidan gelen ugaklarin tizerindeki sozciiklerle
eslestirmedir. Fazla 6zelligi bulunmayan bir ara¢ olsa da bu iki oyun ile sézciik
ogretimi gerceklestirilebilir.

eBabadum: Sitede yabanci dilde sozciik 6gretimi i¢in 5 farkli oyun yer
almaktadir. Oyunlar ve sozciikler sitede hazir bulundugundan kullanicinin/ 6greticinin
sOzciikleri se¢ip oyunu hazirlama durumu séz konusu degildir.

e Gimkit: Gimkit, igerisinde ¢ok sayida oyunun bulundugu bir web 2.0
aracidir. Ogreticiler igerikleri kendileri hazirladiktan sonra oyun seger ve sistem
hazirlanan igerigi oyuna entegre eder. Gruplar halinde oynama imkani sunmasi ile

Kahoot’a benzemekte olan Gimkit, eglenerek 6grenmeye imkén saglar.

Yukarida siralanan web 2.0 araglar1 daha ¢ok dijital oyun iizerine olup dil
O0gretiminde oyunlastirma (gamefication) noktasinda 6greticilere yardimci olmaktadir.
Oyunlastirmayla hedef dilde sozciik 6gretiminde kullanilabilecek bu araclar,
etkilesimli ve dikkat ¢ekici oldugundan 6grenme siirecini hizlandirip destekleyerek
bireylerin sozciik dagarciklarini gelistirir. Bu araglarla hazirlanan etkinliklerde
ogrenciler eglendikleri icin hedef dili daha kolay ve etkili bir bicimde 6grenirler.
Oyunlastirma disinda kavram haritasi, karikatiir, animasyon, takvim, oykii, kitap,
dergi, poster, afis, sinav vb. olusturma i¢in pek ¢ok web 2.0 aract bulunmaktadir. Tiim
bu araclar bilgisayar destekli yabanci dilde sozciik Ogretimi amaciyla

kullanilabilmektedir.

Sonug olarak bilgisayar destekli dil Ogretimi, bireyin 6zellikle konusma
kaygisini azaltmaktadir. Sinif ortaminda korku ve kaygidan 6tiirli 6grenciler konusma
becerilerini yeterince gelistirememektedir. Bilgisayar ortaminda gelistirilen
etkinliklerde yanlis yapilsa da etkilesimli yapist ve hizli geri doniit verme 6zelligi

sayesinde Ogrenci eksigini tamamlayip hatasimi telafi edebilmektedir. Dinamik ve
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siurs1z materyalli bilgisayar ortami ilgi ve dikkat ¢ekici olup pek ¢ok duyuya hitap
ettiginden  sozciikleri  hatirlamayr ve uygun bir Dbi¢cimde kullanmay1
kolaylagtirmaktadir. Bilgisayar ve internet tizerinde ders amagli veya ders disi pek ¢ok
materyal 6grencilerin okuma, yazma, konusma ve dinleme becerilerini gelistirmeleri
icin hazir bulunmaktadir. Bu materyaller, {icretsiz ve hizli erisilebilir niteliktedir. Her
yastan ve diizeyden 6grencilere yabanci dil 6gretimi i¢in gelistirilen pek ¢ok program
ve platform yalnizca 6gretimde degil ayn1 zamanda 6lgme ve degerlendirmede de
biiyiik kolayliklar saglamaktadir. Ogretici, bir sinav veya testin yanitlarmi aninda
ogrencileriyle paylasabilmekte ya da 6grenci yabanci dil 6grenmek i¢in kullandig1 bir
uygulamada kendi yanitlarin1 kontrol edebilmektedir. Bu durum hem 6grenciye hem
de Ogreticiye zaman tasarrufu saglamakta ve kolaylik sunmaktadir. Ayrica bilgisayar
destekli dil 6gretimi zaman ve mekandan bagimsiz oldugundan istenilen yer ve

zamanda dgretim gergeklestirilebilmektedir.
5. Yabanci Dil Ogretim Siirecinde Mobil Destekli Sozciik Ogretimi

Yabanci dil 6grenme siirecinde kitaplar, ¢esitli materyaller, bilgisayarlar ve
mobil uygulamalar 6grenme siirecindeki Ogrenme ve pekistirme ihtiyacini
karsilamaktadir. Bunlar arasinda mobil cihazlar yabanci dil 6gretiminde ders igi ve

ders dis1 faaliyetler i¢in kullanilabilen elverisli kaynaklar arasindadir.

Tablet, telefon gibi mobil cihazlarin giinliik hayatta daha fazla yer almasiyla
birlikte bilgisayar basinda 6grenmeye bir alternatif olarak mobil 6§renme gelismistir.
Bunun en 6nemli nedeni mobil cihazlarin boyutlari kolay taginabilir olmasidir. Klopfer

ve dig. (2002) mobil cihazlarin genel 6zelliklerini soyle siralamaktadir:

a. Tasmnabilirlik: El bilgisayarlari, tabletler ve telefonlar gibi mobil cihazlari
istenilen yere gotiirebilme olanagi.

b. Sosyal etkilesim: Mobil cihazlar vasitasiyla bilgi aligverisi yapabilme.

c. Baglam duyarliligi: Gergek ve simiile edilmis veriler dahil olmak iizere
mevcut konum, ortam ve zamana 6zgii verileri toplayabilme.

d. Baglanti: Mobil cihazlar diger cihazlara ve ortak bir aga baglayabilme.

e. Bireysellik: Bireye gore 6zellestirilmis bir yapi.

Mobil cihazlarin taginabilir olmalarinin yaninda erisilebilir olmalar1 da tercih

edilmesinde bir diger onemli etkendir. Ogrenciler masaiistii veya diziistii
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bilgisayarlarda bu derece hizli bir etkilesim ve iletisim imkani1 bulamadiklarindan
taginabilirlik sosyal etkilesim 6zelligini de beraberinde getirmistir. Kisiye, ortama
veya zamana 6zgii birtakim verileri toplayip saklayabilme 6zelligi bireysel ve 6zel bir
yapt olugsmasma yardimci olurken mobil aygitlarin farkli cihazlara ve aglara

baglanabilmesi bilgiyi edinme noktasinda biiytik kolayliklar saglar.

Mobil cihazlarin hayatimiza girmesiyle birlikte mobil 6grenme kavrami da
ortaya ¢ikmistir. Duman ve dig. (2014) mobil 6grenmeyi her zaman ve her yerde
kullanilabilen mobil teknolojilerin kullanimi yoluyla ger¢eklesen 6grenme ve 6gretme
olarak tanimlamaktadir. Mobil 6grenmenin en 6nemli 6zelligi zamandan ve mekandan
bagimsiz olarak 6grenci kontroliinde gerceklesmesidir. Yani 6grenci istenilen yerde,
istenilen zamanda Ogrenme siirecini yonetebilmektedir. Kukulska- Holme (2013)
mobil 6grenmenin ilk zamanlar mobil teknolojilerin yardimiyla gergeklesen 6grenme
seklinde tanimlandigin1 ancak ilerleyen siiregteki arastirmalarda Ogrencinin
hareketliliginin (the mobility of of the learner) vurgulandigini belirtmektedir. Mobil
O0grenme i¢in yapilan tanimlarda mobil cihazlarin tasinabilirlik 6zelligi sayesinde
istenilen yerde ve zamanda kullanilabilmesine dikkat ¢ekilmektedir. Mobil 6grenme,
bireyi kullanic1 pozisyonundan 6grenci pozisyonuna tasiyarak Ogrenmeyi okul

sinirlarinin disina ¢ikarir.

Mobil uygulamalar hazirlanirken pek c¢ok faktor goz oniinde bulundurulur.
Isletim sistemi, cihazin tiirii, hedef kitlenin &zellikleri gibi birtakim faktdrler mobil
uygulamalarin olusturulma siireglerini etkiler. “Ogretim tasariminda belirlenen hedef
kitle, o6gretimsel hedefler, uygulamada bulunmasi istenen yetenekler ve ozellikler
yazilim tasarimi siireglerini, yazilim tasarimi siirecinde belirlenen platform ve
programlama dili se¢imi bunlarin 6zellikleri ve sinirliliklart 6gretim tasarimi siirecini
direkt olarak etkilemektedir (Kisla ve Ekici, 2020: 421).” Mobil destekli yabanc dil
Ogretim uygulamalar1 hazirlanirken 6gretim tasarimi kismu iyi planlanmalidir. Burada
belirlenecek olan 6zelliklerin yazilim kismini1 dogrudan etkiledigi unutulmamalidir.
Ogretim tasarimi kisminda hedef kitlenin dil diizeyi, yas1, cinsiyeti, ana dili gibi pek
cok etken gbz Oniinde bulundurulmalidir. Cocuklar i¢in dil 6gretimi amaciyla
hazirlanacak olan uygulamalarin 6gretim tasarimi yapilirken canli renklerden olusan
dikkat ve ilgi ¢ekici gorseller ile ¢ocugun yasina uygun punto ve metin igerikleri,

uygun arka plan ve bildirim sesleri sec¢ilmelidir.
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Ogretim tasarimi asamasinda mobil uygulamada kullanilacak tiim dil 6gretim
materyalleri titizlikle secilmelidir. Ayrica 6gretim tasarimi 6gretim malzemeleri ve
degerlendirme malzemeleri olmak {lizere ikiye ayrilarak bir biitiin icerisinde
uygulamaya entegre edilmelidir. Tiim bu dikkat edilmesi gereken 6zellikler olmadan

yazilim kismina gegilmemelidir.

Mobil destekli dil 6gretimi alaninda 6zellikle son yillarda gelisen teknolojiyle
birlikte dil bilgisi ve sozciik bilgisini etkin bir bicimde Ogreten uygulamalar
gelistirilmistir. Okuma, yazma, dinleme, konusma, dil bilgisi ve sozciik bilgisi
tizerinde ayr1 ayr1 duran, etkilesimli uygulamalar sayesinde zaman ve mekandan
bagimsiz olarak dil &grenebilmektedir. Naismith vd. (2004) mobil teknolojilerin

kullanimina iligskin kurama dayali 6 tiir etkinlik kategorisi belirtmektedir. Bunlar:

a. Davramsci: Ogrencinin 6grenmesi pekistirme yoluyla saglanmaktadir.
Burada mobil 6grenmeyi saglayan teknolojiler uyarici, 6grencinin verdigi yanitlar
tepkidir. Ogrencilerin gdzlemlenebilir eylemlerinde bir degisiklik meydana getirip
ogrenmeyi destekleyen etkinliklerdir. Davranis¢1 yaklasimda hazirlanan dil
etkinliklerinde uyaran- tepki iliskisi pekistirilerek 6grenme kolaylastirilir. Ayrica
sistem iizerinden verilen geribildirimler etkilesim saglayarak 6grenmenin
pekistirilmesine katkida bulunur. Materyalin sunumu, Ogrencilerden yanitlarin
alinmas1 ve son olarak uygun geribildirimin saglanmasi i¢in mobil cihazlarin
kullanilmas1 davranis¢1 6grenmenin dogasina uyar. Mobil teknolojilerin gelismeye
basladig1 ilk yillarda Ogrencilerin sozciik dagarciklarini gelistirmek amaciyla
gonderilen kisa mesajlar, konusma becerisini gelistirmek amaciyla hazirlanmis

birtakim uygulamalar davranis¢i etkinlikler kapsaminda ele alinabilir.

Mobil cihazlarin tasmabilir ve c¢ok hafif olmasi 6grencilere 6grenme
durumlarmi gérme ve denetimleme olanagi sunmaktadir. Ornegin cep telefonlar:
iletisim kurma islevinin disina ¢ok c¢ikmis, bireylerin 6grenme siireglerini yonettigi
mini bilgisayarlar hiline donlismiistiir. Thornton ve Houser (2004) mobil 6grenme
iizerine yaptiklari ¢calismada yabanci dil olarak Ingilizce dgrenen Japon &grencilerin
cep telefonlarina belirli araliklarla 100 Ingilizce szciik gondermistir. Bu 6grencilerin,
geleneksel yollarla ya da web iizerinden ayn1 egitimi alan 6grencilerden daha fazla
sozciik 0grendigi, katilimecilarin %71 inin dersleri bilgisayar yerine cep telefonundan

almayi tercih ettigi ve % 93’{linlin bu 6gretim yonteminin etkili oldugunu diistindiigii
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arastirmada belirtilmistir. Glinliikk hayatta ¢ok sik kullanilan cep telefonlar1 dil
O0grenme siirecine dogrudan ya da dolayh olarak katkida bulunmaktadir. Bir uygulama
veya platform vasitasiyla dogrudan dil 6grenebilmekte veya yalnizca telefon dilinin

hedef dilde olmasi sozciik 6grenmeye dolayl olarak yardimci olabilmektedir.

b. Yapilandirmaci: Ogrencilerin nceki bilgilerinin harekete gegirilerek yeni
bilgiler ile harmanlandigi, 6grencinin aktif oldugu bir 6grenme modelidir.
Ogrencilerin hem mevcut hem de gegmis bilgilerine dayanarak yeni fikirler veya
kavramlar olusturduklart etkinliklerdir. Mobil cihazlarda hazirlanan yapilandirmaci
etkinlikler &grencileri bilginin aktif kurucular1 olmaya tesvik etmektedir. Ogrenci
merkezli bu etkinlikler Ogrencilerin bilgiyi kesfetmelerine, yeni bilgiler insa
etmelerine olanak tanimaktadir. Artirilmis gerceklik (AR) tabanli dijital oyunlar
ogrenciler fiziksel ve sanal birtakim aktiviteleri beraberinde getirdiginden mobil

yapilandirmaci dil 6gretim etkinlikleri kapsaminda ele alinabilir.

C. Durumlu 6grenme: Bu 6grenme tiiriinde baglam ve kiiltiir icinde 6grenme
s0z konusudur. Yeni 6grenilen sozciiklerin veya dil yapilarimin kiiltiirel baglamla
sunulmast Ogretimi etkili ve kalici kilacaktir.  Bilginin otantik baglamlarda
sunulmasini ve Ogrencilerin bir uygulama topluluguna katilimini gerektiren
etkinliklerdir. Ozellikle mobil cihazlarin kullanimyla ilgili olan {i¢ tiirii
bulunmaktadir. Bunlar probleme dayali, olay tabanli ve baglama duyarli 6grenmedir.
Bir yeri tanitmaya yonelik gerceklestirilen multimedya turlari, bir dildeki agac
tiirlerinin 6gretilmesi amactyla ¢ok boyutlu film veya fotograf gosterileri yabanci dil

ogretiminde mobil destekli durumlu 6grenme etkinliklerine drnektir.

d. s birlik¢i 6grenme: Geleneksel 6grenmede yalnizca insan- insan etkilesimi
bulunurken mobil 6grenmede insan- insan ve insan- makine etkilesimleri s6z
konusudur. Birey mobil cihazlarla 6grenme siirecini bir toplulukla siirdiirebilecegi gibi
birtakim etkilesimli uygulamalarla da yiiriitebilir. Ogrenme ogrenciler birbiriyle
etkilesimde oldugunda daha etkili olmaktadir. Bilgisayar ve mobil destekli is birlik¢i
O0grenme uygulamalart 6grencilerin birbirleriyle etkilesimde kalarak daha etkili ve
hizl1 grenmesini saglar. Ogrencilerin gruplara ayrildigi, her grubun kendi i¢inde ve
gruplar aras1 gergeklestirmesi gereken gorevlerin oldugu mobil tabanli bir dijital oyun

is birlik¢i 6grenme etkinligidir.
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e. informel ve yasam boyu egitim: Mobil cihazlar ve uygulamalar ile birey
farkinda olmadan sozciik bilgisini gelistirebilir veya bir sekilde dil 6§renme siirecini
baslatabilir. Ogrenme yasam boyu kesintisiz bir bigimde devam eden bir siirectir.
Bireyler mobil cihaz ve uygulamalardan gelen uyaricilardan, gézlemlediklerinden,
okuyup dinlediklerinden vb. kasith veya kasitsiz olarak 6grenme durumlarini Gmiir
boyu devam ettirebilir. Bu da 6grenmeyi sinif disina ¢ikararak mobil teknolojiler
vasitasiyla giinliik hayatin i¢ine yerlestirir. Bilgisayarlar ve mobil aygitlar yasam boyu
egitimi destekler ve her birey icin firsat esitligi yaratilmasini saglar. Miilteciler,
engelliler, dar gelirliler gibi dezavantajli gruplarin egitimi i¢in tasarlanan bilgisayar ve
mobil tabanli platformlar yasam boyu egitim etkinlikleri kapsaminda Ornek

gosterilebilir.

f. Ogrenme ve 6gretme destegi: Mobil cihazlar 6grenci ve 6gretmenlerin
O0grenme siirecini yonetmesini saglar, bunun yaninda pek ¢ok materyalin ve ¢evrimigi
etkinligin olusturulmasina ve paylasilmasina yardimci olur. Mobil teknolojiler
ogrenme etkinliklerinin agik bir parcasi olmadan O6grenme ve Ogretme siireclerini
desteklemeye yardimer olur. Ogrenci ve/ veya Ogretmenleri bir araya getiren
platformlar, 6gretmenlerin ders ve 6dev verebildigi ve 6grencileri degerlendirebildigi
uygulamalar, o6grencilere kendi baslarina veya grup halinde 6grenme ve 0z
degerlendirme olanagi tamiyan cevrimigi ortamlar 6grenme ve Ogretme destegi

sunmaktadir.

Mobil teknolojiler kolaylik ve pratiklik sagladigindan 6grenmenin kisa siirede
gerceklesmesine yardimci olmaktadir. Mobil destekli yabanci dil 6gretiminde sozciik
Ogretiminin gerceklestirilmesine agirlik verilmektedir. Zira sozciikler kisa siirede ve
kolaylikla 6gretebilecek dil yapilaridir. Pek ¢cok ¢alisma da hedef dilde s6zciik 68retimi
amaciyla yeni veya mevcut bir mobil uygulamanin 6grencilerin sézciik dagarciklari
tizerine etkisini incelemistir. Gocer ve Karadag (2020) Tiirk¢enin yabanci dil olarak
ogretiminde Whatsapp uygulamasinin sdzciik 6gretiminde basarili oldugu ve kaliciligi
sagladigini ifade etmektedir. Wang ve Shih (2015) 93 Tayvanli {iniversite 6grencisine
Ingilizce sézciik dgretimi icin kullandiklart The Most Important 2000 TOEIC Words
adli mobil uygulamanin 6grencilerin sozciik dagarcigini gelistirdigini ve 6gretim
stirecinin olumlu etkiledigini tespit etmistir. Giirkan (2018) arastirma i¢in gelistirilen

mobil destekli bir s6zciik 6gretim uygulamasinin 6grenciler tarafindan yararl ve etkili
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bulundugunu ifade etmistir. Govindasamy ve ark. (2019) sozciik 6gretiminde cep
telefonlarinin basili sézliiklere kiyasla daha etkili oldugunu belirtmektedir. Bu tiir pek
¢ok caligma mobil uygulamalarin yabanci dilde sozciik 6gretiminde etkili ve yararlt
oldugunu ortaya koymaktadir. Duman ve dig. (2014), 2000- 2012 yillar1 arasinda
inceledikleri 69 calismada mobil destekli yabanci dil 6gretiminde sozciik 6gretiminin
en ¢ok calisilan konulardan oldugunu belirtmektedir. Mobil 6grenmenin pratikligi ve

yararinin fark edilmesi pek ¢ok akademik ¢alismanin konusu olmasini saglamaistir.

Bilgisayar ve ¢evrimici ortamlarda yabanci dil 6gretimi i¢in gelistirilen pek ¢ok
uygulamanin mobil uygulama (app) hali bulunmaktadir. Busuu, Memrise, Duolingo
gibi yabanci dil 6gretimini amaglayan uygulamalarin hem masaiistii hem mobil
stiriimleri bulunmaktadir. Bu da dil 6grenmek isteyen bireylere bilgisayar basindayken
kaldiklar1 yerden diledikleri zaman ve yerde mobil cihazlarini kullanarak devam etme
kolayligr saglamaktadir. Dil Ogretimi amaciyla hazirlanan uygulamalarin diginda
podcast ve sesli kitap, e-kitap, miizik, haber vb. igeriklere sahip diger mobil
uygulamalar da yabanci dilde sozciik Ogrenmeye katkida bulunabilmektedir.
Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi siirecinde kullanilan pek ¢ok mobil uygulama

bulunmaktadir. Asagida bu mobil uygulamalara bazi 6rnekler verilmistir.

Mondly: Aralarinda Tiirkgenin de oldugu 30’dan fazla dilin yabanci dil olarak
Ogretildigi bu uygulama hem masaiisti hem mobil siiriimlerine sahiptir. 100
milyondan fazla kullanici kitlesi olan uygulama ana dilden hedef dile, hedef dilden ana
dile g¢eviri yoluyla seslendirilen sozciigli/ ciimleyi bulma, yazma, eslestirme gibi
birtakim alistirmalar icermektedir. Mondly 6gretilmesi hedeflenen sozciikler sik sik

telaffuzlariyla tekrar edildiginden sézciik 6gretimi agisindan etkili bir uygulamadir.

Mondly diger uygulamalardan farkli olarak bir sohbet robotuna sahiptir.
Sohbette robotun sdyledigi ifadeyi kullanicinin da sdylemesi istenmekte, bunun
disinda soylenenler kabul gérmedigi i¢in ayni1 ifade kullanict dogru sekilde sdyleyene
dek tekrarlanmaktadir. Mondly uygulamasi telaffuzu gelistirmekle kalmayip sohbette
gecen sozcikleri baglam i¢inde vermektedir. Mondly uygulamasi ticretli bir

uygulamadir.

Fun Easy Learn: Uygulamada 11.000 Tirkce sozcilk ve ifade farkli

kategorilerde seviye gozetilerek verilmistir. Sozciiklerin ogretimi telaffuzlar ve
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gorselleri ile desteklenmistir. Uygulamada bireyler ana dilini ve 6grenecegi yabanci
dili segmekte ve hedef dil ana dil vasitasiyla 6gretilmektedir. Uygulamada sézciiklerin
telaffuzlar1 normal ve yavas sekillerde seslendirilmis, 6grencilere tekrar dinleme ve

seslendirme olanagi verilmistir. Uygulamada ilerleyen dersler ticretlidir.

Tobo: Tiirkge Ogren: Tobo uygulamasinda flas kartlar ile dort tiir oyun
bulunmaktadir. Sozciiklerin telaffuzu ile gorselleri 6gretimi destekleyici olsa da

uygulama tcretli oldugundan sinirlt igerige erisilebilmektedir.

Ozellikle son on yilda meydana gelen gelismelerle birlikte olusan goc
hareketleri sonucunda Tiirkiye’de yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6gretimi daha 6nemli
bir hale gelmistir. Bir kursa katilma ya da bir 6gretmenden ders alma imkan1 olmayan
yabanci uyruklu 6greniciler i¢in hazirlanan mobil dil 6gretim uygulamalar1 ayr bir
onem tagimaktadir. Turkcell tarafindan “Merhaba Umut” adli mobil uygulama, ana
dili Arapga olan bireylere Tiirk¢e 6gretmek amaciyla hazirlanmistir. MEB tarafindan
hazirlanan ve oyun temelli olan “Bil Bakalim” adli uygulama ise iilkemizde bulunan
Suriyeli ¢ocuklara yonelik olarak tasarlanmistir. Bu tiir dil 6gretim uygulamalari
miiltecilere ve dezavantajli gruplara dil 6gretmekle birlikte onlarin topluma uyum

saglamalarini kolaylagtirmaktadir.

6. Yabanci Dil Ogretimi Siirecinde Egitsel Dijital Oyun Destekli Sézciik

Ogretimi

Oyunun tarihi insanlik tarihi kadar eskidir. Insanoglu diinyaya ayak bastig1
giinden bu yana yasina ve cinsiyetine uygun oyun oynama veya bir seyleri

oyunlastirarak aktarma yolunu se¢mistir.

Literatiire bakildiginda oyun sozciigii fiziksel oyun ve dijital oyun olmak {izere
ikiye ayrilmaktadir. Fiziksel oyun (play) bireyin ger¢ek zaman ve mekanda yalniz veya
birden fazla kisiyle etkilesimde oldugu ve belli kurallar ¢ercevesinde gergeklestigi
kurgudur. Fiziksel oyun, bireyler i¢in bir tiir rahatlama yolu, enerji atma bigimi,
eglenme ve 6grenme aracidir. Bu tiir oyunlar bireylerin bedensel ve ruhsal gelisimini

desteklemektedir. Kalmpourtzis (2019) fiziksel oyunun 6zelliklerini su sekilde siralar:

a. Oyun eglencedir.
b. Oyun siirprizierle doludur.

C. Oyun kendine 6zgii amact olan bir aktivitedir.
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d. Oyun dogaldwr, kendiliginden olur ve geligir.

e. Oyun ¢atisma i¢ermez.

f. Oyun, 6grenmenin vazgecilmez bir unsurudur.

0. Oyunda deneme ve kimlikleri bicimlendirme ozgiirliigii, basarisiz olma, ¢abalama

ve yorumlama haklar: bulunur.

Cocuklar bircok seyi merak ettiklerinden kesfetmekten ve denemekten
hoslanirlar. Bu durum oyunla biitiinleserek ve eglenerek 6grenmelerini saglar. Oyunun
her duruma ve kisiye yorumlanabilir sekilde esnek olmasi, oynayanlarin deneme-
yanilma ve basarisiz olma gibi haklarinin bulunmasi 6grenme siirecini kolaylastirir,

Ogrenilen bilgileri etkin ve kalic1 kilar.

Fiziksel oyun i¢in yukarida siralanan bu 6zellikler, Scrabble ve Monopoly gibi
farkl tarzda gelistirilen, strateji ve beceri gerektiren oyunlar i¢in de gecerlidir. Bu tiir
basili oyunlar uyarlanip 6grenme siirecine dahil edildiginde birey 6grenmekten zevk

duyar, eglenerek 6grendiginden zamanin nasil gegtigini anlamaz.

Gegen zamanin, lizerinde oldukca etkisi oldugu oyunlar o ¢agin teknolojisiyle
oynanmistir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte insanoglu oyunu gergek hayattan
ekranlara tasimigtir. Boylece gelisen dijital oyun (game) bireylerin eglenmek ve zaman
gecirmek {izere bir ekran karsisinda oynadigi oyun tiiriiniin adi olmustur. Dijital
oyunlarin egitim amacl hazirlanan sekillerine egitsel dijital oyun ad1 verilir. Egitsel
dijital oyunlar, dijital oyunlarin bir tiirii olup 6grenmeyi aktif kilmaktadir. “Egitsel
dijital oyun, teknolojik araglar yardimiyla hazirlanan, biligsel, sosyal, davranigsal veya
duygusal boyutlara sahip, belirli bir hedefe yonelik olarak 6grenmeyi saglayan oyunlar
olarak tanimlanabilir” (Cetin, 2013). Egitsel dijital oyunlarda asil amag¢ 6grencinin
stkilmadan eglenerek 6grenmesidir. Bu oyunlar1 oynayan dgrenciler zamanin nasil
gectigini anlamadan oyuna odaklanmaktadir. Boylece 6gretilmesi hedeflenen bilgiler
daha etkili ve kalici olmaktadir. Oyunun siirtikleyiciligi zaman kavramani 6grenciye
unuttururken normalde Ogrenme esnasinda gergeklesebilecek kaygi, stres gibi
duygularin da 6niine gegerek dgrenme isinden haz alinmasini saglamaktadir. Ogrenci,
etrafinda olup bitenden habersiz bir sekilde tamamen oyunla etkilesim halinde
oldugundan kendisini oyundaki ortamin bir parcasi olarak goriir ve farkinda olmadan

O6grenmeye baslar.
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Ogrenmenin dijital oyunlarla desteklenmesi “oyun destekli/tabanli 6grenme”
tiirlinii olusturur. Oyunla 6grenme evrensel gecerlilige sahip bir 6grenme seklidir.
Dijital oyunlarin egitimde kullanilmasi neyin, nasil, hangi amagla Ogretilecegi
sorularin1 giindeme getirir. Dijital oyunlarin pedagoji ile birlestirilmesi ve
desteklenmesiyle bu sorular yanit bulur. Dil 6grenme hedeflerine uygun bir 6gretim
tasarimi ile hazirlanan oyunlar 6grencilerin 6grenmesini destekleyecektir. Buna ek
olarak dil diizeyi ve 6grencilerin 6grenme bigimleri géz onilinde bulundurularak dijital
oyunlarin hazirlanmas1 gerekmektedir. Oyunlarin icerigi dil diizeyine, yasa ve

o6grenme bigimlerine gore diizenlenmelidir.

Oyun destekli dil 6gretimi dil becerilerini gelistirmek, 6grenme siirecini daha
kolay ve keyifli hale getirmek i¢in ¢esitli olanaklar barindirir. Dijital oyunlar icsel
motivasyonu artirdig1 i¢in dgrenciler yabanci dil 6grenmeye istek duyar ve 6grenme
stireclerini kendileri yonetir. Ayrica bu oyunlar rekabeti de artirir ve 6grenmeyi
pekistirir. Bunun yani sira 6grenilen dil yapilan ve sdzciiklerin uygulamalar: dijital
oyunlar oynanarak eglenceli bir sekilde gerceklestirilir. Geleneksel yollarla yapilan dil
Ogretiminde basarili olmayan 6grenciler dijital oyunlarin sundugu eglenceli 6grenme
ortami sayesinde basarili olabilirler. Dijital oyunlar bu anlamda 6zgiin bir 6grenme
ortam1 sunmaktadir. Etkilesim ve aninda geribildirim sayesinde 6grenciler hatalarini
gorebilme ve hatalarindan 6grenebilme imkani bulur. Asagida dijital egitsel oyun

projelerine drnekler verilmistir:

- Immune Attack: Oyun, Brown Universitesi ve Giiney Kaliforniya
Universitesinin is birligiyle gelistirilmistir. Bu oyun bireylerin hiicre biyolojisi ve
bagisiklik sistemi ile ilgili konular1 6grenmelerini amaclamaktadir.

- Quest Atlantis: 9-16 yas arasi ¢ocuklar i¢in yapilan 3 boyutlu ve ¢ok
kullanicili bir bilgisayar oyunudur. Cocuklarin ¢evrimici ve ¢evrimdist 6grenmelerini
cesitli gorevler vasitasiyla saglayan oyun 6 kitada 100.000’den fazla g¢ocuga
ulasmustir. (https://sashabarab.org/projects/quest-atlantis/ Erisim tarihi: 19.12.2022)

- Food Force: Aglik ve i¢ savasla bogusan hayali bir {ilkenin kalkinmasi i¢in
cesitli gorevlerin oldugu bir oyundur. Oyun aglik, savas, evsizlik, yoksulluk gibi
durumlar hakkinda farkindalik olusturmay1 amaglamaktadir. Food Force, 2005 yilinda

Diinya Gida Programu tarafindan gelistirilmistir.
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- Discover Babylon: Oyun Kaliforniya Universitesi, Amerikan Bilim Insanlar1
Federasyonu ve Walter Sanat Miizesi tarafindan gelistirilmistir. Oyunun amaci

Mezopotamya’nin 6nemi ve uygarliga katkilarinin anlagilmasini saglamaktir.

- National Geographic Kids: https://kids.nationalgeographic.com/games sitesi
lizerinden sunulan gocuk oyunlar1 Ingilizce olup hayvanlar, okyanus, degerli taslar,
uzay vb. hakkindaki bilgileri eglenceli bir sekilde 6gretmeyi amaclar. Oyunlar ticretsiz
olup erisime agiktir. Oyunlardaki sesler ve gorseller son derece kaliteli ve 6greticiligi
yiiksektir.

- Bbc Cbeebies: iletisim, duygular, davranislar, matematik ve bulmacalar,
miizik, sanat, fiziksel gelisim konularinda gesitli e8itsel oyunlarin oldugu bir sitedir.
Oyunlar i¢in yas araliklar1 verilmis olup oyundaki grafikler ve sesler ilgi ¢ekici ve
kalitelidir. Sitedeki oyunlarin dili Ingilizcedir.

- Trt Cocuk: https://www.trtcocuk.net.tr/oyun sitesi tizerinden verilen

etkilesimli 36 oyun bulunmaktadir. Oyunlar kiiltiir, kdy hayati, genel kiiltiir, geri
doniisiim, uzay gibi ¢esitli konular {izerine ¢ocuklara yonelik olarak hazirlanmistir.
Oyunlarin grafikleri, arka plan sesleri ve yonlendirme seslendirmeleri profesyonel
diizeyde tasarlanmistir. Yabanci dil olarak Tiirkce 6grenen B1- B2 dil diizeylerindeki
cocuk Ogrenciler i¢in bu oyunlar 6grenme siirecini destekleyici birer etkinlik olarak
kullanilabilir.

Dijital oyunlar Ozellikle dezavantajli gruplara yabancit dil Ggretiminde
kullanilabilecek ¢ok etkili materyallerdir. Zira dijital oyunda eglenerek 6grenme soz
konusu oldugundan birey farkinda olmadan s6zciik dagarcigim gelistirir, dil yapilarim
ogrenir. Ozellikle miilteci cocuklarin dil dgrenmesi dijital oyunlarla daha kolay ve kisa
siirede gerceklestirilebilir. Sirin ve dig. (2018) Suriyeli miilteci ¢ocuklara temel
becerilerin kazandirilmas: amaciyla Project Hope (Umut Projesi) adli bir proje
kapsaminda haftada 2 saat, 5 giin, 4 hafta boyunca Cerego adl1 6grenme platformundan
Tiirkge, Code.org iizerinden kodlama 6gretimi gerceklestirilmistir. Projeye katilan
cocuklarin zihinsel ve yonetim becerilerini gelistirmek icin Alien Game ve ruh
sagliklarini iyilestirmek i¢in Minecraft oyunu kullanilmistir. Giinde 30’ar dakika
Tiirkge ve kod 6grenimine, 10 dakika Alien Game ve 40 dakika Minecraft oyunlarinin
oynanmasina ayrilmigstir. Cerego 6grenme platformu tlizerinden 200 Tiirkge sozciik
verilmis ve siire¢ sonunda deney grubundaki katilimci1 miilteci ¢ocuklarin kontrol
grubundakilere kiyasla daha 1yi bir Tiirkce sozciikk dagarcigina sahip olduklar

gorililmiistiir. Projede kullanilan oyunlarin ¢ocuklarin zihinsel ve ruhsal gelisimlerine
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katkida bulundugu belirtilmistir. Projede Tiirkge 6gretimi i¢in kullanilan Cerego
platformu bir dijital oyun olmasa da bilgisayar destekli ve oyun tabanli 6grenmenin
bireylerin basta dil becerileri olmak iizere gelisimlerini olumlu yonde etkiledigi bir

gercektir.

Egitsel dijital oyunlar dil 6gretimi siirecini destekleyecek uygun ve eglenceli
materyallerdir. Bu oyunlar i¢ motivasyonu sagladigindan 6grenci, ilgisini ¢ektigi
oyunu oynamak ister ve farkinda olmadan kendini 6grenme ortaminda bulur. i¢
motivasyona sahip bireyler, kaygi ve stresten uzak olduklari i¢in daha kolay ve iyi
ogrenirler. Algi ve dikkatleri acik oldugundan sozciik dagarciklart daha izl gelisir.
Cetin (2013) dil ve sozciik 6grenimi, telaffuz, yazma gibi 6grencilerin zorlandigi
konulara egitsel dijital oyunlarin farkli bir bakis agis1 getirdigini ifade etmektedir.
Dijital oyunlar 6gretilmesi amaglanan sozciikleri veya yapilart belli bir baglam
icerisinde verdiginden 6grencinin hedef dili kavramasi daha kolay ve kisa siirede

gerceklesmektedir.

Bagta dil 6gretimi olmak iizere, egitim- 6gretim silireglerinde kullanilacak
dijital oyunlarin etkili olabilmesi i¢in hedef kitlenin Ozellikleri g6z Oniinde
bulundurulmali, tasarlanacak oyunun yazilimsal ve Ogretimsel asamalar1 iyi
planlanmalidir. Uluyol (2013) dijital oyunlarda egitsel tasarim kriterlerini asagidaki
sekilde aciklar.

Tablo 4: Uluyol (2013) dijital oyunlarda egitsel tasarim kriterleri

Kriter Kriter alt bilesenleri

Aktif 6grenmeyi destekleme Aragtirma, sorgulama ve problem ¢dzmeyi cesaretlendirir. Is
birlikli ¢alisma, fikirleri test etme, geri bildirim ve uygulama firsati
tanir. Oyunun amaglar1 hakkinda bilgi verir.

Akademik ugrasi saglama Anlasilabilir ve basarilabilir amaglar ve kesfedilecek genis bir
diinya sunar. Yiiksek diizey etkilesim saglar. Birden fazla ¢6ziim
yolu sunma imkani tanir. Merak uyandirir, uygun bir meydan
okuma sz konusudur. Ogrenme ortami boyunca kontrol etme

hakki sunar.

Uygunluk Oyun, miifredata ve dgrencilerin diizeyine uygundur. igerik, konu
ile alakalidir. Zamani etkili kullanir.

Yansimay: destekleme Yansima amacgh firsatlar sunar. Ogrenme {izerine bilgi alir.
Ogrenme agsamalarini vurgular.

Esit deneyim saglama On bilgi farkliligin1 dikkate alir. Ozellestirmeye izin verir. Katilim
i¢in esit firsatlar saglar.

Stirekli destek saglama Oryantasyon ve gdzden gegirme saglar. Ipuglari sunar.

Dil 6gretiminde dijital oyunlarin kullanilmasi 6grenmeyi aktif kilar. Oyun,

dogas1 geregi problem igeriklidir. Dil 6gretiminde kullanilacak oyunlarin problem
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konusu sozctik dagarcigini gelistirme, dil bilgisi yapilarin1 kavrama olabilir. Birey bu
problemleri ¢6zmeye yonelik bir ¢aba igerisindedir ve asama asama verilen gorevleri
tamamlamaya ¢alisir. Oyunda geribildirimlerin verilmesi 6grenciye nerede dogru veya
yanlig yaptigin1 gostererek dgretimi pekistirir. Oyunlarda bulunan merak uyandirma,
ilgi cekme, puan kazanma ve rekabet etme Ozellikleri 6grenciyi 6grenme ortamina
ceker.

Ozellikle dil gretimi igin tasarlanan dijital oyunlarn icerigi miifredata,
ogrencilerin diizeyine ve yasina uygun olarak hazirlanmalidir. Dil 6grenmenin kendisi
basli basina bir siire¢ oldugundan oyunlarda 6gretilmesi planlanan sézciiklerin ya da
dil yapilarmin ne kadar zaman alacagi goz oOniinde bulundurulmalidir. Dijital
malzemelerin ¢ok esnek ve uyarlanabilir olmasi 6zellestirmeye yatkin olduklarim
gosterir. Ornegin ana dili Arapca olan bireylere Tiirkge sozciik 6gretimi icin dijital
oyunlar tasarlanabilir. Tiim bunlara ek olarak dijital oyular ipucu, gdzden gegime ve
degerlendirme olanagi sundugu i¢in 6grenci 6gretilmesi planlanan sozciik ya da dil

yapilarini kesfeder, tekrar eder ve ne kadar 6grendigini degerlendirir.

Dijital oyunlarin 6gretimsel/egitsel tasarimi kadar arayiiz 6zellikleri de 6nem

tagimaktadir. Uluyol (2013) arayiiz tasarim kriterlerini agagidaki sekilde sunmustur:

Tablo 5: Uluyol (2013) arayiiz tasarim kriterleri

Kriter Kriter alt bilesenleri
Esnek etkilesim Anlamli bir etkilesim, mantikli ve tutarli kontroller, performans
gostergeleri, etkilesim metotlari alani vardir. Geribildirim zamaninda
ve anlamlidir.

Oyuncu toplulugu destegi Avatar kullanimi vardir. Etkili iletisim araglart barindirir.

Seffaf gezinme Gezinme acik ve uygundur. Farkli gezinme metotlar1 barmdirir.
Fonksiyonel yardim mevcuttur. Ortamda mevcut pozisyonu gosterir.

Kullanici kontrolii Bireysellestirme imkan1 sunar. Gorevler farkli siralarda yapilabilir.
Komutlar acik ve anlagilirdir. Islevsellik acik ve uygundur.

Saglamlik Hata kurtarma mevcuttur. Yardim kismi vardir. Ipuclar vardr.
Kaydetme yetenegi vardir.

Uygun gérsel tasarim Basit, hos ve memnun edicidir. Kullanimi kolaydir. Erisilebilir bilgi

parcaciklar1 vardir. Ekranlar arasinda tutarli yerlesimler soz
konusudur. Grafikler ve ¢oklu ortam amaglidir. Metinler okunaklidir.
Renk diizeni uyumludur.

Oyunlarin 6gretim kismi ne kadar iyi planlanirsa planlansin yazilim kaynakli
eksik ve hatalar oyundan istenen verimin allmamamasima neden olur. Bu durum
yazilimin 1iyi fakat 0gretim asamasinin zayif planlandigi oyunlarda da gecerliligini
korur. Bu nedenle, her iki asama alan uzmanlarinin yer aldigi iyi bir ekip tarafindan

hazirlanmalidir. Yabanci dil 6gretimi amaciyla hazirlanan bir oyunda oyun ortami,
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dil diizeylerine uygun hazirlanmalidir.

Yabanci dil 6gretimi amaciyla dijital oyun gelistirilirken g6z Oniinde

bulundurulmasi gereken oncelikli problem ciimleleri agagidaki gibidir:

1. Oyun kime hitap edecek? Kim i¢in?
2. Oyunun dil diizeyi ne olacak?

3. Oyunda ne, nasil ogretilecek?

Sekil 8: Yabanci Dil Ogretimi Amaciyla Dijital Oyun Gelistirmede Problem Ciimleleri

Yabanei dil 6Zrenen -, =
- [ Temel diizey (A1- A2)
Oyun kime Dil diizeyi
Orla diizey (B1- B2)
(Kim i¢in?) diizeyi ne olacak?)

Yabanci dil 6grenen
veliskinler

hitap edecek? (Oyunun dil  ———
’ Ust Diizey (C1- C2)

YABANCI DIL OGRETIME AMACIYLA
DIJITAL OYUN GELISTIRME

Ogretimsel asam planl

Oyunun icerigi
(Oyun neyi, nasil
ogrelecek?)

Genel dil Sozeiik
ogretimi ogretimi

Oyunun hitap edecegi hedef kitleye uygun olmasi gerekmektedir. Hedef
kitlenin ozelligi oyunun hem Ogretimsel hem de yazilimsal asamalarini etkiler.
Yabanci dil 6gretimi oyunu ¢ocuklara yonelik olacaksa igerik ve tasarim ona gore
sekillendirilir. Cocuklara yabanci dil 6gretimi amaciyla hazirlanacak bir oyunda

asagidaki yas gruplandirmasi dikkate alinmalidir:

v Okul 6ncesi, 36- 72 ay.
v flkokul, 7- 10 yas.

v" Ortaokul, 11- 14 yas.

v Ortadgretim, 15- 17 yas.
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Yas unsuru, oyun ortamini ve igerigini olusturan tiim parcalar etkiler.
Yetiskinlere yonelik hazirlanacak bir yabanci dil 6gretim oyununda genel dil 6gretimi,

akademik dil veya is dili 6gretimi gergeklestirilebilir.

Yas ol¢iitiinden sonra dijital oyunun hangi dil diizeyinde yapilacag belirlenir.
Oyun Al diizeyinden C1 diizeyine kadar giden asamali bir yol izleyebildigi gibi sadece
bir diizeyin gelisimini de hedef alabilir. Yas ve dil diizeyi ol¢iitleri, oyunun igerigini
belirler. Oyun igerigi belirlenirken “Oyunda ne, nasil 6gretilecek?”” sorusunun yaniti

aranir. Oyun genel dil 6gretimi veya sozciik 6gretimine yonelik hazirlanabilir.

Dil yapilariyla sozciikleri 6grenmede ve diger dil becerilerini gelistirmede
giicliik ceken bireyler dijital oyunlarla daha kolay ve kisa siirede 6grenebilmektedir.
Ornegin Cambridge Universitesi ve Minecraft is birligi ile Minecraft: Bedrock siiriimii
cocuk ogreniciler i¢in gelistirilen bir oyundur. Oyun, Al diizeyinde 8 yas ve {izeri
ogrenciler icin Ingilizce gretmek amaciyla diller icin Avrupa ortak bagvuru metnine
uygun olarak tasarlanmistir. Oyun vasitasiyla 6grencilerin dile maruz kalarak dil
bilgisi ve sozciikleri en faydali sekilde anlamli bir baglam i¢indeyken

Ogrenebilecekleri belirtilmistir  (https://education.minecraft.net/en-us/blog/english-

cambridge Erisim Tarihi: 19.12.2022).

Yabanci dil olarak Tirk¢e oOgretiminde kullanilmak {izere Uludag
Universitesince AR-GE ¢alismalar1 kapsaminda “Play Turkish 3D” adli bir oyun
hazirlanmistir. “Oyun senaryosu Avrupa Ortak Oneriler Cergevesi A1-A2 seviyesinde
dil icerigini aktarmaya ve Tiirk kiiltlirlinli tanitmaya yonelik yazilmistir” (Alyaz ve
ark., 2017). Oyun ti¢ boyutlu olup bir prototip olarak gelistirilmistir. Play Turkish 3D
oyunu bir prototip olarak temel diizeylere yonelik hazirlanmis olup karakterin oyun
ortaminda hareket ettirilmesi, diger karakterlerle diyalog kurmasi ve sorular

yanitlandirmasi oyunun 6zelliklerindendir.

Yabanc1 dil olarak Tiirk¢e dgretiminde dijital oyunlar az da olsa ders i¢i veya
ders dis1 etkinlik materyalleri olarak kullanilmaktadir. inal ve Korkmaz (2019) akilli
tahtaya dayali egitsel oyunlarin farkli milletlerden 50 ilkogretim 6grencisinin Tiirkce
konusma beceresini gelistirdigini tespit etmistir. Yabanci dil olarak Tirkge
Ogretiminin yeni bir alan olmasi nedeniyle bu alanda yapilan dijital oyun sayisi

sinirlidir.
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Dijital oyunlarla dil 6gretiminde birey hedef dili bilmese de oyunun akisiyla
birlikte belirli sozciikleri zamanla 6grenmektedir. Ertem (2016) dijital oyunlarda
oyuncularin sozciikk ve sembollere yogunlagmasi gerektigini belirtmistir. Oyun
oynarken yenilmemek veya puan kaybetmemek icin 6grenciler oyun igerisindeki
sozciikleri dikkatle takip etmek durumundadir. Bu da farkinda olmadan sozciik

O0grenmelerine, sdzciik dagarciklarinin genislemesine yardimci olmaktadir.

Yabanci dil 6gretimi siirecine bilgisayar, mobil ve internet teknolojilerinden
sonra dijital oyunlarin da entegre edilmesi ¢agin bir geregi olarak karsimiza
cikmaktadir. Geleneksel 6gretim yerini teknolojik, ¢cagdas ve eglendirerek &greten
uygulamalara birakarak bireylerin 6grenmelerinin kolay ve verimli olmasmi
saglamistir. Oyun temelli yabanci dil 6gretimi 6grencilerin sozciikleri 6grenmesi kadar
belleklerinde tutmalarini ve canlandirmalarini saglamaktadir. Dijital oyunlar pek ¢cok
duyuya ve dil becerisine hitap ettiginden &grencinin sozciigli zihninde tutmasini
kolaylastirir. Bunda 6grencinin oyun vasitasiyla yaparak yasayarak Ogrenmesi
etkilidir. Ogrenci oyundaki her bir unsur ile etkilesim halindedir ve dogru ya da yanlis
yapmasinin bir 6nemi yoktur, oyunu oynadigi siire igerisinde deneyimleyerek
ogrenmesi Onemli oldugundan sozciikleri kolayca hatirlar. Dijital oyunlarin dil
Ogretimindeki yeri akademik caligmalarin dikkatini ¢ekmistir. Karamustafaoglu ve
Kilig¢ (2020) 2010-2019 yillar1 aras1 yayimlanan egitsel oyunlarla ilgili yayinlarin
sayisinin yil gegtikce arttigini ve inceledikleri 122 ulusal yayindan 13’{iniin Tiirkce,
6’smin Ingilizce dersleri {izerine yapildigin1 belirtmistir. Yabanci dil olarak Tiirkce
Ogretiminde dijital oyun sayisinin ve kalitesinin artmasi Tiirk¢eye ilgi duyan ve
Tiirkceyi 6grenmek isteyen tiim bireylerin dikkatini ¢ekecek, alana biiylik katkilart
olacaktir. Dijital oyunlar sikici olmaktan keyif almaya, mecburiyet nedeniyle
o0grenmeden eglenerek 6grenmeye giden bir yol ¢izmektedir. Oyunlarin bu ilgi ¢ekici
ozelligi sayesinde Tiirkceyi yabanci dil olarak 6grenmek isteyenlerin sayisi artabilir.
Dijital oyunlar Tiirkgede dil bilgisi, temel dil becerileri, sdzciik dagarcigi, telaffuz,
yazim, kiiltiir aktarimi gibi pek cok alanda gelistirilebilir. Ozellikle sdzciik
dagarciginin gelistirilmesinde kisa siirede fazla sayida kelimenin kalici, etkili ve

eglenceli bir bigcimde 6gretimi i¢in dijital oyunlarin kullanimi 6nem tagimaktadir.
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UCUNCU BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin yontemi, ¢alisma grubu, veri toplama araglari,

verilerin toplanmasi, deneysel siire¢ asamalar1 basliklarina yer verilmektedir.
1. Arastirmanin Yontemi

Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde mobil oyun uygulamalarinin kelime 6gretimi
tizerindeki etkisini tespit etmek amaciyla gerceklestirilen bu arastirmada 6n test ve son
test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. “Yart deneysel arastirma bazi
olaylarin neden oldugunu veya aralarindaki iligskiyi aciklamak i¢in yiiriitiiliir. Boyle
arastirmalarin amaci nedenselligi incelemektir (Hocaoglu ve Akkas Baysal, 2019:
100).” Deneysel desenler herhangi bir bagimsiz degisken ya da bagimsiz degisken
grubunun yine herhangi bir bagimli degisken ya da bagimli degisken grubu iizerindeki
etkisinin belirlenmeye ¢alisildig1 arastirmalarda kullanilmaktadir. Deneysel desenler
bagimsiz ve bagimh degiskenler arasindaki neden- sonug iligkilerini ortaya ¢ikarmak

amaciyla uygulanmaktadir.

Deneysel desenler deney ve kontrol gruplarinin atanma bigimlerine gore bazi
tiirlere ayrilmaktadir. Bunlar gergek deneysel desenler ve yar1 deneysel desenler olarak
incelenebilir. Gergek deneysel desenlerde birden fazla ¢alisma grubu yer almaktadir.
Bu gruplar deney ve kontrol gruplar isimlerini alirlar. Bu gruplarin atanma sekli
deneysel siirecin ger¢ek deneysel desene gore yiiriitiilmesini beraberinde getirir. Buna
gore gercek deneysel desenlerde gruplar yansiz atama yoluyla olusturulurlar (Karasar,
2010). Yar1 deneysel desende ise ¢aligma grubu 6nceden belirlenir. Deney ve kontrol
gruplarini belirlemek amaciyla 6l¢lilmek ya da gelistirilmek istenen durumla ilgili
olarak gruplarin denkligi saglanmalidir. Akademik anlamda denkligi saglanan
gruplarin yas, cinsiyet vb. dzellikler bakimindan da benzer olmasi i¢in bazi diizenleme
ve miidahaleler yapilabilir. Boylece hem akademik olarak aralarinda istatistiksel
ac¢idan anlamli fark olmayan hem de sosyo-demografik olarak birbirine benzer gruplar

elde edilir. Bu islemlerden sonra deney ve kontrol gruplari olarak isim verilir.
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Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde mobil oyun uygulamalarinin kelime 6gretimi
tizerindeki etkisini tespit etmeyi amaglayan bu arastirma 6n test son test kontrol gruplu
yar1 deneysel desenle gerceklestirilmistir. Uygulama oncesinde deney ve kontrol
gruplar1 akademik olarak denklestirilmeye c¢alisilmigtir. Bu amagla gruplar 6ncelikle
ayn1 dil diizeylerinden segilmistir. Ayrica devam ettikleri kurdan 6nceki kurlardaki
bitirme sinav puanlari karsilastirilmis ve gruplarin birbirine benzer iiyelerden olusmasi
saglanmistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplarinda yas, cinsiyet gibi sosyo-
demografik ozelliklere gore atama yapilmamistir. Dolayisiyla deney ve kontrol
gruplar1 uygulama 6ncesinden hazirlandig1 icin yar1 deneysel desen kullanilmstir.

Arastirma deseninin goriinlimii asagidaki tabloda verilmektedir.

Tablo 6: Arastirmada Uygulanan Deneysel Desen

Gruplar On Test islem Son Test
Deney Grubu Test1 D X Test2D
Kontrol Grubu CTest1K Y ~Test2K

X: Deneysel Islem: Mobil oyun uygulama etkinlikleri yoluyla yapilan kelime
Ogretimi.
Y: Mobil oyun uygulama etkinliklerine yer verilmeden geleneksel olarak

yapilan kelime 6gretimi.

Test 1 D: Deney grubu 6n test (Sozciik testine iligkin)
Test 1 K: Kontrol grubu 6n test (Sozciik testine iliskin)
Test 2 D: Deney Grubu Son Test (Sozciik testine iligkin)
Test 2 K: Kontrol Grubu Son Test (Sozciik testine iligkin)
Tabloda goriildiigii gibi aragtirma boyunca deney ve kontrol gruplarina sozciik
testi kullanilarak 6n testler uygulanmis, deney grubunda 6 haftalik bir mobil oyun
uygulama siireci sonunda yine her iki gruba son testler uygulanarak sonuclar elde

edilmistir.
2. Calisma Grubu

Arastirmanin  ¢alisma grubunu Ankara Yildinm Beyazit Universitesi
DILMER’de B2 diizeyinde Tiirkce &grenmekte olan yabanci uyruklu 6grenciler
olusturmaktadir. Calisma grubundaki esit sartlara ve diizeye sahip 6grenciler deney ve

kontrol grubu olarak iki gruba ayrilmistir. Deney grubunda 32, kontrol grubunda 23
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O0grenci bulunmaktadir. Bu 0Ogrencilere iliskin bilgiler asagidaki tablolarda

verilmektedir.

Tablo 7: Deney ve Kontrol Gruplarinin Yas Araliklar:

Yas arahigin Deney Grubu Kontrol Grubu

18-25 23 22
26-30 8 -
3lveiistii 1 1

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarina iligkin yas araliklar1 yer
almaktadir. Buna gore deney grubu 6grencilerinin 23’1 18-25 yas araliginda, 7°1 26-
30 yas araliginda, 1’1 31 ve iisti araliginda yer almaktadir. Kontrol grubu
ogrencilerinin 22’si 18-25 yas araliginda, 1’1 31 ve {iistii yas araligindadir. Kontrol

grubunda 26-30 yas araliginda bulunan 6grenci yoktur.

Tablo 8: Deney ve Kontrol Gruplarinin Cinsiyet Dagihmlari

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol Grubu
Kadin 19 9
Erkek 13 14

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin cinsiyet
dagilimlar yer almaktadir. Buna gore deney grubunda 19 kadin, 13 erkek &grenci;

kontrol grubunda ise 9 kadin, 14 erkek 6grenci bulunmaktadir.

Tablo 9: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Uyruklar

Uyruk  Deney Grubu Kontrol Grubu
Somali 3 3
Mogol
Afgan

Irak
Kazak
Urdiin
Yemen
Pakistan

Endonezya

Cecen
Tatar
Liibnan
Gana
Nijerya

Etiyopya
Ozbek

Israil
Suriye

1ran

W =R N

RS I e Y e N o e TN T e TN T NI AN N

R0 (N
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Filistin -
Togo -
Malezya -
Kirgiz -
Kuveyt -
Afganistan -
Tacikistan -

Rk R Rk w

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin uyruklart yer

almaktadir.

Tablo 10: Deney Grubundaki Ogrencilerin Tiirkiye’de Bulunma Siireleri

1 yildan az 1 yildan fazla
Zaman 19 13

Yukaridaki tabloda deney grubundaki Ogrencilerin Tiirkiye’de bulunma
stireleri yer almaktadir. Buna gore 6grencilerin 19°u Tiirkiye’de 1 yildan daha az

stiredir bulunurken, 13’1 1 yi1ldan daha fazla siiredir yasamaktadir.

Tablo 11: Deney Grubundaki Ogrencilerin Universiteye Yerlesme Durumlari

Universiteye Yerlesme Evet Hayir
Durumu 23 9

Yukaridaki tabloda deney grubundaki 6grencilerin iiniversiteye yerlesme
durumlar1 bulunmaktadir. Buna goére 6grencilerin 23’ iiniversiteye yerlesirken, 9’u

tiniversiteye yerlesmemistir.

Tablo 12: Deney Grubundaki Ogrencilerin Yasadiklar1 Yer Bilgisi

Yasanan yer Deney Grubu
Yurtta 16
Evde yalniz 4
Tiirk arkadaslarimla evde 1
Ailemle birlikte 7
Tiirk olmayan arkadaslarimla evde 4

Yukaridaki tabloda deney grubundaki Ogrencilerin yasadiklar1 yer bilgisi
bulunmaktadir. Buna gore Ogrencilerin 16’s1 yurtta, 4’ii evde yalmz, 1’1 Tirk
arkadaglariyla evde, 7’si ailesiyle birlikte, 4’ii Tiirk olmayan arkadaslartyla evde

yasamaktadir.
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Tablo 13: Deney Grubundaki Ogrencilerin Tiirk¢e Basili Yaymlar1 Okuma Durumlar

Okuma Arahg Deney Grubu

Higbir zaman 7
Bazen 24
Genellikle 3

Yukaridaki tabloda deney grubundaki ogrencilerin Tiirk¢ce basili yayinlari
okuma durumlaria yer verilmistir. Tiirk¢e basili yayinlar1 3 6grenci genellikle, 24
Ogrenci bazen okumaktadir. 7 Ogrenci ise Tiirk¢e basili yayinlart hi¢cbir zaman

okumadigini ifade etmistir.

Tablo 14: Deney Grubundaki Ogrencilerin Tiirk¢e Miizik Dinleme Durumlar:

Okuma Arahg Deney Grubu

Higbir zaman 2
Bazen 17
Genellikle 13

Yukaridaki tabloda deney grubundaki ogrencilerin Tiirkge miizik dinleme
durumlarma yer verilmistir. Buna gore 6grencilerden 13’1 genellikle Tiirkge miizik
dinlerken, 17°si bazen dinlemektedir. 2 6grenci ise hicbir zaman Tiirk¢e miizik

dinlemedigini belirtmistir.

Tablo 15: Deney Grubundaki Ogrencilerin Tiirk¢e TV Kanallarim izleme Durumlar

Okuma Arahg Deney Grubu

Higbir zaman 13
Bazen 11
Genellikle 8

Yukaridaki tabloda deney grubundaki &grencilerin Tiirkce televizyon
kanallarini izleme durumlarina yer verilmistir. Buna gore 13 6grenci higbir zaman
Tiirkge televizyon kanali izlemedigini ifade etmistir. 11 §grenci bazen, 8 6grenci ise

genellikle Tiirkce televizyon kanali izledigini belirtmistir.

Tablo 16: Deney Grubundaki Ogrencilerin Ders Disinda Tiirkce Konusma Durumlari

Okuma Arahg Deney Grubu
Higbir zaman -
Bazen 24
Genellikle ] 8
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Yukaridaki tabloda deney grubundaki oOgrencilerin ders disinda Tiirkce
konusma durumlar1 verilmistir. Buna gore 6grencilerin 8’1 genellikle, 24°ii bazen ders

disinda Tiirk¢e konusmaktadir.

3. Veri Toplama Araclar:

Aragtirmada verilerin elde edilmesi amaciyla ii¢ tiir veri toplama araci

kullanilmistir. Bunlar sozciik testi ve kisisel bilgi formudur.
3.1. Sozciik Testi

Paribakht ve Wesche (1993) tarafindan gelistirilen ve Ilter (2015) tarafindan
Tiirkgeye uyarlanan sozciik testi kelime Ggretimine iliskin mobil oyun uygulama
etkinliklerinin uygulanmasindan 6nce anlami bilinmeyen kelimeleri tespit etmek
amaciyla on testte, mobil oyun uygulamalar: yoluyla yapilan kelime 6gretimi siirecinin
sonunda Ogrencilerin hedef kelimeleri hangi diizeyde ogrendiklerini tespit etmek
amactyla son testte kullanilmistir. Boylece 6gretim materyali olarak kullanilan
metinlerdeki kelimelere yonelik 6grencilerin mevcut bilgileri ile 6gretim siirecinden

sonra 6grencilerin kelimelere iligkin ilgi diizeyleri belirlenmistir.

Sozciik testi Ogrencilerin hedef kelimelere iliskin bilgilerini bes ulamda
incelemektedir. Bu ulamlar her kelimenin ayr1 ydnlerini ortaya ¢ikarmaktadir. ilk iki
ulam 6grencinin karsilastig1 sozciik ile ilgili 6z degerlendirme yapmasini amaclarken
geriye kalan ii¢ ulam 6grencinin karsilastig1 kelimeyle ilgili bilgisini ortaya ¢ikarmay1
amaclamaktadir. Asagidaki tabloda arastirmada kullanilan sozciik testinin ulamlar1 yer

almaktadir.

Derecelendirme  Sézciik Testi Oz Bildirim Ulamlari
| Bu sozciigii daha dnce hi¢ gérmedim.
1] Bu sozciigii daha dnce gérdiim ama anlamini bilmiyorum.
i Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlamu. .. (tahmin ettiginiz anlami

yaziniz)
v Bu s6zctigiin anlamini biliyorum (anlamini yaziniz)
\Y/ Bu sozcligii bir ciimle iginde kullanabilirim (buray1r doldurmadan &nce IV.

maddeyi doldurunuz)
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Sozciik testine gore Ogrenci sdzcligii hi¢ gdérmedigini belirtmigse 1 puan
almaktadir. Bunun disinda 6grenci sdzciigii taniyor ancak anlamini bilmiyorsa 2 puan,
sOzcliglin anlamint dogru tahmin edip yaziyorsa 3 puan, sdzciigiin anlamini dogru
yaziyorsa 4 puan, sozciigii climle i¢inde baglama uygun olarak kullanabiliyorsa 5 puan

almaktadir.
3.2. Kisisel Bilgi Formu

Arastirmada kullanilan kisisel bilgi formu c¢alisma grubundaki 6grencilerin
sosyo-demografik ozellikleri ile akademik ve toplumsal hayatla ilgili durumlarin
ortaya ¢ikarmak amaciyla kullanilmistir. Kisisel bilgi formu toplam 13 maddeden
olusmaktadir. Ilk 4 maddesi 6grencilerin sosyo-demografik 6zellikleri ile ilgilidir.
Diger maddeler akademik ve sosyal hayatla ilgili 6zellikleri yoklamaktadir. Form,

arastirmada asagidaki sekliyle kullanilmistir.
1. Adi, soyadi:
2. Cinsiyeti: ( )Kadin () Erkek
3. Yast:
4. Uyrugu, Milleti:
5. Akademik Durum:
A1l Smav Notu: A2 Smav Notu: B1 Sinav Notu:
6. Kag Yildir Tiirkiye’de Yastyorsun?:
7. Universiteye Yerlestin mi?
8. Universiteye yerlestiysen hangi boliim?
9. Kiminle yastyorsun?
() Ailemle evde
( ) Yurtta

() Tirk olmayan arkadaslarimla evde
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( ) Tiirk olan arkadaslarimla evde

( ) Yalmz

() DIGeT: o
10. Tiirkge kitap, gazete, dergi gibi yayinlar okuyor musun?

( ) Higbirzaman  ( )Bazen () Genellikle
11. Tirkge miizik dinliyor musun?

( ) Higbirzaman  ( )Bazen () Genellikle
12. Tiirk televizyon kanallarini izliyor musun?

( )Higbirzaman ( )Bazen () Genellikle
13. Ders/Okul disinda Tiirk¢e konusuyor musun?

( ) Higbirzaman  ( )Bazen () Genellikle

Kisisel bilgi formundan elde edilen bilgiler aragtirmanin ¢alisma grubunu

betimlemek amaciyla kullanilmistir.
4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada verilerin toplanmas1 amaciyla bir dizi islem gerceklestirilmistir.

Bu islemler asagida agiklanmaktadir.

Verilerin toplanmasi amaciyla dncelikle aragtirmanin problem cilimlesi ve alt
problemleri belirlenmistir. Buna gore arastirmanin problem ciimlesi ve alt problemleri
“kelime oOgretimi” Tlizerinde yogunlagmaktadir. Bu asamadan sonra ogretilecek
kelimelerle ilgili galismalara devam edilmistir. Oncelikle 6gretilmesi hedeflenen
kelimelerin uygulama yapilacak olan dil 6gretim merkezinde kullanilan Tiirkce
ogretimi ders kitaplarindaki metinlerden mi yoksa arastirma siirecinde belirlenecek
olan bagimsiz metinlerden mi secilecegi konusu {izerinde diisiiniilmiistiir.
Aragtirmanin uygulama siirecine hazirhk yapildigi sirada deneysel islemin
gergeklestirilecegi Tiirkce Ogretim merkezi netlik kazanmamis durumdadir. Bu

nedenle ¢alisma grubundaki 6grencilerin Tiirk¢e 6gretimi siirecinde kullandiklar ders
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kitab1 da belli degildir. Bu durum 6gretilmesi hedeflenen kelimelerin ders kitabindaki
metinlerden se¢ilmesini zorlagtirmaktadir. Ciinkii arastirmada kullanilacak mobil oyun
uygulamalarinin deneysel islem oOncesinde kullanima hazir hale getirilmesi
gerekmektedir. Deneysel islemin uygulanacagi merkezin ve beraberinde kullanilan
ders kitabinin belirsizligi mobil oyun uygulama etkinliklerinin gergeklestirilmesini
engellemektedir. Bu nedenle Ogretilmesi hedeflenen kelimelerin uygulamanin
yapilmas1 amaclanan diizey olan B2 diizeyine uygun olan bagimsiz metinlerden

secilmesine karar verilmistir.

Hedef kelimelerin bagimsiz metinlerden se¢ilmesine karar verildikten sonra
hangi metinlerin kullanilacagina iligskin calismalara devam edilmis ve bu amagla farkl
tiirlerden igerik, hacim (uzunluk-kisalik), tiir, dil ve anlatim, kelime ve climle yapisi
ozelliklerine goére B2 diizeyine uygun oldugu diisliniilen metinlerden bir dosya

olusturulmustur. Bu amagla se¢ilen metinlerin basliklari asagida verilmektedir.

Tablo 17: Uygulama Amaciyla Segilen ve Uzman Goriisiine Sunulan Metinler

Nu Metinler Nu Metinler
1 Aristo’nun En Seckin Ogrencisi Farabi 16  Mektup Kimden (Karagoz Hacivat)
2 Baskalarmin Zihnini Okumak Ister 17  Okur Yazarlik (Karagoz Hacivat)

miydiniz?
3 Bilingaltinda  Gizlenen  Bilgiler 18 Haber Metinleri (30 adet spor, saglik, giincel
Calmabilir mi? yasam, kiiltiir sanat alanlarinda)

4 Bir Dil Bir Insan, Cok Dil Bir Diinya 19  Aslanla Fare
5 Etnomatematik Farkli Kiiltiirlerde 20  Giivercinle Karinca

Matematik
6 Gokytiziindeki Ates Kutup Isiklar 21  Basarmin Sirri
7 Imposter Sendromu: Sahtekar 22  Filin Sekli
Degilsiniz!

8 Tiirk Dili, Tarihi ve Kiiltiiriine Issk 23  Iyi Diisiin, Dogru Karar Ver
Tutan Tonyukuk Yaziti

9 Atl Cirit 24 Posta Kutusundaki Mizika

10  Tirk Mimarisinin Minyatiir Konaklar1 25 Desem Ki
Kus Evleri

11  Yazmanmn  Faydalan Saymakla 26  Sergenin Avciya Verdigi Ogiit
Bitmiyor!

12 Egitim ve Halk 27  Mektup Kimden (Karag6z Hacivat)

13 Kedi 28  Bes Sehir

14 Tilkiile Leylek 29  Posta Kutusundaki Mizika

15  Olgii

Yukaridaki tabloda deneysel islem siirecinde uygulanmak amaciyla segilen
metinler bulunmaktadir. Bu metinler iginden hangilerinin dil-anlatim, uzunluk-kisalik,

icerik, kelime ve ciimle yapist yonlerinden B2 diizeyi i¢in daha uygun oldugunu
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anlamak ve arastirmanin alt problemlerini gerceklestirmek iizere daha etkili oldugunu
belirlemek amaciyla uzman goriisii alinmistir. Bu asamada Tiirkge 06gretim
merkezlerinde deneyim sahibi 0gretim iiyeleri ile halihazirda yabancilara Tiirkce
Ogretmek amaciyla ders veren 6gretim gorevlilerinin goriiglerine bagvurulmustur. Bu
baglamda 2 6gretim iiyesi ve 4 0gretim gorevlisi metinleri degerlendirerek goriiglerini
paylasmistir. Uzmanlardan gelen goriisler dogrultusunda metinler degerlendirilmis ve
arastirma i¢in uzmanlarin en fazla uygun buldugu 11 metin belirlenmistir. Bu metinler

asagidaki tabloda verilmektedir.

Tablo 18: Uzman Gériisiine Gore Arastirma icin En Uygun Olan Metinler
N

Metinler
Aslanla Fare
Ath Cirit
Basarinin Sirr1
Desem Ki
Giivercinle Karinca
Bes Sehir
Iyi Diisiin Dogru Karar ver
Kedi
Olgii
Posta Kutusundaki Mizika
Tilki ile Leylek

= c
RBloo~No s wNe-

Yukaridaki tabloda uzman goériisiinden sonra arastirmanin deneysel siire¢
asamasi i¢in en uygun oldugu belirlenen toplam 11metin bulunmaktadir. Bu metinler
arastirmact ve danigsman Ogretim iiyesi tarafindan uygulamadaki hafta sayisi
dogrultusunda degerlendirilmis ve sonug olarak 8 metin tizerinde karara varilmstir.
Bu metinler Aslanla Fare, Olcii, Basariin Sirr1, Posta Kutusundaki Mizika, Desem Ki,
Ath Cirit, Kedi ve Iyi Diisiin Dogru Karar Ver seklindedir. Bu metinler asagidaki
tabloda verilmektedir.

Tablo 19: Uygulama Siirecinde Kullanilmak Uzere Belirlenen Metinler
N

Metinler
Aslanla Fare
Ath Cirit
Bagarinin Sirri
Desem Ki
Iyi Diisiin Dogru Karar ver
Kedi
Olcii
Posta Kutusundaki Mizika

o N~ wNRE
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Yukaridaki tabloda yer alan Aslanla Fare ve Olcii bashkli metinler
arastirmanin 0n uygulama siirecinde; Basarinin Sirri, Posta Kutusundaki Mizika,
Desem Ki, Atl Cirit, Kedi ve lyi Diisiin Dogru Karar Ver baslikli metinler ise asil
uygulama siirecinde kullanilmak {izere belirlenmistir. Aragtirmada ilk pilot uygulama
Aslanla Fare baslikli metinle Hatay Mustafa Kemal Universitesi Tiirkge Ogretimi,
Uygulama ve Arastirma Merkezinde 10 6g8renciyle gerceklestirilmistir. Bu pilot
uygulamadan elde edilen birtakim deneyim ve veriler 1s1ginda mobil oyun
uygulamalar1 tekrar diizenlenmistir. ikinci pilot uygulama, Ol¢ii baslikli metinle
Ankara Yildirrm Beyazit Universitesi Dil Ogretim Merkezinde Tiirkge dgrenmekte
olan 53 (32 deney grubu, 23 kontrol grubu) dgrenciyle gerceklestirilmistir. Iki haftada
yapilan iki pilot uygulama mobil oyunlardaki zaman gostergesi, gorsel ve sesler gibi
baz1 tasarimsal taraflar ile sozciik sayisi, baglamsal agidan uygun tiimce gibi egitsel
yonlerin diizenlenmesi ve glincellenmesi gerektigini gOstermistir. Arastirmaci ve
yazilimcei, 2 haftalik iki pilot uygulamadan elde edilen veri ve deneyimler 1s1ginda
gerekli diizenleme ve giincellemeleri gergeklestirmistir. Ardindan arastirmanin asil
uygulamalarinin yapimina ve gerceklestirilmesine gegilmistir. Asil uygulama 6 hafta
siirmiis ve swrasiyla Basarimin Swrri, Posta Kutusundaki Mizika, Iyi Diisiin Dogru
Karar Ver, Desem Ki, Atli Cirit, Kedi metinleri kullanilarak 6gretilmesi hedeflenen
6’sar sozciikk deney grubuna mobil oyunlarla, kontrol grubuna ise geleneksel

yontemlerle sunulmustur.

Arastirmanin uygulama siirecinde kullanilacak metinlerin belirlenmesi
asamasindan sonra bu metinler yoluyla Ggretilmesi hedeflenen kelimelerin
belirlenmesi ile ilgili islemlere devam edilmistir. Bu amacla arasgtirmanin asil
uygulama siirecinde kullanilmak tizere belirlenen toplam 6 metin tekrar uzman
goriisiine sunulmustur. Uzmanlardan bu kez B2 diizeyinde Tiirk¢e 6grenen yabanci
Ogrencilerin bu metinlerde yer alan ve anlamlarimi bilemeyebilecekleri kelimeleri
listelemeleri istenmistir. Bu 6 metin aym zamanda Hatay Mustafa Kemal Universitesi
Tiirkge Ogretim Merkezi’'nde 6grenim gormekte olan 21 &grenciye de verilmis ve
anlamini bilmedikleri kelimeleri segmeleri istenmistir. Boylece metinlerdeki anlami
bilinmeyen kelimelerin hem &gretici hem de Ogrenici agisindan belirlenmesi
saglanmaya calisilmistir. Bu siirecin sonunda 6 metinde anlami en fazla bilinmeyen

kelimeler belirlenmistir. Bu metinler ve metinlere iliskin kelimeler asagidaki gibidir.
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Tablo 20: Uygulama Metinleri ve Anlami En Fazla Bilinmeyen Kelimeler

Kelimeler Basarinin Ath Cirit Posta Desem Ki Iyi Diisin Kedi
Sirr Kutusundaki Dogru
Mizika Karar
Ver

1 Kredi Bozkir Yeg Kuytu Ciselemek  Canciger
2 Yakinma Savase1 Azarlamak Yemis Kaygi Gegimsiz
3 Cek Aticilik Tabaka Senlik Benlik Darginlik
4 Huzurevi Olagan Bedel Bocek Korna Tatsizlik
5 Kasa Cirit Feryat Etmek GOk kubbe  Berrak Koklii
6 Bunalmak Miisabaka Ipek Esmek Siiziilmek  Cekismek
7 Esik Cimenlik Mizika Kabir Olgunluk  Oviinmek
8 Akis Ceviklik  Pul Nimet Aciz Aldatmak
9 Kargasa Gosteri Sezmek Ferahlatmak Ciliz Sicramak
10 Yapilandirmak  Rakip Aldanmak Solmak Ense Igrenmek

Yukaridaki tabloda uzman ve Ogrenci gorilislerine gore her bir uygulama
metnindeki anlami en fazla bilinmeyen 10 kelime yer almaktadir. Uygulama siirecinde
her hafta 10 kelime Ogretilmesi birkag yonden tartigilmistir. Sonu¢ olarak hem
Ogrencilerin diizeylerinin iizerinde olabilecegi hem de ¢ok uygulama i¢in ayrilan
zamanda yetismeyecegi diisiincesi dogrultusunda uygulayici ve danigman Ogretim
iyesi tarafindan bu kelimelerin sayisinin 6 olmasina karar verilmistir. Bu 6 sézciik
Hatay Mustafa Kemal Universitesi Tiirkce Ogretimi, Uygulama ve Arastirma
Merkezinde 10 O6grenciye; ardindan deneysel siire¢ i¢in resmi izin alinan Ankara
Yildirrm Beyazit Universitesi Dil Ogretim Merkezinde Tiirkge dgrenmekte olan 53
(32 deney grubu, 23 kontrol grubu) Ogrenciye uygulanan On test sonucunda
belirlenmistir. On test sirasinda veri toplama araclarindan sézciik testi kullanilmis ve
ogrencilere 6 uygulama metnindeki toplam 60 kelime verilerek bunlar1 sozciik
testindeki ulamlar agisindan degerlendirmeleri istenmistir. On testten sonra her bir
uygulama metni yoluyla Ogretilmesi planlanan 6 kelime asagidaki tabloda

verilmektedir.

Tablo 21: Uygulama Metinleri ve Anlami En Fazla Bilinmeyen Kelimeler

Kelimeler Basarinin Ath Posta Desem Ki Iyi Diisiin Kedi
Sirr Cirit Kutusundaki Dogru
Mizika Karar Ver

1 Huzurevi Bozkir Yeg Kuytu Ciselemek Canciger
2 Bunalmak Aticilik  Azarlamak Senlik Korna Darginlik
3 Esik Olagan Feryat Etmek  Gok kubbe  Siiziilmek Kokli
4 Akis Cirit Pul Esmek Olgunluk Aldatmak
5 Kargasa Cimenlik Sezmek Ferahlatmak Ciliz Sicramak
6 ~ Yapilandirmak  Ceviklik  Aldanmak ~ Solmak _Ense ~ Igrenmek
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Yukaridaki tabloda 6n test uygulamasindan sonra deney ve kontrol gruplarinda
yer alan Ogrencilerin sozciik testindeki ulamlara gore anlamlarim1 en fazla
bilmediklerini sdyledikleri kelimeler yer almaktadir. Aragtirmanin deneysel siirecinde

bu kelimelerin 6gretilmesi hedeflenmistir.

Uygulama stirecinde 0gretilmesi hedeflenen sozciikler deney grubuna mobil
oyun uygulamalar: yoluyla sunulmustur. Mobil oyun uygulamalar1 danisman ve
arastirmacinin talepleri dogrultusunda yazilimci tarafindan gelistirilmistir. Kontrol
grubunda ise secilen metinler ve bu metinler i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan
etkinlikler yoluyla sdzciik 6gretiminin gergeklestirilmesi hedeflenmistir. Deney grubu
icin hazirlanan mobil oyunlarin ekran goriintiileri asagida; kontrol grubu igin

hazirlanan etkinlikler ekler boliimiinde sunulmustur.

Arastirmanin uygulama asamasinda &gretilmesi hedeflenen kelimelerin
belirlenmesinden sonra bu kelimelere iliskin mobil oyun uygulama etkinliklerinin
gelistirilmesine devam edilmistir. Bu amagla bir yazilim uzmanindan yardim
alinmistir. Metinler ve sozciikler belirlendikten sonra oyunlarin egitsel ve dijital
tasarimlart yapilmistir. Oyunlar hazirlanirken arastirmaci ve yazilimeil es zamanl
calismistir. Arastirmaci Notepad++ programina ilgili metnin sozctiklerini ve 6rnek

climlelerini girerek yazilimciya gondermistir.

Sekil 9: Notepadd++ programi

Notepad++ programina girilen sdzcilik ve drnek ciimleler yazilimer tarafindan
asagida siralanan Android tabanli oyunlara doniistiirilmiistiir. Mobil oyun

uygulamalarinin gelistirilmesi siireci ikiye ayrilmaktadir. Bunlardan birincisinde 6n
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uygulama metinlerinde bulunan anlami bilinmeyen kelimelere yonelik etkinlikler
gelistirilmistir. Bu amacgla Oncelikle Aslanla Fare adli metne yonelik kelimelerin
(Yaman, limek, A3, Kemirmek, Pence, Tuzak, Imdat, Kiikremek) dgretimine iliskin 10
oyun etkinligi gelistirilmistir. Bu oyun etkinlikleri “Kelime Agaci, Kelime Par¢alari,
Kelime Hafizasi, Sesten Kelimeye, Ciimle Eslestirme, Dogru-Yanlis, Kelime Bulmaca,
Yanhys Kullanilan Kelimeyi Bulma, Gifler ve Kelimeler, Eksiltilmis Kelimeyi Bulma”
seklindedir. Pilot uygulamalarda toplamda 10 oyun etkinligi kullanilmistir. Pilot
uygulamalardan elde edilen tecriibeler 1s181nda Kelime Hafizast, Kelime Bulmaca ve
Yanlhs Kullanilan Kelimeyi Bulma oyunlar1 zaman sorunu ve zorluk diizeyi nedeniyle

uygulamadan ¢ikarilmistir. Bu etkinliklere iliskin ekran goriintiileri asagidaki gibidir.

Sekil 10: Aslanla Fare adli metnin mobil uygulamadaki goriintiisii

Aslanla Fare

Herkes herkese yardim

|| etmeli,
Ben blyilk, o kigik de

. dememeli.
Iki masalim var bunun

. (Ustline,
Baska da bulurum
isteyene.
Aslan toprakla oynuyormus
bir giin;
Bir de bakmig pengesinde
bir fare.
Aslan, aslan yiirekliymis o
gin,
Kiymamig canina,
birakmis yere.
Bosuna gitmemis bu iyiligi.
Kimin aklina gelir

| Farenin aslana iyilik
edebilecegi?
Etmis iste, hem de canini

kurtarmis.
. GUnin birinde aslan
|| Biraz gikayim derken
! ormandan,

Oyuna Geg >>
e — N

Oyun 6grenciler tarafindan telefon ya da tabletlerine indirildiginde 6ncelikle o
haftanin uygulama metni ekrani agilmaktadir. Metnin tamami yesil tebesir tahtasi
lizerine yerlestirilmis olup sag kosede goriilen mavi ¢izgi ekranin kaydirilmas ile
metnin devaminin okunabilecegini gostermektedir. Ogrenciler metni okuyup
bitirdikten sonra “Oyuna Geg¢” butonuna tikladiklarinda elma oyunu agilmaktadir.
Metnin okunmasi siiresince arka fonda kus seslerine eslik eden bir miizik

duyulmaktadir. Bu, 6grencinin dikkatini dagitacak tiirden bir miizik degildir.
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Bu pilot uygulama i¢in metin ve metin i¢in hazirlanan etkinlikler fotokopiyle
cogaltilip Ogrencilere dagitilmistir. Fotokopi iizerinden metin okunmus ve kagit
tizerindeki etkinlikler &gretici rehberliginde &grenciler tarafindan yapilmistir.
Ardindan 6gretici siifta 10S isletim sistemini kullanan 6grenci sayisini belirleyip
onlara pilot uygulamaya katilmalarin1 saglamak amaciyla Android tabanl telefon ve
tablet vermistir. Unity oyun motoru kullanilarak hazirlanan 10 oyun tiirli 6grencilere
WhatsApp vasitasiyla ayri ayr1 gonderilmistir. Bir oyun oynandiktan sonra 6grencilere
diger oyun gonderilmistir. Bu durum o&greticiye fazla zaman kaybettirdigi tespit
edildiginden ileriki uygulamalarda tiim oyunlar tek ¢ati altinda toplanarak tek mobil
uygulama igerisine toplanmustir. {1k pilot uygulamada “Aslanla Fare” adli metin igin

hazirlanan 10 oyun gorselleriyle birlikte asagida siralanmistir:

1. Elma Oyunu: Elma oyununda amag¢ 6grencinin drnek ciimleden hareketle
yeni bir sozcilk 6grenmesidir. Bu oyunda dallarda bulunan 4 elmanin iizerinde
sozciikler bulunmaktadir. Alt kisimda bulunan ciimledeki bosluga bu soézciiklerden

uygun olaninin getirilmesi gerekmektedir.

Sekil 11: Elma oyunu

Agacin altinda | dinlenen EGEL

g ——

Elma oyunu doga temasi se¢ilmistir. Bu oyun siiresince dgrenci kus seslerine
eslik eden bir miizik duymaktadir. Birey dilerse “<<Metin” butonuna tiklayarak metne
geri donebilir ve metni okuyabilir. Sag iist kosede bulunan kirmizi ¢arpi isareti ile de

oyun kapatilabilir.
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Sekil 12: Elma oyununda dogru yanitin verilmesi ile goriilen ekran

Ciimledeki bosluga elmalardan birine tiklanarak bir sdzciik getirildikten sonra
mavi renkli “Kontrol Et” butonuna tiklanir. Verilen yanit dogru ise ekranda yesil tik
isareti belirmekte ve arka fondan alkis sesleri duyulmaktadir. Bireyler bir sonraki
soruya gecmek i¢in giimiis renkli ok isaretine tiklamaktadir. “Kontrol Et” butonuna
tiklanmadan 6nce asagiya indirilen elmanin {lizerine tekrar tiklandiginda elma daldaki
yerine donmektedir. Bu da 6grenciye yanitini kontrol etmeden 6nce degistirme olanagi

sunmaktadir.
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Sekil 13: Elma oyununda yanhs yamtin verilmesi ile goriilen ekran

TEKRAR

DENE

Ciimledeki bosluga elmalardan birine tiklanarak bir sdzciik getirildikten sonra
mavi renkli “Kontrol Et” butonuna tiklanir. Verilen yanit yanlis ise ekranda kirmizi
carp1 isareti belirmekte ve yanlis yapildigina dair uyarict bir ses duyulmaktadir.
Ekranda beliren “Tekrar Dene” butonuna tiklandiginda elma tekrar daldaki yerine geri
donmekte ve 0grenci o soruyu tekrar yanitlama hakkina sahip olmaktadir. Tekrar
yanitlamada dallarda bulunan elmalarin yerleri degismektedir. Boylece 6grencinin
yanilarak ayn1 se¢enegi tekrar tiklamasi onlenmistir. Sag iist kosede bulunan kirmizi

carp1 butonu ile oyun kapatilabilir.
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Sekil 14: Elma oyunu bittikten sonra goriilen ekran

Oyun
sona erdi.

TEKRAR

Ogrencilere gonderilen elma oyunu oynanip bittiginde ekranda “Oyun sonra
erdi.” ciimlesi goriilmekte ve “Tekrar oyna” butonu belirmektedir. Ogrenci dilerse bu

butona tiklayarak oyunu tekrar oynayabilmektedir.

2. Kelime Parcalar: Kelime pargalarinda amag¢ 6grencinin Tiirkgede hece
kavramini ve heceleri karigik verilen sozciigii 6grenmesini saglamaktir. Arka planda
piyano ve keman ile ¢alinan rahatlatici bir miizik duyulmaktadir ve oyun siiresince bu
miizik ¢almaktadir. Bu oyun igin yesil yazi tahtasi temasi se¢ilmistir. Tahtadaki
yazilarin tipi el yazis1 formundadir. Metin okunduktan sonra “Oyuna Ge¢” butonuna

tiklandiginda kelime parcalar1 oyunu acilmaktadir.
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Sekil 15: Kelime parcalar: oyunu

Anlam: jp\ik, sicim,

I
I

8 tel vb. ince seylerden k‘

I
| kafes biciminde ‘L
| yaptlmig 6rgi.
Ornek Comle: Aver Ali
Bey, hayvanlari yakalamak
icin durmaksizin ¢alisip

. hazirhyordu.

la | ag | n
Konusanlar:

| Ayse xx

Kelime pargalari oyununda ekranda en tistte so6zciigiin anlam1 ve onun hemen
altinda &rek ciimle yer almaktadir. Ornek ciimlede ilgili sozciigiin yeri bos
birakilmistir. Oyunda anlami ve Ornek ciimlesi verilen sozciigiin asagida kara
kutucuklardaki hecelerinin dogru siralanarak bulunmasi hedeflenmektedir. Ogrenciler
“<<Metin” butonuna tiklayarak metne geri donebilir ve metni tekrar okuyabilir. Sag

ist kosede bulunan kirmizi ¢arpi isareti ile de oyun kapatilabilir.

Sekil 16: Kelime parcalari oyununda hecelerin kutucuklara yerlestirilmesi

Anlam: jp\ik, sicim,

i tel vb. ince seylerden “

| kafes biciminde ‘L
| yaptlmig 6rgi.

Ornek Cimles Avecr Ali
Bey, hayvanlari yakalamak
icin durmaksizin galisip
nmagrila hazichyordu.

njag | nla

TAFAM

Konusanlar:

| Ayse xx
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Kelime pargalar1 oyununda hecelerin kutucuklara yerlestirilmesi i¢in asagidaki
hecelerin iizerine tiklanir ve sirasiyla yerlerini almalar1 saglanir. Yanlis yerlestirilen
hecenin iizerine tiklandiginda hece alttaki yerin geri doner. Bu da 6grenciye yanitini
kontrol etmeden once degistirme olanagi sunmaktadir. Hece kutularinin {izerine
tiklanip {iistteki soru isaretli kisma yerlestirilmelerinden sonra “Tamam” butonu

belirecektir.

Sekil 17: Kelime parcalari oyununda dogru yanitin verilmesi ile goriilen ekran

.
/

Konusanlar: )
Al

Ayse xx

Ustteki kutucuklara yerlestirilen heceler dogru siralandiysa ekranda yesil tik
isareti belirecek ve yanitin dogru olduguna dair farkli bir ses ¢alacaktir. Bir sonraki

soruya gecmek i¢in giimiis renkli ok isaretine tiklanmaktadir.
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Sekil 18: Kelime parcalari oyununda yanhs yamtin verilmesi ile goriilen ekran

Konusanlar:
Al

Ayse xx

Ustteki kutucuklara yerlestirilen heceler yanls siralandiysa ekranda kirmizi
carp1 isareti belirecek ve yanitin yanlis olduguna dair farkli bir ses ¢alacaktir. Bir

sonraki soruya ge¢mek i¢in giimiis renkli ok isaretine tiklanmaktadir.

Sekil 19: Kelime parcalar: oyunu bittikten sonra goriilen ekran

"Kelime
Parcalart”
oyunuNuN
demosu sona

ecrdt.

C

Ogrencilere gonderilen kelime pargalar1 oynanip bittiginde yukaridaki ekran
goriilmekte ve “Tekrar oyna” butonu belirmektedir. Ogrenci dilerse bu butona

tiklayarak oyunu tekrar oynayabilmektedir.
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3. Kelime Hafizasi: Yatay olarak tasarlanan bu oyunda amag 6grencilerin tist
tarafta verilen ornek ciimledeki sozcligl alttaki kart boliimiinde bulmasidir. Oyun
kahverengi, ¢izgili ve sade bir arka plana sahiptir. Ornek ciimleler istte sag ve solda
yer alan kagit dokulu, agik sar1 alana siyah renk ile yazilmistir. Hafiza kartlar1 ise bakir
rengi, sar1 ¢izgi ve kalp detayl olarak tasarlanmistir Kartlar ¢evrildiginde beyaz yazili

sozciikler belirmektedir. Oyuna bir piyano miizigi eslik etmektedir.

Sekil 20: Kelime hafizasi oyunu

X
ihtiyar ve yalniz aslanin aci - Zalim avcilarin kurdugu
aci kitkremesi tim ormani ‘tuzaklara diigen bu geyikleri
gece boyunca kusatlyordu_;\‘ hangi ekipler kurtaracak?

21

n
—— i fr——

|
Al

Kelime hafizasi oyununda iistte sagda ve solda bulunan 2 biiyiik kutuda 6rnek
climleler bulunmaktadir. Alt kisimda ise sozciiklerin yazili oldugu kartlar
goriilmektedir. Bu kartlardan birine ilk kez tiklandiginda ¢ikan kelime ile ilgili climle
soldaki, ikinci kez farkl bir karta tiklandiginda ¢ikan kelime ile ilgili climle sagdaki
kutuda belirmektedir. Yukaridaki ekran gorselinde kartlara tiklandiktan sonra ¢ikan iki
farkli sozciik ve iki farkli Oornek climle goriilmektedir. Oyunda ayni sozciikler
bulundugunda o kartlar yok olmaktadir. Tiim kartlar eslestirilip yok oldugunda oyun
da sona ermektedir.

Sekil 21: Kelime hafizasi oyununda aym sozciiklerin bulunmasi

Zalim avcilarin kurdugu
tuzaklara diisen bu geyikle i y
hangi ekipler kurtaracak?

g ‘gralim avcilarin kurdugu
‘tuzaklara diisen bu geyikleri
hangi ekipler kurtaracak?

il

Ogretici 6grencilerden bir karta tikladiktan sonra énce sozciigii, ardindan iistte

¢ikan ornek climleyi okumalarini istemistir. Pilot uygulamada 6grenciler bu oyunda
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zorlandiklarin1 ve oyun zaman aldigindan oynarken sikildiklarini ifade ettiklerinden

bu oyun asil uygulamalarda kullanilmamastir.

Sekil 22: Kelime hafizasi oyunu bittiginde beliren ekran

Demo Oyun Sona
Erdi.

TEKRAR

Kelime hafizas1 oyunu bittiginde yukarida gdsterilen “Demo oyun sona erdi.”
uyarisi belirmektedir. Ogrenci dilerse “Tekrar oyna” butonuna tiklayarak oyunu tekrar

oynayabilmektedir.

4. Sesten Kelimeye: Sesten kelimeye oyununda dgrenciye sozciligiin anlama,
climle igerisinde kullanimi ve seslendirilisi verilir. Burada amag¢ 6grencinin sdzciigiin

hem yazilisint hem de seslendirilisini dogru bir sekilde 6grenmesidir.

Sekil 23: Sesten kelimeye oyunu (ilkbahar temah arka plan)

Gug, etki veya beceri

bakimindan alisilmisin
Gzerinde olan sey veya kimse.

a7 UPERRR Y

' | 2000 metrenin dzerinde,
. dagin tepesindeki kdyler cetin
"y ve bir kis gegiriyor.

S

'
-

-

<< Metin .
jajbfc|c e g}
g [ [, m
injolo[plr[ss[t}

Sesten kelimeye oyunu acildiginda bireyler ilk 6nce metinle karsilasmaktadir.
“Oyuna ge¢” butonu ile oyun baslamaktadir. Oyunda dort mevsim temali bir arka plan

secilmistir. Oyun siiresince bireylerin dikkatini dagitmayacak sekilde sirasiyla
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ilkbahar, yaz, sonbahar, kis mevsimlerinin gorselleri arka planda agir agir

degismektedir. Oyuna dikkat dagitmayacak bir miizik eslik etmektedir.

Sesten kelimeye oyununda en iistteki kutuda sézcligiin anlami, alttaki kutuda
Ogretilmek istenen sdzcliglin yerinin bos birakildigi bir 6rnek ciimle bulunmaktadir.
Her bir sozciik i¢in agilan yeni ekranda dnce sdzciigiin telaffuzu duyulmaktadir. Birey
dilerse lila renkli ses/ hoparlor simgesine tiklayarak sozciigiin telaffuzunu tekrar tekrar
dinleyebilmektedir. En alt kisimda alfabetik olarak siralanmuis bir klavye ile 6grenciler
harfleri tistteki minik kutulara gondererek sozciigii yazabilmekte, kutulardaki harflerin

uzerine tikladiklarinda harfi silebilmektedirler.

Sekil 24: Sesten kelimeye oyununda harflerin yerlestirilmesi (Kis temal arka plan)

Gug, etki veya beceri
bakimindan aligiimisin
Gzerinde olan sey veya kimse.

2000 metrenin @zerinde,
dagin tepesindeki kdyler cetin
ve yaman bir kis gegiriyor.

‘,,.

:Iam ’
EE
=

Yukaridaki ekran gorselinde goriildiigii lizere soézciigiin telaffuzunu duyup
anlamin1 ve ornek ciimleyi okuyan Ogrenciler sozciigii kutulara yazdiktan sonra
“Tamam” butonu belirmektedir. Ogrenciler yamtlarmin dogru olup olmadigim kontrol

etmek ve oyuna devam etmek i¢in bu butona basmaktadir.
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Sekil 25: Sesten kelimeye oyununda dogru yanitin verilmesi ile goriilen ekran

Ustteki kutucuklara yerlestirilen harfler dogru siralandiysa ekranda yesil tik
isareti belirecek ve yanitin dogru olduguna dair farkli bir ses calacaktir. Bir sonraki

soruya gecmek icin giimiis renkli ok isaretine tiklanmaktadir.

Sekil 26: Sesten kelimeye oyununda yanhs yanitin verilmesi ile goriilen ekran

Ustteki kutucuklara yerlestirilen harfler yanls siralandiysa ekranda kirmizi
carp1 isareti belirecek ve yanitin yanlis olduguna dair farkli bir ses ¢alacaktir. Bir

sonraki soruya ge¢mek i¢in giimiis renkli ok isaretine tiklanmaktadir.
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Sekil 27: Sesten kelimeye oyunu bittiginde beliren ekran

Demo Oyun
Sona Erdi.

@

Sesten kelimeye oyunu bittiginde “Demo oyun sona erdi.” uyarisi ¢ikmaktadir.

Ogrenci dilerse alttaki tekrar butonuna tiklayarak oyunu yeniden oynayabilmektedir.

5. Ciimle- Kelime Eslestirme: Yatay olarak tasarlanan bu oyunda metin

okunduktan sonra “Oyuna ge¢.” butonuna tiklanir ve oyun baslar.

Sekil 28: Ciimle- kelime eslestirme oyunu

Bu gocug
olacag ki

Balikgilarin attii dev
ng [ m lyO 1 h

Kadincagizin haliya atti§i her

bin verdigi k

Bu oyunda ekran ikiye ayrilmaktadir. Sag tarafta alt alta siralanan ve ilgili
sOzcligiin yeri bos birakilan climleler, sol tarafta ise bu bogsluklara getirilmesi gereken
ve karisik halde verilen sézciikler bulunmaktadir. Bu amag bireylerin verilen cimlenin

anlamindan hareketle bosluga uygun sozciigii getirmesidir.
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Sekil 29: Ciimle- kelime eslestirme oyununda dogru yanitin verilmesiyle beliren ekran

Ciimle- kelime eslestirme oyununda birey once sol siitundaki climlelerden
birine tiklar, cimlenin yazili oldugu uzun kutu segili hale gelir, ardindan bosluga
getirilecek uygun sozciigii secer ve sozciik bosluga gecer. Tiim sozciikler bosluklara
tasindiginda en altta “Tamam” butonu ¢ikar ve 6grenci bu butona tiklayarak yanitlarini
kontrol eder. Verilen yanitlar dogruysa arka planda yanitin dogru olduguna dair bir
bildirim sesi gelir ve ekranda yesil tik isareti ¢ikar. Giimiis renkli ok isareti ile bir
sonraki soruya gegcilir. “Tamam” butonuna tiklamadan 6nce birey dilerse yanitlarim

degistirebilir.

Sekil 30: Ciimle- kelime eslestirme oyununda yanlhs yanitin verilmesiyle beliren ekran

Ciimle- kelime eslestirme oyununda yanlis yanitin verilmesi ile ekranda
kirmiz1 bir ¢arpr isareti belirmekte ve arka planda yanitin yanlis olduguna dair bir

bildirim sesi gelmektedir.

Sekil 31: Ciimle- kelime eslestirme oyunu bittiginde beliren ekran

Demo oyun sona erdi.

)
#
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Oyun bittiginde “Demo oyun sona erdi.” uyaris1 ¢ikmaktadir. Birey dilerse

alttaki tekrar butonuna tiklayarak oyunu yeniden oynayabilir.

6. Dogru- Yanhs: Dikey olarak tasarlanan bu oyunda sozciiglin dogru bir

sekilde kullanilip kullanilmadigin1 6grenci kontrol ederek yanitlar.

Sekil 32: Dogru- yanlhs oyunu

Turnuvadaki ¢gocuklar

birinci olabilmek icin

yaman bir miicadele
vermisti.

Dogru- yanlis oyununda iistteki kutucukta verilen sozciigiin alt kutucuktaki
climlede kullanimi dogru ise “dogru” butonu, “yanlis” ise yanlis butonu segilir.

Se¢imin ardindan 6grenci yanitinin dogru olup olmadigini aninda goriir.
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Sekil 33: Dogru- yanhs oyununda dogru yanitin verilmesiyle beliren ekran

Diyetisyen ona
sabahlari her giin
iki tane ilmek
yemesini sdyledi.

Dogru- yanlis oyununda verilen yanmitin dogru olmasi ile birlikte ( ¢ ) isareti
dogru yanit bildirim sesi ile ekranda belirir. Ardindan diger sozciikle ilgili verilen

farkli ciimleye gegilir.

Sekil 34: Dogru- yanhs oyununda yanhs yanmitin verilmesiyle beliren ekran

Sabahin ilk
1siklari ile beraber
balikgilar aglarini

denize birakir.

Dogru- yanlis oyununda verilen yanitin yanlis olmasi ile birlikte ( ® ) isareti
yanlig yanit bildirim sesi ile ekranda belirir. Ardindan diger sozciikle ilgili verilen

farkli ciimleye gegilir.
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Sekil 35: Dogru- yanhs oyunu bittiginde beliren ekran

Oyun
Sona Erdi.

C,

Dogru- yanlis oyunu bittiginde “Oyun sona erdi.” uyarisi ¢gikmaktadir. Ogrenci
arzu ederse oyunu tekrar oynayabilmektedir.

7. Kelime Bulmaca: Kelime bulmaca oyunu, bulmacalardan hareketle

tasarlanmis bir oyundur.

Sekil 36: Kelime bulmaca oyunu

YAMAN bir doktor bu
adam, her hastahigi
tedavi edebiliyor.

iLMEK
| AG

KEMIRMEK

Kelime bulmaca oyununda ogretilmesi hedeflenen sozciikler bulmaca

ierisinde karisik olarak verilmistir. Ogrenci sézciigii bulup isaretlediginde iist tarafta
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bulunan tahtada o sozciikle ilgili 6rnek ciimleler ¢ikmaktadir. Ogrenci tahtay1 asag1
kaydirarak diger sozciikleri ve o sozciikleri isaretlediginde ¢ikan cilimleleri

gorebilmektedir.

Sekil 37: Kelime bulmaca oyunu bittiginde beliren ekran

Oyun

Sona Erdi.

Kelime bulmaca oyununda bulmacadaki tiim sozciikler isaretlenip
bulundugunda “Oyun sona erdi.” uyaris1 ¢ikar, 6grenci arzu ederse oyunu tekrar

oynayabilir.

8. Yanhs Kullanilan Kelimeyi Bulma: Yanlis kullanilan kelimeyi bulma

oyununda amag 6grencinin sozciigiin yanls kullanildig: ciimleyi fark etmesidir.
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Sekil 38: Yanhs kullanilan kelimeyi bulma oyunu

Bu iki YAMAN glresgi
meydandaki herkesin
dikkatini gekiyordu.

Pek YAMAN bir adammis

ar. Herkes

insanlarin viicutlarinin
ylizde 75'ini YAMAN
olusturur.

Diin gece yarisi
YAMAN bir firtina
koptu, ¢ok korktuk.

Yanlis kullanilan kelimeyi bulma oyununda istteki kutucukta sozciik, alt

kutucuklarda ise ornek ctumleler belirir.

Sekil 39: Yanlhs kullanilan kelimeyi bulma oyununda yanhs kullanimi bulma

i
Halilarin ILMEK ILMEK
A dokunmasi boyik
emeklerin sonucudur

Aldi§im kazagin
ILMEKLERI gok iri,
hoguma gitti

Arabamin ILMEKLERI
stkalmog, tamirciye
gitmem lazim

Kadin yapti§: oyalarnn
ILMEKLERINI ktgOk
kigOk atiyordu

SIRADAKI SORU >>

Sozcliglin yanlis kullanimi bulundugunda segilen sik yesil renk olur. Dogru
kullanim isaretlendiginde ise segilen sik(lar) kirmiziya doner. Sozciigiin yanlis
kullanimin1 buluncaya dek Ogrenci diger soruya gecemez. Oyun bittiginde siyah
ekranda “Oyun sona erdi.” uyarisit ¢ikar ve Ogrenci arzu ederse oyunu tekrar

oynayabilir.
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9. Gifler ve Kelimeler: Hareketli gorseller ya da ¢ok kisa videolar olarak
tanimlanabilen gifler bu oyunda 6grencilerin sozciikleri zihinlerinde canlandirarak

daha kolay 6grenmeleri ve hatirlamalar1 amaciyla kullanilmistir.

Sekil 40: Gifler ve kelimeler oyunu

Bu biyik millet

savag! kazanmak igin
miicadeleler
vermistir.

A gereksiz B kuskulu

C siradan D yaman

Gifler ve kelimeler oyununda iist kisimda ogretilmesi hedeflenen sozciikle
ilgili gif, altinda 6rnek climlenin bulundugu kutu bulunmaktadir. En alt kisimda ise

siklar siralanmig vaziyettedir.

Sekil 41: Gifler ve kelimeler oyununda dogru yanit1 bulma

142



Gifler ve kelimeler oyununda dogru yanit bulununcaya dek 6grenci bir sonraki
soruya gecilemez. Tiimcede bos birakilan yere dogru sozciik getirildiginde sik yesile
boyanir. Tiimcedeki bosluga yanlis sozciik getirildiginde ise sik(lar) kirmiziya doner.
Oyun bittiginde siyah ekranda “Oyun sona erdi.” uyarisi ¢ikar ve 6grenci arzu ederse

oyunu tekrar oynayabilir.

10. Eksiltilmis Kelimeyi Bulma: Eksiltilmis kelimeyi bulma oyununda amag

Ogrencinin sozciiglin yazimini 6grenmesidir.

Sekil 42: Eksiltilmis kelimeyi bulma oyunu

i

Sert bir seyi Sert bir seyi
disleriyle azar azar digleriyle azar azar
koparmak, koparmak,
agindirmak, yemek. asindirmak,yemek.
I I
y ‘*‘1 y "V"
L. s B . A T
k?m??m?k kemirmek

Jalbjc|c|d|e|f|q lajbjc|c|d]e|f|a

F10DENREDN Jgln o[ k[T [m

info[6[p|ris|s|t Info|6[p[rs|s|t
ultfv]|y|z uiv|y|z

Eksiltilmis kelimeyi bulma oyununda iist kutucukta sdzciigiin anlami, altindaki
kutucukta ise sdzciigiin eksiltili hali bulunmaktadir. Ogrenci 6nce sozciigiin anlamini
okur, ardindan en altta alfabetik siraya gore verilen klavyeyi kullanarak sozciiglin

eksik harflerini tamamlar.
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Sekil 43: Eksiltilmis kelimeyi bulma oyununda dogru yanit verildiginde beliren ekran

Eksiltilmis kelimeyi bulma oyununda dogru yanitin verilmesiyle ( v ) isareti ve
dogru yanit bildirim sesi ekrana gelir. Ogrenci ok isaretine tiklayarak diger soruya

gegebilir.

Sekil 44: Eksiltilmis kelimeyi bulma oyununda yanhs yamt verildiginde beliren ekran

Eksiltilmis kelimeyi bulma oyununda dogru yanitin verilmesiyle ( X) isareti ve
yanlis yanit bildirim sesi ekrana gelir. Ogrenci ok isaretine tiklayarak diger soruya
gecebilir. Oyun bittiginde siyah ekranda “Oyun sona erdi.” uyarisi ¢ikar ve 6grenci

arzu ederse oyunu tekrar oynayabilir.
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Kontrol grubundaki 6grencilere uygulamalar boyunca her hafta fazladan metin
ve etkinlik fotokopileri verilmistir. Derste cevapladiklar1 fotokopiler aragtirmaci
tarafindan arastirma kapsaminda incelenmek iizere toplanmistir. Ayni metnin ikinci
fotokopileri ise 6grencilerin o haftaki metni ve hedef sdzciikleri daha sonradan tekrar

edebilmeleri amaciyla verilmistir.

Deney grubundaki Ogrencilerin hafta hafta verilerinin toplanmasi ve
saklanmasi ise dijital ortamda gergeklestirilmistir. Her hafta mobil oyunlar1 oynayan
ve bitiren Ogrenciler uygulama sonunda ekranda ¢ikan “Sonuclari gretmenine
gonder.” butonuna tiklayarak e- posta uygulamasi lizerinden sonuglari aragtirmaciya

ulastirmustir.

Sekil 45: Haftalik oyun sonuclariin arastirmaciya ulastirilmasi

Sonuglari
ogretmene
gbnder

Sonuglari
gonderdiysen bu
ekram
kapatabilirsin.

Her bir 6grenci e- posta lizerinden o haftaki uygulamada verdikleri yanitlar
arastirmactya ulagtirmigtir. Arastirmaci her bir dgrencinin yanitlarinin oldugu e-
postalar1 aldigma emin olarak o haftaki uygulamay: sonlandirmistir. Ogrencilerin
gonderdikleri e- postalar arastirmaci tarafindan hafta hafta ayrilarak Gmail

uygulamasinda muhafaza edilmistir.
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Sekil 46: Haftalik oyun sonu¢larimin Gmail iizerinde ayristirihip saklanmasi

2. HAFTA UYGULAMA
3. HAFTA UYGULAMA

4. HAFTA UYGULAMA

5. HAFTA UYGULAMA
6. HAFTA UYGULAMA

E- posta yoluyla ulastirilan ve Gmail uygulamasinda ayristirilip saklanan deney
grubu ogrenci yanitlari daha sonra tek tek Excel dosyalarina aktarilarak analiz
edilmistir. Kontrol grubuna verilen metin ve etkinlik fotokopilerinin incelenmesi ile
elde edilen yanitlar da Excel dosyalarina aktarilarak analiz edilmistir. Ogrencilerin

dogru yanitlar1 “1” puan, yanlis yanitlart “2” puan ile gosterilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR

Bu boliimde arasgtirma sonunda elde edilen bulgulara yer verilmektedir.
Bulgularin sunulmasinda aragtirmanin alt problemlerine gore bir siralama takip

edilmektedir.
1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Deney grubu 6grencilerinin 6n test ve son
test puanlar arasinda anlamli bir fark var midir?” seklindedir. Birinci alt probleme

iliskin bulgular asagidaki tabloda verilmektedir.

Tablo 22: Deney Grubu On Test ve Son Test Puanlarina iliskin Anlamhlik Diizeyleri

Puan N X ss t Sd p
Deney Grubu On Test 32 58,65 15.12
10,906 62 ,000
Son Test 32 112,65 23,57

Yukaridaki tabloda deney grubunun o6n test ve son test puanlarina iliskin
bagimsiz degiskenler t testi bulgulan yer almaktadir. Buna gore deney grubunun 6n
test puanlari ile mobil oyun uygulamalariyla desteklenen kelime 6gretimi sonucunda
elde edilen son test puanlar1 arasinda son test puanlari lehine istatistiksel olarak anlaml
bir fark bulunmaktadir [F(2-64)= 10,906 p< 0.05]. Arastirmada 6gretilmeye calisilan
kelimelerin deneysel siire¢ Oncesindeki aritmetik ortalamalar1 58,65 iken mobil
destekli uygulamalarla yiiriitiilen kelime 6gretimi etkinlikleri sonrasindaki aritmetik
ortalamalar1 112,65 olarak gerceklesmistir. Buna gore deney grubu dgrencilerinin
mobil destekli uygulamalar sonucunda elde ettikleri puanlar, 6n test puanlarina gore

oldukga yiiksektir.
2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi “Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” seklindedir. Ikinci alt probleme

iliskin bulgular asagidaki tabloda verilmektedir.

147



Tablo 23: Kontrol Grubu On Test ve Son Test Puanlarina iliskin Anlamhhk Diizeyleri

Puan N X ss T Sd p
Kontrol Grubu On Test 23 5943 13,43
Son Test 23 80,17 11,07 5,712 44 ,000

Yukaridaki tabloda kontrol grubunun o6n test ve son test puanlarina iliskin
bagimsiz degiskenler t testi bulgular yer almaktadir. Buna gore kontrol grubunun 6n
test puanlar ile son test puanlar1 arasinda son test puanlari lehine istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmaktadir [F(2-44)= 5,712 p< 0.05]. Kontrol grubu a¢isindan
arastirmada Ogretilmeye ¢alisilan kelimelerin 6n testteki aritmetik ortalamalar1 59,43
iken son testteki aritmetik ortalamalar1 80,17 olarak gerceklesmistir. Buna gore kontrol
grubu Ogrencilerinin son testteki puanlari, on testteki puanlarina gore ilerleme

saglamistir.
3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin {igiincii alt problemi “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” seklindedir. Uciincii alt probleme
iligkin bulgular asagidaki tabloda verilmektedir.

Tablo 24: Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test Puanlarina iliskin Anlamhhk
Diizeyleri

Grup N X ss T Sd p
Son Test Kontrol Grubu 23 80,17 23,57
Deney Grubu 32 112,65 11,07 6,128 53 ,000

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarina iliskin
bagimsiz degiskenler t testi bulgular1 yer almaktadir. Buna gére deney grubu son test
puanlari ile kontrol grubu son test puanlari1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmaktadir [F(2-53)= 6,128 p< 0.05]. Kontrol grubunun son
test puanlarinin aritmetik ortalamasi 80,17 iken deney grubunun son test puanlariin
aritmetik ortalamast 112,65 olarak gerceklesmistir. Bu durum mobil destekli

uygulamalarin kelime 6gretiminde etkili oldugunu gdostermektedir.
4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin dordiincii alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki
Ogrencilerin haftalik ara degerlendirmeleri arasinda anlamli bir farklilik var midir?”

seklindedir. Dordiincii alt probleme iligkin bulgular asagidaki tablolarda verilmektedir.
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Tablo 25: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Birinci Hafta Ara Degerlendirme
Puanlarina Iliskin Anlamhhk Diizeyleri

Grup N X ss t Sd P
Birinci hafta Kontrol Grubu 9 16,33 7,36
Deney Grubu 15 19,80 5,96 1,263 22 ,220

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin birinci hafta
ara degerlendirme sonuglarina iliskin bagimsiz degiskenler t testi sonuglari yer
almaktadir. Arastirmanin birinci hafta uygulamasindan sonra deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin sozciik testine verdikleri yanitlarla ara degerlendirme
yapilmistir. Bu degerlendirmeye deney grubundan 15, kontrol grubundan 9 6grenci
katilmistir. Buna gore deney grubu 6grencilerinin birinci hafta 6gretilmeye calisilan
kelimelere iliskin puan ortalamalar1 19,80 iken, kontrol grubu 6grencilerinin puan
ortalamalar1 16,33 olarak gergeklesmistir. Deney grubu &grencilerinin ortalama
puanlar1 daha yiiksektir ancak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin ortalama puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir [F(2-22)= 1,263 p<
0.05].

Tablo 26: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Ikinci Hafta Ara Degerlendirme
Puanlarina Iliskin Anlamhlk Diizeyleri

Grup N X ss t Sd P
ikinci hafta Kontrol Grubu 18 19,14 6,05 0,42 43 ,967
Deney Grubu 27 19,18 6,05

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin ikinci hafta ara
degerlendirme sonuglarina iliskin bagimsiz degiskenler t testi sonuglar1 yer almaktadir.
Arastirmanin ikinci hafta uygulamasindan sonra deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin sozciik testine verdikleri yanitlarla ara degerlendirme yapilmistir. Bu
degerlendirmeye deney grubundan 27, kontrol grubundan 18 6grenci katilmistir. Buna
gore deney grubu Ogrencilerinin ikinci hafta 6gretilmeye ¢alisilan kelimelere iliskin
puan ortalamalar1 19,18 iken, kontrol grubu 6grencilerinin puan ortalamalar1 19,14
olarak gerceklesmistir. Deney grubu dgrencilerinin ortalama puanlar daha yiiksektir
ancak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin ortalama puanlari arasinda istatistiksel

olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir [F(2-43)= 0,42 p< 0.05].

Tablo 27: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Ugiincii Hafta Ara Degerlendirme
Puanlarina iliskin Anlamhilik Diizeyleri

) Grup N X ss T Sd P
Ugiincii hafta Kontrol Grubu 14 14,71 4,68 2,369 30 ,024
Deney Grubu 18 19,66 6,63
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Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin {igiincii hafta
ara degerlendirme sonuglarina iligkin bagimsiz degiskenler t testi sonuglar1 yer
almaktadir. Arastirmanin tgilincii hafta uygulamasindan sonra deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin sozciik testine verdikleri yanitlarla ara degerlendirme
yapilmistir. Bu degerlendirmeye deney grubundan 18, kontrol grubundan 14 6grenci
katilmistir. Buna gore deney grubu 6grencilerinin tigiincii hafta 6gretilmeye calisilan
kelimelere iliskin puan ortalamalar1 19,66 iken, kontrol grubu 6grencilerinin puan
ortalamalar1 14,71 olarak gerceklesmistir. Deney grubu &grencilerinin ortalama
puanlar1 daha yiiksektir ancak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin ortalama puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir [F(2-30)= 2,369 p<
0.05].

Tablo 28: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Dordiincii Hafta Ara Degerlendirme
Puanlarina Iliskin Anlamhlik Diizeyleri

Grup N X ss t Sd P
Dérdiincii hafta Kontrol Grubu 12 15,66 4,30 4,096 31 ,000
Deney Grubu 21 22,71 4,30

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin dordiincii hafta
ara degerlendirme sonuglarina iliskin bagimsiz degiskenler t testi sonuglari yer
almaktadir. Aragtirmanin dordiincii hafta uygulamasindan sonra deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin sozcilik testine verdikleri yanitlarla ara degerlendirme
yapilmistir. Bu degerlendirmeye deney grubundan 21, kontrol grubundan 12 dgrenci
katilmistir. Buna gore deney grubu 6grencilerinin dordiincii hafta 6gretilmeye ¢alisilan
kelimelere iliskin puan ortalamalart 22,71 iken, kontrol grubu &grencilerinin puan
ortalamalar1 15,66 olarak gergeklesmistir. Deney grubu ogrencilerinin ortalama
puanlar1 daha yiiksektir ve deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin ortalama
puanlari arasinda deney grubu 6grencilerinin lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmaktadir [F(2-31)= 4,096 p< 0.05].

Tablo 29: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Besinci Hafta Ara Degerlendirme
Puanlarina Iliskin Anlamhlik Diizeyleri

Grup N X ss T Sd P
Besinci hafta Kontrol Grubu 14 13,92 5,39 1,918 42 ,062
Deney Grubu 30 18,03 7,08

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin besinci hafta
ara degerlendirme sonuglarina iliskin bagimsiz degiskenler t testi sonuglari yer

almaktadir. Arastirmanin besinci hafta uygulamasindan sonra deney ve kontrol
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gruplarindaki 6grencilerin sozciik testine verdikleri yanitlarla ara degerlendirme
yapilmistir. Bu degerlendirmeye deney grubundan 30, kontrol grubundan 14 6grenci
katilmistir. Buna gore deney grubu 0grencilerinin besinci hafta 6gretilmeye ¢alisilan
kelimelere iligkin puan ortalamalar1 18,03 iken, kontrol grubu 6grencilerinin puan
ortalamalar1 13,92 olarak gergeklesmistir. Deney grubu &grencilerinin ortalama
puanlar1 daha yiiksektir ancak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin ortalama puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir [F(2-42)= 1,918 p<

0.05].

Tablo 30: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Altinci Hafta Ara Degerlendirme
Puanlarina iliskin Anlamlihk Diizeyleri

Grup N X Ss t Sd P
Altinci hafta Kontrol Grubu 14 14,50 2,44 1,485 42 ,145

Deney Grubu 30 17,33 6,90

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin altinci hafta
ara degerlendirme sonuglarina iliskin bagimsiz degiskenler t testi sonuglar1 yer
almaktadir. Arastirmanin altinci hafta uygulamasindan sonra deney ve kontrol
gruplarindaki Ogrencilerin sozciik testine verdikleri yamitlarla ara degerlendirme
yapilmistir. Bu degerlendirmeye deney grubundan 30, kontrol grubundan 14 6grenci
katilmigtir. Buna gore deney grubu Ogrencilerinin altinci hafta dgretilmeye ¢aligilan
kelimelere iligskin puan ortalamalar1 17,33 iken, kontrol grubu 6grencilerinin puan
ortalamalar1 14,50 olarak gergeklesmistir. Deney grubu &grencilerinin ortalama
puanlar1 daha yiiksektir ancak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin ortalama puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir [F(2-42)= 1,485 p<
0.05].

5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin besinci alt problemi “Deney grubu o6grencilerinin arastirma
boyunca islenen metinlere iliskin aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli
bir fark var mudir?” seklindedir. Besinci alt probleme iliskin bulgular asagidaki
tablolarda verilmektedir.

Tablo 31: Deney Grubu Ogrencilerinin Ath Cirit Metnine iliskin On Test ve Son Test Puanlar

Test N X SS t Sd P
Ath Cirit On Test 32 9,81 3,95 7,803 62 ,000
Son Test 32 19,34 5,66
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Yukaridaki tabloda deney grubu o6grencilerinin Atli Cirit metnine iligkin
aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 yer almaktadir. Buna gore 6grencilerin On testte
aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 9,81 iken son testte aldiklar1 puanlarin
aritmetik ortalamasi 19,34 olarak gergeklesmistir. Deney grubu 6grencilerinin Ath
Cirit metnine iliskin aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir fark bulunmaktadir [F(2-62)= 7,803 p< 0.05].

Tablo 32: Deney Grubu Ogrencilerinin Basariin Sirr1 Metnine iliskin On Test ve Son Test
Puanlan

Test N X SS t Sd P
Basarmin Sirri On Test 32 9,90 2,96 7,976 62 ,000
Son Test 32 18,65 5,45

Yukaridaki tabloda deney grubu 6grencilerinin Basarinin Sirr1 metnine iliskin
aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 yer almaktadir. Buna gore 6grencilerin 6n testte
aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 9,90 iken son testte aldiklari puanlarin
aritmetik ortalamas1 18,65 olarak gergeklesmistir. Deney grubu Ogrencilerinin
Basarinin Sirr1 metnine iliskin aldiklari 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel

olarak anlamli bir fark bulunmaktadir [F(2-62)= 7,796 p< 0.05].

Tablo 33: Deney Grubu Ogrencilerinin Desem Ki Metnine liskin On Test ve Son Test Puanlar

Test N X SS t Sd P
Desem Ki On Test 32 9,68 2,16 9,826 62 ,000
Son Test 32 19,87 5,45

Yukaridaki tabloda deney grubu ogrencilerinin Desem Ki metnine iliskin
aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 yer almaktadir. Buna gére 6grencilerin On testte
aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 9,68 iken son testte aldiklari puanlarin
aritmetik ortalamasi 19,87 olarak gerceklesmistir. Deney grubu 6grencilerinin Desem
Ki metnine iliskin aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir fark bulunmaktadir [F(2-62)= 9,826 p< 0.05].

Tablo 34: Deney Grubu Ogrencilerinin Tyi Diisiin Dogru Karar Ver Metnine fliskin On Test ve
Son Test Puanlar

. Test N X SS t Sd P
lyi Diisiin Dogru On Test 32 8,43 2,39 7,530 62 ,000
Karar Ver Son Test 32 16,68 5,71

Yukaridaki tabloda deney grubu &grencilerinin Iyi Diisiin Dogru Karar Ver
metnine iliskin aldiklar1 6n test ve son test puanlart yer almaktadir. Buna gore

ogrencilerin on testte aldiklari puanlarin aritmetik ortalamasi 8,43 iken son testte
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aldiklart puanlarin aritmetik ortalamasi 19,68 olarak gerceklesmistir. Deney grubu
dgrencilerinin Iyi Diisiin Dogru Karar Ver metnine iliskin aldiklar1 6n test ve son test
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmaktadir [F(2-62)= 7,530
p<0.05].

Tablo 35: Deney Grubu Ogrencilerinin Kedi Metnine iliskin On Test ve Son Test Puanlar

Test N X SS t Sd P
Kedi On Test 32 10,90 4,72 6,010 62 ,000
Son Test 32 18,62 5,51

Yukaridaki tabloda deney grubu 6grencilerinin Kedi metnine iligkin aldiklar
On test ve son test puanlart yer almaktadir. Buna gore 6grencilerin 6n testte aldiklar
puanlarin aritmetik ortalamasi 10,90 iken son testte aldiklar1 puanlarin aritmetik
ortalamas1 18,62 olarak gerceklesmistir. Deney grubu 6grencilerinin Kedi metnine
iliskin aldiklar1 6n test ve son test puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

bulunmaktadir [F(2-62)= 6,010 p< 0.05].

Tablo 36: Deney Grubu Ogrencilerinin Posta Kutusundaki Mizika Metnine iliskin On Test ve
Son Test Puanlari

Posta Kutusundaki Test N X SS t Sd P
Mizika On Test 32 9,90 2,97 8,195 62 ,000
Son Test 32 19,46 5,89

Yukaridaki tabloda deney grubu O6grencilerinin Posta Kutusundaki Mizika
metnine iliskin aldiklar1 6n test ve son test puanlari yer almaktadir. Buna gore
ogrencilerin On testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 9,90 iken son testte
aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 19,46 olarak gerceklesmistir. Deney grubu
Ogrencilerinin Posta Kutusundaki Mizika metnine iliskin aldiklar1 6n test ve son test
puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmaktadir [F(2-62)= 8,195
p< 0.05].

6. Altinc1 Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin altinci alt problemi “Deney grubu 6grencilerinin 6n ve son testte
aldiklar1 puanlar arasinda metin tiirlerine gére anlamli bir fark var midir?” seklindedir.

Altinci alt probleme iliskin bulgular asagidaki tablolarda verilmektedir.
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Tablo 37: Deney Grubu Ogrencilerinin Metin Tiirlerine Gore Aldiklar1 On Test Puanlarina
iliskin Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Metin Tiirii Aritmetik Ortalama Standart Sapma
Ath Cirit (Makale) 9,81 ,69
Basarinin Sirr1 (Oykii) 9,90 ,52
Desem Ki (Siir) 9,68 ,38
Iyi Diisiin Dogru Karar Ver (Oykii) 8,43 ,42
Kedi (Deneme) 10,90 ,83
Posta Kutusundaki Mizika (Mektup) 9,90 ,52

Yukaridaki tabloda aragtirma boyunca sézciik 6gretimi i¢in kullanilan metin
tirlerine iliskin deney grubu Ogrencilerinin 6n testte aldiklar1 puanlarin aritmetik
ortalama degerleri yer almaktadir. Buna gore 6n testte dgrenciler makale tiirtindeki
Atl Cirit metninden ortalama 9,81, 6ykii tiiriindeki Basarinin Sirr1 metninden 9,90,
siir tiiriindeki Desem Ki metninden 9,68, dykii tiiriindeki Iyi Diisiin Dogru Karar Ver
metninden 8,42, deneme tiiriindeki Kedi metninden 10,90 ve mektup tiiriindeki Posta
Kutusundaki Mizika metninden 9,90 puan almislardir.

Tablo 38: Deney Grubu Ogrencilerinin Metin Tiirlerine Gére Aldiklar1 On Test Puanlarina
iliskin Anlamhlik Degerleri

Varyansin Kareler sd Kareler F p Anlamh Fark
Kaynag Toplam Ortalamasi
Gruplar 99,589 5 19,918
Metin Arasi 1,809 ,113 Deneme-Makale
Tiirit Gruplar I¢i 2047,781 186 11,010 Oykﬁ-Makale

Toplam 2147,370 191

Yukaridaki tabloda deney grubu 6grencilerinin metin tiirlerine gore on testte
aldiklar1 puanlar arasindaki anlamlilik degerleri yer almaktadir. Yapilan tek yonli
varyans analizine (ANOVA) gore tiirler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir [F(5-191)= 1,809 p> 0.05]. Tek yonlii varyans analiziyle birlikte
yapilan LSD testine gore metin tlirlerinden deneme ile makale arasinda ve oykii ile
makale arasinda istatistiksel olarak anlamli fark bulunmaktadir. Aralarinda istatistiksel
olarak anlamli farklilik bulunan tiirlerin aritmetik ortalama degerleri incelendiginde
sOyle bir durum ortaya ¢ikmaktadir. Deneme tiirtindeki metnin aritmetik ortalamasi
10,90, makale tiirtindeki metnin aritmetik ortalamasi 9,81 olarak gerceklesmistir. Buna
gore On testte dgrenciler deneme tiiriindeki (Kedi) metne iliskin 6gretilmek istenen
kelimeleri makale tiirlindeki (Ath Cirit) metne iliskin kelimelerden daha yiiksek
diizeyde bildiklerini sdylemislerdir. Diger yandan &grenciler makale tiiriindeki (Ath

Cirit) metne iliskin 6gretilmek istenen kelimeleri &ykii tiiriindeki (Iyi Diisiin Dogru
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Karar Ver) metne iligkin kelimelerden daha yiiksek diizeyde bildiklerini
belirtmislerdir.

Tablo 39: Deney Grubu Ogrencilerinin Metin Tiirlerine Goére Aldiklar1 Son Test Puanlarina
Iliskin Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Metin Tiirii Aritmetik Ortalama Standart Sapma
At Cirit 19,34 5,66
Basarinin Sirri 18,65 5,45
Desem Ki 19,87 5,45
Iyi Diisiin Dogru Karar Ver 16,68 571
Kedi 18,62 5,51
Posta Kutusundaki Mizika 19,46 A 5,89

Yukaridaki tabloda arastirma boyunca sozciik 6gretimi i¢in kullanilan metin
tiirlerine iliskin deney grubu 6grencilerinin son testte aldiklar1 puanlarin aritmetik
ortalama degerleri yer almaktadir. Buna gdre son testte 0grenciler makale tiirlindeki
Atli Cirit metninden ortalama 19,34, 6ykii tiirlindeki Basarinin Sirr1 metninden 18,65,
siir tiiriindeki Desem Ki metninden 19,87, dykii tiiriindeki Iyi Diisiin Dogru Karar Ver
metninden 16,68, deneme tiirlindeki Kedi metninden 18,62 ve mektup tiirtindeki Posta

Kutusundaki Mizika metninden 19,46 puan almislardir.

Tablo 40: Deney Grubu Ogrencilerinin Metin Tiirlerine Gore Aldiklar1 On Test Puanlarina
iliskin Anlamhlik Degerleri

Varyansin Kareler Sd Kareler F p Anlamh Fark
Kayna@ Toplami Ortalamasi
Metin Gruplar 205,089 5 41,018 Makale-Oykii
Tiirii Arasi 1,300 ,266 Siir-Oykii
Gruplarici  5870,281 186 31,561 Mektup-Oykii

Toplam 6075,370 191

Yukaridaki tabloda deney grubu 6grencilerinin metin tiirlerine gore on testte
aldiklar1 puanlar arasindaki anlamlilik degerleri yer almaktadir. Yapilan tek yonli
varyans analizine (ANOVA) gore tiirler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir [F(5-191)= 1,300 p> 0.05]. Tek yonlii varyans analiziyle birlikte
yapilan LSD testine gore metin tiirlerinden makale ile dykii, mektup ile 6ykii, siir ile
Oykii (2. metin) tiirleri arasinda istatistiksel olarak anlamli fark bulunmaktadir.
Aralarinda istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunan tiirlerin aritmetik ortalama
degerleri incelendiginde sdyle bir durum ortaya ¢ikmaktadir. Makale tiiriindeki metnin
aritmetik ortalamasi 19,34, mektup tliriindeki metnin aritmetik ortalamasi 19,46, 6ykii

(2. metin) tiirtindeki metnin aritmetik ortalamasi 16,68, siir tiiriindeki metnin aritmetik
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ortalamasi1 19,87 olarak gergeklesmistir. Buna goére son testte dgrenciler makale
tiiriindeki (Atli Cirit) metne iliskin dgretilmek istenen kelimeleri dykii tiiriindeki (Iyi
Diistin Dogru Karar Ver) metne iligkin kelimelerden daha yiiksek diizeyde
ogrendiklerini belirtmiglerdir. Ayrica mektup tiirlindeki (Posta Kutusundaki Mizika)
metne iliskin 6gretilmek istenen kelimeleri dykii tiiriindeki (Iyi Diisiin Dogru Karar
Ver) metne iligkin kelimelerden ve siir tiirtindeki (Desem Ki) metne iliskin 6gretilmek
istenen kelimeleri Oykii tiiriindeki (Iyi Diisiin Dogru Karar Ver) metne iliskin

kelimelerden daha yiiksek diizeyde 6grendiklerini ifade etmislerdir.
7. Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin yedinci alt problemi “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tim
kelimelere iliskin 6n test ve son testte sozciik testinden aldiklar1 puanlar arasindaki

fark ne diizeydedir?” seklindedir.

7. 1. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Tiim Kelimelere Iliskin On Test ve

Son Testte Sozciik Testinden Aldiklar1 Puanlarin Farklarina iliskin Bulgular

Kontrol grubu 6grencilerinin tiim kelimelere iliskin 6n test ve son testte sozciik

testine iligkin farklarina iliskin bulgular agagidaki tablolarda verilmektedir.

Tablo 41: Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basarimn Sirr1 Metnindeki Kelimelere fliskin On Test
ve Son Test Farklari

Basarimin Sirr1 Metni

2= Kelimeler

= 2 Bunalma Esik Kargasa  Huzurevi Akis Yapilandirm

=3 K . i i i K

:E‘E" On Son On Son Om Son Onm Son Omn Son On Son

R Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Test Test
t t t t t t t t t t

Bu sozciigi 10 2 11 1 15 5 7 2 8 3 7 3

hi¢ gérmedim

Bu sozciigii

daha once

gordiim ama 13 18 12 22 8 15 14 15 12 17 14 20

anlamim

bilmiyorum

Bu sozcigi

daha once

gordiim ve 0 2 0 0 0 2 2 1 3 2 2 0

bence bunun

anlami...

Bu sozciigi

biliyorum 0 1 0 0 0 1 0 5 0 1 0 0

(anlamini

yaziniz)
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Bu sozciigi
bir ciimle
icinde 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
kullanabiliri
m

Yukaridaki tabloda kontrol grubu 6grencilerinin sozciik testindeki maddelere
gore “Basarmin Sirr1” metnindeki sozciiklere verdikleri cevaplarin 6n test ve son
testteki farklar1 yer almaktadir. Buna gore kontrol grubu 6grencilerinin 10’u on testte
“bunalmak” sozciigiine “Bu sozctigii hi¢ gormedim.”, 13’1 “Bu sozciigii daha once
gordim ama anlamini bilmiyorum.” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.
“Bunalmak” sézciigiine son testte 6grencilerin 2’si “Bu sdzciigii hi¢ gormedim.”, 18’1
“Bu sozciigii daha donce gérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 2’si “Bu sozciigii daha
once gordiim ve bence bunun anlam1”, 1’1 ise “Bu sozciigii biliyorum” maddelerini

isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 11°1 6n testte “esik™ sozctligiine “Bu sozcligi hi¢
gormedim.”; 12°si “Bu sozciigii daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum.”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Esik” sdzcligline son testte 6grencilerin 1’1
“Bu sozciigi hi¢ gérmedim.”, 22°si ““Bu sozciigii daha 6nce gordiim ama anlamini

bilmiyorum.” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 15’1 6n testte “kargasa” sdzciligline “Bu sozciigii
hi¢ géormedim.”, 8’1 “Bu sozciigii daha dnce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Kargasa” sOzciigline son testte
ogrencilerin 5’1 “Bu sozciigii hi¢ gormedim.”, 15’1 “Bu sozcligii daha 6nce gordiim
ama anlamini bilmiyorum.”, 2’si “Bu soézciligli daha 6nce gordiim ve bence bunun

anlam1”, 1’1 ise “Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 7’si 6n testte “huzurevi” sdzciigiine “Bu sézciigi
hi¢ gormedim.”, 14’1 “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”,
2’s1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” maddelerini isaretleyerek
cevap vermistir. “Huzurevi” sozciigline son testte dgrencilerin 2’si “Bu sozciigii hig
gérmedim.”, 15°1 “Bu sdzciigii daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1°1 “Bu
sOzcligli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami™, 5’1 ise “Bu sozciigii biliyorum”

maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.
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Kontrol grubu dgrencilerinin 8’i 6n testte “akig” sozciigiine “Bu sozciligii hi¢
gormedim.”, 12’si “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 3’1
“Bu sozcligli daha once gordiim ve bence bunun anlami1” maddelerini isaretleyerek
cevap vermistir. “Akis” sozciigiine son testte Ogrencilerin 3’ “Bu sozciigii hig
gérmedim.”, 17’si “Bu s6zciligli daha once goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 2’si
“Bu sozciigli daha once gordiim ve bence bunun anlami™, 1’1 ise “Bu sozciigi

biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 7’°si 0n testte “yapilandirmak” sozciigiine “Bu
sozcligli hi¢ gérmedim.”, 14’0 “Bu sozciigii daha once gordiim ama anlamini
bilmiyorum.” 2’si “Bu soOzciigli daha once gordiim ve bence bunun anlami”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Yapilandirmak™ sozcligiine son testte
ogrencilerin 3’1 “Bu sozcligli hi¢ gormedim.”, 20’si “Bu sozciigli daha 6nce gordiim

ama anlamini bilmiyorum.” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Tablo 42: Kontrol Grubu Ogrencilerinin Posta Kutusundaki Mizika Metnindeki Kelimelere
iliskin On Test ve Son Test Farklar

Posta Kutusundaki Mizika Metni

= Kelimeler
$5 Yeg Aldanma  Azarlam  Sezmek Feryat Pul
: g k ak etmek
Gl On So On So On So Omn So Om Son Om So
§§ = Tes n Tes n Tes n Tes n Test Tes Tes n
t Tes t Tes t Tes t Tes t t Tes
t t t t t
Bu sozciigii hig 14 3 9 3 10 1 12 4 12 0 12 2

gormedim
Bu sozciigli daha
once gordiim ama 7 17 10 18 11 20 10 17 10 20 11 7
anlamint
bilmiyorum
Bu sozciigli daha
once gordim ve 2 1 4 0 1 1 0 1 1 1 0 2
bence bunun
anlamu...
Bu sozciigl
biliyorum 0 2 0 2 1 1 1 1 0 2 0 12

(anlamini yaziniz)

Bu sozctigii bir
ciimle i¢inde 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
kullanabilirim

Yukaridaki tabloda kontrol grubu 6grencilerinin sdzciik testindeki maddelere

gore “Posta Kutusundaki Mizika Metni” metnindeki sozcliklere verdikleri

158



cevaplarin On test ve son testteki farklari yer almaktadir. Buna goére kontrol grubu
Ogrencilerinin 14’1 On testte “yeg” sozciligiine “Bu sozciigii hi¢ gérmedim.”, 7’si “Bu
sOzciigli daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 2’si “Bu sdzciligli daha 6nce
gdrdiim ve bence bunun anlam1” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Yeg”
sOzctigline son testte 6grencilerin 3’1 “Bu sézctigli hi¢ gérmedim.”, 17°si “Bu sozciigii
daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu s6zciigii daha 6nce gordiim ve
bence bunun anlam1”, 2’si ise “Bu sézciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap

vermistir.

Kontrol grubu o6grencilerinin 9’u 6n testte “aldanmak” sozciigiine “Bu
sOzclgii hi¢ gormedim.”, 10’u “Bu soOzciigli daha once gordiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 4’i “Bu sozciigii daha once gordim ve bence bunun anlami”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Aldanmak” sozciigline son testte
ogrencilerin 3’1 “Bu sézcligli hi¢ gérmedim.”, 18’1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim
ama anlamini bilmiyorum.”, 2’si “Bu sézciligli biliyorum” maddelerini isaretleyerek

cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 10’u on testte “azarlamak” sozciigiine “Bu
sOzcligli hi¢ gormedim.”, 11’1 “Bu sOzciigii daha once goérdiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozciigli daha dnce gordiim ve bence bunun anlami1”, 1’1 ise“Bu
sOzcugii biliyorum” maddelerini isarctleyerek cevap vermistir. “Azarlamak”
sO0zcligiine son testte 6grencilerin 1°1 “Bu sdzciigl hi¢ gormedim.”, 20’si “Bu sozciigii
daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sdzciigii daha 6nce gordiim ve
bence bunun anlami1”, 1’1 ise “Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap

vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 12’si 6n testte “sezmek” sdzciligline “Bu s6ézciigii
hi¢ gérmedim.”, 10’u “Bu sozciigli daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1
“Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Sezmek”
sOzctigiine son testte 6grencilerin 4’1 “Bu soézciigii hi¢ gérmedim.”, 17°si “Bu sozciigii
daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu s6zciigii daha 6nce gordiim ve
bence bunun anlam1”, 1’1 ise “Bu s6zciigil biliyorum” maddelerini igsaretleyerek cevap

vermistir.
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Kontrol grubu 6grencilerinin 12’si on testte “feryat etmek” sozciigiine “Bu
sOzclgii hi¢ gormedim.”, 10’u “Bu sozciigli daha once gordiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozcligli daha once gordiim ve bence bunun anlami”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Feryat etmek” sozciigiine son testte
ogrencilerin 20’si “Bu sdzctigii daha dnce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu
s0zcligii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami™, 2’si ise “Bu sozciigii biliyorum”

maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 12’si 6n testte “pul” sdzcligiine “Bu sdzciigii hig
gormedim.”, 11’1 “Bu sdzcligi daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum.”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Pul” s6zciigiine son testte 6grencilerin 2’si
“Bu sozciigii hi¢ gérmedim.”, 7’si “Bu sozciigli daha once gordiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 2’si “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlam1” ve 12’si

“Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Tablo 43: Kontrol Grubu Ogrencilerinin Iyi Diisiin Dogru Karar Ver Metnindeki Kelimelere
iliskin On Test ve Son Test Farklari

Iyi Diisiin Dogru Karar Ver Metni

z s Kelimeler
: g Ciselemek  Olgunluk Ciliz Ense Korna Siiziilmek
B3 On Son Onmn Son Om Son On Son Om Son On Son
g b3 Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
t t t t t t t t t t t t
Bu sozciigii
hig¢ 12 5 10 2 14 1 12 3 10 1 12 1
gormedim
Bu sozciigi
daha 6nce
gordiim ama 11 14 10 16 7 19 11 17 12 18 1 21
anlamini
bilmiyorum
Bu sozciigi
daha 6nce

gordiim ve 0 2 3 5 1 0 0 1 0 2 0 1
bence bunun
anlamu. ..
Bu sozcugu
biliyorum 0 2 0 0 0 3 0 2 0 1 0 0
(anlamini
yaziniz)
Bu sozciigi
bir climle
icinde 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0
kullanabiliri
m
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Yukaridaki tabloda kontrol grubu 6grencilerinin sdzciik testindeki maddelere
gore “Iyi Diisiin Dogru Karar Ver Metni” metnindeki sozciiklere verdikleri
cevaplarin 6n test ve son testteki farklar1 yer almaktadir. Buna gore kontrol grubu
Ogrencilerinin 12’si 6n testte “ciselemek” sozciligiine “Bu sozciigii hi¢ gérmedim.”,
11’1 “Bu sozcligi daha Once gordiim ama anlamini bilmiyorum.” maddelerini
isaretleyerek cevap vermistir. “Ciselemek” sozciigline son testte 6grencilerin 5’1 “Bu
sOzcligi hi¢ gormedim.”, 14’4 “Bu sozciigli daha Once goérdiim ama anlamim
bilmiyorum.”, 2’si “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami1”, 2’si ise

“Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 10’u 6n testte “olgunluk” soézciligiine “Bu
sOzclgii hi¢ gormedim.”, 10’u “Bu sozciigli daha once gordiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 3’ “Bu sOzciigii daha once gordiim ve bence bunun anlami”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Olgunluk” sodzcligline son testte
Ogrencilerin 2’si “Bu s6zciigii hi¢ gormedim.”, 16’s1 “Bu sozciigii daha 6nce gérdiim
ama anlamim bilmiyorum.”, 5’1 “Bu sozciligii biliyorum” maddelerini isaretleyerek

cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 14’{ 6n testte “ciliz” sdzcligline “Bu sézciigii hi¢
gormedim.”, 7’si “Bu sodzciigli daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu
sO0zcligii daha once gérdiim ve bence bunun anlami”, 1’1 ise “Bu sozciigii bir ciimle
i¢inde kullanabilirim” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Ciliz” sdzciigiine
son testte dgrencilerin 1’1 “Bu sézciigli hi¢ gormedim.”, 19°u “Bu sozciigii daha 6nce
gdérdiim ama anlamim bilmiyorum.”, 3’1 ise “Bu sozciigli biliyorum” maddelerini

isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 12’s1 6n testte “ense” sozciigiine “Bu sozciigii hi¢
gormedim.”, 11’1 “Bu sozciigii daha once gordim ama anlamini bilmiyorum.”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Ense” sozciigiine son testte ogrencilerin
3’1 “Bu sozciigii hi¢ gormedim.”, 17’°s1 “Bu s6zcligli daha 6nce gérdiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami™, 2’si ise

“Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 10’u 6n testte “korna” sozciigiine “Bu sozciigii

hi¢ gormedim.”, 12’°si “Bu s6zciigii daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”,
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1’1 ise “Bu sozciigii bir climle i¢inde kullanabilirim” maddelerini isaretleyerek cevap
vermigtir. “Korna” sozciigiine son testte 6grencilerin 1’1 “Bu sozciigli hi¢ gormedim.”,
18’1 “Bu sozciligii daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 2’si “Bu sdzciigii
daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami”, 1’1 “Bu sozciigii biliyorum”, 1’1 ise “Bu

sOzcuigii bir climle i¢inde kullanabilirim” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu o6grencilerinin 12’si 6n testte “siiziilmek” sozciigiine “Bu
sOzclgi hic gormedim.”, 11’1 “Bu sozciigii daha 6nce goérdiim ama anlamini
bilmiyorum.” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Siiziilmek” sozciigiine son
testte O0grencilerin 1’1 “Bu sozcligli hi¢ gérmedim.”, 21’1 “Bu sozciigii daha once
gbrdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozciigii daha énce gordiim ve bence
bunun anlami1” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Tablo 44: Kontrol Grubu Ogrencilerinin Desem Ki Metnindeki Kelimelere iliskin On Test ve Son
Test Farklar

Desem Ki Metni

=
o Kelimeler
=
=
> Kuytu Esmek Gok Senlik Ferahlatm  Solmak
2 kubbe ak
-]
h . . . . . .
= On So On So On So On So On Son Om So
E Te n Te n Te n Te n Test Tes Te n
@ st Tes st Te st Tes st Tes t st Te
t st t t st

Bu sozciigii hig

gérmedim 13 5 11 2 12 2 7 2 11 1 9 1

Bu sozcligli daha
once gordiim ama 8 15 8 18 7 14 10 15 8 16 11 17
anlamini
bilmiyorum
Bu sozcligii daha
once gordiim ve 2 1 3 1 3 3 6 4 4 5 3 1
bence bunun
anlamu. ..

Bu sozciigii

biliyorum 0 2 1 2 0 4 0 2 0 1 0 4
(anlamini yaziniz)

Bu sozciigii bir
ciimle i¢inde 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0
kullanabilirim

Yukaridaki tabloda kontrol grubu 6grencilerinin sdzciik testindeki maddelere

gore “Desem Ki” metnindeki sozciiklere verdikleri cevaplarin 6n test ve son testteki
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farklar1 yer almaktadir. Buna gore kontrol grubu dgrencilerinin 13’1 6n testte “kuytu”
sO0zcligiine “Bu sozciigii hi¢ gormedim.”, 8’1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ama
anlamini bilmiyorum.”, 2’si “Bu sézciligii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami1”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Kuytu” sozciigiine son testte 6grencilerin
5’1 “Bu sozciigi hi¢ gdrmedim.”, 15’1 “Bu sdzciligli daha 6nce gérdiim ama anlamint
bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami™, 2’si ise

“Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 11°1 6n testte “esmek” sozciligline “Bu sozciigii
hi¢ gérmedim.”, 8’1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 3’1
“Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami1”, 1’1 “Bu soézciigii biliyorum”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Esmek” sdzciligline son testte 6grencilerin
2’s1 “Bu sozcligi hi¢ gormedim.”, 18’1 “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozciigli daha 6nce goérdiim ve bence bunun anlam1™, 2’si “Bu

sOzciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 12’°si 6n testte “gok kubbe” sozciigiine “Bu
sOzcligli hi¢ gormedim.”, 7’si “Bu sozcligli daha Once gordim ama anlamini
bilmiyorum.”, 3’ii “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami”, 1’1 ise
“Bu sozciligli bir climle icinde kullanabilirim” maddelerini isaretleyerek cevap
vermigtir. “Gok kubbe” sozciigline son testte 6grencilerin 2’si “Bu sdzciigli hic
gormedim.”, 14’1 “Bu sozciligli daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 3’
“Bu sozciigii daha once gordiim ve bence bunun anlami”, 4’1 ise “Bu sodzciigi

biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 7’si 6n testte “senlik” sozciligiine “Bu sozciigii
hi¢ gormedim.”, 10’u “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”,
6’s1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlam1” maddelerini isaretleyerek
cevap vermistir. “Senlik” sozciigline son testte 6grencilerin 2’si “Bu sdzciigli hig
gérmedim.”, 15’1 “Bu sozctigli daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 4’
“Bu sozcligii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami”, 2’si ise “Bu sozciigi

biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu dgrencilerinin 11’1 6n testte “ferahlatmak” soézciigiine “Bu

sozciigli hi¢ gormedim.”, 8’1 “Bu sozciigii daha oOnce gordim ama anlamini
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bilmiyorum.”, 4’li ise “Bu sozciigii daha once gdrdiim ve bence bunun anlami”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Ferahlatmak” sozciligline son testte
ogrencilerin 1’1 “Bu sdzcligli hi¢ gormedim.”, 16’s1 “Bu sdzcligli daha dnce gordiim
ama anlamini bilmiyorum.”, 5’1 “Bu s6zciigii daha once gordiim ve bence bunun

anlam1”, 1’1 “Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 9’u 6n testte “solmak” sozciigiine “Bu s6zciigii
hi¢ gérmedim.”, 11’1 “Bu sozcligii daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 3’1
“Bu sozcligli daha once gordiim ve bence bunun anlami” maddelerini isaretleyerek
cevap vermistir. “Solmak™ sézciigline son testte 6grencilerin 1’1 “Bu sdzciigii hi¢
gormedim.”, 17’si “Bu sozciigli daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1
“Bu sozcligii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami”, 4’1 “Bu sozciigii biliyorum”

maddelerini igaretleyerek cevap vermistir.

Tablo 45: Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ath Cirit Metnindeki Kelimelere iliskin On Test ve Son
Test Farklan

— Ath Cirit Metni
2c Kelimeler
: g Bozkir Cirit Olagan Aticihk Cimenlik Ceviklik
Gl On Son Omn Son Om Son On Son Om Son On Son
2% S Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
t t t t t t t t t t t t
Bu sozciigii
hig¢ 13 2 13 2 11 5 8 2 10 2 10 5
gormedim
Bu sozciigii
daha 6nce
gordiim ama 10 17 9 17 11 7 15 8 12 8 13 16
anlamini
bilmiyorum
Bu sozciigi
daha 6nce

gordiim ve 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1
bence bunun
anlamu. ..
Bu sozciigi
biliyorum 0 3 0 2 0 11 0 12 0 12 0 1
(anlamin
yaziniz)
Bu sozciigi
bir climle
iginde 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0
kullanabiliri
m
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Yukaridaki tabloda kontrol grubu 6grencilerinin sdzciik testindeki maddelere
gore “Ath Cirit” metnindeki sozciiklere verdikleri cevaplarin 6n test ve son testteki
farklar1 yer almaktadir. Buna gore kontrol grubu 6grencilerinin 13’1 6n testte “bozkir”
sOzciigline “Bu sozciligli hi¢ gormedim.”, 10’u “Bu sézciligi daha 6nce goérdiim ama
anlamin1  bilmiyorum.” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Bozkir”
sOzcligiine son testte 6grencilerin 2’si “Bu sozciigii hi¢ gormedim.”, 17’si “Bu sdzciigi
daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu s6zciigii daha 6nce gordiim ve
bence bunun anlam1”, 3’ ise “Bu s6zciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap

vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 13’1 6n testte “cirit” sdzciigiine “Bu sozciigii hig
gormedim.”, 9’u “Bu sdzciigli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu
sOzciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlam1” maddelerini isaretleyerek cevap
vermistir. “Cirit” sdzcligline son testte 6grencilerin 2’si “Bu sozciigl hig gérmedim.”,
17°s1 “Bu sozciigii daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sézciigii

aha O6nce gordiim ve bence bunun anlami”, i “Bu sozciigi biliyorum”, 1’1 “Bu
daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami1”, 2’si “B bil ”, 1’1 “B

sOzcligii bir ctimle i¢inde kullanabilirim” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu grencilerinin 11’1 6n testte “olagan” sozciigiine “Bu sézciigii
hi¢ gébrmedim.”, 11’1 “Bu sodzciigii daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1
“Bu sozciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” maddelerini isaretleyerek
cevap vermistir. “Olagan” sozciigiine son testte 0grencilerin 5’1 “Bu sozciigii hi¢
gormedim.”, 7’si “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 11’1 ise

“Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 8’1 6n testte “aticihk” sézciigiine “Bu sozciigii
hi¢ gormedim.”, 15’1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Aticilik™ sdzcligline son testte 6grencilerin
2’si “Bu sozcligli hi¢ géormedim.”, 8’1 “Bu sozciigii daha 6nce gdérdiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 12’si ise “Bu sdzctigii biliyorum”, 1’1 “Bu sdzciigii bir ciimle iginde

kullanabilirim” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 06grencilerinin 10’u 6n testte “¢cimenlik” sozciigiine “Bu
sOzcligli hi¢ gormedim.”, 12’si “Bu sozciigi daha once gordiim ama anlamini

bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozciigii bir ciimle ic¢inde kullanabilirim” maddelerini
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isaretleyerek cevap vermistir. “Cimenlik” sozciigiine son testte 6grencilerin 2’si “Bu
sOzclgii hi¢ gormedim.”, 8’1 “Bu sozciigli daha oOnce goérdiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami”, 12’°si “Bu

sOzciigll biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 10°u 6n testte “geviklik” sozciigiine “Bu sozciigii
hi¢ géormedim.”, 13’1 “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”
maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Ceviklik” sozcligline son testte
Ogrencilerin 5’1 “Bu sdzcligii hi¢ gérmedim.”, 16’s1 “Bu sozciigii daha dnce gordiim
ama anlamint bilmiyorum.”, 1’1 “Bu s6zciligli daha 6nce gordiim ve bence bunun

anlami1”, 1’1 “Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Tablo 46: Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kedi Metnindeki Kelimelere iliskin On Test ve Son Test
Farklan

— Kedi Metni
Z = Kelimeler
:g Canciger  Dargmhk  Sicramak i'grenmek Cekismek eldatmak
837 On Son On Son Omn Son Om Son On Son On Son
% = Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
t t t t t t t t t t t t
Bu sozciigi
hi¢ 9 1 8 1 9 3 10 2 8 3 8 2
gormedim
Bu sozciigi
daha 6nce
gordiim ama 10 17 12 19 13 19 11 19 15 17 8 14
anlamini
bilmiyorum
Bu sozcligi
daha 6nce

gbrdiim ve 3 1 1 1 0 0 1 1 0 1 5 1
bence bunun

anlamu. ..

Bu sozciigii

biliyorum 0 4 1 2 1 1 0 1 0 2 1 6

(anlamini

yaziniz)

Bu sozcugu

bir ciimle 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0

icinde
kullanabiliri
m

Yukaridaki tabloda kontrol grubu 6grencilerinin sdzciik testindeki maddelere
gore “Kedi” metnindeki sozciiklere verdikleri cevaplarin 6n test ve son testteki

farklar1 yer almaktadir. Buna gore kontrol grubu Ogrencilerinin 9’u On testte
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“canciger” sozciligline “Bu sézciligli hi¢ gérmedim.”, 10’u “Bu sozciigii daha 6nce
gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 3’ “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ve bence
bunun anlami”, 1’1 ise “Bu sozctigii bir ciimle i¢inde kullanabilirim” maddelerini
isaretleyerek cevap vermistir. “Canciger” sozciigiine son testte dgrencilerin 1’1 “Bu
sozciigli hi¢ goérmedim.”, 17°si “Bu sozciigli daha once gordiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 1’1 “Bu s6zciigii daha once gérdiim ve bence bunun anlami1”, 4’1 ise

“Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 8’1 6n testte “dargimhk” sézciigiine “Bu sozcligii
hi¢ gormedim.”, 12’°si “Bu s6zciigii daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”,
1’1 “Bu sozciigi daha once gordiim ve bence bunun anlami”, 1’1 “Bu sozciigi
biliyorum”, 1’1 ise “Bu sozciigii bir cliimle i¢inde kullanabilirim” maddelerini
isaretleyerek cevap vermistir. “Darginlik” sézciigiine son testte 6grencilerin 1’1 “Bu
sozcligli hi¢ gérmedim.”, 19’u “Bu sozciigii daha once gordiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozciigli daha 6nce goérdiim ve bence bunun anlami1”, 2’si “Bu

sO0zclgii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 9’u 6n testte “sicramak” sézciigiine “Bu sozciigii
hi¢ gérmedim.”, 13’1 “Bu s6zcligii daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1
“Bu sozcligli biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Sigramak”
sOzcligiine son testte 6grencilerin 3’1 “Bu sozciigl hi¢ gormedim.”, 19°u “Bu sdzciigii
daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 ise “Bu sozciigii biliyorum”

maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu o6grencilerinin 10’u 6n testte “igrenmek” sozciigiine “Bu
sOzctigli hi¢ goérmedim.”, 11’1 “Bu sozciigi daha once goérdiim ama anlamini
bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlam1”, 1’1 “Bu
sO0zcligii bir climle i¢inde kullanabilirim” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.
“Igrenmek” sozciigiine son testte 6grencilerin 2’si “Bu sozciigii hi¢ gormedim.”, 19°u
“Bu sozcligli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu sdzciigii daha
once gordiim ve bence bunun anlami”, 1’1 ise “Bu sozclgii biliyorum”, 1’1 “Bu

sO0zcligii bir ciimle i¢cinde kullanabilirim” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 8’1 6n testte “cekismek” sozciigline “Bu sozciigii

hi¢ gérmedim.”, 15’1 “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”
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maddelerini isaretleyerek cevap vermistir. “Cekismek” sozciigiine son testte
ogrencilerin 3’1 “Bu sozciigii hi¢ gormedim.”, 17’°s1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim
ama anlamini bilmiyorum.”, 1’1 “Bu s6zciigii daha once gordiim ve bence bunun

anlam1”, 2’si “Bu sozciigii biliyorum” maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 8’1 6n testte “aldatmak” sdzciigiine “Bu sdzcligii
hi¢ gébrmedim.”, 8’1 “Bu sozciigii daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”, 5’1
“Bu sozciigii daha dnce gordiim ve bence bunun anlam1”, 1°1 “Bu s6zciigii biliyorum”,
1’1 “Bu sozctigli bir ciimle i¢inde kullanabilirim” maddelerini isaretleyerek cevap
vermistir. “Aldatmak” sozciigline son testte Ogrencilerin 2’si “Bu sdzciigii hig
gormedim.”, 14’1 “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.”, 1’i
“Bu sozcligii daha 6nce gérdiim ve bence bunun anlami1”, 6’s1 “Bu s6zciigii biliyorum”

maddelerini isaretleyerek cevap vermistir.

7.2. Deney Grubu Ogrencilerinin Tiim Kelimelere iliskin On Test ve Son

Testte Sozciik Testinden Aldiklar1 Puanlarin Farklarina iliskin Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin tiim kelimelere iligskin On test ve son testte sozcilik

testine iligkin farklarina iliskin bulgular agagidaki tablolarda verilmektedir.

Tablo 47: Deney Grubu Ogrencilerinin Basarmimn Sirr1 Metnindeki Kelimelere iliskin On Test ve
Son Test Farklari

Basarmin Sirr1 Metni

2.z Kelimeler

= 2 Bunalma Esik Kargasa  Huzurevi AKkis Yapilandirma

£3 k k

3 On Son On Son On Son Om Son Om Son Om  Son

%) Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Test Test

t t t t t t t t t t

Bu sozciigii 19 1 14 15 27 2 11 1 15 2 13 1
hig

gérmedim

Bu sozciigi. 12 18 15 4 3 13 13 1 15 17 17 17
daha once

gordiim ama
anlamini

bilmiyorum

Bu sozcligi 0 2 2 8 2 2 2 4 1 1 2 3
daha once

gordiim ve

bence bunun
anlamu. ..

Bu sozcligii 0 8 0 5 0 9 3 18 1 8 0 9
biliyorum
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(anlamini
yaziniz)

Bu sozcligii 1 3 1 0 0 6 3 8 0 4 0 2
bir ciimle
icinde
kullanabiliri
m

Deney grubu &grencilerinin “Basarmin Sirr1” metnindeki kelimelere iligkin
on test ve son test farklar1 yukaridaki tabloda bulunmaktadir. Tabloya gore
“bunalmak” sozciigiine 6n testte “Bu sozcligli hi¢ gormedim” yanitin1 veren 19
ogrenciyken, bu say1 son testte 1 6grenci olarak goriinmektedir. “Bunalmak” sozciigii
i¢in On testte “Bu sozciigii daha dnce gdrdiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini veren
12 dgrenci, son testte 18 6grenci bulunmaktadir. “Bu s6zciligii daha 6nce gordiim ve
bence bunun anlam1” yanitin1 6n testte isaretleyen 6grenci bulunmamaktayken, son
testte “bunalmak” sézciigii igin bu yanit1 2 6grenci isaretlemistir. Yine “bunalmak”
sOzcligill i¢in On testte “Bu sozciigii biliyorum” yanitini veren 6grenci yokken son testte
8 6grenci; “Bu sdzciigii bir climle i¢cinde kullanabilirim™ yanitini ise On testte 1 6grenci,

son testte 3 6grenci isaretlemistir.

“Esik” sozciligili icin On testte “Bu sozcligli hi¢ gormedim” yanitin1 veren 14,
son testte 15 0grenci bulunmaktadir. “Esik” sozciigiine on testte “Bu sézciligli daha
once gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitin1 15 6grenci, son testte 4 dgrenci
vermigtir. “Bu sozciigli daha 6nce gérdiim ve bence bunun anlami” yanitim1 “esik”
sOzcligill icin On testte 2, son testte 8 dgrenci verirken, “Bu sdzciigii biliyorum” yanitin
On testte hicbir 6grenci vermemis olup son testte 5 0grenci isaretlemistir. “Esik”
sOzctigiine “Bu sozciigii bir climle i¢inde kullanabilirim” yanitini ise 6n testte 1 6grenci

vermis, son testte ise higbir 6grenci bu kismi isaretlememistir.

“Kargasa” sozciigii icin On testte “Bu sozciigli hi¢ géormedim” yanitini veren
27, son testte 2 d6grencidir. “Kargasa” sozcligl icin On testte “Bu sozciligli daha 6nce
gdrdiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini 3, son testte 13 6grenci; “Bu sozciigii daha
once gordiim ve bence bunun anlam1” yanitini ise 6n ve son testlerde ikiser 6grenci
isaretlemistir. “Kargasa” sézciigiine “Bu sozciigii biliyorum™ yanitini 6n testte veren
Ogrenci yokken son testte bu say1 9’dur. “Bu s6zciligl bir climle i¢inde kullanabilirim”
yanitini ise On testte veren yokken, son testte 6 6grenci “kargasa” sézcligli i¢in bu

yanit1 isaretlemistir.
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“Huzurevi” sozctigii igin On testte “Bu sozciigll hi¢ gormedim” yanitini 11,
son testte 1 6grenci; “Bu sozciigli daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitini 6n testte 13, son testte 1 6grenci isaretlemistir. “Huzurevi” sozciigiine “Bu
sOzcligli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” yanitini 6n testte 2, son testte 4
Ogrenci; “Bu sozciigii biliyorum” yanitini 6n testte 3, son testte 18 6grenci vermistir.
Son olarak “Bu s6zciigii bir climle i¢inde kullanabilirim” yanitini veren 6n testte 3, son

testte 8 6grenci bulunmaktadir.

“AKig” sozciigii icin On testte “Bu sozcligli hi¢ gdrmedim” yanitin1 15, son
testte 2 6grenci; “Bu sozcligli daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini
On testte 15, son testte 17 6grenci isaretlemistir. “Akis” sézciigline “Bu sozciigii daha
once gordiim ve bence bunun anlami” yanitini on testte 1, son testte 1 6grenci; “Bu
sOzciigii biliyorum” yanitint On testte 1, son testte 8 6grenci vermistir. Son olarak “Bu
sOzcuigi bir ciimle iginde kullanabilirim” yanitin1 6n testte veren yokken, son testte 4

ogrenci bulunmaktadir.

“Yapilandirmak” sozciigii i¢in On testte “Bu s6zcligii hi¢ gérmedim” yanitini
13, son testte 1 dgrenci; “Bu sozciigii daha dnce gordiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitini 6n testte 17, son testte 17 6grenci isaretlemistir. “Yapilandirmak™ sozciigline
“Bu sozciigii daha dnce gordiim ve bence bunun anlam1” yanitini 6n testte 2, son testte
3 6grenci; “Bu sozciigii biliyorum” yanitini 6n testte veren yokken, son testte 9 6grenci
vermistir. Son olarak “Bu sodzciigii bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitini yine 6n

testte veren yokken, son testte 2 6grenci bulunmaktadir.

Tablo 48: Deney Grubu Ogrencilerinin Posta Kutusundaki Mizika Metnindeki Kelimelere iliskin
On Test ve Son Test Farklar

Posta Kutusundaki Mizika Metni

2z Kelimeler
= 2 Yeg Aldanmak Azarlama Sezmek Feryat Pul
=3 k etmek
3 On Son On Son Om Son Om Son Om Son On Son
%) Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
t t t t t t t t t t t t

Bu sozciigi

hig 22 1 12 1 13 1 16 1 17 0 18 1
gérmedim
Bu sozciigi

daha once
gordiim ama 9 11 13 17 12 19 12 16 12 10 13 8
anlamini
bilmiyorum
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Bu sozciigii

daha 6nce

gordiim ve 1 2 5 0 6 2 3 0 2 3 0 1
bence bunun

anlamu. ..

Bu sozcuigu

biliyorum 0 12 1 7 0 5 1 8 1 13 1 13

(anlamim

yaziniz)
Bu sozciigii
bir ciimle 0 6 1 7 1 5 0 7 0 6 0 9
iginde
kullanabiliri
m

Deney grubu Ogrencilerinin “Posta Kutusundaki Mizika” metnindeki
kelimelere iligkin O6n test ve son test farklari yukaridaki tabloda bulunmaktadir.
Tabloya gore “yeg” sdzciigiine On testte “Bu sdzcligii hi¢ gormedim” yanitini veren 22
Ogrenciyken, bu say1 son testte 1 6grenci olarak goriinmektedir. “Yeg” sozcligi i¢in
On testte “Bu sozciligli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini veren 9
Ogrenci, son testte 11 6grenci bulunmaktadir. “Bu sézciigii daha 6nce gordiim ve bence
bunun anlam1” yanitin1 6n testte isaretleyen 1 6grenci bulunurken, son testte “yeg”
sOzcligli i¢in bu yanit1 2 6grenci isaretlemistir. Yine “yeg” sozcligi i¢in On testte “Bu
sOzcligii biliyorum” yanitin1 veren dgrenci yokken son testte 12 dgrenci bulunmakta
olup; “Bu s6zciigii bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitini ise 6n testte higbir 6grenci

vermemis, son testte 6 6grenci isaretlemistir.

“Aldanmak” s6zciigii igin On testte “Bu s6zciigii hi¢ gérmedim” yanitini veren
12, son testte 1 6grenci; “Bu sozciigii daha dnce gérdiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitini On testte 13, son testte 17 dgrenci vermistir. “Bu sézctigli daha dnce gordiim
ve bence bunun anlami” yanitimi “aldanmak” sozctigii i¢in On testte 5 Ogrenci
verirken, bu yanit1 son testte isaretleyen 0grenci bulunmamaktadir. “Bu sozciigl
biliyorum” yanitin1 6n testte 1, son testte 7 6grenci; “Bu sdzcligli bir ciimle i¢inde
kullanabilirim” yanitin1 ise yine ayni sekilde on testte 1, son testte ise 7 dgrenci

isarctlemistir.

“Azarlamak” sozciigl igin On testte “Bu sozciigii hi¢ gérmedim” yanitini
veren 13, son testte 1 Ogrenci; “Bu sozcligli daha once gordiim ama anlamini
bilmiyorum” yanitin1 6n testte 12, son testte 19 6grenci; “Bu sozciigii daha once

gordiim ve bence bunun anlami” yanitim1 ise On testte 6, son testte 2 Ogrenci
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isaretlemistir. “Azarlamak” sozciigiine “Bu sozciigli biliyorum” yanitini 6n testte
veren Ogrenci yokken son testte bu say1r 5’tir. “Bu sozciigli bir climle iginde

kullanabilirim” yanitin1 ise On testte 1, son testte 5 6grenci isaretlemistir.

“Sezmek” sozciigii i¢in On testte “Bu sozciigii hi¢ gormedim” yanitini 16, son
testte 1 6grenci; “Bu sozcligli daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini
On testte 12, son testte 16 6grenci isaretlemistir. “Sezmek” s6zciigiine “Bu sézciigii
daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” yanitin1 6n testte 3 68renci verirken, bu
yaniti son testte isaretleyen Ogrenci bulunmamaktadir. “Bu sdézciigii biliyorum”
yanitini 6n testte 1, son testte 8 6grenci vermistir. Son olarak “Bu sozciigii bir climle
icinde kullanabilirim” yanitin1 veren On testte isaretleyen 6grenci bulunmamakta iken,

son testte 7 6grenci bulunmaktadir.

“Feryat etmek” sozciigii i¢in 6n testte “Bu sozcligii hi¢ gérmedim” yanitini 17
Ogrenci vermis olup son testte bu yaniti isaretleyen 6grenci bulunmamaktadir. “Bu
sOzciigli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini 6n testte 12, son testte
10 6grenci isaretlemistir. “Feryat etmek” sozciigiine “Bu sozciigii daha 6nce gérdiim
ve bence bunun anlami” yanitin1 On testte 2, son testte 3 O0grenci; “Bu sozclgi
biliyorum” yanitini 6n testte 1, son testte 13 6grenci vermistir. Son olarak “Bu sozciigii
bir climle i¢inde kullanabilirim™ yanitin1 6n testte veren yokken, son testte 6 6grenci

bulunmaktadir.

“Pul” s6zciigii igin On testte “Bu sozciligii hig gormedim” yanitini 18, son testte
1 6grenci; “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini 6n
testte 13, son testte 8 O6grenci isaretlemistir. “Pul” sdzciligline on testte “Bu sézciigii
daha 6nce gordiim ve bence bunun anlam1” yanitin1 veren yokken, son testte 1 6grenci;
“Bu sdzcligli biliyorum™ yanitini 6n testte 1, son testte 13 dgrenci vermistir. Son olarak
“Bu sozcligli bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitin1 6n testte veren yokken, son

testte 9 6grenci bulunmaktadir.
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Tablo 49: Deney Grubu Ogrencilerinin Iyi Diisiin Dogru Karar Ver Metnindeki Kelimelere
iliskin On Test ve Son Test Farklar

Iyi Diisiin Dogru Karar Ver Metni

2T Kelimeler
T = Ciselemek  Olgunluk  Ciliz Ense Korna Siiziilmek
B3 On Son Onm Son Om Son On Son Om Son On Son
§§ = Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
t t t t t t t t t t t t
Bu sozciigi
hi¢ 25 3 19 3 20 2 24 0 25 3 14 2
gormedim
Bu sozcligi
daha once
gordiim ama 6 20 11 15 11 21 7 17 5 11 16 19
anlamin
bilmiyorum
Bu sozciigi
daha once

gordiim ve 1 2 1 0 0 1 1 2 1 3 1 3
bence bunun
anlamiu...
Bu sozciigi
biliyorum 0 4 1 10 1 5 0 10 1 10 1 4
(anlamini
yaziniz)
Bu sozciigi
bir climle
icinde 0 3 0 4 0 3 0 3 0 5 0 4
kullanabiliri
m

Deney grubu ogrencilerinin “Iyi Diisiin Dogru Karar Ver” metnindeki
kelimelere iligkin O6n test ve son test farklar1 yukaridaki tabloda bulunmaktadir.
Tabloya gore “ciselemek” sozciigiine On testte “Bu sozciigli hi¢ gérmedim” yanitini
veren 25 6grenciyken, bu say1 son testte 3 6grenci olarak goriinmektedir. “Ciselemek”
sOzcligll icin On testte “Bu sozcligli daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitini veren 6 dgrenci, son testte 20 6grenci bulunmaktadir. “Bu sozciigii daha 6nce
gordiim ve bence bunun anlam1” yanitin1 6n testte isaretleyen 1 6grenci bulunurken,
son testte “ciselemek” sozcligli i¢in bu yanitt 2 Ogrenci isaretlemistir. Yine
“ciselemek” sozciigii i¢in On testte “Bu sdzciigii biliyorum” yanitin1 veren 6grenci
yokken son testte 4 Ogrenci bulunmakta olup; “Bu sézciigii bir ciimle ic¢inde
kullanabilirim” yanitin1 ise On testte hicbir 6grenci vermemis, son testte 3 dgrenci

isaretlemistir.

“Olgunluk” sézciigii igin 6n testte “Bu s6zciigii hig gérmedim” yanitini veren
19, son testte 3 0grenci; “Bu sozciigii daha once gérdiim ama anlamini bilmiyorum”

yanitint On testte 11, son testte 15 6grenci vermistir. “Bu sozciligli daha énce gérdiim
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ve bence bunun anlami1” yanitini “olgunluk” s6zciigii i¢in 6n testte 1 6grenci verirken,
bu yanit1 son testte isaretleyen 6grenci bulunmamaktadir. “Bu sozciigii biliyorum”
yanitini 6n testte 1, son testte 10 6grenci; “Bu sozciigl bir climle i¢inde kullanabilirim”

yanitini ise On testte isaretleyen bulunmazken, son testte ise 4 6grenci isaretlemistir.

“Ciliz” sozciigii i¢in On testte “Bu sozciigii hi¢ gérmedim” yanitin1 veren 20,
son testte 2 0grenci; “Bu sozciigli daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitin1 on testte 11, son testte 21 6grenci bulunmaktadir. “Cihiz” sézciigline “Bu
sOzcligli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” yanitin1 On testte isaretleyen
bulunmazken, son testte 1 6grenci; “Bu sozciigii biliyorum” yanitini 6n testte 1, son
testte 5 0grenci vermistir. “Bu sdzciigii bir climle i¢inde kullanabilirim” yanitini ise 6n

testte veren olmazken, son testte 3 d6grenci isaretlemistir.

“Ense” sdzciigii icin On testte “Bu sozciligli hi¢ gérmedim” yanitin1 24 6grenci
verirken, son testte bu yaniti isaretleyen dgrenci bulunmamaktadir. “Bu sdzcligli daha
once gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitin1 6n testte 7, son testte 17 dgrenci
isaretlemistir. “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” yanitin1 6n
testte 1 Ogrenci verirken, bu yanit1 son testte isaretleyen 2 6grenci bulunmaktadir.
“Ense” sdzciigiine On testte “Bu sozciigli biliyorum” yanitin1 veren yokken, son testte
10 6grenci vermistir. Son olarak “Bu sozciigii bir climle i¢inde kullanabilirim” yanitini
veren On testte isaretleyen Ogrenci bulunmamakta iken, son testte 3 Ogrenci

bulunmaktadir.

“Korna” sozciigii i¢in on testte “Bu sozciigii hi¢ gérmedim” yanitint 25
Ogrenci vermis olup son testte bu yanitt isaretleyen 3 6grenci bulunmaktadir. “Bu
sOzciigli daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini1 6n testte 5, son testte
11 6grenci isaretlemistir. “Korna” sozciigiine “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ve
bence bunun anlam1” yanitini 6n testte 1, son testte 3 6grenci; “Bu sézcligi biliyorum”
yanitini 6n testte 1, son testte 10 6grenci vermistir. Son olarak “Bu sdzciigii bir climle
icinde kullanabilirim” yanitini O6n testte veren yokken, son testte 5 Ogrenci

bulunmaktadir.

“Siiziilmek” sozciigii i¢in On testte “Bu sozciigii hi¢ gormedim” yanitini 14,
son testte 2 Ogrenci; “Bu sdzciigii daha 6nce gdérdiim ama anlamini bilmiyorum”

yanitini On testte 16, son testte 19 6grenci isaretlemistir. “Siiziilmek™ sdzciigline “Bu
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sOzctigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami1” yanitin1 6n testte 1, son testte 3
ogrenci; “Bu sozcligii biliyorum” yanitin1 6n testte 1, son testte 4 68renci vermistir.
Son olarak “Bu sozciigli bir climle i¢inde kullanabilirim” yanitin1 6n testte veren

yokken, son testte 4 6grenci bulunmaktadir.

Tablo 50: Deney Grubu Ogrencilerinin Desem Ki Metnindeki Kelimelere iliskin On Test ve Son
Test Farklan

Desem Ki Metni

g = Kelimeler
=2 Kuytu Esmek Gok Senlik Ferahlatma  Solmak
=3 kubbe k
3 On Son On Son On Son Om Son Om Son On Son
%) Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Test Test Tes Tes
t t t t t t t t t t

Bu sozcligi 24 2 16 1 21 1 9 1 22 2 17 2

hig

gormedim
Bu sozciigi

daha 6nce 7 14 12 17 6 7 8 5 9 5 12 5
gordiim ama

anlamini
bilmiyorum
Bu sozciigi

daha once 1 5 2 1 5 3 15 16 1 3 0 4
gordiim ve
bence bunun

anlami...
Bu sozciigii

biliyorum 0 6 1 10 0 15 0 4 0 17 3 13
(anlamim

yaziniz)
Bu sozciigi

bir climle 0 5 1 3 0 6 0 6 0 5 0 8

i¢inde
kullanabiliri

m

Deney grubu 6grencilerinin “Desem Ki” metnindeki kelimelere iliskin 6n test
ve son test farklart yukaridaki tabloda bulunmaktadir. Tabloya gore “kuytu”
sO0zcligiine On testte “Bu sozciigii hi¢ gdrmedim” yanitin1 veren 24 6grenciyken, bu
say1 son testte 2 6grenci olarak goriinmektedir. “Kuytu” sozciigii ig¢in On testte “Bu
sOzcligli daha dnce gdérdiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini veren 7 §grenci, son
testte 14 Ogrenci bulunmaktadir. “Bu s6zciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun
anlam1” yanitini On testte isaretleyen 1 6grenci bulunurken, son testte “kuytu” sézciigii
icin bu yanitt 5 6grenci isaretlemistir. Yine “kuytu” sézcligii igin On testte “Bu

sOzctigli biliyorum” yanitint veren dgrenci yokken son testte 6 grenci bulunmakta
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olup; “Bu s6zciigii bir climle iginde kullanabilirim” yanitini ise On testte hi¢gbir 6grenci

vermemis, son testte 5 6grenci isaretlemistir.

“Esmek” sdzciigli i¢in On testte “Bu sdzctigii hi¢ gormedim” yanitini veren 16,
son testte 1 Ogrenci; “Bu sdzciigii daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitini On testte 12, son testte 17 dgrenci vermistir. “Bu sézctigli daha dnce gordiim
ve bence bunun anlami1” yamitin1 “esmek” sozciligii i¢in 6n testte 2 dgrenci verirken,
bu yanit1 son testte isaretleyen 1 6grenci bulunmaktadir. “Bu soézciigii biliyorum”
yanitini On testte 1, son testte 10 6grenci; “Bu sdzctigii bir ciimle i¢inde kullanabilirim”

yanitini ise On testte 1, son testte ise 3 0grenci isaretlemistir.

“Gok kubbe” sozciigli i¢in 0n testte “Bu sozciligli hi¢ gormedim” yanitini veren
21, son testte 1 6grenci; “Bu sozciigli daha dnce gordiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitint On testte 6, son testte 7 6grenci; bulunmaktadir. “Gék kubbe” sozciigiine “Bu
sOzciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” yanitin1 6n testte 5, son testte 3
Ogrenci; “Bu sdzciigii biliyorum” yanitini 6n testte isaretleyen olmazken, son testte 15
Ogrenci vermistir. “Bu sozctigli bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitini ise 6n testte

veren olmazken, son testte 6 6grenci isaretlemistir.

“Senlik” sdzcligii i¢in On testte “Bu sozciigii hi¢ gormedim” yanitint 9 68renci
verirken, son testte bu yaniti isaretleyen 1 6grenci bulunmaktadir. “Bu sozciigli daha
once gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitin1 6n testte 8, son testte 5 Ogrenci
isaretlemistir. “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” yanitin1 6n
testte 15 6grenci verirken, bu yanitt son testte isaretleyen 16 d6grenci bulunmaktadir.
“Senlik” sozciigiine On testte “Bu sozciigii biliyorum” yanitini1 veren yokken, son testte
4 6grenci vermistir. Son olarak “Bu sozciigii bir climle i¢inde kullanabilirim” yanitini
veren On testte isaretleyen Ogrenci bulunmamakta iken, son testte 6 Ogrenci

bulunmaktadir.

“Ferahlatmak” sozciigii i¢in 6n testte “Bu sozciigl hi¢ gormedim” yanitini 22
Ogrenci vermis olup son testte bu yaniti isaretleyen 2 6grenci bulunmaktadir. “Bu
sO0zcligii daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini 6n testte 9, son testte
5 6grenci isaretlemistir. “Ferahlatmak” sozciigiine “Bu sozctigii daha dnce goérdiim
ve bence bunun anlam1” yanitini 6n testte 1, son testte 3 6grenci vermistir. “Bu sozcligii

biliyorum” yanitini 6n testte isaretleyen olmazken, son testte 17 6grenci vermistir. Son
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olarak “Bu sozciigii bir climle i¢cinde kullanabilirim” yanitin1 on testte veren yokken,

son testte 5 6grenci bulunmaktadir.

“Solmak” s6zciigii i¢in On testte “Bu sozciigii hig gormedim” yanitini 17, son
testte 2 6grenci; “Bu sozciigii daha dnce gérdiim ama anlamini bilmiyorum” yanitin
On testte 12, son testte 5 6grenci isaretlemistir. “Solmak” sozciigiine “Bu sdzciigii daha
once gordiim ve bence bunun anlami” yanitin1 6n testte veren olmazken, son testte 4
Ogrenci isaretlemistir. “Bu sozciigii biliyorum” yanitin1 6n testte 3, son testte 13
Ogrenci vermistir. Son olarak “Bu sodzciigli bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitini

On testte veren yokken, son testte 8 6grenci bulunmaktadir.

Tablo 51: Deney Grubu Ogrencilerinin Ath Cirit Metnindeki Kelimelere liskin On Test ve Son
Test Farklar

Ath Cirit Metni
Kelimeler

Bozkir Cirit Olagan Aticihk Cimenlik Ceviklik
On Son On Son On Son On Son Om Son On Son
Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
o ARY t t t t t t t t t
Bu sozciigii 18 3 22 3 11 2 21 3 17 1 17 8

hig
gormedim r r A Y .
Bu sozciigi 11 8 6 7 17 6 9 6 9 6 13 9
daha 6nce
gbrdiim ama

anlamin
bilmiyorum
Bu sozciigi 1 1 3 2 1 2 1 4 3 5 1 4
daha once
gordiim ve
bence bunun

anlamu. ..
Bu sozcugi 1 17 1 19 1 17 1 18 2 18 1 10
biliyorum

(anlamini

yaziniz)
Bu sozciigi 1 3 0 1 2 5 0 1 1 2 0 1
bir climle

iginde
kullanabiliri

m

Sozciik Testi
Maddeleri

Deney grubu 6grencilerinin “Ath Cirit” metnindeki kelimelere iliskin 6n test
ve son test farklar1 yukaridaki tabloda bulunmaktadir. Tabloya gore “bozkir”
sOzcligline On testte “Bu sozciigii hi¢ gormedim” yanitin1 veren 18 dgrenciyken, bu
say1 son testte 3 6grenci olarak goriinmektedir. “Bozkir” sdzciigii icin 6n testte “Bu

sOzcuigli daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum” yanitin1 veren 11 6grenci, son
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testte 8 Ogrenci bulunmaktadir. “Bu sozciigii daha dnce gdérdiim ve bence bunun
anlam1” yanitini1 On testte 1, son testte 1 6grenci isaretlemistir. Yine “bozkir” sézciigii
icin On testte “Bu sdzcligii biliyorum” yanitini veren 1 dgrenci, son testte 17 6grenci
bulunmakta olup; “Bu sozciigii bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitini ise On testte

1, son testte 3 6grenci isaretlemistir.

“Cirit” sdzcligii i¢in 6n testte “Bu sozciigii hi¢ gérmedim” yanitin1 veren 22,
son testte 3 Og8renci; “Bu sozciigli daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitini 6n testte 6, son testte 7 6grenci vermistir. “Bu sdzcligli daha dnce gordiim ve
bence bunun anlami1” yanitint “Cirit” sdzciigii i¢in 6n testte 3 dgrenci verirken, bu
yanit1 son testte isaretleyen 2 6grenci bulunmaktadir. “Bu sdzciigii biliyorum” yanitini
On testte 1, son testte 19 6grenci; “Bu sozciigii bir climle i¢inde kullanabilirim” yanitini

ise On testte veren olmazken, son testte ise 1 6grenci isaretlemistir.

“Olagan” sozciigii icin On testte “Bu sdzctigii hi¢ gébrmedim” yanitini veren 11,
son testte 2 Ogrenci; “Bu soézcligli daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitin1 On testte 17, son testte 6 6grenci; bulunmaktadir. “Olagan” sozciigline “Bu
sOzciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” yanitin1 6n testte 1, son testte 2
Ogrenci; “Bu sozciigii biliyorum” yanitini On testte 1, son testte 17 6grenci vermistir.
“Bu sozciigii bir ciimle icinde kullanabilirim” yanitim1 ise on testte 2, son testte 5

Ogrenci isaretlemistir.

“Aticihk” sozciigli icin On testte “Bu sdzcligli hi¢ gérmedim” yanitin1 21
Ogrenci verirken, son testte bu yaniti isaretleyen 3 6grenci bulunmaktadir. “Bu sozciigi
daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini 6n testte 9, son testte 6 6grenci
isaretlemistir. “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” yanitini 6n
testte 1 O6grenci verirken, bu yaniti son testte isaretleyen 4 6grenci bulunmaktadir.
“Aticihk” s6zciigiine On testte “Bu sozcligii biliyorum” yanitini 1, son testte 18 6grenci
vermistir. Son olarak “Bu sézcligii bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitini veren 6n

testte isaretleyen 0grenci bulunmamakta iken, son testte 1 6grenci bulunmaktadir.

“Cimenlik” sézciigii icin On testte “Bu sozciigli hi¢ gérmedim” yanitin1 17
O0grenci vermis olup son testte bu yanit1 isaretleyen 1 68renci bulunmaktadir. “Bu
sOzciigli daha once gérdiim ama anlamint bilmiyorum™ yanitini 6n testte 9, son testte

6 Ogrenci isaretlemistir. “Cimenlik” sozciligline “Bu sozciigii daha once gordiim ve
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bence bunun anlami1” yanitini 6n testte 3, son testte 5 6grenci vermistir. “Bu sézciigii
biliyorum” yanitin1 6n testte 2, son testte 18 dgrenci isaretlemistir. Son olarak “Bu
sOzcuigii bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitini isaretleyen On testte 1, son testte 2

Ogrenci bulunmaktadir.

“Ceviklik” sozciigii icin On testte “Bu s6zciigli hi¢ gdrmedim” yanitin1 17, son
testte 8 6grenci; “Bu sozciigli daha once gérdiim ama anlamini bilmiyorum™ yanitini
On testte 13, son testte 9 6grenci isaretlemistir. “Ceviklik™ sézciigiine “Bu s6zclgi
daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami1” yanitin1 6n testte 1, son testte 4 6grenci;
“Bu sozciigii biliyorum” yanitini 6n testte 1, son testte 10 6grenci vermistir. Son olarak
“Bu sozciigii bir climle i¢inde kullanabilirim” yanitim1 6n testte veren yokken, son

testte 1 6grenci bulunmaktadir.

Tablo 52: Deney Grubu Ogrencilerinin Kedi Metnindeki Kelimelere iliskin On Test ve Son Test
Farklar1

— Kedi Metni
2T Kelimeler
:% Cancifer  Darginhk  Sicramak i_grenmek Cekismek  Aldatmak
8|7 On Son On Son On Son Om Son Omn Son On Son
§§ b Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
t t t t t t t t t t t t
Bu sozciigi
hig¢ 21 2 16 0 21 3 20 2 13 1 14 1
gormedim
Bu sozciigii
daha 6nce
gbrdiim ama 3 7 11 12 6 15 8 13 13 17 9 12
anlamini
bilmiyorum
Bu sozciigu
daha 6nce

gordiim ve 3 0 3 6 2 1 3 2 2 1 2 1
bence bunun
anlami...
Bu sozciigi
biliyorum 2 19 1 11 2 10 0 12 3 10 3 16
(anlamin
yaziniz)
Bu sozciigi
bir ctimle 3 4 1 3 1 3 1 3 1 3 4 2
icinde
kullanabiliri
m

Deney grubu 6grencilerinin “Kedi” metnindeki kelimelere iligkin 6n test ve
son test farklart yukaridaki tabloda bulunmaktadir. Tabloya gore “canciger”

sOzciigline oOn testte “Bu sozciigii hi¢ gormedim” yanitin1 veren 21 dgrenciyken, bu
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say1 son testte 2 6grenci olarak goriinmektedir. “Canciger” sozciigii i¢in On testte “Bu
sO0zcligii daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitin1 veren 3 68renci, son
testte 7 0grenci bulunmaktadir. “Bu sozcligli daha 6nce gordiim ve bence bunun
anlam1” yanitini 6n testte 3 6grenci vermisken, son testte bu yaniti isaretleyen dgrenci
bulunmamaktadir. Yine “canciger” sozcligii i¢in On testte “Bu sozciigii biliyorum”
yanitini veren 2 6grenci, son testte 19 6grenci bulunmakta olup; “Bu sézciigii bir ciimle

i¢inde kullanabilirim” yanitini ise 6n testte 3, son testte 4 0grenci isaretlemistir.

“Darginhik” sozcligl i¢in On testte “Bu sdzcligli hi¢ gérmedim” yanitin1 16
Ogrenci vermis olup son testte bu yaniti isaretleyen 6grenci yoktur. “Bu sdzcligli daha
once gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitin1 6n testte 11, son testte 12 dgrenci
vermigtir. “Bu sozciigi daha once gordiim ve bence bunun anlami” yanitini
“darginhk” sozciigii i¢in On testte 3 6grenci verirken, bu yanitt son testte isaretleyen
6 6grenci bulunmaktadir. “Bu sézciigii biliyorum” yanitini 6n testte 1, son testte 11
Ogrenci; “Bu sozciigii bir ciimle icinde kullanabilirim” yanitini ise On testte 1, son testte

ise 3 O0grenci isaretlemistir.

“Sigcramak” s6zciigi i¢in On testte “Bu sozciigii hi¢ gormedim” yanitini veren
21, son testte 3 dgrenci; “Bu sozciigii daha dnce gérdiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitini On testte 6, son testte 15 6grenci bulunmaktadir. “Sicramak” sozciigiine “Bu
s0zclgii daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami” yanitini 6n testte 2, son testte 1
ogrenci; “Bu sozciigii biliyorum” yanitin1 6n testte 2, son testte 10 6grenci vermistir.
“Bu sozciigii bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitin1 ise on testte 1, son testte 3

Ogrenci isaretlemistir.

“Igrenmek” sdzciigii icin 6n testte “Bu sozciigii hi¢ gérmedim” yanitim 20
0grenci verirken, son testte bu yaniti isaretleyen 2 6grenci bulunmaktadir. “Bu sozciigi
daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini 6n testte 8, son testte 13 6grenci
isaretlemistir. “Bu sozciigii daha dnce gordiim ve bence bunun anlam1” yanitin1 6n
testte 3 Ogrenci verirken, bu yaniti son testte isaretleyen 2 ogrenci bulunmaktadir.
“Igrenmek” sozciigiine on testte “Bu sozciigii biliyorum” yanitin1 veren olmazken,
son testte 12 Ogrenci vermistir. Son olarak “Bu sdzciigii bir ciimle ig¢inde

kullanabilirim” yanitin1 veren On testte 1, son testte 3 6grenci bulunmaktadir.
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“Cekismek” sozciigli i¢in On testte “Bu sozcligli hi¢ gormedim” yanitin1 13
O0grenci vermis olup son testte bu yanit1 isaretleyen 1 68renci bulunmaktadir. “Bu
sOzcligli daha dnce gordiim ama anlamini bilmiyorum” yanitini 6n testte 13, son testte
17 6grenci isaretlemistir. “Cekismek” sozciigline “Bu sozciigli daha 6nce gordiim ve
bence bunun anlami1” yanitini 6n testte 2, son testte 1 6grenci vermistir. “Bu soézciigii
biliyorum” yanitin1 6n testte 3, son testte 10 6grenci isaretlemistir. Son olarak “Bu
sO0zclgii bir ciimle i¢inde kullanabilirim” yanitini isaretleyen 6n testte 1, son testte 3

Ogrenci bulunmaktadir.

“Aldatmak” sozcligii i¢in On testte “Bu sozciigli hic gormedim” yanitint 14,
son testte 1 Ogrenci; “Bu soézcligli daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum”
yanitini On testte 9, son testte 12 6grenci isaretlemistir. “Aldatmak” sézciigiine “Bu
sOzciigli daha 6nce gordiim ve bence bunun anlami1” yanitini1 6n testte 2, son testte 1
Ogrenci; “Bu sdzcligli biliyorum” yanitini 6n testte 3, son testte 16 6grenci vermistir.
Son olarak “Bu s6zciigii bir climle i¢cinde kullanabilirim” yanitini isaretleyen on testte

4, son testte 2 6grenci bulunmaktadir.
8. Sekizinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin sekizinci alt problemi “Deney grubu ogrencilerinin tiim
kelimelere iliskin mobil uygulama sonuglari ne diizeydedir?” seklindedir. Sekizinci alt

probleme iliskin bulgular asagidaki tablolarda verilmektedir.

Tablo 53: Deney Grubu Ogrencilerinin Basarimin Sirr1 Metnindeki Kelimelere iliskin Mobil
Uygulama Sonuclari

Mobil Kelimeler
Uygulama Bunalmak  Kargasa Akis Esik Yapilandirmak Huzurevi
Sonucu F % f % f % f % f % f %

Yanhs 75 357 61 290 67 319 70 333 81 38,6 92 438
Dogru 135 64,3 149 710 143 68,1 140 66,7 129 61,4 118 56,2

Yukaridaki tabloda deney grubu o&grencilerinin “Basarmmin Sirr1” adh
metindeki kelimelere iliskin mobil oyun uygulamasi sonuglari yer almaktadir. Buna
gbre mobil uygulamadaki etkinliklerde “bunalmak” kelimesini 6grencilerin % 35,7’si
yanlis, % 64°l dogru; “kargasa” kelimesini % 29’u yanlis, % 71’1 dogru; “akis”
kelimesini % 31,9’u yanlis, % 68,1°1 dogru, “esik” kelimesini % 33,3’ yanlis, %
66,7’si dogru; “yapilandirmak” kelimesini % 38,6’s1 yanlis, % % 61,4’i dogru ve

“huzurevi” kelimesini % 43,81 yanlis, % 56,2’si dogru olarak sonuglandirmislardir.
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Tablo 54: Deney Grubu Ogrencilerinin Posta Kutusundaki Mizika Metnindeki Kelimelere iliskin
Mobil Uygulama Sonuglari

Mobil Kelimeler
Uygulama Yeg Aldanmak  Azarlamak  Sezmek Feryat Pul
Sonucu etmek
F % f % f % f % f % f %

Yanhs 28 13,3 45 214 43 205 55 262 60 286 56 26,7
Dogru 182 86,7 165 786 167 795 155 73,8 150 71,4 154 733

Yukaridaki tabloda deney grubu 6grencilerinin “Posta Kutusundaki Mizika”
adli metindeki kelimelere iliskin mobil oyun uygulamasi sonuglar1 yer almaktadir.
Buna gore mobil uygulamadaki etkinliklerde “yeg” kelimesini 6grencilerin %13,3’i
yanlis, % 86,7’si dogru; “aldanmak” kelimesini % 21,4’# yanlis, % 78,6’s1 dogru;
“azarlamak” kelimesini % 20,5’1 yanlis, % 79,5’ dogru, “sezmek” kelimesini %
26,2’si yanhis, % 73,8’1 dogru; “feryat etmek” kelimesini % 28,6’s1 yanlis, % %
71,40 dogru ve “pul” kelimesini % 26,7’si yanlis, % 73,3’ dogru olarak

sonuc¢landirmislardir.

Tablo 55: Deney Grubu Ogrencilerinin Iyi Diisiin Dogru Karar Ver Metnindeki Kelimelere
iliskin Mobil Uygulama Sonugclar

Mobil Kelimeler
Uygulama Ciselemek Olgunluk Ciliz Ense Korna Siiziilmek
Sonucu f % F % f % f % f % f %
Yanhs 46 219 38 181 30 143 54 257 39 186 71 33,8
Dogru 164 78,1 172 819 180 857 156 74,3 171 814 139 66,2

Yukaridaki tabloda deney grubu dgrencilerinin “Iyi Diisiin Dogru Karar
Ver” adli metindeki kelimelere iliskin mobil uygulama sonuglar1 yer almaktadir. Buna
gbre mobil uygulamadaki etkinliklerde “ciselemek” kelimesini 6grencilerin %21,9’u
yanlis, % 78,11 dogru; “olgunluk” kelimesini % 18,11 yanlis, % 81,9’u dogru; “cihz”
kelimesini % 14,3’1 yanlis, % 85,7’si dogru, “ense” kelimesini % 25,7’si yanlis, %
74,31 dogru; “korna” kelimesini % 18,6’s1 yanlis, % 81,4°li dogru ve “siiziilmek”
kelimesini % 33,8’1 yanlis, % 66,2°si dogru olarak sonug¢landirmislardir.

Tablo 56: Deney Grubu Ogrencilerinin Desem Ki Metnindeki Kelimelere iliskin Mobil Uygulama
Sonuclari

Kelimeler
Mobil Kuytu Esmek Senlik Ferahlatma Gok Solmak
Uygulama k kubbe
Sonucu F % F % f % f % f % f %

Yanls 21 100 40 190 19 90 29 138 49 233 37 176
Dogru 189 900 170 81,0 191 91,0 181 862 161 767 173 82,4
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Yukaridaki tabloda deney grubu 6grencilerinin “Desem Ki” adli metindeki
kelimelere iliskin mobil uygulama sonuglar1 yer almaktadir. Buna goére mobil
uygulamadaki etkinliklerde “kuytu” kelimesini 6grencilerin %10’u yanlis, % 90’1
dogru; “esmek” kelimesini % 19’u yanlis, % 81’1 dogru; “senlik” kelimesini % 9’u
yanlis, % 91’1 dogru, “ferahlatmak” kelimesini % 13,8’1 yanlis, % 86,2’si dogru,
“gok kubbe” kelimesini % 23,3l yanlis, % 76,7’si dogru ve “solmak” kelimesini %

17,6’s1 yanlis, % 82,41 dogru olarak sonu¢landirmislardir.

Tablo 57: Deney Grubu Ogrencilerinin Ath Cirit Metnindeki Kelimelere iliskin Mobil Uygulama
Sonuglari

Kelimeler
Mobil Bozkir Cirit Olagan Aticihk Cimenlik  Ceviklik
Uygulama f % F % f % f % f % f %
Sonucu
Yanhs 44 210 37 176 34 162 70 333 71 338 92 438
Dogru 166 79,0 173 824 176 838 140 66,7 139 66,2 118 56,2

Yukaridaki tabloda deney grubu Ogrencilerinin “Ath Cirit” adli metindeki
kelimelere iliskin mobil uygulama sonuglar1 yer almaktadir. Buna goére mobil
uygulamadaki etkinliklerde “bozkir” kelimesini dgrencilerin %21’i yanlis, % 79°u
dogru; “cirit” kelimesini % 17,6’s1 yanlis, % 82,4’ dogru; “olagan” kelimesini %
16,2’si yanlis, % 83,8’1 dogru, “aticihik” kelimesini % 33,3’ii yanlis, % 66,7’si dogru;
“cimenlik” kelimesini % 33,8’1 yanlis, % 66,2’si dogru ve “ceviklik” kelimesini %

43,81 yanlis, % 56,2’si dogru olarak sonu¢landirmislardir.

Tablo 58: Deney Grubu Ogrencilerinin Kedi Metnindeki Kelimelere iliskin Mobil Uygulama
Sonuglar:

Kelimeler
Mobil Canciger Darginhk Sigramak  Igrenmek  Cekismek Aldatmak
Uygulama F % F % f % f % f % f %

Sonucu
Yanhs 39 18,6 40 19,0 43 205 47 224 46 219 70 33,3
Dogru 171 814 170 810 167 795 163 776 164 78,1 140 66,7

Yukaridaki tabloda deney grubu oOgrencilerinin “Kedi” adli metindeki
kelimelere iliskin mobil uygulama sonuglar1 yer almaktadir. Buna gore mobil
uygulamadaki etkinliklerde “canciger” kelimesini 6grencilerin % 18,6’s1 yanlis, %
81,4’ dogru; “dargimhk” kelimesini % 19’u yanhs, % 81’1 dogru; “sicramak”

kelimesini % 20,5’1 yanlis, % 79,51 dogru, “igrenmek” kelimesini % 22,4’ yanlis,
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% 77,6’s1 dogru; “cekismek” kelimesini % 21,9’u yanlis, % 78,1’1 dogru ve

“aldatmak” kelimesini % 33,3’l yanlis, % 66,7’si dogru olarak sonug¢landirmigslardir.
9. Dokuzuncu Alt Probleme fliskin Bulgular

Arastirmanin dokuzuncu alt problemi “Arastirma boyunca kullanilan mobil
oyunlar arasinda Ogrencilerin aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir farklilik var
midir?” seklindedir. Dokuzuncu alt probleme iligkin tek yonlii varyans analizi

(ANOVA) sonuglar1 asagidaki tablolarda verilmektedir.

Tablo 59: Deney Grubu Ogrencilerinin Mobil Uygulamalardan Aldiklar1 Puanlara fliskin
Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

No Mobil Uygulama Aritmetik Ortalama Standart Sapma
1 Kelime Agact 65,90 3,23

2 Dogru Yanlis 61,56 3,39

3 Eksiltilmis Kelime 65,60 4,90

4 Gifler ve Kelimeler 67,60 3,26

5 Ciimle Kelime Eslestirme 62,13 5,21

6 Sesten Kelimeye 55,00 5,62

7 Kelime Parcalari 64,90 3,74

Yukaridaki tabloda deneysel siirecte kullanilan mobil uygulamalarin aritmetik
ortalama ve standart sapma degerleri bulunmaktadir. Buna gore aritmetik ortalamalar
kelime agacit oyununda 65,90; dogru yanlis oyununda 61,56; eksiltilmis kelime
oyununda 65,60; gifler ve kelimeler oyununda 67,60; ciimle- kelime eslestirme
oyununda 62,13; sesten kelimeye oyununda 55; kelime pargalar1 oyununda 64,90

olarak gerceklesmistir.

Tablo 60: Deney Grubu Ogrencilerinin Mobil Oyunlardan Aldiklar1 Puanlarina Yonelik ANOVA
Analizi Verileri

Varyansin Kareler Sd Kareler f p Anlamh Fark
Kaynag Toplam Ortalamasi
Metin Gruplar 3189,981 6 531,663 1-2,1-5,1-6
Tiiri Arasi 3-2, 3-5, 3-6
Gruplar I¢i  3754,633 203 18,496 28,745 ,000 4-2, 4-5, 4-6
Toplam 6944,614 209 6-2, 6-5, 7-2
7-4,7-5,7-6

Yukaridaki tabloda deney grubu 6grencilerinin mobil oyunlardan aldiklar
puanlar arasindaki anlamlilik iligkilerine ydnelik ANOVA analizi sonuglar

bulunmaktadir. Buna gére mobil oyunlardan kelime agaci ile dogru- yanlis arasinda
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kelime agaci lehine, kelime agaci ve ciimle kelime eslestirme arasinda kelime agaci
lehine, kelime agaci ve sesten kelime arasinda kelime agaci oyununun lehine,
eksiltilmis kelime ve dogru- yanlis arasinda eksiltilmis kelime oyununun lehine,
eksiltilmis kelime ve ciimle- kelime eslestirme arasinda eksiltilmis kelime lehine,
eksiltilmis kelime ve sesten kelime arasinda eksiltilmis kelime lehine, gifler ve
kelimeler ile dogru- yanlis arasinda gifler ve kelimeler lehine, gifler ve kelimeler ile
climle- kelime eslestirme arasinda gifler ve kelimeler lehine, gifler ve kelimeler ve
sesten kelime arasinda gifler ve kelimeler lehine, sesten kelime oyunu ile dogru- yanlis
arasinda dogru- yanlis lehine, sesten kelime oyunu ile ciimle- kelime eslestirme
arasinda ciimle- kelime lehine, kelime pargalar1 ve dogru- yanlis arasinda kelime

parcalar1 lehine bir anlamlilik bulunmaktadir.
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BESINCi BOLUM

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu boliimde arastirma sonunda elde edilen bulgulardan hareketle sonug,

tartisma ve Onerilere yer verilmektedir.
1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi baglaminda mobil uygulamalarin kelime
ogretimi iizerindeki etkisini tespit etmeyi amaglayan ve 6n test son test kontrol gruplu
deneysel desene gore gerceklestirilen bu arastirmada ilk olarak deney ve kontrol
gruplarinda yer alan 6grencilerin 6n test ile son test puanlar arasindaki anlamlilik
iliskileri degerlendirilmistir. Buna gore deney grubunun 6n test puanlari ile mobil
uygulamalarin uygulanmasi sonucunda elde edilen son test puanlar1 arasinda anlamh
bir fark bulunmustur [F(2-64)= 10,906 p< 0.05]. Son test puanlar1 lehine gergeklesen
anlamli fark mobil destekli oyun uygulamalarimin sozciik Ogretiminde yararli
oldugunu gostermektedir. Uygulama siirecinde oyunlarin o6grencilere eglenceli
geldigi, bu nedenle oyunlarin Tiirkce sozciik 6grenmede etkili oldugu sdylenebilir.
Ogrencilerin her hafta gergeklestirilen uygulamalara ilgi ve istekle katilmasi, o hafta
Ogretilecek sozciikleri merak etmesi, oyunlart oynarken hedef sozciikleri kolaylikla

isaretlemesi oyunlarin etkili oldugu yoniinde degerlendirilebilir.
2. ikinci Alt Probleme Iliskin Sonuc ve Tartisma

Arastirmanin ikinci alt problemi “Kontrol grubu ogrencilerinin on test ve son
test puanlart arasinda anlaml bir fark var midir?” seklindedir. Ikinci alt probleme
iligkin bulgular asagidaki tabloda verilmektedir. Buna gore kontrol grubunun 6n test
puanlari ile son test puanlar1 arasinda son test puanlari lehine bir artis bulunmaktadir.
Kontrol grubunda geleneksel yolla sozciikk 6gretimi gergeklestirilmistir. Siireg
icerisinde hem kontrol hem deney grubunun segilen metinleri begenmeleri, hedef
sozciikleri metindeki baglamindan 6grenmeleri son testlerde basariy: artiran nedenler

arasinda gosterilebilir.
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3. Uciincii Alt Probleme fliskin Sonuc ve Tartisma

Aragtirmanin en 6nemli sonuglarindan birisi deney ve kontrol gruplarindaki
Ogrencilerin son testte aldiklari puanlar arasindaki anlamlilik iligkilerine yoneliktir.
Buna gore mobil uygulamalarla desteklenen kelime Ogretiminin gergeklestirildigi
deney grubu oOgrencileri ile geleneksel yontemlerle kelime Ogretiminin
gerceklestirildigi kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlar arasinda deney grubu
ogrencilerinin lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir [F (2-
53) = 6,128 p< 0.05]. Bu durum mobil destekli uygulamalarin kelime 6gretiminde
etkili oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin derslerde nceki haftalara ait 6gretilen
sOzciikleri yazili veya sozlii olarak kullanmalari, mobil oyunlarin deney grubu

ogrencileri lizerinde etkili oldugu yoniinde yorumlanabilir.

Tiirkcenin yabancit dil olarak Ogretimi siirecinde kelime hazinesinin
gelistirilmesi 6nemli bir asamadir. Ogretim siirecinde kelime hazinesi gittikce gelisen
ogrenciler, okuma ve dinleme metinlerini daha kisa slirede ve etkili bir sekilde
etkinliklerinde de basar1 saglar. Bu nedenle alanyazinda kelime 6gretimini g¢esitli
boyutlariyla ele alan arastirmalar bulunmaktadir. Bunlar iki baglik altinda
incelenebilir. Bunlardan birincisi kelime o6gretimine zemin hazirlayan, materyal
tasarimina yardimc1 olmay1 amaglayan genel calismalardir. Ornegin Tanin Korkmaz
(2005) Tiirkceyi baslangic diizeyinde Ogrenen yetigkinlere 6gretilmesi amacglanan
sOzciiklerin se¢imindeki ol¢iitleri belirleyerek bu sozctikleri liste halinde siralamustir.
Yusufoglu (2017) sozciik 6gretimine yonelik kavram alanlarini yabanci dil olarak
Tiirkge ogretimi baglaminda ele alarak bir ¢alisma ornegine yer vermistir. Ugur ve
Azizoglu (2016) yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde kullanilan setleri sézciik 6gretimi
etkinlikleri agisindan degerlendirerek oOnerilerde bulunmustur. Bunlara Tiirk¢eyi
yabanci dil olarak dgrenen dgrenciler icin en gerekli sozciikleri degerlendiren Unal
(2019) ve Tiirkcede en sik kullanilan Arapca kokenli sozciikleri Avrupa Dil
Portfolyosuna uygun olarak diizeylere ayiran Ceylan (2023) calismalarn da eklemek
gerekir.

Alanyazinda kelime 6gretimini daha etkili ve kalici olarak gerceklestirmek
amactyla birtakim strateji, yontem ve teknikleri kullanarak deneysel bir siire¢ 6n goren

calismalar da bulunmaktadir. Mobil uygulamalarin kelime &gretimine etkisini
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degerlendiren bu arastirmaya kaynak olan galigmalar bu tiirdendir. Ornegin Ihtiyaryer
(2018) gorev odakl1 6gretim modelinin, Kara Ozkan (2019) baglam temelli dgretim
yonteminin, Aytan ve Basal (2016) ulam temelli 6gretimin, Akgelik (2020) zeka
oyunlariin, Giirdal ve Arslan (2011) oyun ve bulmacalarin, Kara (2010) oyun
etkinliklerinin, Maden, Altunbay ve Dingel (2016) kavram haritalarinin sozciik
Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenlerin sozciik dagarciklarini gelistirmesi lizerindeki

etkisini tespit etmeyi amaclamistir.

Bu arastirmada oyun temelli olarak gelistirilen bir mobil uygulamanin yabanci
dil olarak Tiirkge Ogretimi siirecinde sozclik Ogretimi ilizerindeki etkisinin tespit
edilmesi amaglanmistir. Sonug olarak mobil uygulamalarin sézciik 6gretimi lizerinde
istatistiksel olarak anlamli bir fark olusturdugu yani etkili bir uygulama oldugu
belirlenmistir. Ilgili alanyazina bakildiginda kelime &gretimine ydnelik teknoloji
destekli uygulamalar1 kullanarak gelisim saglamay1r amaglayan calismalar da
bulunmaktadir. Arslan ve Coskun (2016) oyun yazilimlariyla yabancilara Tiirkce
sO0zclk ogretiminin 6grencilerin Tiirk¢e sozciik bilgisini gelistirdigi, sdzciik 6gretimi

etkinliklerini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur.

Teknolojik uygulamalarin kullanildigr arastirmalardan Turumbetova ve Varol
(2017) mobil uygulamalarla gerceklestirilen Tiirk¢e 6gretiminin; Goger ve Karadag
(2020) da bir mobil uygulama olan Whatsapp destekli Tiirkge 6gretiminin 6grencilerin
sOzciik dagarciklarini gelistirdigi sonucuna ulasmiglardir. S6z konusu sonuglar bu
arastirmada mobil oyunlarin kullanilmasiyla elde edilen sonuglar1 destekler
niteliktedir. Bu sonuglar1 destekleyen bagka bir arastirma da Karagoz (2019) tarafindan
gerceklestirilmistir. Bu arastirmada web tabanli Moodle sisteminde hazirlanmis
Tiirkge sozciik Ogretme etkinliklerinin yabanci 6grencilerin  sdzcilik  bilgisini
gelistirdigi tespit edilmistir. Alyaz ve Ugar (2019) Android sistemlerdeki Tiirkce
O0gretimi uygulamalarinin yabanci uyruklu 6grencilerin dil gelisimine ve sozciik
bilgisine olumlu katkida bulundugunu; Giilcii (2015) de SMS, MMS ve Facebook grup
sayfasi vasitasiyla gerceklestirilen mobil destekli 6gretimin sozciik dagarcigi iizerinde
olumlu bir etkiye sahip oldugunu tespit ederek bu arastirmanin sonuglariyla benzer

sonuclar elde etmislerdir.

Glin ve Bilgen (2022) arastirmasinda Aurasma artirilmis gergeklik

uygulamasinin Tiirkge sozclik 6grenmeyi kolaylastirmasinin ve somutlagtirmasinin
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yaninda kullaniminin zor ve zaman alict oldugu; Kanal (2020), Al diizeyinde
gerceklestirdigi caligmasinda artirilmis gerceklik destekli Tiirkge sézciik 6gretiminin
etkili oldugu sonucunu ortaya koymustur. Tirasoglu (2019), Kahoot uygulamasinin
yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen bireylerin s6z varligini gelistirmede yeterli derecede
etkili olmadigini tespit etmistir. Tarhan (2020), sanal gerceklik teknolojisinin yabanci
dil olarak Tiirkce sozclik 6grenmede ve akilda tutmada etkili oldugu sonucuna
ulagmistir. Sayir (2020), video, resim gibi igeriklere sahip bir bilgisayar programi
kullanilarak yapilan Ogretimin sozciik dagarcigim ve telaffuzu gelistirdigini
belirtmistir. Arslan ve Giirdal (2012) kroki, resim, sekil, video, sozliik, flas kartlar, ses
kayitlar1 gibi isitsel ve gorsel aracglarin yabanci 6grencilerin Tiirkge sozciik

dagarciklarini gelistirmesine yardimci oldugu vurgulamaistir.
4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin haftalik ara degerlendirmeleri arasinda anlamli bir farkhilik var midir?”
seklindedir. Deneysel siirecin 6 hafta uygulandigi arastirmada deney ve kontrol
gruplarinda yer alan oOgrencilerin haftalik ara degerlendirmeleri veri toplama
araclarindan sozciik testi uygulanarak gerceklestirilmistir. Bu ara degerlendirmelerden

elde edilen sonuglar agagidaki gibi 6zetlenebilir:

Kelime 6gretimi etkinliklerinin gerceklestirildigi birinci hafta sonunda deney
grubu Ogrencilerinin puan ortalamalart 19,80, kontrol grubu ogrencilerinin puan
ortalamalar1 16,33; ikinci hafta sonunda deney grubu 6grencilerinin puan ortalamalari
19,18, kontrol grubu G6grencilerinin puan ortalamalart 19,14; iigiincii hafta sonunda
deney grubu 6grencilerinin puan ortalamalar1 19,66, kontrol grubu 6grencilerinin puan
ortalamalar1 14,71; dordiincii hafta sonunda gore deney grubu Ogrencilerinin puan
ortalamalar1 22,71, kontrol grubu 6grencilerinin puan ortalamalar1 15,66; besinci hafta
sonunda deney grubu O&grencilerinin puan ortalamalart 18,03, kontrol grubu
Ogrencilerinin puan ortalamalar1 13,92; altinci hafta sonunda deney grubu
Ogrencilerinin puan ortalamalar1 17,33, kontrol grubu 6grencilerinin puan ortalamalari
14,50 olarak gerceklesmistir. Bu sonucglara gore deneysel islemin uygulandig alti
hafta boyunca deney grubu o&grencilerinin sozciik testinden aldiklari puanlarin
ortalamalar1 kontrol grubu 6grencilerinin ortalama puanlarindan daha yiiksek olarak

tespit edilmistir. Buna karsin dordiincli hafta sonunda deney grubu 6grencilerinin
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aldiklar1 puanlarla kontrol grubu 6grencilerinin aldiklari puanlar arasinda deney grubu
Ogrencilerinin lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmaktadir [F(2-31)=
4,096 p< 0.05]. Deney grubu 6grencilerine mobil uygulamalarla sézclik 6gretimi
yapilmasi bu 6grencilerin puan ortalamalari kontrol grubundakilerden hep daha
yiiksek olmasini sagladigi diisiiniilmektedir. Deney grubu 6grencilerinin en yliksek
puan ortalamasina sahip oldugu hafta 22,71 puanla dordiincii haftadir. D6rdiincti
haftanin metni olan “Desem Ki” siiri 6grencilere kisa, kolay ve anlasilir gelmesi
nedeniyle dordiincii haftada deney grubuna ait puan ortalamalar1 en yiiksek diizeyde
oldugu diistiniilmektedir. Kontrol grubu 6grencilerinin en yliksek puan ortalamasina
sahip oldugu hafta ise 19,14 puanla ikinci haftadir. ikinci hafta islenen mektup
tiirlindeki “Posta Kutusundaki Mizika” metni kontrol grubu 6grencilerine kolay, akici
gelmesi ve mektup tiiriiniin bilindik olmasi nedeniyle ikinci haftada kontrol grubuna

ait puan ortalamalari en yiiksek diizeyde oldugu diistintilmektedir.
5. Besinci Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Aragtirmadan elde edilen sonuglardan birisi de deney grubu 6grencilerinin
deneysel islem siirecinde kullanilan alti metinden aldiklar1 6n test ve son test
puanlariin karsilagtiritlmasina yoneliktir. Uygulama siirecinde kullanilan metinler A#/1
Cirit, Basarimin Surri, Desem Ki, fyi Diisiin Dogru Karar Ver, Kedi, Posta Kutusundaki
Mizika seklindedir.

Deney grubu 6grencilerinin “Atli Cirit” metnindeki kelimelerin 6gretimine
iliskin On testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 9,81, son testte aldiklari
puanlarin aritmetik ortalamast 19,34; “Basarmmin Sirr1” metnindeki kelimelerin
O0gretimine iliskin 6n testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 9,90, son testte
aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 18,65; “Desem Ki” metnindeki kelimelerin
ogretimine iligskin On testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 9,68 iken, son testte
aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 19,87; “lyi Diisiin Dogru Karar Ver”
metnindeki kelimelerin Ogretimine iligkin On testte aldiklar1 puanlarin aritmetik
ortalamasi 8,43, son testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 19,68; “Kedi”
metnindeki kelimelerin 6gretimine iliskin on testte aldiklari puanlarin aritmetik
ortalamasi 10,90 iken, son testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 18,62; “Posta
Kutusundaki Mizika” metnindeki kelimelerin dgretimine iliskin On testte aldiklar

puanlarin aritmetik ortalamasi 9,90 iken son testte aldiklar1 puanlarin aritmetik
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ortalamasi 19,46 olarak gerceklesmistir. Bu sonuglara gore deney grubu 6grencilerinin
deneysel siire¢ boyunca kullanilan tiim metinlerdeki kelimelerin 6gretimine iliskin
olarak On test ve son testte aldiklar1 puanlar arasinda son test puanlari lehine
istatistiksel olarak anlamli bir fark tespit edilmistir. Deney grubu 6grencilerinin 6n test
ve son testte aldiklari puanlar arasinda son test puanlari lehine istatistiksel olarak
anlaml1 bir fark olmasi mobil oyunlarin s6zciik 6gretimindeki etkililiginin bir kanit1

olarak yorumlanabilir.
6. Altinci Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Aragtirmanin altinci alt problemi “Deney grubu 6grencilerinin én ve son testte
aldiklart puanlar arasinda metin tiirlerine gére anlamli bir fark var midir?”
seklindedir. Arastirma boyunca sozciik 6gretimi i¢in kullanilan metin tiirlerine iliskin
deney grubu 0grencilerinin son testte aldiklari puanlarin aritmetik ortalama degerleri

su sekildedir:

Makale tiirtindeki “A#: Cirit” metninden ortalama 19,34,

Oykii tiiriindeki “Basarinin Sirri” metninden 18,65,

Siir tirtindeki “Desem Ki” metninden 19,87,

Oykii tiiriindeki “Iyi Diigiin Dogru Karar Ver” metninden 16,68,
Deneme tiiriindeki “Kedi” metninden 18,62,

Mektup tiirtindeki “Posta Kutusundaki Mizika” metninden 19,46.

Bu sonuglara gore Ogrenciler makale tiiriindeki (Ath Cirit) metne iligkin
dgretilmesi amaclanan sdzciikleri dykii tiiriindeki (Iyi Diisiin Dogru Karar Ver) metne
iligkin sozciiklerden daha ytiksek diizeyde 6grenmislerdir. Ayrica 6grencilerin mektup
tiirtindeki (Posta Kutusundaki Mizika) metne iliskin 6gretilmesi amaclanan sézciikleri
oykii tiiriindeki (Iyi Diisiin Dogru Karar Ver) metne iliskin kelimelerden ve siir
tiirtindeki (Desem Ki) metne iliskin 6gretilmesi amaglanan sozciikleri dykii tiirtindeki
(Iyi Diisiin Dogru Karar Ver) metne iliskin sozciiklerden daha yiiksek diizeyde
ogrendikleri tespit edilmistir. Deney grubu 6grencilerinin bilgilendirici bir metin olan
“Ath Cirit” baslikli makale metnine iligkin sozciikleri daha iyi 6grenmesinin nedeni
atli cirit oyununun veya bu oyuna benzer oyunlarin kendi kiiltiirlerinde de var

olmasidir.
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7. Yedinci Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Aragtirmanin yedinci alt problemi “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tiim
kelimelere iligkin On test ve son testte sozciik testinden aldiklar1 puanlar arasindaki
fark ne diizeydedir?” seklindedir. Bu bashik altinda deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin On testte ve son testte sozciik testine gore her bir kelime iizerinde nasil
bir degisim gosterdikleri agiklanmaktadir. Bu aciklamalar arastirmada kullanilan

metinler esas alinarak yapilmstir.

“Basarinin Sirr1” basliklt metindeki sozciiklere kontrol grubu 6grencileri 6n
testte cogunlukla sdzciik testinin birinci segenegi olan “Bu sozciigii hi¢ gérmedim.” ve
ikinci secenegi olan “Bu sozciigii daha 6nce goérdiim ama anlamini bilmiyorum.”
maddelerini isaretlemislerdir. Son testte ise kontrol grubu 6grencileri “Bu sozciigl
daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum.” se¢ceneginde yogunlasmislardir. Son
testte bu segenegi isaretleyen dgrencilerin sayisi sdzcliklere gore “bunalmak” (f=18),
esik (f=22), kargasa (f=15), huzurevi (f=15), akis (f=17) ve yapilandirmak (f=20)
olmustur. Buna gore kontrol grubu 6grencileri geleneksel yontemlerle gergeklestirilen
sOzciik 6gretimi sonucunda sdzcilik testinin birinci segeneginden ikinci segenegine
yiikselmislerdir. Kontrol grubundaki 6grencilerin “esik” sdzcligliniin anlamini “1g1k”™
veya “esek” olarak, “huzurevi” sdzciigiiniin anlamini “huzur dolu bir ev” seklinde
diisiinmeleri, ses benzerliklerinden yola ¢ikarak kelimelerin anlamlarii bu sekilde
tahmin etmeleri sozciiklerin anlamlarini hatirlayamamalarina neden oldugu seklinde

yordanabilir.

Deney grubu o6grencileri de On testte benzer bir sekilde “Basarinin Sirri”
baslikli metindeki sozciiklere cogunlukla “Bu sozciigii hic gormedim.” ve “Bu
sO0zcligii daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.” seceneklerini isaretlemistir.
Deney grubu 6grencileri son testte “Bu sozcligii daha once goérdiim ama anlamin
bilmiyorum.” ile “Bu sozcligii biliyorum (anlamimi yaziniz)” segeneklerinde
yogunlagmistir. Sozciiklerin anlamlarimi bildiklerini belirten 6grencilerin sayisi
“bunalmak™ (f=8), “esik™ (f=5), “kargasa” (f=9), “huzurevi” (f=18), “akis” (f=8) ve
“yapilandirmak™ (f=9) olarak tespit edilmistir. Bunun yaninda “Bu s6zciigii bir ciimle
icinde kullanabilirim” segenegi sozciiklere gore “bunalmak™ (f=3), “kargasa (f=6),
“huzurevi” (f=8) olmustur. Buna goére deney grubu 6grencileri son testte genel olarak

sozcik testinin ikinci, dordiincli ve besinci segeneklerinde yogunlasmislardir. Bu
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durum mobil uygulamalarin destegiyle gerceklestirilen sozciikk Ogretiminin etkili
oldugunu gostermektedir. Deney grubu 6grencileri uygulama siirecinde zihinlerinde
“bunalmak” sozciigiinii “sikilmak™ ile, “kargasa” sozciiglinii “kaos” ile eslestirmesi

sozciikleri akillarinda tutabilmelerine yardime1 oldugu yoniinde degerlendirilebilir.

“Posta Kutusundaki Mizika” baslikli metindeki sozciiklere on testte kontrol
grubu 6grencileri ¢ogunlukla sozciik testinin birinci segenegi olan “Bu sozciligii hig
gormedim.” ve ikinci segcenedi olan “Bu soézciigli daha 6nce gérdiim ama anlamin
bilmiyorum.” maddelerini isaretlemislerdir. Son testte ise kontrol grubu 6grencileri
“Bu sozctugii daha o©nce gordim ama anlamini bilmiyorum.” segeneginde
yogunlagmislardir. Son testte bu secenegi isaretleyen dgrencilerin sayist sézciiklere
gore “yeg” (f=17), “aldanmak™ (f=18), “azarlamak” (f=20), “sezmek” (f=17), “feryat
etmek” (£=20) ve “pul” (f=7) olmustur. Buna gore kontrol grubu 6grencileri geleneksel
yontemlerle gerceklestirilen sézclik Ogretimi sonucunda sozciik testinin birinci
seceneginden ikinci secenegine yiikselmislerdir. Kontrol grubu 6grencileri bu metin
baglaminda Ogretilen sozciikleri daha sonra gordiiklerinde “azarlamak™ sozciiglini
“azalmak”, “pul” sdzciigiinii Ingilizce olarak “stamp” seklinde tanmimlamaya
caligmiglar, diger soOzciiklerin anlamlarini hatirlamadiklarini, ancak sézciikleri
tanidiklarini ifade etmislerdir. Ana dili Fars¢a olan 6grenciler “feryat etmek” fiilindeki
“feryat” sozciiglinden yola ¢ikarak sOzciiglin anlamini tarif etmeye caligsalar da
sOzcugi unuttuklar: arastirmaci tarafindan gézlemlenmistir. “Pul” sézciigiinii kontrol
grubundaki bazi dgrenciler “para” olarak tanimlamis, tahminlerinin yanls oldugu
sOylendiginde sozciigii daha dnceki haftalarda 6grendiklerini ancak hatirlamadiklarini

arastirmaciya ifade etmislerdir.

Deney grubu 6grencileri de 6n testte benzer bir sekilde “Posta Kutusundaki
Mizika” baglikli metindeki sozciiklere ¢ogunlukla “Bu sozciigli hi¢ gormedim.” ve
“Bu sozcligli daha oOnce gordim ama anlamini bilmiyorum.” segeneklerini
isaretlemistir. Deney grubu 6grencileri son testte “Bu sozciligli daha 6nce gérdiim ama
anlamini bilmiyorum.” ile “Bu s6zciigii biliyorum (anlamini yaziniz)” se¢encklerinde
yogunlagmistir. Sozciiklerin anlamlarini bildiklerini belirten 6grencilerin sayis1 “yeg”
(f=12), “aldanmak” (f=7), “azarlamak” (f=5), “sezmek” (f=8), “feryat etmek” (f=13)
ve “pul” (f=13) olarak tespit edilmistir. Bunun yaninda “Bu sozciigli daha once

gordiim ama anlamini bilmiyorum.” segenegini isaretleyen Ogrenci sayist “yeg”
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(f=11), “aldanmak” (f=17), “azarlamak” (f=19), “sezmek” (f=16), “feryat etmek”
(f=10) ve “pul” (f=8) olmustur. Buna gore deney grubu 6grencileri son testte genel
olarak sozciik testinin ikinci, dordiincli ve besinci segeneklerinde yogunlagmislardir.
Bu durum mobil uygulamalarin destegiyle gergeklestirilen sozciik 6gretiminin etkili

oldugunu gostermektedir.

“Iyi Diisiin Dogru Karar Ver” baslikli metindeki sdzciiklere 6n testte kontrol
grubu 6grencileri ¢ogunlukla sozciik testinin birinci segenegi olan “Bu sozciligii hig
gormedim.” ve ikinci secenegi olan “Bu sozciigii daha 6nce gordiim ama anlamin
bilmiyorum.” maddelerini isaretlemislerdir. Son testte ise kontrol grubu 6grencileri
“Bu sOzciigii daha Once gordim ama anlamimi bilmiyorum.” segeneginde
yogunlagmiglardir. Son testte bu secenegi isaretleyen 6grencilerin sayis1 sozcliklere
gore “ciselemek” (f=14), “olgunluk” (f=16), “ciliz” (f=19), “ense” (f=17), “korna”
(f=18) ve “siiziilmek” (f=21) olmustur. Buna gore kontrol grubu 6grencileri geleneksel
yontemlerle gerceklestirilen sézciik Ogretimi sonucunda sozciik testinin birinci
segeneginden ikinci secenegine yiikselmislerdir. Kontrol grubundaki 6grencilere ense
i¢in “tiras”, korna i¢in “bip bip” ifadeleri ipucu olarak verildiginde 6grencilerin anlama
ulagabilmeleri, sozciikleri o6grendiklerini fakat daha sonra soruldugunda

hatirlayamadiklarinin bir gostergesi olarak yorumlanabilir.

Deney grubu dgrencileri de dn testte benzer bir sekilde “Iyi Diisiin Dogru Karar
Ver” basliklt metindeki sozciiklere ¢cogunlukla “Bu sozciigii hi¢ gormedim.” ve “Bu
sOzcligli daha 6nce gordiim ama anlamint bilmiyorum.” seceneklerini isaretlemistir.
Deney grubu ogrencileri son testte “Bu sézciigii daha 6nce gérdiim ama anlamin
bilmiyorum.” ile “Bu sézcligii biliyorum (anlamimi yaziniz)” segeneklerinde
yogunlagmistir. Sozciiklerin anlamlarini bildiklerini belirten 6grencilerin sayisi
“ciselemek” (f=4), “olgunluk™ (f=10), “ciliz” (f=5), “ense” (f=10), “korna” (f=10) ve
“stiziilmek™ (f=4) olarak tespit edilmistir. Bunun yaninda “Bu sozcligli daha 6nce
gdrdiim ama anlamini bilmiyorum.” segenegini isaretleyen dgrenci sayisi “giselemek”
(f=20), “olgunluk” (f=15), “ciliz” (f=21), “ense” (f=17), “korna” (f=11) ve “siiziilmek”
(f=19) olmustur. Buna gore deney grubu Ogrencileri son testte genel olarak soézciik
testinin ikinci ve dordiincli seceneklerinde yogunlagmiglardir. Bu durum mobil
uygulamalarin destegiyle gerceklestirilen sozciikk Ogretiminin etkili oldugunu

gostermektedir.
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“Desem Ki” baglikli metindeki sozciiklere on testte kontrol grubu 6grencileri
cogunlukla sdzciik testinin birinci segenegi olan “Bu sdzctigii hi¢ gérmedim.” ve ikinci
secenegi olan “Bu sozciigii daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum.” maddelerini
isaretlemislerdir. Son testte ise kontrol grubu 6grencileri “Bu sézciigii daha 6nce
gdérdiim ama anlamini bilmiyorum.” se¢eneginde yogunlasmislardir. Son testte bu
segenegi isaretleyen Ogrencilerin sayisi sozciiklere gore “kuytu” (f=15), “esmek”
(f=18), “gok kubbe” (f=14), “senlik” (f=15), “ferahlatmak” (f=16) ve “solmak” (f=17)
olmustur. Buna gore kontrol grubu 6grencileri geleneksel yontemlerle gergeklestirilen
sozciik dgretimi sonucunda sozciik testinin birinci se¢eneginden ikinci segenegine

yukselmislerdir.

Deney grubu 6grencileri de 6n testte benzer bir sekilde “Desem Ki” baslikli
metindeki sozciiklere cogunlukla “Bu sézciigli hig gormedim.” ve “Bu sozciigii daha
once gordiim ama anlamini bilmiyorum.” segeneklerini isaretlemistir. Deney grubu
Ogrencilerinin son testte verdikleri cevaplar testin ikinci, tiglincii, dordiincii ve besinci
segeneklerinde yogunlagsmistir. “Bu sozcligii bir ciimle icinde kullanabilirim.”
secenegini isaretleyen 0grencilerin sayist “kuytu” (f=5), “esmek” (f=3), “gok kubbe”
(f=6), “senlik” (f=6), “ferahlatmak” (f=5) ve “solmak™ (f=8) olarak tespit edilmistir.
Bunun yaninda sozciiglin anlamini bildigini ifade eden yani dordiincii segenegi
isaretleyen 6grenci sayisi “kuytu” (f=6), “esmek” (f=10), “gdk kubbe” (f=15), “senlik”
(f=4), “ferahlatmak” (f=17) ve “solmak” (f=13) olmustur. Buna goére deney grubu
ogrencileri son testte genel olarak sozciik testinin ikinci, ligiincii, dérdiincii ve besinci
seceneklerinde yogunlagsmislardir. Bu durum mobil uygulamalarin destegiyle

gergeklestirilen sozciik 6gretiminin etkili oldugunu gostermektedir.

“Ath Cirit” bashikli metindeki sozciiklere on testte kontrol grubu 6grencileri
¢ogunlukla sdzciik testinin birinci segenegi olan “Bu sdzctigii hi¢ gérmedim.” ve ikinci
secenegi olan “Bu sdzciigii daha 6nce gordiim ama anlamini bilmiyorum.” maddelerini
isaretlemislerdir. Son testte ise kontrol grubu o6grencileri “Bu sozciigli daha 6nce
gordiim ama anlamini bilmiyorum.” ile “Bu sozciigli biliyorum.” seceneklerinde
yogunlagmislardir. Son testte s6zciligiin anlamin1 bildiklerini ifade eden 6grencilerin
sayist sozciiklere gore “bozkir” (f=3), “cirit” (f=2), “olagan” (f=11), “aticilik” (f=12),

“cimenlik” (f=12) ve “ceviklik” (f=1) olmustur. Buna gdre kontrol grubu 6grencileri
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geleneksel yontemlerle gergeklestirilen sézciik 6gretimi sonucunda sozciik testinin

birinci segeneginden ikinci ve kismen dordiincii segenegine yiikselmislerdir.

Deney grubu 6grencileri de 0n testte benzer bir sekilde “Atli Cirit” baslikli
metindeki sozciiklere ¢ogunlukla “Bu soézciigli hi¢ gormedim.” ve “Bu sozciigii daha
once gordiim ama anlamini bilmiyorum.” segeneklerini isaretlemistir. Deney grubu
Ogrencilerinin son testte verdikleri cevaplar testin ikinci ve dordiincii se¢eneginde
yogunlagmistir. “Bu sozciligli daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum.”
secenegini isaretleyen 6grencilerin sayisi “bozkir” (£=8), “cirit” (f=7), “olagan” (f=6),
“aticilik” (=6), “cimenlik” (f=6) ve “ceviklik” (f=9) olarak tespit edilmistir. Bunun
yaninda sdzciigiin anlamini bildigini ifade eden yani dordiincii segenegi isaretleyen
Ogrenci sayist “bozkir” (f=17), “cirit” (f=19), “olagan” (f=17), “aticihik” (f=18),
“cimenlik” (f=18) ve “¢eviklik” (f=10) olmustur. Buna gore deney grubu 6grencileri
son testte genel olarak sozciik testinin ikinci ve dordiincii segeneklerinde
yogunlagmisglardir. Bu durum mobil uygulamalarin destegiyle gergeklestirilen sozciik
Ogretiminin etkili oldugunu géstermektedir. “Atli Cirit” metninde son testte dordiincii
secenegin isaretlenmesinin bir diger nedeni 6grencilerin kendi kiiltiirlerinde benzer bir

oyunun bulunmasi olabilir.

“Kedi” baslikli metindeki sozciiklere on testte kontrol grubu Ogrencileri
¢ogunlukla sdzciik testinin birinci segenegi olan “Bu sozctigii hi¢ gérmedim.” ve ikinci
segenegi olan “Bu sdzciigii daha 6nce gérdiim ama anlamini bilmiyorum.” maddelerini
isaretlemislerdir. Son testte ise kontrol grubu o6grencileri “Bu sozciigli daha once
gdérdiim ama anlamini bilmiyorum.” se¢eneginde yogunlasmislardir. Son testte bu
secenegi isaretleyen 6grencilerin sayisi sozciiklere gore “canciger” (f=17), “darginlik”
(f=19), “sicramak” (f=19), “igrenmek” (f=19), “cekismek” (f=17) ve ‘“‘aldatmak”
(f=14) olmustur. Buna gore kontrol grubu ogrencileri geleneksel yontemlerle
gergeklestirilen sozciik 6gretimi sonucunda sdzciik testinin birinci segeneginden ikinci

secenegine ylikselmislerdir.

Deney grubu Ogrencileri de on testte benzer bir sekilde “Kedi” baslikli
metindeki sozcliklere ¢ogunlukla “Bu sozciigili hi¢ gérmedim.” ve “Bu sozciigii daha
once gordiim ama anlamini bilmiyorum.” seg¢eneklerini isaretlemistir. Deney grubu
Ogrencilerinin son testte verdikleri cevaplar testin ikinci ve dordiincii se¢ceneginde

yogunlagsmistir. “Bu sozciligli daha once gordiim ama anlamini bilmiyorum.”
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secenegini isaretleyen Ogrencilerin sayis1 “canciger” (f=7), “dargmmhik” (f=12),
“sicramak” (f=15), “igrenmek” (f=13), “cekismek™ (f=17) ve “aldatmak” (f=12)
olarak tespit edilmistir. Bunun yaninda sézcliglin anlamini bildigini ifade eden yani
dordiincii segenegi isaretleyen 6grenci sayist “canciger” (f=19), “darginlik” (f=11),
“sigramak” (f=10), “igrenmek” (f=12), “cekismek” (f=10) ve ‘“aldatmak” (f=16)
olmustur. Buna gore deney grubu 6g8rencileri son testte genel olarak sozciik testinin
ikinci ve dordiincii segeneklerinde yogunlagmislardir. Bu durum mobil uygulamalarin

destegiyle gerceklestirilen sozciik 6gretiminin etkili oldugunu gostermektedir.
8. Sekizinci Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmanin sekizinci alt problemi deney grubu Ogrencilerinin arastirma
boyunca oOgretilmesi amaclanan sozciiklere iliskin mobil uygulama sonuglarina
yoneliktir. Bu baglik altinda deney grubu &grencilerinin uygulama metinlerindeki
sozciiklerin anlamlarin1 hangi oranda dogru Ogrendikleri tespit edilmistir. Buna
“Basarinin Sirr1” adli metindeki s6zciiklerden “kargasa” % 71; “akis” % 68,1 oraninda
dogru isaretlenirken, “huzurevi” % 43.8; “yapilandirmak” % 38,6 oraninda yanlis
isaretlenmistir. Buna gore “Basarimin Sirr1” adli metin ile gerceklestirilen mobil
oyunlarla sozciik 6gretimi siirecinde “kargasa” sozciigii en fazla dogru yanitlanan,
“huzurevi” sdzciigii en fazla yanls yanitlanan sézciik olmustur. Ogrenciler “kargasa”
sOzclgiini “kaos” sozciigii ile iliskilendirip akillarinda tutmalar1 nedeniyle en fazla
“kargasa” sozciiglinli dogru; “huzurevi” sdzciigiinl “huzurlu bir ev, huzur dolu bir ev”
seklinde diistinmeleri nedeniyle en fazla “huzurevi” sOzciigiinii yanlis

isaretlemislerdir.

“Posta Kutusundaki Mizika” adli metindeki sozciiklerden “ye§” % 86,7;
“aldanmak”™ % 78,6 oraninda dogru isaretlenirken, “feryat etmek” % 28,6; “pul” %
26,7 oraninda yanlis isaretlenmistir. Buna gore, “Posta Kutusundaki Mizika” adli
metin ile gergeklestirilen mobil oyunlarla s6zciik 6gretimi siirecinde “yeg” sdzcligii en
fazla dogru yanitlanan, “feryat etmek” sozciigii en fazla yanlis yanitlanan sozciik

olmustur.

“Iyi Diisiin Dogru Karar Ver” adli metindeki sozciiklerden “ciliz” % 85,7;
“korna” % 81,4 oraninda dogru isaretlenirken, “siiziilmek” % 33,8; “ense” % 25,7

oraninda yanlis isaretlenmistir. Buna gore, “lyi Diisiin Dogru Karar Ver” adli metin
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ile gergeklestirilen mobil oyunlarla sézciik 6gretimi siirecinde “c1liz” sdzciigii en fazla
dogru yanitlanan, “siiziilmek™ sézciigii en fazla yanlis yanitlanan sozciik olmustur.
Ogrencilerin “ciliz” s6zciigiinii “zayif” olarak kodlamalar1 bu metin baglaminda en
fazla “ciliz” sdzclgiinii dogru isaretlenmesini sagladig: diistiniilmektedir. Uygulama
stirecinde 6grencilere “siiziilmek” sozciigiiniin metindeki anlamimnin yaninda diger

anlamlariin da aktarilmasi sdzciiglin yanlis isaretlenmesinin bir nedeni oldugu

diistiniilmektedir.

“Desem Ki” adli metindeki sozciiklerden “senlik” % 91; “kuytu” % 90
oraninda dogru isaretlenirken, “gdk kubbe” % 23,3; “esmek” % 19 oraninda yanlis
isaretlenmistir. Buna gore, “Desem Ki” adl1 metin ile gerceklestirilen mobil oyunlarla
so0zcik Ogretimi siirecinde “senlik” s6zciigii en fazla dogru yanitlanan, “gék kubbe”
sozciigii en fazla yanlis yamtlanan sdzciik olmustur. Ogrencilerin “gék” ve “kubbe”
ifadelerini zihinlerinde iligkilendirememeleri nedeniyle “gdk kubbe” sozciigiiniin fazla

yanlis yanitlanan s6zciik oldugu diistiniilmektedir.

“Ath Cirit” adli metindeki sozciiklerden “olagan” % 83,8; “cirit” % 82,4
oraninda dogru isaretlenirken, “ceviklik” % 43,8; “¢cimenlik” % 33,8 oraninda yanlis
isaretlenmistir. Buna gore, “Ath Cirit” adli metin ile gerceklestirilen mobil oyunlarla
sOzciik 0gretimi siirecinde “olagan” sozciigii en fazla dogru yanitlanan, “ceviklik”

sO0zcligii en fazla yanlis yanitlanan sézciik olmustur.

“Kedi” adli metindeki sozciiklerden “canciger” % 81,4; “darginlik” % 81
oraninda dogru isaretlenirken, “aldatmak” % 33,3; “igrenmek” % 22,4 oraninda yanlis
isaretlenmistir. Buna gore, “Kedi” adli metin ile gerceklestirilen mobil oyunlarla
sOzciik dgretimi siirecinde “canciger” sozciigii en fazla dogru yanitlanan, “aldatmak”
sO0zclgii en fazla yanlis yanitlanan sozciik olmustur. “Aldatmak” soézciigiiniin daha
once Ogrenilen “aldanmak” sozciigii ile karistirilmast nedeniyle yanlis yanitlandigy

diistiniilmektedir.
9. Dokuzuncu Alt Probleme iliskin Sonuc¢ ve Tartisma

Arastirmanin dokuzuncu alt problemi arastirma boyunca kullanilan mobil
oyunlar arasinda 6grencilerin aldiklar1 puanlar arasindaki anlamli bir farka iligkindir.
Deney grubu 6grencilerinin mobil oyunlardan aldiklar1 puanlar arasindaki anlamlilik

iliskilerine yonelik ANOVA analizi sonuglarina bakildiginda oyunlar arasinda kelime
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agaci, eksiltilmis kelime, gifler ve kelimeler, sesten kelimeye ve kelime parcalar
lehine anlamli fark bulunmustur. Gifler ve kelimeler adli oyunda hareketli gorsellerin
(giflerin) kullanilmasi, kimi Ogrenciler i¢in bu hareketli gorsellerin sézctigii
hatirlamada kolaylik saglamasina yardim ettigi, hedef sozciikk dagarciginm

kazandirmada etkili oldugu diistintilmektedir.

Ayrica oyunlarda verilen siklarda ogretilmesi hedeflenen sozciige bigimsel
olarak benzeyen sozciiklerin kullanilmasi oyunlarin zorluk derecesinin artirilmasini
saglayarak oyunlar1 daha zevkli hale getirmistir. Bunun da 6grencilerin sozciikleri

taniy1p 6grenmelerine olanak tanidig: diistiniilmektedir.

Oneriler

Sozciik 6gretimi dil 6gretimi siirecinin 6nemli bir pargasidir. Bu ¢aligmada
uygulama siirecinde mobil oyun destekli Tiirk¢e s6zciik 6gretiminin 6grencilerce etkili
ve basarili bulundugu goriilmiistiir. Bu arastirma kapsaminda gergeklestirilen mobil
oyun destekli sozclik Ogretimi uygulamalarindan hareketle asagidaki Oneriler

gelistirilmistir:

1. Arastirmada s6zciik 6gretimini olumlu yonde etkiledigi tespit edilen mobil
oyunlar ve uygulamalar, Tiirk¢e sdzciik dagarciginin gelistirilmesinde ders Oncesi,

ders sirasi ve ders sonrasinda kullanilmalidir.

2. Bu aragtirmada calisma grubu B2 diizeyindeki yabanci 6grencilerdir.
Ilerleyen galigmalarda farkli diizeyler i¢in mobil oyun destekli sdzciik Ogretimi

uygulamalar1 gelistirilerek uygulanabilir.

3. Bu aragtirma Tiirk¢eyi yabanci dil olarak Ogrenen yetiskin bireylerle
gerceklestirilmistir. Ilerleyen calismalarda Tiirkceyi yabanci dil olarak &grenen
cocuklara yonelik farklh diizeylerde mobil oyun ve uygulamalar gelistirilebilir ve

bunlarla s6zciik 6grenme durumlari kontrol edilebilir.

4. Sozciik dagarcigimin 6gretimi ana dili olarak Tiirk¢enin 6gretiminde de

onemli bir yere sahiptir. Bu ¢alismada yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen bireyler i¢in
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gelistirilen mobil oyun uygulamalart ana dili Tirkc¢e olan bireyler i¢in de

hazirlanabilir.

5. Bu aragtirmada okuma metinleri kullanilarak oyunlar desteklenmistir.
Ilerleyen calismalarda dinleme metinleri kullanilarak sozciigiin sesbilimsel boyutu ele
aliabilir. Ayrica yazma ve dinleme becerilerinin kullanimi ile sdzciik bilgisinin

gelistirilmesi amacin tasiyan farkli uygulamalar tasarlanabilir.

6. Tiirk¢e sozciik 6gretimi amaciyla tasarlanan mobil oyunlar, dil bilgisinin
ogretiminde kullanilmak {izere yeniden hazirlanabilir. Mobil oyun ve uygulamalar

Olcme ve degerlendirme siirecinde de kullanilabilir.

7. Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenmek isteyen bireylerin sayisi her gegen giin
artmaktadir. Ancak bu alanda az sayida e- materyal, uygulama ya da platform
bulunmaktadir. Bu ihtiyaci etkili bir sekilde karsilamak ve Tiirk¢enin yabanci dil
olarak Ogretimini yayginlastirmak adina yeni mobil oyunlar ve uygulamalar
gelistirilmelidir. Bu uygulama ve oyunlar gelistirilirken 6gretim planlamasi ve tasarim

agsamalarina ayr1 ayr1 dikkat edilmelidir.

8. Mobil oyun ve uygulamalarin genel dil ve sozciik 6gretimi siireclerinde
kullaniminda 6gretmen ve Ogrencilerin gerekli teknolojik yeterliliklere sahip olup
olmadiklar1 g6z 6nilinde bulundurulmali, gerekli donanimsal ve yazilimsal alt yapilar

saglanmalidir.

9. Yabanct dil olarak Tiirkgenin Ogretimi amaciyla mobil oyun ve

uygulamalarin gelistirilmesi tesvik edilmelidir.
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OGRETMEN FASIKULU
DERS PLANLARI
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BIiRINCI PILOT UYGULAMA PLANI

(Aslanla Fare Metni)

Diizey: B2

Tarih:

Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Aslanla Fare

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

DERSIN PLANLANMASI

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
ogretimini saglamaya yoneliktir. ilk asama okuma 6ncesi, okuma sirasi ve okuma
sonrasi ¢alismalar1 olmak tizere 3 boliimden olusmaktadir. Okuma Oncesi ¢aligmalari
derse ve metne hazirlik yapmak, on bilgileri harekete gegirmek; okuma sirasi
caligmalar bireyi okuma sirasinda aktif tutmak, metni daha iyi anlamasini saglamak ve
sOzciik dagarcigimi gelistirmek; okuma sonrasi caligmalar ise bireylerin okuma-
anlama ve sozciik dgretimi siirecini degerlendirmek amaciyla uygulanmaktadir. Ikinci
asama olan sozciik 6gretimi caligmalarinda ama¢ metinden hareketle 6grencinin

sozciik dagarcigim gelistirmektir.

UYGULAMA

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
Ogretimini saglamaya yoneliktir. Asagida uygulamanin iki asamasina iligkin uygulama

stireci yer almaktadir.

A. OKUMA-ANLAMA

Bu asamanin amaci Ogrencinin metni dogru bir sekilde okumasini ve
anlamasin1 saglamaktir. Metnin igerigine yOnelik tahminlerde bulunma, okuma

amacini belirleme, metnin konusunu ve ana diisiincesini tespit etme, metne yonelik
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sorulara cevap verme, metni kendi sozciikleriyle Ozetleme bu asamada yerine
getirilmesi gereken adimlardir. Bu adimlar okuma oncesi, okuma sirast ve okuma

sonrast olmak iizere lic asamada gerceklestirilmektedir.

1. Okuma Oncesindeki Etkinlikler
Amag

Okuma oncesindeki etkinliklerin amaci 6grencinin zihinsel olarak metnin
icerigine hazirlanmasini saglamaktir. Bu asamada baslik ve gorsellerden hareketle
metnin i¢erigine yonelik tahminlerde bulunma, metnin konusu hakkinda sohbet etme,

On bilgileri harekete gecirme adimlari1 uygulanmaktadir.
Uygulama
a. Bashktan hareketle metnin i¢erigine yonelik tahminlerde bulunma.

Ogretici “Sevgili dgrenciler, az sonra bir metin okuyacagiz. Bu metnin baghig

“Aslanla Fare”. Simdi biraz diislinelim. Size gore Aslanla fare baslikli bir metinde

2

neler anlatiliyor olabilir? Tahminlerimizi asagidaki boliime yazalim.” diyerek

ogrencilerden metnin basligindan hareketle icerik hakkinda tahminlerde bulunmalarini

ister.
b. Metne iliskin gorsellerden hareketle metnin konusu hakkinda sohbet
etme.

Ogretici asagidaki gorselleri gdstererek “Simdi asagidaki gorselleri birlikte
inceleyelim. Bu gorsellere gore metnin konusu hakkinda biraz sohbet edelim.”

Ogrencilere s6z hakki tanir.
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2. Okuma Sirasindaki Etkinlikler
Amag
Bu agamada amag 6grencilerin metni anlamasini ve anlami bilinmeyen sozciikler

ile kalip ifadeleri 6grenmelerini saglamaktir.

Uygulama

Bu asamada metin ilk olarak &gretici tarafindan okunur. Bu okuma sirasinda
ogrencilerden kelimelerin nasil telaffuz edildigine dikkat etmeleri istenir. Metnin
ikinci defa okunmasi 6grenciler tarafindan yapilir. Bu sirada 6gretici metnin 6nceden
belirledigi ve anlam biitiinliigli tasiyan her bir boliimiinden sonra okumay1 durdurur.
Ogrencileri sorularla yonlendirerek gelinen yere kadar olan boliimdeki baglamin
anlagilmasimni  saglar. Ayrica Ogrencilerin  bilmedikleri sozciikleri  6gretici
orneklendirerek aciklar. Metnin konusu ve ana fikri bulunur. Anahtar sézciikler ve
onemli goriilen kisimlarin not edilmesi saglanir. Okuma 6ncesi metin ile ilgili yapilan

tahminler ile metin okununca anlamlandirilanlar karsilagtirilir.
METIN

Sevgili Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigiiniiz kisimlarin altim

¢iziniz.
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Aslanla Fare

Herkes herkese yardim etmeli,

Ben biiyiik, o kii¢iik de dememeli.
ki masalim var bunun iistiine,
Bagka da bulurum isteyene.

Aslan toprakla oynuyormus bir giin;
Bir de bakmis pengesinde bir fare.
Aslan, aslan yiirekliymis o giin,
Kiymamis canina, birakmis yere.
Bosuna gitmemis bu iyiligi.

Kimin aklina gelir

Farenin aslana iyilik edebilecegi?
Etmis iste, hem de canini kurtarmis.
Gliniin birinde aslan

Biraz ¢ikayim derken ormandan,
Diismiis bir tuzaga,

Aglar i¢inde kalmas;

Kiikremis durmus bosuna.

Bereket fare usta yetismis imdada:
— Bu is kiikremekle degil,
Kemirmekle olur, demis.

Baglamis incecik dislerini isletmeye
Gelmis ipin hakkindan kitir katir.
Bir ilmek kopunca agdan hayir m1 kalir?
Sabir, biraz da zaman

Gligten, 6fkeden daha yaman.

EZOP
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a. Metnin yap1 unsurlarini asagidaki boliime yazalim.
Olay
orgusii:
Kisiler:

Yer:

Zaman:

b. Metnin konusunun ve ana fikrinin belirleme.

Metnin konusunu ve ana diisiincesini asagidaki kisma yazalim.

Metnin
Konusu

Metnin
Ana
Diisiincesi

3. Okuma Sonrasindaki Etkinlikler
Amag

Bu asamada amag 6grencilerin metni anlayip anlamadiklarini kontrol etmek,

ogrendiklerini pekistirmek ve sdzciik dagarciklarini gelistirmektir.

Uygulama

Bu asamada metnin ana diisiincesi belirlenir. Ogrencilerden metinle ilgili
anlama sorularmma cevap vermeleri istenir. Bir veya iki 0grencinin metinden

anladiklarim 6zetlemesi beklenir.

a. Metnin anahtar kelimelerini belirleme.

Ogretici 6grencilere “Simdi bu metindeki énemli oldugunu diisiindiigiiniiz

kelimeleri belirleyerek bir liste yapalim ve asagiya yazalim.” diyerek anahtar
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sOzcukleri belirlemelerini ister. Ardindan metni bu anahtar sézciiklerle 6zetlemelerini

sOyler.

Anahtar kelimeler |em

b. Metnin ana diisiincesini atasozleri ile eslestirme

Ogretici “Okudugumuz metnin ana diisiincesi asagidaki atasozlerinden
hangisi/ hangileri ile aciklanabilir?” diyerek tablodan uygun atasdziiniin

isaretlenmesini ister. Burada atasozlerinin de 6gretilmesi amaglanmaktadir.

Ne verirsen elinle, o gelir seninle.

Ak akge kara giin icindir.

Ummadik tas bas yarar.

Oksiiz hirsizhiga ciksa ay aksamdan dogar.
Dost kara giinde belli olur.

Aslan yattigi yerden belli olur.

lyilik eden iyilik bulur

c. Kendi kiiltiiriinden ornek verme.

Ogretici “Sevgili 6grenciler, asagida aslan ve fare ile ilgili Tiirkce deyimler ve
anlamlar1 bulunmaktadir. Bu deyimleri not alalim. Sizin kiiltiiriiniizde aslan ve fare ile
ilgili ne tiir benzetmeler, deyimler ya da atasdzleri bulunmakta?” diyerek dgrencilere

sOz hakki tanir.

Deyim ve Anlami Ornek Ciimle
(Bir sey) Aslanin agzinda olmak: Elde edilmesi  Bu krizde is bulmak ¢ok zor. Ekmek aslanin
¢ok gii¢c olmak. agzinda.
Fare deligi: Gizlenecek, saklanilacak yer. Polis hirsizi bir tiirlii bulamadi. Kim bilir hangi

fare deligindedir simdi?
Aslan siitit emmek: Cok cesur, korkusuz olmak.  Kahraman itfaiyeci ¢cocugu yangindan kurtard.
Adam aslan siitii emmig, hi¢ korkmadh.
Fare diigse bagsi yarihr: Bir yerin bos ve Isten kovulunca bes parasiz kaldi. Evinde hichir
yoksulluk i¢inde bulundugunu anlatan bir soz. sey yok, buzdolabina fare diisse bagi yarilir.

224



B. SOZCUK OGRETIMi

1. Kelimenin okunusunu tekrar tekrar ogreticiden dinler ve seslendirir.
(Dogru seslendirme)

Aciklama: Bu adimin amaci 6grencinin 6grenmesi gereken kelimenin dogru

okunugunu 6greticiden dinlemesini saglamaktir.

Yaman Ilmek Ag Kemirmek
Pence Tuzak Imdat Kiikremek

Uygulama: Ogretici kelimeyi nce yavas bir sekilde birkac kere okur. Sonra

normal okuma hizinda birkac¢ kere daha okur.

2. Sozciiklerin anlamlarim sozliikten bulur ve 6grenir.

Aciklama: Bu adimin amaci 6grencinin, ogreticiden dinledigi sozciiklerin

anlamlarini bulmasini saglamaktir.

Uygulama: Ogrenci sozciiklerin anlamlarmm sozliikten bularak asagiya yazar,

ornek cumleler kurar.

Yaman;

Anlami:

Ornek Ciimle:

Tlmek:
Anlami:

Ornek Ciimle:

Ag:
Anlama:

Ornek Ciimle:

Kemirmek:
Anlami:

Ornek Ciimle:
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3. Sozciigii bakmadan yazar.

Aciklama: Bu adimin amaci kelimeyi dogru olarak seslendiren 6grencinin ayni

kelimeleri dogru olarak yazmasini saglamaktir.

Uygulama: Dogru okunusunu dinlediginiz ve dogru bir sekilde

seslendirdiginiz kelimeleri agagidaki boliimlere yaziniz.

Sozciik Anlami
I _d_da ye i_mek Cok zor ve tehlikeli bir anda birinin yardimina
yetismek.
K k_ _m_k: Aslanin bagirmasi.
Pe e Yirtic hayvanlarin on ayaklarinin
parmaklariyla tirnaklari.
T a_: Kus veya yaban hayvanlarini yakalamaya

yarayan ara¢ veya diizenek.

4. Sozciik 6gretimi icin gelistirilen oyunlar1 basariyla sonuclandirir.
Aciklama: Bu adimin amaci sozciik Ogretimi i¢in gelistirilen mobil

uygulamadaki oyunlarin oynanmasi ve basari ile sonuglandirilmasidir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden sdzciik dgretimi i¢in gelistirilen mobil
uygulamayi tanitir. Uygulamadaki oyunlart oynamalarini, anlamadiklart yerde soru

sormalarini ister.

Katilimer No|
KavoET

Gorsel 1: Uygulama agilis ekrani
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Ogretici  6grencilerden adlarmi soyadlarini yazmalarimi ister. Kalabalik
gruplarda 6gretici 6grencilere katilimc1 numarasi da verebilir (Gorsel 1). “Kaydet”

butonuna tiklandiktan sonra metin ekrani gelir.

BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina
parkta oturuyor, basi
ellerinin arasinda kara
kara diisiiniiyordu. isleri
bozulmus, iflasin egiginde
bir is adamiydi kendisi.
Ne yaparsa yapsin bir
tdrld durumu
diizeltemiyordu. Bir
taraftan kredi verenler
onu sikistinirken, diger
taraftan da bir siril insan
ddeme bekliyordu. Cok
bunalmisti ve higbir ¢ikis
yolu bulamiyordu. Zaten
parka da can sikintisini
biraz hafifletmek igin
gelmisti.

O sirada 6niinde yash bir
adam durdu: “Cok dzgin
gorinilyorsun. Seni

| rahatsiz eden bir sey
oldugu belli... Benimle

Gorsel 2: Metin ekran
Ogretici, 6grencilere metin ekranini tanitir. En {istte bulunan kitap simgesine
tiklandiginda  sozlik acilir.  Sozlik  kullanarak  bilmedikleri  sozciikleri
Ogrenebileceklerini  aktaran  Ogretici metnin  devaminmi  ekran1  kaydirarak
ogrenebileceklerini dgrencilere aktarir. Ogretici metin okunduktan sonra “Oyunlar>>"

butonuna tiklayarak oyunlar1 tanitir (Gorsel 2).
L
= elime Agac

Kullanici Bilgileri

227



Gorsel 3: Oyunlarin listesinin bulundugu ekran

Ogretici oyunlarin listesinin bulundugu ekram agarak &grencilere dnce bu
ekranin, ardindan da teker teker oyunlarin tanittimini yapar. Bu ekranda en iistte ortada
bulunan kitap simgesine tiklandiginda 6grenciler Tiirk¢e sozliige erisebilir. Ekranin
saginda bulunan kirmizi kare igerisindeki beyaz carpi isareti ile oyun kapatilabilir.
Ortada alt alta oyunlar siralanmistir. Gorsel 3’te “Kelime Agaci” oyunu aktif
goriilmektedir. Diger oyunlar da sirayla oynandik¢a butonlart aktif hale gelecektir.
Bireylerin her oyun icin 120 saniye siireleri bulunmaktadir. Sol altta “<<Metin”
butonu ile 6grenciler geri doniip tekrar metni okuyabilir, “Kullanic1 Bilgileri” butonu

ile kullanici bilgilerini diizenleyebilirler.

Gorsel 4: Kelime agaci oyunu.

Kelime agaci1 oyunu, ¢oktan se¢meli bir oyun olup en altta bulunan climlede
birakilan bosluga iistteki elmalarin iizerinde yazili olan sozciiklerden uygun olaninin
getirilmesi istenir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta
kismindan takip edilebilir (Gérsel 4). Ogrenciler verdikleri cevaplari kontrol etmeden
once degistirme hakkina sahiptir. Bu oyun bittikten sonra “Dogru- Yanlis” oyununa

gecilir.
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Otobiise ne
zaman binse
midesi bunaliyor,
sonra da kusuyor.

Gorsel 5: Dogru- yanlis oyunu
Dogru- yanlis oyununda amag en {iistte verilen sozciigiin alttaki ciimlede dogru
bir sekilde kullanilip kullanilmadigini tespit etmektir. Ogrenciler bir énceki oyunda
oldugu gibi yanitlarin1 degistirme hakkina sahip degildir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Stire ekranin en iist orta kismindan takip edilebilir (Goérsel 5). Bu oyun

bittikten sonra “Eksiltilmis Kelime” oyunu baglamaktadir.

Cok sikilmak,
| cok tedirgin |
olmak.

Gorsel 6: Eksiltilmis kelime oyunu

Eksiltilmis  kelime oyununda amag¢ sozciliklerin  dogru yaziminin

kavratilmasidir. S6zciigiin anlamindan hareketle altta bulunan sézciikteki eksik harfler
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tamamlanir. Yanlis yazilan harfler ekranin sag tarafinda ¢ikacak bir oka tiklandiginda
silinir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en iist orta kismindan
takip edilebilir (Gorsel 6). Bu oyun bittikten sonra “Gifler ve Kelimeler” oyunu
baslamaktadir.

Siirekli kendi
LEVEULDET
bahsedince ¢ok

A bunaidm B tn aldim

C anladim D acgikladim

Gorsel 7: Gifler ve kelimeler oyunu.

Hareketleri gorseller olarak nitelendirebilecegimiz gorseller ile sozciiklerin
bagdastirildigi bu oyunda amag hem 6rnek ciimleden hem de giften hareketle ciimlede
bos birakilan yere uygun sozciigiin getirilmesidir. Bireyler yanitlarin1 degistirme
hakkina sahip degillerdir. Alt kistmdaki siklardan birine tikladiklar1 anda yanitlar
dogru ise tiklanan sik yesil, yanlis ise kirmizi yanmaktadir. . Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 7). Bu oyun

bittikten sonra “Ciimle- Kelime Eslestirme” oyunu baslamaktadir.
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islerin
takibini yapmak

insanin —_—
oldugu her
yerde ayri bir

Sinav stresi
ylziinden gok

eeereressessereneenn

Gorsel 8: Climle- kelime eslestirme oyunu

Ciimle- kelime eslestirme oyununda amacg sol siitunda verilen ciimlelerde
birakilan bosluklara sag siitundaki sozciiklerin getirilmesidir. Birey verdigi yanitlari
kontrol etmeden 6nce degistirme hakkina sahiptir. Once sozciigii gonderdigi ciimleye,
ardindan sag taraftaki yesil kutulardan birine tiklayarak s6zctligii tasir ve yerine uygun
gordiigii baska sozciigii getirerek cevabini degistirebilir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 8). Bu oyun

bittikten sonra “Sesten Kelimeye” oyunu baglamaktadir.

Cok sikilmak, gok
tedirgin olmak.

is_te_n;i;o_rs_a_n_ cikip
_| sehri gezebilirsin. 3
L l‘ il

Gorsel 9: Sesten kelimeye oyunu
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Sesten kelimeye oyununda amag bireyin sézciigiin telaffuzunu duyup anlamini
ve Ornek ciimlesini okuyarak s6zciligii dogru bir sekilde yazmasidir. Ortada bulunan
hoparlor simgesinden birey sozciigiin telaffuzunu dinleyebilir. Birey yanitin1 kontrol
etmeden Once tistteki kutucuklara yazdigi harflerin iizerine tiklayarak onlari silebilir
ve farkli bir harf yazabilir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en
ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 9). Bu oyun bittikten sonra “Kelime

Parcalar” oyunu baglamaktadir.

Ornek Ciumle: Bu
cagda icin
yasanan acilara
bakmak yeterli.

Gorsel 10: Kelime pargalar1 oyunu

Kelime parcalar1 oyununda amag¢ anlamdan ve O6rnek ciimleden hareketle
heceleri karigik verilen s6zcligii dogru sekilde yazarak ciimledeki bosluga getirmektir.
Bireyler iist kisma getirdikleri hecelerin iizerine tekrar tiklayarak onlar1 alt kisma
tagiyabilir, yerine farkli hece getirerek cevaplarini kontrol etmeden Once
degistirebilirler. . Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en iist orta

kismindan takip edilebilir (Gorsel 10).
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IKINCI HAFTA PILOT UYGULAMA PLANI
(Ol¢ii Metni)
Diizey: B2
Tarih:
Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Olgii

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

DERSIN PLANLANMASI

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
dgretimini saglamaya yoneliktir. Ik asama okuma &ncesi, okuma siras1 ve okuma
sonrasi ¢alismalar1 olmak tiizere 3 boliimden olusmaktadir. Okuma Oncesi ¢aligmalari
derse ve metne hazirlik yapmak, on bilgileri harekete gegirmek; okuma sirasi
caligmalar bireyi okuma sirasinda aktif tutmak, metni daha iyi anlamasini saglamak ve
sozcik dagarcigimi gelistirmek; okuma sonrasi caligmalar ise bireylerin okuma-
anlama ve sdzciik 6gretimi siirecini degerlendirmek amaciyla uygulanmaktadir. Ikinci
asama olan sOzcik Ogretimi caligmalarinda amag¢ metinden hareketle 6grencinin

sozciik dagarcigim gelistirmektir.

UYGULAMA

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
Ogretimini saglamaya yoneliktir. Asagida uygulamanin iki asamasina iligkin uygulama

stireci yer almaktadir.

A. OKUMA-ANLAMA

Bu asamanin amaci 6grencinin metni dogru bir sekilde okumasini ve
anlamasin1 saglamaktir. Metnin igerigine yOnelik tahminlerde bulunma, okuma
amacini belirleme, metnin konusunu ve ana diisiincesini tespit etme, metne yonelik

sorulara cevap verme, metni kendi sozciikleriyle Ozetleme bu asamada yerine
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getirilmesi gereken adimlardir. Bu adimlar okuma oncesi, okuma sirasi ve okuma

sonrast olmak {izere iic asamada gerceklestirilmektedir.

1. Okuma Oncesindeki Etkinlikler
Amag

Okuma oOncesindeki etkinliklerin amaci 6grencinin zihinsel olarak metnin
icerigine hazirlanmasini saglamaktir. Bu asamada baglik ve gorsellerden hareketle
metnin igerigine yonelik tahminlerde bulunma, metnin konusu hakkinda sohbet etme,

On bilgileri harekete gecirme adimlar1 uygulanmaktadir.
Uygulama

a) Metnin bash@indan hareketle metnin konusu hakkinda sohbet etme.

“'“ Sevgili arkadaslar, az sonra sizlerle

Monteigne’den “Ol¢ii” adli bir metin okuyacagiz.
Oncesinde biraz sohbet edelim. Olcii denince
akliniza ne geliyor? Hayatta nasil 6l¢iilii ve dengeli

olunur?

b) Metnin bashgindan/ konusundan hareketle yeni deyimler 6grenme.
Sevgili 6grenciler, agagidaki deyimlerin anlamlarini sozliikkten bulup yazalim

ve ciimle icerisinde kullanalim.

- Olgiilii olmak:
Ornek ciimle:

- Ol¢iiyii kacirmak:
Ornek ciimle:

2. Okuma Sirasindaki Etkinlikler
Amag
Bu asamada amac¢ Ogrencilerin metni anlamasint ve anlami bilinmeyen

sOzciikler ile kalip ifadeleri 6grenmelerini saglamaktir.

234



Uygulama

Bu asamada metin ilk olarak 6gretici tarafindan okunur. Bu okuma esnasinda
Ogrencilerden metinde gecen sozciiklerin nasil telaffuz edildigine dikkat etmeleri
istenir. Ikinci okuma &grenciler tarafindan gerceklestirilir. Ogretici her paragraf
bitiminde okumay1 durdurur ve paragrafin iyice anlasilmasini saglamak adina sorular
sorar, bilinmeyen sozclikleri 6rneklendirerek agiklar. Metnin konusu, ana ve yardimci

diistinceleri bulunur.

METIN

Sevgili Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde dnemli gordiigiinliz kisimlarin altini

¢iziniz.
OLCU

Insan elinde ne illet var ki, dokundugunu degistiriyor; kendiliginden iyi ve
giizel olan seyleri bozuyor. Iyi olmak arzusu bazen dyle azgin bir tutku oluyor ki, iyi
olalim derken kotii oluyoruz. Bazilart der ki, iyinin asirist olmaz, ¢linkii asir1 oldu mu

zaten iyi degil demektir. Kelimelerle oynamak diyecegi geliyor insanin buna.

Felsefenin boyle ince oyunlari vardir. Insan iyiyi severken de, dogru bir isi
yaparken de pekala asiriliga diisebilir. Tanri’nin dedigi de budur: Gereginden fazla

uslu olmayin, uslu olmanin da bir haddi vardir.

Okunu hedeften 6teye atan okgu, okunu hedefe ulastirmayan ok¢udan daha
basarili sayllmaz. Insanin gozii karanlikta da iyi gérmez, fazla 1sikta da. Platon’da
Kallikles der ki: “Felsefenin fazlas: zarardir.” Felsefe bir kerteye kadar iyidir, hostur;
faydali oldugu kerteyi asacak kadar derinlere gidersek cileden ¢ikar, kotilesiriz;
herkesin inandigi, uydugu seyleri kiigciimseriz; herkesle dogru diiriist konusmaya,
herkes gibi diinyadan zevk almaya diisman oluruz; kimseyi yonetemeyecek,
bagkalarina da kendimize de hayrimiz dokunmayacak bir héle geliriz; bos yere sunun
bunun sillesini yeriz. Kallikles dogru soyliiyor; ¢iinkii felsefenin fazlasi bizim gercek
duygularimiz1 koreltir; liizumsuz bir inceleme ile bizi tabiatin giizel ve rahat yolundan

cikarir.
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Diisiincede saplant1 ve azginlik en a¢ik ahmaklik belirtisidir. Canlilar arasinda
esekten daha kendinden emin, daha vurdumduymaz, daha igine kapali, daha ciddi,

daha agirbaslt olan1 var midir?

Monteigne

a) Metnin konusu, ana ve yardimei diisiinceleri bulunmasi.

b) Ciimlelerin anlam o6zelliklerini belirleme.
Asagidaki bosluklar1 metinden climlelerle 6rneklendiriniz.

a. Kosul- sonug ciimlesi:

b. Tamk gosterme ciimlesi:

c. Tanmmlama ciimlesi:

d. Sebep- sonug ciimlesi:

3. Okuma Sonrasi Etkinlikler
Amag

Bu asamada amag¢ 6grencilerin metni anlayip anlamadiklarin1 kontrol etmek,

ogrendiklerini pekistirmek ve sézciik dagarciklarini gelistirmektir.
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Uygulama

Bu asamada Ogrencilerden metinle ilgili anlama sorularina cevap vermeleri

istenir. Bir veya iki 68rencinin metinden anladiklarini 6zetlemesi beklenir.

a) Metne yonelik sorularin yamitlandirilmasi.

Asagidaki sorular1 metinden hareketle yanitlaymiz.

a) Yazar, asiriligi neden elestiriyor?

b) Yazar, “Okunu hedeften oteye atan ok¢u, okunu hedefe ulagtirmayan
ok¢udan daha basarili sayilmaz.” sdziiyle ne demek istiyor?

¢) Yazar, Kallikles’i neden hakli buluyor?

d) Siz yazarin bu diisiincelerine katiliyor musunuz? Neden?

b) Metnin 6zetlenmesi.

B. SOZCUK OGRETIMIi

1. Soézciigiin dogru yazimini kavrama.

Ac¢iklama: Bu adimin amaci bireyin anlami verilen sozcliklerin dogru yazimini

O0grenmesidir.
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Uygulama: Ogretici 6grencilerden asagida anlamu verilen sdzciiklerin dogru
yazimini bulmalarini ister. Ardindan bu sézciikleri 6nce anlamini sdyleyerek telaffuz

eder. Ogrencilerden de sdzciigiin telaffuzunu tekrar etmelerini ister.

Asagidaki tabloda anlam verilen sozciiklerin dogru yazimini isaretleyiniz.

Hastalik, sikinti, dert gibi anlamlara gelen iltel illet

sozciik.

Davranislar:  6lgiilti,  topluluk  iginde agarbasli agirbash
davranmasint bilen, olgun kisi.

Hicbir seyi dert etmeyen, hicbir seye vurdumduymaz vordumduymas
aldirmayan, duygusuz, anlayissiz.

Kisinin  etkisinden  kendini  bir  tiirlii saplant1 siplant1

kurtaramadigi diisiince.

2. Sozciiklerin anlamim tahmin etme.

Aciklama: Bu adimda metinde koyu renkli olarak isaretlenmis sozciiklerin
anlamlarinin tahmin edilmesi istenir. Ardindan 6grencinin sozliik kullanarak s6zctigii
O0grenmesi, anlammi Ogrendigi sozciikleri ciimle igerisinde dogru bir sekilde

kullanmas1 amaglanmaktadir.

Uygulama: Ogretici dgrencilerden metinde bilmedikleri sézciikleri asagidaki
tabloya eklemelerini, sozciiklerin anlamlarini tahmin etmelerini, ardindan sirasiyla
sozliikten bakarak anlamlarin1 yazmalarini1 ve en sonda 6grencilerden her bir s6zciik

i¢in 6rnek ciimleler kurmalarini ister.

Sozciik Tahminim Gerc¢ek Anlami
Tutku
Saplanti
Agwbash

Ornek Ciimlelerim:

Sézciik Ornek Ciimlem
Tutku
Saplanti
Agwbash

3. Tamlamalari tamamlama.
Ac¢iklama: Bu adimda amag 6grencilerin metinde bulunan sozciiklerden uygun

tamlamalar yapmalarin1 saglamaktir.
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Uygulama: Ogretici 6grencilerden metinde gegen sdzciikleri tamlama
olusturacak sekilde uygun sozciiklerle birlestirmelerini ister. Yanlis birlestirilen
sozciiklerin dogru hali Ogretici tarafindan telaffuzu ile birlikte verilir. Ardindan

Ogretici 6grencilerden bu tamlamalarin i¢inde gectigi 6rnek ciimleler kurmalarini ister.

Asagida verilen sozciiklerden tamlamalar kuralim. Bu tamlamalarin i¢inde

9

gectigi ornek ciimleler yazalim.

Tllet Olcii

~ -

Ornek Ciimlelerim:

Tamlama Ornek Ciimlem

4. Ciimle icerisinde verilen sozciigii bulma.
Aciklama: Bu adimda amag 6grencilerin metinde bulunan sozciikleri ciimle

igerisindeki kullanimindan yola ¢ikarak bulmalarini saglamaktir.

Uygulama: Ogretici test seklinde verilen ciimleleri okur ve bosluga uygun
sdzciigiin gelmesi gerektigini ifade eder. Ogrencilerden sdzciigii bulmalarini ister. Her
bir climle bir 6grenci tarafindan yapilir. Dogru sézciik bulununca 6gretici climleyi ve

sOzcuigii bir kez daha okur.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun sozciikleri getiriniz.

¢ 1. Adamin umrunda degil. Bu kadar birini de ilk defa goriiyorum!
a) sahipsiz b) asir1 ¢) vurdumduymaz  d) vefali

¢ 2. Ugakta yasl insanlarla ilgilenen hostes ¢ok ve kibar biriydi.

a) sevingle b) agirtbagli  c) hafitbashh  d) zekal

% 3. Sozlerinde kagirinca beni biraz kirdi, sonra da kiistiik.

a) metreyi b) ilgili C) sevgiyi d) ol¢tiyti
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X/

X/
L X4

4. Bu hastalik bulastiktan 5 giin sonra gostermektedir.

sinyal b) belirti c) isaret d) duyarlilik
5. Araba sayesinde Tiirkiye’de gezmedigi yer kalmadi.
tutkusu b) fiyatlar1 ~ ¢) modelleri d) tamiri

6. Ailemin destegi sayesinde seker hastaligi yendim.
oranini b) ilaglarin1  ¢) illetini d) diismanlarini

7. Size deger vermeyen birine duydugunuz duygular agk degil, sadece

sefkattir b) saplantidir c) zenginliktir d) anlatidir.

8. Insanlar kisiler kendilerine de deger vermezler, 6z saygilari
yoktur.

kiigiikleten  b) kiigiimleyen ¢) kiigiimseyen

kiigiiklenen

9. Yalniz kalmayi ve tek basina vakit gecirmeyi seven insanlar genellikle .

icine kapaniktir b) igeriye kapatilmistir c) igini dokendir  d)

cikamazdir
10. Insan ne bir canli! Dogadaki tiim giizellikleri mahvediyor.
uygun b) ugursuz ) uygar d) uzman

5. Sozciik 6gretimi icin gelistirilen oyunlar1 basariyla sonu¢landirir.

icinden

Ac¢iklama: Bu adimin amaci sozciik o6gretimi igin gelistirilen mobil

uygulamadaki oyunlarin oynanmasi ve basari ile sonuglandirilmasidir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden sdzciik dgretimi igin gelistirilen mobil

uygulamay1 tanitir. Uygulamadaki oyunlari oynamalarini, anlamadiklar1 yerde soru

sormalarini ister.
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KAYDET

Gorsel 1: Uygulama agilis ekrani

Ogretici dgrencilerden adlarmi soyadlarim yazmalarini ister. Kalabalik

gruplarda 6gretici 0grencilere katilimc1 numarasi da verebilir (Gorsel 1). “Kaydet”

butonuna tiklandiktan sonra metin ekrani gelir.

Gorsel 2: Metin ekrani

BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina
parkta oturuyor, basi
ellerinin arasinda kara
kara digiinilyordu. isleri
bozulmus, iflasin egiginde
bir is adamiydi kendisi.
Ne yaparsa yapsin bir

. tUrlt durumu

diizeltemiyordu. Bir
taraftan kredi verenler
onu sikistirirken, diger
taraftan da bir sdrll insan

ddeme bekliyordu. Cok
bunalmisti ve higbir ¢ikis
yolu bulamiyordu. Zaten
parka da can sikintisini
biraz hafifletmek igin
gelmisti.

O sirada 6ninde yash bir
adam durdu: “Cok dzgiin
goriniyorsun. Seni
rahatsiz eden bir sey
oldugu belli... Benimle

Ogretici, 6grencilere metin ekranmi tanitir. En iistte bulunan kitap simgesine

Sozluk  kullanarak  bilmedikleri

tiklandiginda

ogrenebileceklerini

sozlik

acilir.

aktaran

Ogretici  metnin

devamini

ekranm

sozcukleri

kaydirarak
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ogrenebileceklerini dgrencilere aktarir. Ogretici metin okunduktan sonra “Oyunlar>>"

butonuna tiklayarak oyunlar1 tanitir (Gorsel 2).
L
& elime Agaci 3

Kullanici Bilgileri

Gorsel 3: Oyunlarin listesinin bulundugu ekran

Ogretici oyunlarin listesinin bulundugu ekram agarak &grencilere dnce bu
ekranin, ardindan da teker teker oyunlarin tanittmini yapar. Bu ekranda en iistte ortada
bulunan kitap simgesine tiklandiginda 6grenciler Tiirkge sozliige erisebilir. Ekranin
saginda bulunan kirmiz1 kare igerisindeki beyaz carpi isareti ile oyun kapatilabilir.
Ortada alt alta oyunlar siralanmistir. Gorsel 3’te “Kelime Agact” oyunu aktif
goriilmektedir. Diger oyunlar da sirayla oynandik¢a butonlart aktif hale gelecektir.
Bireylerin her oyun i¢in 120 saniye siireleri bulunmaktadir. Sol altta “<<Metin”
butonu ile 6grenciler geri doniip tekrar metni okuyabilir, “Kullanici Bilgileri” butonu

ile kullanici bilgilerini diizenleyebilirler.
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Gorsel 4: Kelime agaci oyunu.

Kelime agaci oyunu, ¢oktan segmeli bir oyun olup en altta bulunan climlede
birakilan bosluga iistteki elmalarin iizerinde yazili olan sézciiklerden uygun olaninin
getirilmesi istenir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta
kismindan takip edilebilir (Gérsel 4). Ogrenciler verdikleri cevaplari kontrol etmeden
once degistirme hakkina sahiptir. Bu oyun bittikten sonra “Dogru- Yanlis” oyununa

gegilir.

Otobiise ne
zaman binse
midesi bunaliyor,
sonra da kusuyor.

Gorsel 5: Dogru- yanlis oyunu
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Dogru- yanlis oyununda amag en {istte verilen sozciigiin alttaki ciimlede dogru
bir sekilde kullanilip kullanilmadigini tespit etmektir. Ogrenciler bir dnceki oyunda
oldugu gibi yanitlarin1 degistirme hakkina sahip degildir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en st orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 5). Bu oyun

bittikten sonra “Eksiltilmis Kelime” oyunu baslamaktadir.

o

Cok sikilmak,
cok tedirgin

Gorsel 6: Eksiltilmis kelime oyunu

Eksiltilmis  kelime oyununda amag¢ sozciliklerin dogru yaziminin
kavratilmasidir. Sozciigiin anlamindan hareketle altta bulunan sézciikteki eksik harfler
tamamlanir. Yanlis yazilan harfler ekranin sag tarafinda ¢ikacak bir oka tiklandiginda
silinir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en iist orta kismindan
takip edilebilir (Gorsel 6). Bu oyun bittikten sonra “Gifler ve Kelimeler” oyunu
baslamaktadir.
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Surekli kendi

hayatindan
bahsedince ¢ok

A bunaldim B Un aldim

C anladm [ agikiadim

Gorsel 7: Gifler ve kelimeler oyunu.

Hareketleri gorseller olarak nitelendirebilecegimiz gorseller ile sozciiklerin
bagdastirildig1 bu oyunda ama¢ hem 6rnek ciimleden hem de giften hareketle ciimlede
bos birakilan yere uygun sozciigiin getirilmesidir. Bireyler yanitlarimi degistirme
hakkina sahip degillerdir. Alt kisstmdaki siklardan birine tikladiklar1 anda yanitlart
dogru ise tiklanan sik yesil, yanlis ise kirmizi yanmaktadir. . Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 7). Bu oyun

bittikten sonra “Ciimle- Kelime Eslestirme” oyunu baslamaktadir.

insanin
oldugu her

yerde ayri bir

Sinav stresi
yliziinden gok

eeesesessesasseseene
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Gorsel 8: Climle- kelime eslestirme oyunu

Ciimle- kelime eslestirme oyununda amac sol siitunda verilen ciimlelerde
birakilan bosluklara sag siitundaki sozciiklerin getirilmesidir. Birey verdigi yanitlar
kontrol etmeden 6nce degistirme hakkina sahiptir. Once sdzciigii gonderdigi ciimleye,
ardindan sag taraftaki yesil kutulardan birine tiklayarak sdzciigii tasir ve yerine uygun
gordiigii baska sozciigii getirerek cevabini degistirebilir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 8). Bu oyun

bittikten sonra “Sesten Kelimeye” oyunu baglamaktadir.

119

] Cok sikilmak, ¢ok o
; tedirgin olmak.
TN e Ve W A
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Gorsel 9: Sesten kelimeye oyunu

Sesten kelimeye oyununda amag bireyin sézciigiin telaffuzunu duyup anlamini
ve Ornek ciimlesini okuyarak s6zciligii dogru bir sekilde yazmasidir. Ortada bulunan
hoparlor simgesinden birey sozciigiin telaffuzunu dinleyebilir. Birey yanitint kontrol
etmeden Once lstteki kutucuklara yazdig: harflerin lizerine tiklayarak onlar1 silebilir
ve farkli bir harf yazabilir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en
ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 9). Bu oyun bittikten sonra “Kelime

Parcalar1” oyunu baslamaktadir.
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| Anlam: Cok
sikilmak, ¢ok |
| tedirgin olmak.

Ornek Ciumle: Bu
cagda icin
yasanan acilara
bakmak yeterli.

bu mak nal

B Konusanlar:
Ali

Gorsel 10: Kelime pargalari oyunu

Kelime parcalart oyununda amag¢ anlamdan ve Ornek ciimleden hareketle
heceleri karisik verilen sézctigii dogru sekilde yazarak ciimledeki bosluga getirmektir.
Bireyler iist kisma getirdikleri hecelerin iizerine tekrar tiklayarak onlari alt kisma
tagiyabilir, yerine farkli hece getirerek cevaplarim1i kontrol etmeden Once
degistirebilirler. . Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta

kismindan takip edilebilir (Gorsel 10).
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BiRINCI HAFTA UYGULAMA PLANI

(Basarinin Sirr1 Metni)

Diizey: B2

Tarih:

Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Basarinin Sirr

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

DERSIN PLANLANMASI

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
ogretimini saglamaya yoneliktir. ilk asama okuma 6ncesi, okuma sirasi ve okuma
sonrasi ¢alismalar1 olmak tizere 3 boliimden olusmaktadir. Okuma Oncesi ¢aligmalari
derse ve metne hazirlik yapmak, on bilgileri harekete gegirmek; okuma sirasi
caligmalar bireyi okuma sirasinda aktif tutmak, metni daha iyi anlamasini saglamak ve
sOzciik dagarcigimi gelistirmek; okuma sonrasi caligmalar ise bireylerin okuma-
anlama ve sozciik dgretimi siirecini degerlendirmek amaciyla uygulanmaktadir. Ikinci
asama olan sozciik 6gretimi caligmalarinda ama¢ metinden hareketle 6grencinin

sozciik dagarcigim gelistirmektir.

UYGULAMA

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
Ogretimini saglamaya yoneliktir. Asagida uygulamanin iki asamasina iligkin uygulama

stireci yer almaktadir.

A. OKUMA-ANLAMA

Bu asamanin amaci Ogrencinin metni dogru bir sekilde okumasini ve
anlamasin1 saglamaktir. Metnin igerigine yOnelik tahminlerde bulunma, okuma

amacini belirleme, metnin konusunu ve ana diisiincesini tespit etme, metne yonelik
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sorulara cevap verme, metni kendi sozciikleriyle Ozetleme bu asamada yerine
getirilmesi gereken adimlardir. Bu adimlar okuma oncesi, okuma sirast ve okuma

sonrast olmak iizere lic asamada gerceklestirilmektedir.

1. Okuma Oncesindeki Etkinlikler
Amag

Okuma oncesindeki etkinliklerin amaci 6grencinin zihinsel olarak metnin
icerigine hazirlanmasini saglamaktir. Bu agamada basliktan hareketle metnin igerigine
yonelik tahminlerde bulunma, metnin konusu hakkinda sohbet etme, on bilgileri

harekete ge¢irme adimlari uygulanmaktadir.

Uygulama

a) On bilgileri harekete gecirme.

Ogretici 6nce “Sevgili Ogrenciler, az sonra okuyacagimiz metnin adi
“Basarinin Sirr1”. Sizce bu metnin konusu ne olabilir?” sorusunu sorar. Metnin
basligindan hareketle 6grencilerin metnin konusu hakkinda fikir yiiriitmelerini ister.
Ardindan “Asagida diinyaca iinlii basarili Tiirk insanlar1 hakkinda bilgiler yer
almaktadir. Birlikte okuyalim.” der ve metni okur. Metni okurken paragraflar arasinda
duraklayip kisiler hakkinda bilgiler verebilir, bilinmeyen sozciiklerin anlamini
sdyleyebilir. Ogretici metni okuduktan sonra “Sevgili dgrenciler siz de iilkenizden

basarili insanlara 6rnekler veriniz. Sizce bu insanlarin basarilarinin sirr1 ne olabilir?”

diyerek 6grencilere s6z hakk verir.

BASARILI TURKLER

Aziz SANCAR

Aziz Sancar, 8 Eylil 1946’da Mardin’de
dogmustur. Istanbul Universitesi Tip Fakiiltesinden

1969 yilinda mezun oldu. Sancar, DNA’nin onarimi ile

ilgili yaptig1 ¢alismalardan dolay1 2015 yilinda Nobel

Kimya Odiiliinii kazandu.
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Ozlem TURECI- Ugur SAHIN

Ozlem Tiireci ve Ugur Sahin ¢ifti 2019 yilinda
diinyay1 etkisi altina alan korona viriisii salginina karsi
as1 gelistirerek milyonlarca insanin hayatin1 kurtardi.

Bir yildan kisa siirede korona viriise karst asi

gelistirmeleri diinyada pek iilkeden 6diil almalarini

sagladi.

Nuri Bilge CEYLAN

1959°da Istanbul’da dogan Nuri Bilge Ceylan
Q) cektigi pek ¢ok uzun metrajli filmle uluslararasi
odiiller kazanmistir. Ceylan, pek ¢ok filminin hem
yonetmenligini hem de senaristligini yapmistir. Kis Uykusu, Bir Zamanlar Anadolu’da

ve Ahlat Agaci filmlerinden birkacidir.

Baris MANCO

Tiirkiye’de 7°den 70’¢ herkesin ¢ok sevdigi Barig
Mango 1943 yilinda Istanbul’da dogdu. Ulusal ve
¥ uluslararas1 pek ¢cok 6diil alan sanatgr farkli dillerde de

sarkilar seslendirmistir. 1999°da kalp krizi nedeniyle

aramizdan ayrilan Mango’nun eserleri hala ilgi gormektedir.

b) Metinde olabilecek sozciikleri tahmin etme.

Ogretici ilk hazirlik calismasim  bitirdikten sonra “Sevgili dgrenciler
“Basarmin Strri” baslikli metinde gecebilecek sozciikleri isaretleyiniz. Bilmediginiz
sozciklerin anlamini defterinize yaziniz.” der ve O&grencilerden yanitlar1 alir.
Bilinmeyen sozciikleri agiklar. Daha sonra 6grencilere “Bu metinde gegebilecegini

tahmin ettiginiz bir sdzciik var m1?” diye sorar ve yanitlar alir.
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Sozciikler Metinde var. Metinde yok.

Degerlendirme
Mezun

Borg
Cekimser

Cek

Etki

Huzurevi

AN AN AN AN AN N N/
AN AN AN AN AN N N
N N’ N N N N N

Isveren

2. Okuma Sirasindaki Etkinlikler
Amag
Bu asamada amag¢ 06grencilerin metni anlamasini ve anlami bilinmeyen

sOzciikler ile kalip ifadeleri 6grenmelerini saglamaktir.

Uygulama

Bu agsamada metin ilk olarak 6gretici tarafindan okunur. Bu okuma sirasinda
ogrencilerden kelimelerin nasil telaffuz edildigine dikkat etmeleri istenir. Metnin
ikinci ve -gerekirse- diger okunmalar1 6grenciler tarafindan yapilir. Bu sirada 6gretici
metnin onceden belirledigi ve anlam biitiinliigii tasiyan her bir boliimiinden sonra
okumay1 durdurur. Ogrencileri sorularla yonlendirerek gelinen yere kadar olan
boliimdeki baglamin anlagilmasini saglar. Ayrica 6grencilerin bilmedikleri sozciikleri
ogretici orneklendirerek agiklar. Metnin konusu ve ana fikri bulunur. Anahtar
sOzciikler ve 6nemli goriilen kisimlarin not edilmesi saglanir. Okuma 6ncesi metin ile
ilgili yapilan tahminler ile metin okununca anlamlandirilanlar karsilagtirilir.
Ogrencilerden énemli gordiikleri ciimlelerin altin1 ¢izmeleri ve her paragrafta birkac

anahtar sozciik belirlemeleri istenir.

METIN

Sevgili Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigiiniiz kisimlarin altini

¢iziniz.
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BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina parkta oturuyor, basi ellerinin arasinda kara kara
diisiiniiyordu. Isleri bozulmus, iflasin esiginde bir is adamiydi kendisi. Ne yaparsa
yapsin bir tiirlii durumu diizeltemiyordu. Bir taraftan kredi verenler onu sikistirirken,
diger taraftan da bir siirii insan 6deme bekliyordu. Cok bunalmist1 ve higbir ¢ikis yolu

bulamiyordu. Zaten parka da can sikintisin1 biraz hafifletmek i¢in gelmisti.

O sirada 6niinde yasli bir adam durdu: “Cok tizgiin goriiniiyorsun. Seni rahatsiz
eden bir sey oldugu belli... Benimle paylasmak ister misin?” diye sordu yasl adam. s
adaminin yakinmalarini dinledikten sonra da, “Sana yardim edebilirim.” dedi. Cek
defterini ¢ikardi. Is adamimn adim sordu ve ona bir ¢ek yazdi. Ceki ona verirken de
sOyle dedi: “Bu para senin. Bir yil sonra seninle burada bulustugumuzda bana olan

borcunu ddersin. Hadi al!” dedi ve yashi adam geldigi gibi hizla gézden kayboldu.

Adam elinde ¢ek Oylece kalakaldi. Neden sonra elindeki ¢eke bakmayi akil
edebildi. Bir an gdzlerine inanamadi. Cekte yiiz bin dolar yaziyordu ve imza ise
iilkenin 6nde gelen zenginlerinden birine aitti. “Tiim bor¢larimi hemen 6deyebilirim”
diye diisiindii ilkin. Ardindan bir y1l sonra borcunu geri ddeyecegini diisiinerek ¢eki

bozdurmaktan vazgecti. Bu degerli ¢eki kasasina koydu.

Onun kasasinda oldugunu bilmenin giiveniyle yepyeni bir iyimserlikle isine
tekrar dort elle sarildi. Kiiclik biliylik demeden tiim isleri degerlendirmeye basladi.
Odeme planlarin yeniden yapilandirds. Iyi yapilan isler yeni isleri dogurdu. Birkag ay

sonra tekrar islerini yoluna koyabilmisti.

Ilerleyen zamanda ise borglarindan tiimiiyle kurtulmustu; hatta para
kazanmaya baglamisti. Tiim bir yi1l boyunca calistt durdu. Tam bir yil sonra, elinde
bozulmamis ¢ek ile parka gitti. Kararlastirilmis saatin gelmesini bekledi. Tam
zamaninda yagli adamin hizla ona dogru geldigini gérdii. Tam ona ¢ekini geri verip
basar1 Oykiisiinii paylasacakken bir hemsire kosarak geldi ve adami1 yakaladi. Hemsire
“Onu bulduguma ¢ok sevindim, umarim sizi rahatsiz etmemistir!” dedi. “Ciinkii bu
bey siirekli olarak huzurevinden kagip, bu parka geliyor. Herkese kendisinin ¢ok
zengin biri oldugunu soyliiyor.” diye ekledi. Hemsire adamin koluna girip onunla

birlikte uzaklasti.
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Is adam1 saskin bir sekilde dylece donup kald. Biitiin bir y1l boyunca arkasinda
ylz bin dolar olduguna inanarak isler almis, yapmis ve satmisti. Birden, hayatinin
akisini degistiren seyin para olmadigini fark etti. Hayatin1 degistiren sey yeniden

kendinde buldugu kendine giiven ve inangti.

Basarinin sirr1, kasamizda duran degil, kalbimizde ve kafamizda olanlardir.

Baska yerde aramaya gerek yok.

Coskun DOKUMACI

Gelecege Yon Veren Basar1 Oykiileri

1. Anlamu bilinmeyen sozciiklerin belirlenip 6gretilmesi.
Metni okuma sirasinda d6grencilerin bilmedikleri sézciikler 6gretici tarafindan
orneklendirilerek aciklanir. Asagidaki sema Ogretici tarafindan agiklanir;

Ogrencilerden sag kisma bilmedikleri sozciikleri, sol kisma ise ornek ciimleleri

yazmalar1 istenir.

+Ornek ciimle 1
SMMEER © Ormek ciimle 2
Sozciik

+ Ornek ciimle 1
e+ Ornek ciimle 2

Sozciik

« Ornek ciimle 1
Bilinmeyen | Ornek ciimle 2
Sozciik

2. Metnin konusunu, ana ve yardimei diisiincelerini bulma.
Ogretici 6grencilerden belirledikleri anahtar sdzciikler ile énemli gordiikleri

climleleri, metnin konusunu, ana ve yardimei diisiincelerini agsagiya yazmalarini ister.
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Ana Dvisiinee:

Yardunc Diisiincelenr:

'.\ _,.f"

F

Al Clzdigim Cilmleler:

®

Amnahtar Stzciklerim: g

3. Okuma Sonrasi Etkinlikler
Amag

Bu agamada amag¢ dgrencilerin metni anlayip anlamadiklarini kontrol etmek,

ogrendiklerini pekistirmek ve sdzciik dagarciklarini gelistirmektir.
Uygulama

Bu asamada Ogrencilerden metinle ilgili anlama sorularina cevap vermeleri

istenir.

a) Metne yonelik sorulara cevap verme.

Asagidaki sorular1 metinden hareketle yamtlayimz.

+ Adam aldig1 ¢ceki bozdurmaktan neden vazgecti?

% Parkta karsilastigi hasta ve yash birinin verdigi ¢ek adamin hayatin1 nasil

degistirdi?

% Iflas eden adamin yerinde siz olsaydiniz ¢ceki hemen bozdurur muydunuz? Neden?
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% Metne uygun iki farkli baslik 6neriniz.

b) Metnin icerik haritasimi ¢ikarma.

Ogretici “Sevgili 6grenciler, metni okurken anahtar szciiklerimizin ve énemli
gordiigiimiiz ciimlelerimizin altin1 ¢izerek bunlari belirlemistik. Simdi sizlerle bu
metnin igerik haritasin1 ¢ikaracagiz. Metni Ozetleyecegiz. Asagida bos birakilan
alanlar1 6rnekten hareketle dolduralim.” der ve semada ikinci siradaki ciimleyi okur.

“Oncesinde ne olmustu?” diyerek 6grencilerden yanit alir.

Parkta yasl adamla karsilasmasi
ve ¢eki almasi
Ceki vermek i¢in parka gelmesi

B. SOZCUK OGRETIMi
1. Sozciiklerin anlamini tahmin etme.

Aciklama: Bu adimda bireyin metinde anlamini bilmedigi sozciiklerin
anlamlarim once tahmin etmesi ve ardindan sozliik kullanarak sozciigii 6grenmesi,
anlamimni 6grendigi sozciikleri ciimle igerisinde dogru bir sekilde kullanmasi

amaclanmaktadir.

Bu adimda metinde bazi1 sozciikler koyu renkli olarak isaretlenerek

ogrencilerden bu sozciiklerin anlamlarini tahmin etmesi de istenebilir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden metinde bilmedikleri sdzciikleri asagidaki

tabloya eklemelerini, sozciiklerin anlamlarin1 tahmin etmelerini, ardindan sirasiyla
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sozliikten bakarak anlamlarim1 yazmalarini ve en sonda dgrencilerden her bir sozciik
i¢in 6rnek climleler kurmalarini ister.

Sozciik Tahminim Gerg¢ek Anlami

Ak
Huzurevi
Bunalmak

Ornek Ciimlelerim:

Sozciik Ornek Ciimlem

Ak
Huzurevi
Bunalmak

2. Telaffuzu verilen sozciikleri dogru olarak yazma.

Aciklama: Bu adimda amag¢ telaffuzu verilen s6zciigiin dogru olarak

yazilmasini saglamaktir.

Uygulama: Ogretici sozciikleri dogru olarak birkag defa telaffuz eder ve
ogrencilerden bu sozciikleri yazmalarim ister. Ogrencilerin dogru yazip yazmadigi

kontrol eden 6gretici sozciiklerin anlamlarini tarif ettikten sonra drnek ciimleler ister.

_s_k: Baslangic yeri, baslangi¢ noktasi, yakini.

K_ _g_ _ a: Kalabalik, diizensizlik vb.nin yol actig1 karisiklik, kaos.

_kas: Gegip gitme, siiriip gitme.

Dogru okunusunu dinlediginiz ve dogru bir sekilde seslendirdiginiz

kelimeleri asagidaki boliimlere yaziniz.

Sozceiik Ornek Ciimlem

3. Sozciigiin es anlamlisin1 bulma.
Aciklama: Bu adimda amag sozciikleri es anlamlar ile 6greterek 6grencilerin

sOzciik dagarciginin gelismesini saglamaktir.
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Uygulama: Ogretici asagida bulunan sdzciikleri dogru bir sekilde telaffuz
ettikten sonra sozciiklerin anlamlarini tarif eder ve ogrencilerden bu sozciiklerin es
anlamlarim bulmalarini ister. Ogrencilerin es anlamli sozciikleri dogru yazip
yazmadigini kontrol eden dgretici drnek ciimlelerle siireci destekler. Ogreticinin es
anlamli sdzciikler igin verdigi ornek ciimleleri dgrenciler tabloya yazar. Ornek
climlelerin yazimi1 dikte ile yapilabilir ya da Ogrenciler tahtaya yazilani tabloya

aktarabilir.

Sozciik  Es Anlamlist Ornek Ciimle
Oykii
Yakinmak
Zaman

4. Harfleri karistirtlmis olarak verilen sozciigii anlamindan bulma.
Aciklama: Bu adimda amag¢ Ogrencilerin harfleri karisik olarak verilen

sozciikleri anlamindan yola ¢ikarak bulmalarini saglamaktir.

Uygulama: Ogretici asagida harfleri karisik olarak verilen sozciiklerin
anlamlarim okur ve Ogrencilerden bu sozciikleri dogru olarak yazmalarini ister.
Ogrencilerin sdzciikleri dogru yazip yazmadigmi kontrol eden &gretici Ornek
ciimlelerle siireci destekler. Ogreticinin sozciikler icin verdigi 6rnek ciimleleri

ogrenciler tabloya yazar. Ornek ciimlelerin yazimu dikte ile yapulir.

Sozciik Anlami
ypalianmdriak Olusturmak, diizenlemek, yapili duruma getirmek.
dgerenlmdreki Bir seyi yerinde ve yararl bir yolda kullanmak.
bzorakmdu Bozma eylemi. Biiyiik bir parayr kiigiik paralara
ayirma.

5. Sozciik 6gretimi icin gelistirilen oyunlari basariyla sonuglandirir.
Aciklama: Bu adimin amaci sozcikk Ogretimi igin gelistirilen mobil

uygulamadaki oyunlarin oynanmasi ve basari ile sonu¢landirilmasidir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden sdzciik dgretimi igin gelistirilen mobil
uygulamay1 tanitir. Uygulamadaki oyunlari oynamalarini, anlamadiklar1 yerde soru

sormalarini ister.
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KAYDET

Gorsel 1: Uygulama agilis ekrani

Ogretici dgrencilerden adlarmi soyadlarimi yazmalarini ister. Kalabalik

gruplarda 6gretici 0grencilere katilimc1 numarasi da verebilir (Gorsel 1). “Kaydet”

butonuna tiklandiktan sonra metin ekrani gelir.

Gorsel 2: Metin ekrani

BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina
parkta oturuyor, basi
ellerinin arasinda kara
kara digiinilyordu. isleri
bozulmus, iflasin egiginde
bir is adamiydi kendisi.
Ne yaparsa yapsin bir

. tUrlt durumu

diizeltemiyordu. Bir
taraftan kredi verenler
onu sikistirirken, diger
taraftan da bir sdrll insan

ddeme bekliyordu. Cok
bunalmisti ve higbir ¢ikis
yolu bulamiyordu. Zaten
parka da can sikintisini
biraz hafifletmek igin
gelmisti.

O sirada 6ninde yash bir
adam durdu: “Cok dzgiin
goriniyorsun. Seni
rahatsiz eden bir sey
oldugu belli... Benimle

Ogretici, 6grencilere metin ekranmi tanitir. En iistte bulunan kitap simgesine

Sozluk  kullanarak  bilmedikleri

tiklandiginda

ogrenebileceklerini

sozlik

acilir.

aktaran

Ogretici  metnin

devamini

ekranm

sozcukleri

kaydirarak
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ogrenebileceklerini dgrencilere aktarir. Ogretici metin okunduktan sonra “Oyunlar>>"

butonuna tiklayarak oyunlar1 tanitir (Gorsel 2).
L
& elime Agaci 3

Kullanici Bilgileri

Gorsel 3: Oyunlarin listesinin bulundugu ekran

Ogretici oyunlarin listesinin bulundugu ekram agarak &grencilere dnce bu
ekranin, ardindan da teker teker oyunlarin tanittmini yapar. Bu ekranda en iistte ortada
bulunan kitap simgesine tiklandiginda 6grenciler Tiirk¢e sozliige erisebilir. Ekranin
saginda bulunan kirmiz1 kare igerisindeki beyaz carpi isareti ile oyun kapatilabilir.
Ortada alt alta oyunlar siralanmistir. Gorsel 3’te “Kelime Agacit” oyunu aktif
goriilmektedir. Diger oyunlar da sirayla oynandikca butonlar aktif hale gelecektir.
Bireylerin her oyun i¢in 120 saniye siireleri bulunmaktadir. Sol altta “<<Metin”
butonu ile 6grenciler geri doniip tekrar metni okuyabilir, “Kullanict Bilgileri” butonu

ile kullanici bilgilerini diizenleyebilirler.
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Gorsel 4: Kelime agaci oyunu.

Kelime agaci oyunu, ¢oktan segmeli bir oyun olup en altta bulunan climlede
birakilan bosluga iistteki elmalarin iizerinde yazili olan sézciiklerden uygun olaninin
getirilmesi istenir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta
kismindan takip edilebilir (Gérsel 4). Ogrenciler verdikleri cevaplari kontrol etmeden
once degistirme hakkina sahiptir. Bu oyun bittikten sonra “Dogru- Yanlis” oyununa

gegilir.

Otobiise ne
zaman binse
midesi bunaliyor,
sonra da kusuyor.

Gorsel 5: Dogru- yanlis oyunu
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Dogru- yanlis oyununda amag en {istte verilen sozciigiin alttaki ciimlede dogru
bir sekilde kullanilip kullanilmadigini tespit etmektir. Ogrenciler bir énceki oyunda
oldugu gibi yanitlarin1 degistirme hakkina sahip degildir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {iist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 5). Bu oyun

bittikten sonra “Eksiltilmis Kelime” oyunu baslamaktadir.

o

Cok sikilmak,
cok tedirgin

Gorsel 6: Eksiltilmis kelime oyunu

Eksiltilmis  kelime oyununda amag¢ sozciliklerin dogru yaziminin
kavratilmasidir. Sozciigiin anlamindan hareketle altta bulunan sézciikteki eksik harfler
tamamlanir. Yanlis yazilan harfler ekranin sag tarafinda ¢ikacak bir oka tiklandiginda
silinir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en iist orta kismindan
takip edilebilir (Gorsel 6). Bu oyun bittikten sonra “Gifler ve Kelimeler” oyunu
baslamaktadir.
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Surekli kendi

hayatindan
bahsedince ¢ok

A bunaldim B Un aldim

C anladm [ agikiadim

Gorsel 7: Gifler ve kelimeler oyunu.

Hareketleri gorseller olarak nitelendirebilecegimiz gorseller ile sozciiklerin
bagdastirildig1 bu oyunda ama¢ hem 6rnek ciimleden hem de giften hareketle ciimlede
bos birakilan yere uygun sozciigiin getirilmesidir. Bireyler yanitlarimi degistirme
hakkina sahip degillerdir. Alt kistmdaki siklardan birine tikladiklar1 anda yanitlari
dogru ise tiklanan sik yesil, yanlis ise kirmizi yanmaktadir. . Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 7). Bu oyun

bittikten sonra “Ctimle- Kelime Eslestirme” oyunu baglamaktadir.

insanin
oldugu her

yerde ayri bir

Sinav stresi
yliziinden gok

eeesesessesasseseene
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Gorsel 8: Climle- kelime eslestirme oyunu

Ciimle- kelime eslestirme oyununda amac sol siitunda verilen ciimlelerde
birakilan bosluklara sag siitundaki sozciiklerin getirilmesidir. Birey verdigi yanitlar
kontrol etmeden 6nce degistirme hakkina sahiptir. Once sdzciigii gonderdigi ciimleye,
ardindan sag taraftaki yesil kutulardan birine tiklayarak sdzciigii tasir ve yerine uygun
gordiigii baska sozciigii getirerek cevabini degistirebilir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 8). Bu oyun

bittikten sonra “Sesten Kelimeye” oyunu baglamaktadir.

119

] Cok sikilmak, ¢ok o
; tedirgin olmak.
N BT b PRI WY

- is_te_m_i;o_rs—a—n_ cikip
_| sehri gezebilirsin.
"

Gorsel 9: Sesten kelimeye oyunu

Sesten kelimeye oyununda amag bireyin sdzciigiin telaffuzunu duyup anlamini
ve Ornek ciimlesini okuyarak soézciigii dogru bir sekilde yazmasidir. Ortada bulunan
hoparlor simgesinden birey sozciigiin telaffuzunu dinleyebilir. Birey yanitint kontrol
etmeden Once lstteki kutucuklara yazdigi harflerin lizerine tiklayarak onlar1 silebilir
ve farkli bir harf yazabilir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en
ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 9). Bu oyun bittikten sonra “Kelime

Parcalar1” oyunu baslamaktadir.
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| Anlam: Cok
sikilmak, ¢ok |
| tedirgin olmak.

Ornek Ciumle: Bu
cagda icin
yasanan acilara
bakmak yeterli.

bu mak nal

B Konusanlar:
Ali

Gorsel 10: Kelime pargalari oyunu

Kelime parcalart oyununda amag¢ anlamdan ve Ornek ciimleden hareketle
heceleri karisik verilen sézctigii dogru sekilde yazarak ciimledeki bosluga getirmektir.
Bireyler iist kisma getirdikleri hecelerin iizerine tekrar tiklayarak onlari alt kisma
tagiyabilir, yerine farkli hece getirerek cevaplarim1i kontrol etmeden Once
degistirebilirler. . Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta

kismindan takip edilebilir (Gorsel 10).
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IKINCI HAFTA UYGULAMA PLANI
(Posta Kutusundaki Mizika Metni)
Diizey: B2
Tarih:
Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Posta Kutusundaki Mizika

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

DERSIN PLANLANMASI

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci agsama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
dgretimini saglamaya yoneliktir. Ik asama okuma &ncesi, okuma siras1 ve okuma
sonrasi ¢alismalar1 olmak tiizere 3 boliimden olusmaktadir. Okuma Oncesi ¢aligmalari
derse ve metne hazirlik yapmak, on bilgileri harekete gegirmek; okuma sirasi
caligmalar bireyi okuma sirasinda aktif tutmak, metni daha iyi anlamasini saglamak ve
sozcik dagarcigimi gelistirmek; okuma sonrasi caligmalar ise bireylerin okuma-
anlama ve sdzciik 6gretimi siirecini degerlendirmek amaciyla uygulanmaktadir. Ikinci
asama olan sOzcik Ogretimi caligmalarinda amag¢ metinden hareketle 6grencinin

sozclik dagarcigini gelistirmektir.

UYGULAMA

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
Ogretimini saglamaya yoneliktir. Asagida uygulamanin iki asamasina iligkin uygulama

stireci yer almaktadir.

A. OKUMA-ANLAMA

Bu asamanin amaci 6grencinin metni dogru bir sekilde okumasini ve
anlamasin1 saglamaktir. Metnin igerigine yOnelik tahminlerde bulunma, okuma
amacini belirleme, metnin konusunu ve ana diisiincesini tespit etme, metne yonelik

sorulara cevap verme, metni kendi sozciikleriyle Ozetleme bu asamada yerine
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getirilmesi gereken adimlardir. Bu adimlar okuma oncesi, okuma sirasi ve okuma

sonrast olmak {izere iic asamada gerceklestirilmektedir.

1. Okuma Oncesindeki Etkinlikler
Amag

Okuma oOncesindeki etkinliklerin amaci 6grencinin zihinsel olarak metnin
icerigine hazirlanmasini saglamaktir. Bu asamada bagliktan hareketle metnin konusu

hakkinda sohbet etme, 6n bilgileri harekete gegirme adimlar1 uygulanmaktadir.

Uygulama

a) Metnin bashgindan hareketle metin konusu hakkinda sohbet etme.

Ogretici ~ “Sevgili  dgrenciler, “Posta
Kutusundaki Mizika” kitabindan bir  boliim
okuyacagiz. Siz daha o6nce mektup yazdimiz mi?
Kim(ler)e, ne zaman yazdiniz? Konusalim.” sorusunu

sorar ve 6grencilerden yanit alir.

b) On bilgileri harekete gecirme.
Ogretici “Sevgili 6grenciler, diyelim ki birine
‘ mektup yaziyorsunuz. Hangi hitaplart kimler i¢in
. kullanmamz gerekir?” sorusunu sorar ve gerekli
| ’ aciklamalan yapar. Asagidaki hitap ifadelerini dogru
k é kisilerle eslestirmelerini ister. Yanlis eslestirilen

hitaplar 6gretici tarafindan diizeltilir. Konu ile ilgili bilgiler verilir.

- Canim - Miidiiriim

- Sayin - Kardesim

- Sevqili - Selimcigim

- Kiymetli - Pinar Hanim
- Saygideger - Yetkili

- Degerli - Hocam
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METIN

Sevgili Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozclikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigiinliz kisimlarin altim
¢iziniz.

POSTA KUTUSUNDAKI MIZIKA

Sevgili Dost,

Zarfin {istline ismini yazip postanedeki memura uzatryorum. Memur zarfi geri
uzatryor bana. Uzerine yasadigin sehrin ismini yaziyorum. Memur, basi iki yana
sallay1p yine geri veriyor zarfi. Bu defa oturdugun semtin ismini ekliyorum. Hayret,
yine zarf karsimda. Cadde ismi de yetmeyince, sokaginin adin1 yaziyorum. Fakat
memur 1srarla kaglarin1 havaya kaldirmaya devam ediyor. Bu sefer apartmanin ismini
yazmak zorunda kaliyorum. Memur, “Numarast!” diye azarliyor beni. Apartmanin
numarasini da yazip hisimla veriyorum zarfi. Memur ayaga kalkiyor. Bir adim geri
cekiliyorum. “Daire numarasini da yazacaksiniz.” diyor nazikce. Daire numarasini da
yaziyor, sonra kendimden emin bir sekilde giiliimseyerek uzatiyorum zarfi. Memur
once cebinden bir mendil ¢ikartip alnindaki terleri siliyor. Sonra sesini kalinlagtirarak,

“Pul!” diyor, “Pul!”

Demek, yazdiklarimi sana ulastirabilmek icin kiigiik bir bedel 6demem
gerekiyor. Elimi cebime atip bozuk para artyorum. Bozugum yok. Ciizdanimdan
cikarttiZim kagit parayr uzatiyorum memura. Parayr 6nce parmaklariyla yokluyor,
sonra 1s18a tutuyor. Aman Allah’im! Yiiziindeki ifade degisiyor memurun. Bagirmaya

basliyor:

- Sahte bu, sahte! Bu mektubu génderemezsin!

Ikinci ciimlede gizli bir seving seziyorum.
Sevgili Dost,

Iste eline ge¢cmeyen son mektubumun hikdyesi bu. Postanedeki memur
hakliydi. Clinkii Sokrates’in “Hi¢ bilmemek eksik bilmekten yegdir.” soziinli bilmese

de eksik bir adresle gonderilen mektubun yerine ulagamayacagini ¢ok iyi biliyordu.

Sevgili Dost,
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Eksik bilgi bizi yanlis adreslere gotiiriir. Arkadasliklar, dostluklar, ortakliklar
ve evlilikler hep bu yiizden biter. Kim bilir hayattmizda ka¢ kez, “Nasil da
tantyamamisim!” demis, kag kez ince buz tabakasina aldanip lizerinde yiiriidiiglimiiz

g6liin soguk sularinda bulmusuzdur kendimizi.

Sevgili Dost,

Hayat, bilgi istedigi gibi bedel de istiyor. Ekmegi taniman yetmiyor, onu
sofrana gotiirebilmek igin bedel de ddiiyorsun. Postanedeki memurun “Pul!” diye

feryat etmesi bosuna degil. Hayat bedel istiyor.

Sen sevgili dost, elde ettigin seyler i¢in nasil bir bedel 6dedigini diisliniiyorsun?
Ya elde edemediklerin i¢in? Evet, bazen de bir bedel ddememize ragmen eli bos
doneriz. Ciinkii ipegi pamuk, altin1 giimiis fiyatina almak isteriz. Bir de hi¢ bedel
0demeden elde ettigimizi disindigimiiz seyler vardir. Halbuki zaman bu

diisiincemizi dogrulamaz. Zira bedelsiz alindig1 diisiiniilen seylerin bedeli daha agirdir.

Sevgili Dost,

Postanedeki memur, kagit paray: 1s18a tutarak “sahte” oldugunu anladi. Sen
nasil ayiracaksin sahteyle gercegi? Acaba nasildir sahtesi basilamayacak dostlugun

resmi?

Sevgili Dost,

Insan bir bakisla ne gérebilir?

A. Ali URAL
Posta Kutusundaki Mizika

2. Okuma Sirasindaki Etkinlikler

Amag

Bu asamada amag¢ 6grencinin metni anlamasini, metnin konusu ile ana ve
yardimei diisiincelerini bulmasini, bazi sozciik tiirleri ve ciimleye verdikleri anlamlari

kavramasin saglamaktir.

Uygulama
Bu asamada metin ilk olarak &gretici tarafindan okunur. Bu okuma esnasinda

ogrencilerden metinde gegen sozciiklerin nasil telaffuz edildigine dikkat etmeleri
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istenir. Ikinci okuma o6grenciler tarafindan gergeklestirilir. Ogretici her paragraf
bitiminde okumay1 durdurur ve paragrafin iyice anlagilmasini saglamak adina sorular
sorar, bilinmeyen sozciikleri 6rneklendirerek agiklar. Metnin konusu, ana ve yardime1
diisiinceleri dgretici rehberliginde dgrenciler tarafindan bulunur. Ikinci ve gerekirse
diger okumalar 6grenciler tarafindan yapilir. Ogrencilerin yaptig1 okumalar sirasinda
yanlis telaffuzlara miidahale edilerek diizeltilir, bilinmeyen sozciik ve ifadeler

acgiklanir.

a. Metnin konusu, ana ve yardimel diisiinceleri bulunmasi.

b. Sozciik tiirlerini ve anlamlarini belirleme.
Ogretici asagidaki sozciiklerin tiirlerini ve ciimleye verdikleri anlamlari

aciklar. “Sevgili Ogrenciler, asagida verilen sozciikler metinde ge¢mektedir. Bu
sozciiklerin ig¢inde gegtigi climleleri bulalim. Bu sozciiklerin climleye verdigi anlami

asagiya yazalim.” der ve 6grencilerin yanitlarini kontrol eder.

1

[ J
Hayret )
N

) [
Zira )
N

a . .
Halbuki )
3

[ J
Fakat J
\

2 . .
Clinkii )
\

[ J
Demek )
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3. Okuma Sonrasi Etkinlikler
Amacg

Bu asamada amag, 6grencilerin metni anlayip anlamadiklarini kontrol etmek,

ogrendikleri bilgileri pekistirmek ve sozciik dagarciklarini gelistirmektir.

Uygulama

Bu asamada 6grencilerden metinle ilgili anlama sorularina cevap vermeleri

istenir.

1. Metne yonelik sorularin yanitlandirilmasi.

Asagidaki sorulart metinden hareketle yanitlaymiz.

a) Postanedeki memur adama nigin kiziyor?

b) Adam memuru neden hakli buluyor?

c) Adam dostluklarin ve evliliklerin bitmesini neye bagliyor?

d) Metne uygun bir baslik 6neriniz.

B. SOZCUK OGRETIMI
1. Gorselden sozciige gitme.

Aciklama: Bu adimin amaci bireyin gorseli ve gorselin altinda anlami verilen
sO0zcligii bulmasidir. Boylece kavramdan (gdsterilenden) sozciige (gosterene) dogru bir

yol izlenmis olur.

Uygulama: Ogretici birkag gorseli ve altindaki anlamlar1 6grencilere gosterir
ve sozciigii bulmalarini ister. Ogrenciler sozciigii bulduktan sonra 6gretici sdzciigii

seslendirir ve 6grencilerden 6rnek climleler kurmalarini ister.

270



Sozciigiin  anlami: Gonderinin  {icreti

karsiligit  olarak alimip postayla gonderilen

mektuplara, paketlere vb. yapistirilan kiigiik kagit.

Sozciik:

Ornek Ciimle:

Sozciigiin anlami: Kirici ve sert soz

sOylemek, paylamak, tekdir etmek.

Sozciik:

Ornek Ciimle:

Sozciigiin anlami:  Yiiksek sesle

haykirmak, bagirmak.

Sozciik:

Ornek Ciimle:

2. ipucundan hareketle sézciigii bulma.
Aciklama: Bu adimin amaci bireyin verilen ipuglarindan hareketle ilgili
sOzciigll bulup 6grenmesidir. Burada temel hedef s6zciigii dolayl yollardan tarif edip

anlatarak dgretmektir.

Uygulama: Ogretici asagidaki tabloda verilen ipuglarini okur ve dgrencilerden
s0zcligii dogru tahmin edip yazmalarini ister. S6zciik dogru sekilde tahmin edildikten

sonra 0gretici sOzciigiin telaffuzunu verir ve 6grencilerin de seslendirmesini ister.
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*Daha ¢ok begenilen, daha c¢ok tercih edilen.
*Bir yalana inanmak, yanilmak.

» Hissetmek, anlamak, fark etmek.

3. Aym kavram alanina giren sozciigii bulma.

Aciklama: Bu adimin amaci bireyin verilen kavram alanlarindan hareketle

ilgili s6zciigii bulup 6grenmesidir. Burada temel hedef sozciigii ait oldugu kavram

alanindan hareketle tarif edip anlatarak Ogretmektir. Bu yolla 6grencilerin sézciik

dagarcig gelisecektir.

Uygulama: Ogretici asagidaki semada verilen kavram alani sdzciiklerini okur

ve dgrencilerden sézciigii dogru tahmin edip yazmalarini ister. Sozciik dogru sekilde

tahmin edildikten sonra 6gretici sozciigiin telaffuzunu verir.

mektup kumas
alici zarf adres yolu i_e_ giysi
gonderici b6ceéi

kontrol
etme
incell(eme y_kl_m_k bakmak
aramak
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4. Anlamdan hareketle sozciigii bulma.
Aciklama: Bu adimin amaci metinde gegen sozciikleri anlamindan hareketle

bireylerin bulmalarini saglamaktir.

Uygulama: Ogretici bulmaca ¢ozeceklerini 6grencilere ifade eder ve her bir

Ogrenciye birer madde okutarak anlami verilen s6zciigli bulmalarini ister.

Asagida verilen bulmacayi sozciiklerin anlamlarindan hareketle ¢o6ziiniiz.

& 12

931

1. Bir bagkasindan daha ¢ok begenilip tercih edilen, iistiin goriilen. (Yeg)

2. Goriiniise bakarak yanlis bir yargiya varmak, yanilmak. (Aldanmak)

3. Kirici ve sert s6z sdylemek, paylamak. (Azarlamak)

4. Acik bir kanit olmaksizin, olmus veya olacak bir seyi anlamak, kestirmek,
hissetmek. (Sezmek)

5. Ipek boceginden elde edilen ve dokumacilikta kullanilan ¢ok ince, esnek ve parlak
tel. (ipek)

6. Yiiksek sesle haykirmak, bagirmak. (Feryat etmek)

7. Bir seyin yerini tutabilen karsilik. (Bedel)

8. Katman, derece. (Tabaka)

9. iki veya daha ¢ok kimsenin is yaparak kazang elde etmek icin birlesmeleri, sirket.
10. Sehirde yerlesim bolgesi, yaka. (Semt)

11. Posta parasi karsiligi mektup zarfi, kartpostallara ve damga resmine karsilik
kagitlara yapistirilan, basili kiigiik kagit pargasi. (Pul)

12. Bakmak, gbzden gegirmek, kontrol etmek. (Yoklamak)
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5. Sozciik 6gretimi icin gelistirilen oyunlar: basariyla sonuglandirir.
Ac¢iklama: Bu adimin amaci sozciik o6gretimi igin gelistirilen mobil

uygulamadaki oyunlarin oynanmasi ve basari ile sonuglandirilmasidir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden sdzciik dgretimi igin gelistirilen mobil
uygulamay1 tanitir. Uygulamadaki oyunlari oynamalarini, anlamadiklar1 yerde soru

sormalarini ister.

Katilimer No|
KAVOET

Gorsel 1: Uygulama agilis ekrant

Ogretici dgrencilerden adlarmi soyadlarim1 yazmalarmi ister. Kalabalik
gruplarda 6gretici 6grencilere katilimc1 numarasi da verebilir (Gorsel 1). “Kaydet”

butonuna tiklandiktan sonra metin ekram gelir.
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BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina
parkta oturuyor, basi
ellerinin arasinda kara
kara diigiiniyordu. isleri
bozulmus, iflasin egiginde
bir is adamiydi kendisi.
Ne yaparsa yapsin bir
tarld durumu
diizeltemiyordu. Bir
taraftan kredi verenler
onu sikistirirken, diger
taraftan da bir sdrll insan
ddeme bekliyordu. Cok
bunalmisti ve higbir ¢ikis
yolu bulamiyordu. Zaten
parka da can sikintisini
biraz hafifletmek igin
gelmisti.

O sirada 6ninde yash bir
adam durdu: “Cok izgiin
gorinlyorsun. Seni

|| rahatsiz eden bir sey
oldugu belli... Benimle

Gorsel 2: Metin ekrani

Ogretici, dgrencilere metin ekranini tanitir. En iistte bulunan kitap simgesine
tiklandiginda  sozlik acilir.  Sozlikk  kullanarak  bilmedikleri  sozciikleri
ogrenebileceklerini  aktaran Ogretici metnin  devamimi  ekran1  kaydirarak
ogrenebileceklerini dgrencilere aktarir. Ogretici metin okunduktan sonra “Oyunlar>>"

butonuna tiklayarak oyunlar tanitir (Gorsel 2).
e
" Kelime Agac 3

Kullanic: Bilgileri

Gorsel 3: Oyunlarn listesinin bulundugu ekran
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Ogretici oyunlarin listesinin bulundugu ekram agarak &grencilere dnce bu
ekranin, ardindan da teker teker oyunlarin tanitimini yapar. Bu ekranda en iistte ortada
bulunan kitap simgesine tiklandiginda 6grenciler Tiirk¢e sozliige erisebilir. Ekranin
saginda bulunan kirmizi kare igerisindeki beyaz carpi isareti ile oyun kapatilabilir.
Ortada alt alta oyunlar siralanmistir. Gorsel 3’te “Kelime Agact” oyunu aktif
goriilmektedir. Diger oyunlar da sirayla oynandikc¢a butonlart aktif hile gelecektir.
Bireylerin her oyun igin 120 saniye siireleri bulunmaktadir. Sol altta “<<Metin”
butonu ile 6grenciler geri doniip tekrar metni okuyabilir, “Kullanic1 Bilgileri” butonu

ile kullanici bilgilerini diizenleyebilirler.

Gorsel 4: Kelime agaci oyunu.

Kelime agac1 oyunu, ¢coktan se¢gmeli bir oyun olup en altta bulunan ciimlede
birakilan bosluga iistteki elmalarin iizerinde yazili olan sozciiklerden uygun olaninin
getirilmesi istenir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta
kismindan takip edilebilir (Gérsel 4). Ogrenciler verdikleri cevaplari kontrol etmeden
once degistirme hakkina sahiptir. Bu oyun bittikten sonra “Dogru- Yanlis” oyununa

gecilir.
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Otobiise ne
zaman binse
midesi bunaliyor,
sonra da kusuyor.

Gorsel 5: Dogru- yanlis oyunu

Dogru- yanlis oyununda amag en iistte verilen sdzciigiin alttaki cimlede dogru
bir sekilde kullanilip kullanilmadigm tespit etmektir. Ogrenciler bir énceki oyunda
oldugu gibi yanitlarin1 degistirme hakkina sahip degildir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 5). Bu oyun

bittikten sonra “Eksiltilmis Kelime” oyunu baglamaktadir.

GCok sikilmak,
lcok tedirgin
olmak.

s

b?n?Ima?

Gorsel 6: Eksiltilmis kelime oyunu
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Eksiltilmis  kelime oyununda amag¢ sozciliklerin  dogru  yaziminin
kavratilmasidir. S6zciligiin anlamindan hareketle altta bulunan sézciikteki eksik harfler
tamamlanir. Yanlis yazilan harfler ekranin sag tarafinda ¢ikacak bir oka tiklandiginda
silinir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan
takip edilebilir (Gorsel 6). Bu oyun bittikten sonra “Gifler ve Kelimeler” oyunu

baslamaktadir.

Sirekli kendi
hayatindan
bahsedince ¢ok

A bunaidm B tn aldim

C anladm D acikiadim

Gorsel 7: Gifler ve kelimeler oyunu.

Hareketleri gorseller olarak nitelendirebilecegimiz gorseller ile sozciiklerin
bagdastirildigi bu oyunda amag¢ hem 6rnek climleden hem de giften hareketle climlede
bos birakilan yere uygun sozciigiin getirilmesidir. Bireyler yanitlarim1 degistirme
hakkina sahip degillerdir. Alt kisimdaki siklardan birine tikladiklar1 anda yanitlari
dogru ise tiklanan sik yesil, yanls ise kirmizi yanmaktadir. . Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Stire ekranin en iist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 7). Bu oyun

bittikten sonra “Ciimle- Kelime Eslestirme” oyunu baslamaktadir.
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islerin
takibini yapmak

insanin
oldugu her
yerde ayri bir

Sinav stresi
ylziinden gok

B R T

Gorsel 8: Climle- kelime eslestirme oyunu

Ciimle- kelime eslestirme oyununda amac¢ sol siitunda verilen ciimlelerde
birakilan bosluklara sag siitundaki sozciiklerin getirilmesidir. Birey verdigi yanitlart
kontrol etmeden 6nce degistirme hakkina sahiptir. Once sdzciigii gonderdigi ciimleye,
ardindan sag taraftaki yesil kutulardan birine tiklayarak sdzciigii tasir ve yerine uygun
gordiigii baska sozciigii getirerek cevabini degistirebilir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 8). Bu oyun

bittikten sonra “Sesten Kelimeye” oyunu baglamaktadir.

Cok sikilmak, ¢ok
tedirgin olmak.
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Gorsel 9: Sesten kelimeye oyunu

Sesten kelimeye oyununda amag bireyin sdzciligiin telaffuzunu duyup anlamini
ve Ornek ciimlesini okuyarak sozciigii dogru bir sekilde yazmasidir. Ortada bulunan
hoparl6r simgesinden birey sozcligiin telaffuzunu dinleyebilir. Birey yanitin1 kontrol
etmeden Once lstteki kutucuklara yazdigi harflerin lizerine tiklayarak onlar1 silebilir
ve farkli bir harf yazabilir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en
iist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 9). Bu oyun bittikten sonra “Kelime

Parcalar” oyunu baglamaktadir.

Ornek Cimle: Bu
cagda igin
yasanan acilara
bakmak yeterli.

Gorsel 10: Kelime pargalari oyunu

Kelime parcalar1 oyununda amag¢ anlamdan ve Ornek ciimleden hareketle
heceleri karigik verilen sézctigii dogru sekilde yazarak ciimledeki bosluga getirmektir.
Bireyler st kisma getirdikleri hecelerin iizerine tekrar tiklayarak onlari alt kisma
tasiyabilir, yerine farkli hece getirerek cevaplarini kontrol etmeden Once
degistirebilirler. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en tist orta

kismindan takip edilebilir (Gorsel 10).
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UCUNCU HAFTA UYGULAMA PLANI

(Iyi Diisiin Dogru Karar Ver Metni)

Diizey: B2

Tarih:

Siire: ki ders saati (40+40 dk)

Uygulama Metni: Iyi Diisiin, Dogru Karar Ver

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

DERSIN PLANLANMASI

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
ogretimini saglamaya yoneliktir. ilk asama okuma 6ncesi, okuma sirasi ve okuma
sonrasi ¢alismalar1 olmak tizere 3 boliimden olusmaktadir. Okuma Oncesi ¢aligmalari
derse ve metne hazirlik yapmak, on bilgileri harekete gegirmek; okuma sirasi
caligmalar bireyi okuma sirasinda aktif tutmak, metni daha iyi anlamasini saglamak ve
sOzciik dagarcigimi gelistirmek; okuma sonrasi caligmalar ise bireylerin okuma-
anlama ve sozciik dgretimi siirecini degerlendirmek amaciyla uygulanmaktadir. Ikinci
asama olan sozciik 6gretimi caligmalarinda ama¢ metinden hareketle 6grencinin

sozciik dagarcigim gelistirmektir.

UYGULAMA

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
Ogretimini saglamaya yoneliktir. Asagida uygulamanin iki asamasina iligkin uygulama

stireci yer almaktadir.
A. OKUMA-ANLAMA

Bu asamanin amaci Ogrencinin metni dogru bir sekilde okumasmi ve
anlamasin1 saglamaktir. Metnin igerigine yoOnelik tahminlerde bulunma, okuma

amacini belirleme, metnin konusunu ve ana diislincesini tespit etme, metne yonelik
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sorulara cevap verme, metni kendi sozciikleriyle Ozetleme bu asamada yerine
getirilmesi gereken adimlardir. Bu adimlar okuma oncesi, okuma sirast ve okuma

sonrast olmak iizere lic asamada gerceklestirilmektedir.
1. Okuma Oncesindeki Etkinlikler
Amag

Okuma oOncesindeki etkinliklerin amaci Ogrencinin zihinsel olarak metnin
igerigine hazirlanmasini saglamaktir. Bu asamada baglik ve gorsellerden hareketle
metnin igerigine yonelik tahminlerde bulunma, metnin konusu hakkinda sohbet etme,

On bilgileri harekete gecirme adimlar1 uygulanmaktadir.

Uygulama

a) Bashktan hareketle metnin icerigine yonelik tahminlerde bulunma.

Ogretici “Sevgili 6grenciler, az sonra okuyacagimiz metnin bashig: “Iyi Diisiin,
Dogru Karar Ver.” Sizce bu metinde neler anlatiliyor? Tahminleriniz nelerdir?
Asagidaki kutuculara yaziniz.” diyerek 6grencilerden yanitlari alir.

Iyi Diisiin, Dogru Karar Ver

C— = W W W _X

1. Tahminim: ™

AR B - I I EEE BT

—. . S, S N o

2. Tahminim:

3. Tahminim: F,\

b) On bilgileri harekete gecirme.

Ogretici “Sevgili dgrenciler, sizce dogru karar vermek neden bu kadar zor?
Sonrasinda pisman olmayacagimiz kararlar1 almanin en etkili yolu nedir? Tartisalim.”
sorusunu sorar ve dgrenciler i¢in uygun bir tartisma ortami yaratir. Ardindan asagidaki

semay1 birlikte incelerler.
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Sevgili 6grenciler, asagidaki tabloda dogru karar vermek i¢in 10 etkili adim

onerilmis. Birlikte okuyalim. Sizce bu Oneriler yeterli mi? Tartigalim.

. O anki sartlarda
Onceliklerinizi sizin i¢in en uygun Hatalarinizdan ders
belirleyin. — segenegi tercih ¢ikarim. i
L edin L

A 4
-
e

Sema incelendikten ve tlizerinde konusulduktan sonra

“Hayatinizda verdiginiz en zor karar neydi? Bu karar

- “ hayatimzi nasil etkiledi? Tartisalm.” sorusu &gretici
C= tarafindan sorulur ve tartisilir.

Asagida verilen bir aragtirma sonucunu 6gretici 6grencilerle paylasir. Grafigin
okunmasi ve yorumlanmasindan sonra asagida verilen soru cevaplanir, eslestirmeler

yapilir.
Nasil Kararlar Veriyorsunuz?

2014 yilinda 18 yas tstii 5 bin 260 kisi ile yapilan yiiz ylize gorlismelerden
asagidaki sonuclar ¢ikmis:

Karar Tiirleri

. = Karar vermeden
' once iyice disunip

oyle karar veririm.

12%!

a. Yukaridaki sonuclan tartisalim. Sizler nasil karar veriyorsunuz?
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b. Asagidaki karar verme tiirleri ile grafikteki ifadeleri eslestirelim:

Mantikl Cogu zaman ani kararlar veririm.

Sezgisel Karar verirken bagkalar1 beni yonlendirir.

Aceleci Karar vermeden 6nce iyice diisliniip dyle karar veririm.
Bagimh Karar vermeyi stirekli ertelerim.

Kac¢man Karar verirken i¢giidiilerime ve sezgilerime giivenirim.

2. Okuma Sirasindaki Etkinlikler
Amag
Bu asamada amac¢ Ogrencilerin metni anlamasimi ve anlami bilinmeyen

sozciikler ile kalip ifadeleri 6grenmelerini saglamaktir.

Uygulama

Bu asamada metin ilk olarak &gretici tarafindan okunur. Bu okuma sirasinda
ogrencilerden kelimelerin nasil telaffuz edildigine dikkat etmeleri istenir. Metnin
ikinci ve -gerekirse- diger okunmalar1 6grenciler tarafindan yapilir. Bu sirada 6gretici
metnin 6nceden belirledigi ve anlam biitlinliigli tagiyan her bir boliimiinden sonra
okumay1 durdurur. Ogrencileri sorularla yonlendirerek gelinen yere kadar olan
boliimdeki baglamin anlagilmasini saglar. Ayrica 6grencilerin bilmedikleri sézciikleri
ogretici Orneklendirerek aciklar. Metnin konusu ve ana fikri bulunur. Anahtar
sozciikler ve 6nemli goriilen kisimlarin not edilmesi saglanir. Okuma 6ncesi metin ile
ilgili yapilan tahminler ile metin okununca anlamlandirilanlar karsilastirilir.
Ogrencilerden nemli gordiikleri ciimlelerin altim gizmeleri ve her paragrafta birkag

anahtar sozcik belirlemeleri istenir.

METIN

Sevgili Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigliniiz kisimlarin altint

¢iziniz.
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iYi DUSUN, DOGRU KARAR VER

Kumkapi'dan Beyazt'a yiiriimeye karar verdim. I¢im tamimlamakta giicliik
cektigim duygularla doluydu; hafif hafif ¢iseleyen yagmurda yiiriimeye basladim. Ug
saat once Nesrin'le bulusmaya gelirken ne kadar enerji ve umut doluydum. “Nihayet
beklenen giin ve saat gelip catt1.” diye diisiinmiistiim. Genellikle Istanbul Universitesi

Ogrencilerinin geldigi cayevinde ona ‘6nemli sorumu’ yoneltebilecektim:

"Nesrin, birbirimizi taniyalt 5 ay1 gegiyor. Senden hoslandigimi biliyorsun.
Gormedigim zaman seni Ozliiyorum, zihnim hep seninle mesgul. Benimle evlenir

misin?”

Evet, artik sormustum. Birdenbire sorumun 6neminin farkina vardim. Aman
Allah’1m; ben evlenme teklif ediyordum. Yani artik evli bir adam olacaktim. Korktum.
Nesrin giiliimsedi, "Ah, ne sekersin!" dedi. Bunu sdylerken rahat ve kendinden emin
bir hali vardi; ben kaygiyla doluyken onun bdylesine rahat olusu gururumu incitti.
“Duruma hakim olan, rahat olan ben olmaliydim.” diye diistindiim. Oysa ¢ocuk gibi

sagirmis, kendine giivensiz, mahcup, onun yiiziine bakiyordum.

"Cok sekersin. Bilemezsin seni tanimis olmaktan ne kadar mutluyum" dedi,
giilimseyerek elime dokundu ve konugmasina devam etti. "Ama ben tek ¢ocugum.
Nisantasi'nda biiytidiim. Amerikan Koleji'nden mezun oldum ve sik sik dis iilkelere

gittim. Sen hi¢ dis iilkede bulunmadin, degil mi?"

Yiiziine bakiyor, ne diyecegini merak ediyordum. Bagimi “Hayir!” anlaminda
salladim. “Keske daha fazla konusmasa.” diye diisiindiim. “Biz ayr1 diinyalarin
insanlartyiz, nasil olur da benimle evlenmeyi dislinebilirsin?” mesajin1 almaya
baglamistim. Kendime kiziyor, “Ben ne kadar saf biriyim!” diye disiiniiyordum.
Nesrin devam ediyordu: "Cok iyi insansin, senin arkadagligini hi¢ kaybetmek istemem;
ama yasamda gergekci olmak gerek. Ornegin, sen bir sene sonra mezun olacaksin.
Biliyorum, kariyer yapmak istiyorsun ve iiniversitede asistan olarak kalacaksin. Ben

senin asistan maasina denk paray1 her ay kuaforiime veriyorum, biliyor musun?"

Kafam ugulduyordu, utaniyordum. “Hayir, bilmiyordum.” anlaminda kafami
salladim. Goziim dolu dolu oldu. Dislerimi siktim ve gézyaslarimi igime bogdum.
Nesrin, bir ablanin kiigiik kardesine sevgi ve sefkatle bakmas: tiirlinden bir bakisla

elimden tuttu, "Hep arkadas olarak kalalim, tamam mui tath Timur?" diyerek géziimiin
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icine bakt1 ve giilimsedi. Kendimi o kadar aciz ve hi¢ gibi hissediyordum ki, zorla
giilimseyerek, ciliz bir sesle "Tamam." diyebildim. Hafiften ¢iseleyen yagmurun
yiliziime ve enseme dokunusu hosuma gidiyordu. Aksaray'a dogru yiiriirken birbiri
icine karismis duygular i¢indeydim. Kendimi reddedilmis hissediyordum. Ama bu
tuhaf bir reddedilisti. Kafam karmakarigikti. Bir yandan “Oh kurtuldum, artik
kimseyle evlenmek zorunda degilim; yasamimdan sadece kendim sorumluyum,
Ozgiirim.” diger yandan, “Ben gii¢siiz bir insanim.” duygularini yagiyordum. Nesrin'e
hak veriyordum, kendimi gii¢siiz gériiyordum. Ama ne yapacagimi bilemiyordum.
Daha sonra, “Simdiye kadar neden bana hep giiliimsedi, sanki beni seviyormus gibi
davrandi, benim gururumla oynadi.” diisiincesinden kaynaklanan kizginlik benligimi

kapliyordu.

Birden bire kendimi bir taksinin 6niinde buldum. Sof6r kizmis, "Dagdan m1
indin be gardasim? Canina susamissan, git belan1 baskasindan bul!" diye bana
sOyleniyordu. Farkina varmadan Beyazit'a gelmisim. Beyaz Saray'in 6niinden karsiya
gecgiyorum, ama trafik 15181n1n farkinda degilim. Az kalsin taksinin altinda kaltyordum.
Ne diyecegimi sasirmis, soforiin sOyledikleri zaten diisiik olan giivenimi iyice
sarsmist1. Sofore bir seyler soylemek istiyordum. Aklima bir sey gelmiyordu. Durmus
onun yiiziine bakiyordum. Taksinin arkasindaki araglar korna ¢almaya bagladi. Bu
arada biri koluma girdi ve beni karsiya dogru yiiriitmeye basladi. Bir yandan yiiriiyor,
bir yandan da konusuyordu: "Haydi yiiri delikanli. Ne kadar tehlikeli ortamda

oldugunu pek anlamis goriinmiiyordun! Simdi dalgiligin sirast degil!"

Karsiya gecmistim; Beyazit meydanina dogru yiiriimeye basladim. Beni
karsiya geciren adam yamima yaklasti, "Etrafi pek gorecek durumda degildin,
anlagilan" dedi. Altmis, altmis bes yaslarinda kir sagli, giiler yiizlii, gozleri son derece
berrak ve sakin bir insan bana bakiyordu. igimden onun boynuna sarilarak aglamak

geldi. Giigliikle aglama duygusunu bastirdim.

Anlayan ve sevgi dolu bir giiliimseme vardi yiiziinde. Goz goze geldik.
Ayrilmak {izere adimini atarken durdu, bana dondii, karsimda bir an sessizce yiiziime
baktiktan sonra, "Hiiziin ve dalginlik yasamin pargasi. Ama siz hiiziinliisiiniiz ve

dalginsiniz diye herkesin arabasini durdurarak size yol vermesini bekleyemezsiniz."

dedi.
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"Yardiminiz igin tesekkiir ederim" dedigimde, gozlerimde damlaciklar
olusmaya baglamisti. Yiizlindeki sevgi ve anlayis dolu giilimseme ile konusmaya

devam etti:

"Diinya bazen kapkaranlik goziikiir; insan kendini yapayalniz ve degersiz
goriir. Bu duygular yasamin pargasi" diyerek yiiziime sefkatle bakti. "Sizin konusmaya
ihtiyaciniz var. Eger hiiziin ve dalginliginizin temelinde yatan nedenleri bulmak
istiyorsaniz, sizi gercek anlamda dinleyebilecek olgunlukta biriyle konusmaniz
gerekir' dedi. Yiziine bakiyordum, artik gozyaslarimi tutamiyordum, tane tane

gozlerimden siiziilityordu. Devam etti:

"Adim Yakup. Sahaflar Carsisi'ndaki Elif Kitabevi'nde beni bulabilirsiniz.
Zamaniniz oldugu zaman gelin, bir ¢cayimi i¢in" dedi. Elini uzatti. Uzatilan eli siktim,
artik hi¢ tutamadigim gozyaslarimi géstermemek iizere Vezneciler yoniine dondiim,

kaldigim yurda dogru gitmeye basladim.

Kaptanoglu Ozel Ogrenci Yurdu'nda ikinci kattaki odalardan birinde ii¢ baska
ogrenciyle birlikte kaliyordum. Odada kimse yoktu. Ayakkabilarimi ¢ikardim ve
yataga yattim. Doya doya aglayabilecek yalnizligi bulabildigim i¢in mutluydum.
Aglamadan sonra gelen tatli uykuya kendimi biraktim ve o gece elbiselerimle uyudum.

Dogan CUCELOGLU
Gerc¢ek Ozgiirliik

1. Metnin konusunun ve ana fikrinin belirleme.
Metnin konusunu ve ana diisiincesi bulunur ve 6grencilerin asagidaki kisma

yazmalar1 istenir.

Metnin
Konusu

y - —

Metnfh Ana
Diigiincesi

2. Oykiiniin yap1 unsurlarim bulma.
Okudugumuz metnin yapt unsurlarim1 (olay, kisi, yer ve zaman) asagiya

yazimiz.
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Olay:
Kisiler:

Yer:

a_ Zaman:

3. Okuma Sonrasi Etkinlikler
Amag

Bu asamada amag¢ 6grencilerin metni anlayip anlamadiklarin1 kontrol etmek,

ogrendiklerini pekistirmek ve sozciik dagarciklarini gelistirmektir.

Uygulama

Bu asamada 6grencilerden metinle ilgili anlama sorularina cevap vermeleri

istenir. Bir veya iki 6grencinin metinden anladiklarin1 6zetlemesi beklenir.

a) Metne yonelik sorularin yanitlandirilmasi.

Asagidaki sorular1 metinden hareketle yanitlayimiz.

1. Nesrin, Timur’un evlenme teklifini neden reddediyor?

2. Timur neden korkuyor?
3. Timur, Yakup Bey ile nasil tanigiyor?

4, "Hiiziin ve dalginlik yasamin par¢asi. Ama siz hiiziinliisiinliz ve dalginsiniz

diye herkesin size yol vermesini bekleyemezsiniz." sdzlerinden ne anliyorsunuz?
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b) Metnin 6zetlenmesi

Okudugunuz metni asagidaki basamaklari takip ederek 6zetleyiniz.

“l“.‘

o ®
E
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>
c
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|_
B. SOZCUK OGRETIMI
1. Dogru seslendirme.

Aciklama: Bu adimin amaci 6grencinin, sdzciigiin 6greticiden dinledigi dogru
okunusunu kendisinin de ayn1 sekilde uygulamasini ve ayni sdzciigii climle igerisinde

kullanmasini saglamaktir.

Uygulama: Ogretici 6nce yavas bir sekilde sozciigii birkag kere seslendirir.
Sonra Ogrenciden sdzciigii aym sekilde seslendirmesini ister. Ogretici hatali
seslendirmelere miidahale ederek dogrusunu gosterir. Ardindan sézcliglin anlamini

verir ve dgrencilerden 6rnek ciimleler kurmalarini ve bu ciimleleri okumalarini ister.

Asagidaki sozciikleri dogru seslendirmeye dikkat edelim, anlamlarini
ogrenelim. Bu sozciiklerle ilgili 6rnek ciimleler kurarak sesli bir bigimde sinifta
okuyalim.

SOZCUK ORNEK CUMLEM
Ciselemek

Olgunluk
Dalginlik

Stiziilmek
Ense

2. Aym kavram alanina giren sozciigii bulma.
Aciklama: Bu adimin amaci bireyin verilen kavram alanlarindan hareketle

ilgili sozciigii bulup 6grenmesidir. Burada temel hedef sozciigii ait oldugu kavram
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alanindan hareketle tarif edip anlatarak 6gretmektir. Bu yolla 6grencilerin sozciik

dagarcigi gelisecektir.

Uygulama: Ogretici asagidaki semada verilen kavram alan1 sdzciiklerini okur
ve Ogrencilerden sézciigii dogru tahmin edip yazmalarini ister. Sozciik dogru sekilde

tahmin edildikten sonra dgretici sozciigiin telaffuzunu verir.

Endize Araba

Yorku kayg ! Stres Uyarmak k_ rn_ Bisiklet
Gerginlik Ses
Yoy iy tulri

ot | L 0Lt [ o s ) Wbzl
e e

3. Sozciik tiiriinii belirleme.
Aciklama: Bu adimin amaci bireyin verilen sozciiklerin tiirlerini belirlemesi,
anlamin1 Ogrenmesi ve bu yolla sozciik tiirlerinin anlam {izerindeki etkisini

kavramasidir.

Uygulama: Ogretici asagida metinden alman érnek ciimleleri verir. Koyu
yazilmig s0zciligiin tliriinii (ad, onad, adil...) sorar. Yanlis belirlenen sozciik tiirlinii

Ogretici diizeltir ve ardindan sozciik tiiriinlin anlam tizerindeki etkisini anlatir.

Ben giigsiiz bir insanim.

Onu bu aralar dalgin goriiyordum.

Cihiz kedi yavrusunu parktaki agacin altinda bulduk.

Aksam saatlerinde ciseleyen yagmurun altinda saatlerce yiirtidiik.
Gozlerinden iki damla yas siiziiliiyordu.

Insanlar1 anlayisla karsilamak olgunluk géstergesidir.

290



4. Tamlamalar: tamamlama.
Ac¢iklama: Bu adimda amag 6grencilerin metinde bulunan sézciiklerden uygun

tamlamalar yapmalarin1 saglamaktir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden metinde gegen sozciikleri tamlama
olusturacak sekilde uygun sozciiklerle birlestirmelerini ister. Yanlis birlestirilen
sozciklerin dogru hali 6gretici tarafindan telaffuzu ile birlikte verilir. Ardindan

Ogretici 6grencilerden bu tamlamalarin i¢inde gectigi 6rnek ciimleler kurmalarini ister.

e

“1

&,«/ Tamlama: Tamlama: \ ~~ Tamlama:

Ornek Ciimlelerim:

TAMLAMA ORNEK CUMLEM

o. Sozciik 6gretimi icin gelistirilen oyunlar: basariyla sonuclandirir.
Aciklama: Bu adimin amaci sozciik Ogretimi i¢in gelistirilen mobil

uygulamadaki oyunlarin oynanmasi ve basari ile sonu¢landirilmasidir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden sdzciik dgretimi icin gelistirilen mobil
uygulamayi tanitir. Uygulamadaki oyunlar1 oynamalarini, anlamadiklar1 yerde soru

sormalarini ister.
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KAYDET

Gorsel 1: Uygulama agilis ekrani

Ogretici dgrencilerden adlarmi soyadlarimi yazmalarini ister. Kalabalik

gruplarda Ogretici 0grencilere katilimci numarasi da verebilir (Gorsel 1). “Kaydet”

butonuna tiklandiktan sonra metin ekrani gelir.

Gorsel 2: Metin ekrani

BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina
parkta oturuyor, basi
ellerinin arasinda kara
kara digiinilyordu. isleri
bozulmus, iflasin egiginde
bir is adamiydi kendisi.
Ne yaparsa yapsin bir

. tUrlt durumu

diizeltemiyordu. Bir
taraftan kredi verenler
onu sikistirirken, diger
taraftan da bir sdrll insan

ddeme bekliyordu. Cok
bunalmisti ve higbir ¢ikis
yolu bulamiyordu. Zaten
parka da can sikintisini
biraz hafifletmek igin
gelmisti.

O sirada 6ninde yash bir
adam durdu: “Cok dzgiin
goriniyorsun. Seni
rahatsiz eden bir sey
oldugu belli... Benimle

Ogretici, 6grencilere metin ekranmi tanitir. En iistte bulunan kitap simgesine

Sozluk  kullanarak  bilmedikleri

tiklandiginda

ogrenebileceklerini

sozlik

acilir.

aktaran

Ogretici  metnin

devamini

ekranm

sozcukleri

kaydirarak
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ogrenebileceklerini dgrencilere aktarir. Ogretici metin okunduktan sonra “Oyunlar>>"

butonuna tiklayarak oyunlar1 tanitir (Gorsel 2).
L
& elime Agaci 3

Kullanici Bilgileri

Gorsel 3: Oyunlarin listesinin bulundugu ekran

Ogretici oyunlarin listesinin bulundugu ekram agarak &grencilere dnce bu
ekranin, ardindan da teker teker oyunlarin tanittmini yapar. Bu ekranda en iistte ortada
bulunan kitap simgesine tiklandiginda 6grenciler Tiirk¢e sozliige erisebilir. Ekranin
saginda bulunan kirmizi kare igerisindeki beyaz carpi isareti ile oyun kapatilabilir.
Ortada alt alta oyunlar siralanmistir. Gorsel 3’te “Kelime Agact” oyunu aktif
goriilmektedir. Diger oyunlar da sirayla oynandikca butonlar aktif hale gelecektir.
Bireylerin her oyun igin 120 saniye siireleri bulunmaktadir. Sol altta “<<Metin”
butonu ile 6grenciler geri doniip tekrar metni okuyabilir, “Kullanici Bilgileri” butonu

ile kullanici bilgilerini diizenleyebilirler.
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Gorsel 4: Kelime agaci oyunu.

Kelime agaci oyunu, ¢oktan segmeli bir oyun olup en altta bulunan climlede
birakilan bosluga iistteki elmalarin iizerinde yazili olan sézciiklerden uygun olaninin
getirilmesi istenir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta
kismindan takip edilebilir (Gérsel 4). Ogrenciler verdikleri cevaplari kontrol etmeden
once degistirme hakkina sahiptir. Bu oyun bittikten sonra “Dogru- Yanlis” oyununa

gegilir.

Otobiise ne
zaman binse
midesi bunaliyor,
sonra da kusuyor.

Gorsel 5: Dogru- yanlis oyunu

294



Dogru- yanlis oyununda amag en {istte verilen sozciigiin alttaki ciimlede dogru
bir sekilde kullanilip kullanilmadigini tespit etmektir. Ogrenciler bir dnceki oyunda
oldugu gibi yanitlarin1 degistirme hakkina sahip degildir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en st orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 5). Bu oyun

bittikten sonra “Eksiltilmis Kelime” oyunu baslamaktadir.

o

Cok sikilmak,
cok tedirgin

Gorsel 6: Eksiltilmis kelime oyunu

Eksiltilmis  kelime oyununda amag¢ sozciliklerin dogru yaziminin
kavratilmasidir. Sozciigiin anlamindan hareketle altta bulunan sézciikteki eksik harfler
tamamlanir. Yanlis yazilan harfler ekranin sag tarafinda ¢ikacak bir oka tiklandiginda
silinir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en iist orta kismindan
takip edilebilir (Gorsel 6). Bu oyun bittikten sonra “Gifler ve Kelimeler” oyunu
baslamaktadir.

295



Surekli kendi

hayatindan
bahsedince ¢ok

A bunaldim B Un aldim

C anladm [ agikiadim

Gorsel 7: Gifler ve kelimeler oyunu.

Hareketleri gorseller olarak nitelendirebilecegimiz gorseller ile sozciiklerin
bagdastirildig1 bu oyunda ama¢ hem 6rnek ciimleden hem de giften hareketle ciimlede
bos birakilan yere uygun sozciigiin getirilmesidir. Bireyler yanitlarimi degistirme
hakkina sahip degillerdir. Alt kistmdaki siklardan birine tikladiklar1 anda yanitlari
dogru ise tiklanan sik yesil, yanlis ise kirmizi yanmaktadir. . Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 7). Bu oyun

bittikten sonra “Ctimle- Kelime Eslestirme” oyunu baglamaktadir.

insanin
oldugu her

yerde ayri bir

Sinav stresi
yliziinden gok

eeesesessesasseseene
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Gorsel 8: Climle- kelime eslestirme oyunu

Ciimle- kelime eslestirme oyununda amac sol siitunda verilen ciimlelerde
birakilan bosluklara sag siitundaki sézcliklerin getirilmesidir. Birey verdigi yanitlar
kontrol etmeden 6nce degistirme hakkina sahiptir. Once sdzciigii gonderdigi ciimleye,
ardindan sag taraftaki yesil kutulardan birine tiklayarak sdzctligii tasir ve yerine uygun
gordiigii baska sozciigii getirerek cevabini degistirebilir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 8). Bu oyun

bittikten sonra “Sesten Kelimeye” oyunu baglamaktadir.

119

] Cok sikilmak, ¢ok o
; tedirgin olmak.
TN e Ve W A

- is_te_m_i;o_rs—a—n_ cikip
_| sehri gezebilirsin.
"

Gorsel 9: Sesten kelimeye oyunu

Sesten kelimeye oyununda amag bireyin sézciigiin telaffuzunu duyup anlamini
ve Ornek ciimlesini okuyarak soézciigii dogru bir sekilde yazmasidir. Ortada bulunan
hoparlor simgesinden birey sozciigiin telaffuzunu dinleyebilir. Birey yanitint kontrol
etmeden Once lstteki kutucuklara yazdigi harflerin tlizerine tiklayarak onlar1 silebilir
ve farkli bir harf yazabilir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en
ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 9). Bu oyun bittikten sonra “Kelime

Parcalar1” oyunu baslamaktadir.
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| Anlam: Cok
sikilmak, ¢ok |
| tedirgin olmak.

Ornek Ciumle: Bu
cagda icin
yasanan acilara
bakmak yeterli.

bu mak nal

B Konusanlar:
Ali

Gorsel 10: Kelime parcalari oyunu

Kelime parcalart oyununda amag¢ anlamdan ve Ornek ciimleden hareketle
heceleri karisik verilen sézctigii dogru sekilde yazarak ciimledeki bosluga getirmektir.
Bireyler iist kisma getirdikleri hecelerin iizerine tekrar tiklayarak onlari alt kisma
tagiyabilir, yerine farkli hece getirerek cevaplarim1i kontrol etmeden Once
degistirebilirler. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en iist orta

kismindan takip edilebilir (Gorsel 10).
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DORDUNCU HAFTA UYGULAMA PLANI
(Desem ki Metni)
Diizey: B2
Tarih:
Siire: Iki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Desem Ki

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

DERSIN PLANLANMASI

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
ogretimini saglamaya yoneliktir. ilk asama okuma Oncesi, okuma sirasi ve okuma
sonrasi ¢alismalar1 olmak tizere 3 boliimden olusmaktadir. Okuma Oncesi ¢alismalari
derse ve metne hazirlik yapmak, on bilgileri harekete gegirmek; okuma sirasi
calismalar bireyi okuma sirasinda aktif tutmak, metni daha iyi anlamasini saglamak ve
sOzciik dagarcigimi gelistirmek; okuma sonrasi ¢aligmalar ise bireylerin okuma-
anlama ve sdzciik dgretimi siirecini degerlendirmek amaciyla uygulanmaktadir. Ikinci
asama olan sozciik 6gretimi caligmalarinda amag¢ metinden hareketle 6grencinin

so0zclk dagarcigin gelistirmektir.

UYGULAMA

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
Ogretimini saglamaya yoneliktir. Asagida uygulamanin iki asamasina iligkin uygulama

stireci yer almaktadir.

A. OKUMA-ANLAMA

Bu asamanin amaci O6grencinin metni dogru bir sekilde okumasini ve
anlamasini saglamaktir. Metnin icerigine yonelik tahminlerde bulunma, okuma

amacini belirleme, metnin konusunu ve ana duygusunu tespit etme, metni kendi
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sozciikleriyle tamamlama bu asamada yerine getirilmesi gereken adimlardir. Bu
adimlar okuma oncesi, okuma sirast ve okuma sonrasi olmak lizere lic asamada

gergeklestirilmektedir.

1. Okuma Oncesindeki Etkinlikler
Amacg

Okuma oncesindeki etkinliklerin amaci 6grencinin zihinsel olarak metnin
icerigine hazirlanmasini saglamaktir. Bu asamada metnin tiirii hakkinda sohbet etme,

On bilgileri harekete gecirme adimlar1 uygulanmaktadir.

Uygulama

a) On bilgileri harekete gecirme.
Ogretici *“ Sevgili dgrenciler az sonra sizinle bir
- siir okuyacagiz. Siir sever misiniz? Siir okur musunuz?

Bildiginiz Tiirkge siirler var m1? Konusalim.” diyerek

ogrencilere soz hakki tanmir. Siir tlrii hakkinda bilgi

verir, paylasimlar yapar.

b) Sozciiklerin anlam o6zelliklerini kavrama.

Bu agamada 6gretici mecaz anlam ve gercek anlam tiirlerine dair bilgiler verir.
Asagidaki ciimlelerin hangisinin mecaz hangisinin gercek anlamli oldugunu
ogrencilerden bulmalarimi ister. Siir tiirlinde sozciiklerin kendi anlamlar1 disinda
mecaz anlamda kullanilabilecegini belirtir. Ogretici asagidaki tabloda gecen yiirek,

kalp ve goniil sozciikleri ile ilgili bilgiler verir, anlam farklarini agiklar.

Asagidaki ciimleleri okuyunuz. Ciimlelerin anlamlarina gore mecaz mi
yoksa gercek anlaml m isaretleyiniz.

Ciimle Gergek Mecaz
Geceleyin hiddetle esen riizgar, ge¢mis zamanlardan bir iz arar.
Kadinlar bilirim {ilkeme ait; yiirekleri Akdeniz gibi genis,
solugu Afrika gibi sicak.
Kalbi sikisan adamcagiz bir anda oldugu yere y1g1ldi, kaldi.
Deli goniil ar1 gibi her ¢igekten bal alirsin.
Uzun ve ince bir yolu asinca kargimiza karli yiice daglar ¢ikt.
Sirtimi dayadigim pek yiice bir dagdir senin dostlugun.
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Yukaridaki tabloda koyu yazilmis olan yiirek, kalp ve gonmiil sdzciiklerinin
anlamlarim1 Ornekler sunarak tartisiniz. Bu sozciikler arasindaki anlam farklarini
aciklayiniz.

Ornegin;

&® Adamin kalbi agriyor.

@ Adamin yiiregi agriyor.

&® Adamin kalbi agriyor.

2. Okuma Sirasindaki Etkinlikler

Amag

Bu asamada amag Tiirk¢edeki siir tliriinii 6grencilere tanitmak, dgrencilerin
siiri anlamasin1 ve anlami bilinmeyen sozciikler ile kalip ifadeleri 6grenmelerini

saglamaktir.

Uygulama

Bu asamada dgretici siiri okur. Ogretici siiri okumadan 6nce siirin farkli bir
metin tliri oldugundan diger metinlerden farkli okunmasi gerektigini belirtir ve
okurken Ogrencilerin hem okuma sekline hem de sozciiklerin telaffuzuna dikkat
etmelerini ister. Ogrencilere begendikleri dizelerin altin1 gizmelerini sdyler Ardindan

birka¢ 6grenci siiri okur.

METIN

Sevgili 6grenciler, 6gretmeniniz siiri okurken dikkatle dinleyiniz. Bilmediginiz

sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gérdiigliniiz kisimlarin altini ¢iziniz.

DESEM Ki

Desem ki vakitlerden bir Nisan aksamidir,
Riizgarlarin en ferahlaticisi senden esiyor,
Sende seyrediyorum denizlerin en mavisini,
Ormanlarin en kuytusunu sende gezmekteyim,

Senden kopardim ¢igeklerin en solmazini,
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Topraklarin en bereketlisini sende siirdiim,
Sende tattim yemislerin ciimlesini.

Desem ki sen benim ig¢in,

Hava kadar lazim,

Ekmek kadar miibarek,

Su gibi aziz bir seysin;

Nimettensin, nimettensin!

Desem Ki...

Inan bana sevgilim inan,

Evimde senliksin, bah¢emde bahar;

Ve soframda en eski sarap.

Ben sende yasiyorum,

Sen bende hiikiim stirmektesin.

Birak ben soyleyeyim giizelligini,
Riizgarlarla, nehirlerle, kuslarla beraber.
Giinlerden sonra bir giin,

Sayet sesimi fark edemezsen,

Riizgarlarin, nehirlerin, kuslarin sesinden,
Bil ki 6lmiistim.

Fakat yine tiziilme, miisterih ol;

Kabirde boceklere ezberletirim giizelligini,
Ve neden sonra

Tekrar duydugun giin sesimi gok kubbede,
Hatirla ki mahser giiniidiir

Ortaliga diismiisim seni arryorum.

Cahit Sitki TARANCI
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a) Siirin konusunu ve ana duygusunu yazma.
Bu noktada 6gretici 6grencilerden siirin konusunu ve ana duygusunu belirleyip

yazmalarini ister.

b) Begendigi dizeleri paylasma.
Sevgili 6grenciler, siirde hangi dizeleri en ¢ok sevdiniz? Size neler animsatt1?

Kendi iilkenizde/ dilinizde benzer ifadeler olan siirler var m1? Konusalim, paylasalim.

3. Okuma Sonrasi Etkinlikler
Amag

Bu asamada amag 6grencilerin metni anlayip anlamadiklarini kontrol etmek,

ogrendiklerini pekistirmek ve sozciik dagarciklarini gelistirmektir.

Uygulama

Bu asamada 6grencilerden siiri kendi sozciikleri ile devam ettirmeleri istenir.

a) Metni kendi sozciikleri ile devam ettirme.
Ogretici “Sevgili 6grenciler, sairin yerinde siz olsaydiniz siiri bu kisimdan
itibaren nasil devam ettirirdiniz? Yazalim.” der ve 6grencilerin yazdiklarini kontrol

edip sinifla paylasmalarini saglar.
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B. SOZCUK OGRETIMi

1. Ciimle icerisinde verilen sozciigii bulma.

Aciklama: Bu adimda amag 6grencilerin metinde bulunan sozciikleri ciimle

igerisindeki kullanimindan yola ¢ikarak bulmalarini saglamaktir.

Uygulama: Ogretici test seklinde verilen ciimleleri okur ve bosluga uygun

sdzciigiin gelmesi gerektigini ifade eder. Ogrencilerden sdzciigii bulmalarini ister. Her

bir climle bir 6grenci tarafindan yapilir. Dogru s6zciik bulununca 6gretici ciimleyi ve

sOzcugi bir kez daha okur.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun sozciikleri getiriniz.

Daglardaki dik yamaglarin {izerindeki kayaliklarin koselerinde vahsi

hayvanlar yasar.

1s1tk  b) kendi c) kuytu d) eksik

Soyle serin ve bir riizgar esse de rahatlasak! Hava c¢ok sicak.

siddetli b) ferahlatic1 c) firtinali d) sicak

Oglu askerden doniince evdeki bir gérmeliydiniz!

senligi b) panige c¢) korkunu  d) mutluluga
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¢ Adamin esine getirdigi ¢igekler iki giinde susuzluktan

a) yandi b) eridi c) agti d) soldu

< Bu altinda tiim insanlar kardesce yagamali!

a) topragin b) gok kubbenin c) kabrin d) diinyanin

« Bu sehirde sabahlar giineyden tatl bir yel .

a) eser b) doner c) duyulur  d) goriiliir

b) Sozciigiin dogru yazimim bulma.
Aciklama: Bu adimda amag¢ 6grencilerin metinde bulunan sozciiklerin dogru

yazimini bulmalarin1 saglamaktir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden metinde gecen sozciiklerin dogru yazimini
bulmalarinm ister. Yazimi yanlis olan sozciiklerin dogru yazimi 6gretici tarafindan

telaffuzu ile birlikte verilir.

Asagidaki sozciiklerin yazimi dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.

Sozcik Dogru Yanhs
* Kuytu () ()
e Senlik () ()
e Bahar () ()
* Yemis () ()
e GOk kupbe () ()
e Ferahlatici () ()
C) Tamlamalar: tamamlama.

Aciklama: Bu adimda amag 6grencilerin metinde bulunan sézciiklerden uygun

tamlamalar yapmalarini saglamaktir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden metinde gegen sozciikleri tamlama

olusturacak sekilde uygun sozciiklerle eslestirmelerini ister. Yanlis eslestirilen
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sozciiklerin dogru hali Ogretici tarafindan telaffuzu ile birlikte verilir. Ardindan

Ogretici 6grencilerden bu tamlamalarin iginde gectigi 6rnek ciimleler kurmalarini ister.

o Kuytu Mahser
o Senlik Kose
o Giin Hal
o Berrak Icecek
o Ferahlatici Gol

Ornek Ciimlelerim:

Sozciik Ornek Ciimlem
d) Sozciik 6gretimi icin gelistirilen oyunlar1 basariyla sonuclandirir.

Ac¢iklama: Bu adimin amaci sozciik o6gretimi igin gelistirilen mobil

uygulamadaki oyunlarin oynanmasi ve basari ile sonuglandirilmasidir.

Uygulama: Ogretici dgrencilerden sozciik dgretimi icin gelistirilen mobil

uygulamay1 tanitir. Uygulamadaki oyunlari oynamalarini, anlamadiklar1 yerde soru

sormalarini ister.
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KAYDET

Gorsel 1: Uygulama agilis ekrani

Ogretici dgrencilerden adlarmi soyadlarimi yazmalarini ister. Kalabalik

gruplarda 6gretici 0grencilere katilimc1 numarasi da verebilir (Gorsel 1). “Kaydet”

butonuna tiklandiktan sonra metin ekrani gelir.

Gorsel 2: Metin ekrani

BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina
parkta oturuyor, basi
ellerinin arasinda kara
kara digiinilyordu. isleri
bozulmus, iflasin egiginde
bir is adamiydi kendisi.
Ne yaparsa yapsin bir

. tUrlt durumu

diizeltemiyordu. Bir
taraftan kredi verenler
onu sikistirirken, diger
taraftan da bir sdrll insan

ddeme bekliyordu. Cok
bunalmisti ve higbir ¢ikis
yolu bulamiyordu. Zaten
parka da can sikintisini
biraz hafifletmek igin
gelmisti.

O sirada 6ninde yash bir
adam durdu: “Cok dzgiin
goriniyorsun. Seni
rahatsiz eden bir sey
oldugu belli... Benimle

Ogretici, 6grencilere metin ekranmi tanitir. En iistte bulunan kitap simgesine

Sozluk  kullanarak  bilmedikleri

tiklandiginda

ogrenebileceklerini

sozlik

acilir.

aktaran

Ogretici  metnin

devamini

ekranm

sozcukleri

kaydirarak
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ogrenebileceklerini dgrencilere aktarir. Ogretici metin okunduktan sonra “Oyunlar>>"

butonuna tiklayarak oyunlar1 tanitir (Gorsel 2).
L
& elime Agaci 3

Kullanici Bilgileri

Gorsel 3: Oyunlarin listesinin bulundugu ekran

Ogretici oyunlarin listesinin bulundugu ekram agarak &grencilere dnce bu
ekranin, ardindan da teker teker oyunlarin tanittmini yapar. Bu ekranda en iistte ortada
bulunan kitap simgesine tiklandiginda 6grenciler Tiirk¢e sozliige erisebilir. Ekranin
saginda bulunan kirmizi kare igerisindeki beyaz carpi isareti ile oyun kapatilabilir.
Ortada alt alta oyunlar siralanmistir. Gorsel 3’te “Kelime Agact” oyunu aktif
goriilmektedir. Diger oyunlar da sirayla oynandikca butonlar aktif hale gelecektir.
Bireylerin her oyun igin 120 saniye siireleri bulunmaktadir. Sol altta “<<Metin”
butonu ile 6grenciler geri doniip tekrar metni okuyabilir, “Kullanici Bilgileri” butonu

ile kullanici bilgilerini diizenleyebilirler.
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Gorsel 4: Kelime agaci oyunu.

Kelime agaci oyunu, ¢oktan segmeli bir oyun olup en altta bulunan climlede
birakilan bosluga iistteki elmalarin iizerinde yazili olan sézciiklerden uygun olaninin
getirilmesi istenir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta
kismindan takip edilebilir (Gérsel 4). Ogrenciler verdikleri cevaplari kontrol etmeden
once degistirme hakkina sahiptir. Bu oyun bittikten sonra “Dogru- Yanlis” oyununa

gegilir.

Otobiise ne
zaman binse
midesi bunaliyor,
sonra da kusuyor.

Gorsel 5: Dogru- yanlis oyunu
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Dogru- yanlis oyununda amag en {istte verilen sozciigiin alttaki ciimlede dogru
bir sekilde kullanilip kullanilmadigini tespit etmektir. Ogrenciler bir dnceki oyunda
oldugu gibi yanitlarin1 degistirme hakkina sahip degildir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en st orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 5). Bu oyun

bittikten sonra “Eksiltilmis Kelime” oyunu baslamaktadir.

o

Cok sikilmak,
cok tedirgin

Gorsel 6: Eksiltilmis kelime oyunu

Eksiltilmis  kelime oyununda amag¢ sozciliklerin dogru yaziminin
kavratilmasidir. Sozciigiin anlamindan hareketle altta bulunan sézciikteki eksik harfler
tamamlanir. Yanlis yazilan harfler ekranin sag tarafinda ¢ikacak bir oka tiklandiginda
silinir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan
takip edilebilir (Gorsel 6). Bu oyun bittikten sonra “Gifler ve Kelimeler” oyunu
baslamaktadir.
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Surekli kendi

hayatindan
bahsedince ¢ok

A bunaldim B Un aldim

C anladm [ agikiadim

Gorsel 7: Gifler ve kelimeler oyunu.

Hareketleri gorseller olarak nitelendirebilecegimiz gorseller ile sozciiklerin
bagdastirildig1 bu oyunda ama¢ hem 6rnek ciimleden hem de giften hareketle ciimlede
bos birakilan yere uygun sozciigiin getirilmesidir. Bireyler yanitlarimi degistirme
hakkina sahip degillerdir. Alt kistmdaki siklardan birine tikladiklar1 anda yanitlari
dogru ise tiklanan sik yesil, yanlis ise kirmizi yanmaktadir. . Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 7). Bu oyun

bittikten sonra “Ctimle- Kelime Eslestirme” oyunu baglamaktadir.

insanin
oldugu her

yerde ayri bir

Sinav stresi
yliziinden gok

eeesesessesasseseene
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Gorsel 8: Climle- kelime eslestirme oyunu

Ciimle- kelime eslestirme oyununda amac sol siitunda verilen ciimlelerde
birakilan bosluklara sag siitundaki soézcliklerin getirilmesidir. Birey verdigi yanitlar
kontrol etmeden 6nce degistirme hakkina sahiptir. Once sdzciigii gonderdigi ciimleye,
ardindan sag taraftaki yesil kutulardan birine tiklayarak sdzctligii tasir ve yerine uygun
gordiigii baska sozciigii getirerek cevabini degistirebilir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 8). Bu oyun

bittikten sonra “Sesten Kelimeye” oyunu baglamaktadir.

119

] Cok sikilmak, ¢ok o
; tedirgin olmak.
TN e Ve W A

- is_te_m_i;o_rs—a—n_ cikip
_| sehri gezebilirsin.
"

Gorsel 9: Sesten kelimeye oyunu

Sesten kelimeye oyununda amag bireyin sdzciigiin telaffuzunu duyup anlamini
ve Ornek ciimlesini okuyarak soézciigii dogru bir sekilde yazmasidir. Ortada bulunan
hoparlor simgesinden birey sozciigiin telaffuzunu dinleyebilir. Birey yanitint kontrol
etmeden Once lstteki kutucuklara yazdigi harflerin {izerine tiklayarak onlar1 silebilir
ve farkli bir harf yazabilir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en
ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 9). Bu oyun bittikten sonra “Kelime

Parcalar1” oyunu baslamaktadir.
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| Anlam: Cok
sikilmak, ¢ok |
| tedirgin olmak.

Ornek Ciumle: Bu
cagda icin
yasanan acilara
bakmak yeterli.

bu mak nal

B Konusanlar:
Ali

Gorsel 10: Kelime pargalari oyunu

Kelime parcalart oyununda amag¢ anlamdan ve Ornek ciimleden hareketle
heceleri karisik verilen sézctigii dogru sekilde yazarak ciimledeki bosluga getirmektir.
Bireyler iist kisma getirdikleri hecelerin iizerine tekrar tiklayarak onlari alt kisma
tagiyabilir, yerine farkli hece getirerek cevaplarim1i kontrol etmeden Once
degistirebilirler. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en iist orta

kismindan takip edilebilir (Gorsel 10).
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BESINCIi HAFTA UYGULAMA PLANI

(Ath Cirit Metni)

Diizey: B2

Tarih:

Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Athi Cirit

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

DERSIN PLANLANMASI

Dersin uygulamasi iki asamada gergeklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
ogretimini saglamaya yoneliktir. ilk asama okuma 6ncesi, okuma sirasi ve okuma
sonrasi ¢aligmalar1 olmak tizere 3 bdliimden olusmaktadir. Okuma 6ncesi ¢alismalari
derse ve metne hazirlik yapmak, on bilgileri harekete gegirmek; okuma sirasi
caligmalar bireyi okuma sirasinda aktif tutmak, metni daha iyi anlamasini saglamak ve
sOzciik dagarcigimi gelistirmek; okuma sonrasi ¢alismalar ise bireylerin okuma-
anlama ve sozciik dgretimi siirecini degerlendirmek amaciyla uygulanmaktadir. Ikinci
asama olan sozciik 6gretimi caligmalarinda ama¢ metinden hareketle 6grencinin

sozciik dagarcigim gelistirmektir.

UYGULAMA

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
Ogretimini saglamaya yoneliktir. Asagida uygulamanin iki asamasina iligkin uygulama

stireci yer almaktadir.

A. OKUMA-ANLAMA

Bu asamanin amaci Ogrencinin metni dogru bir sekilde okumasini ve
anlamasin1 saglamaktir. Metnin igerigine yOnelik tahminlerde bulunma, okuma

amacini belirleme, metnin konusunu ve ana diisiincesini tespit etme, metne yonelik
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sorulara cevap verme, metni kendi sozciikleriyle Ozetleme bu asamada yerine
getirilmesi gereken adimlardir. Bu adimlar okuma oncesi, okuma sirast ve okuma

sonrast olmak iizere lic asamada gerceklestirilmektedir.

1. Okuma Oncesindeki Etkinlikler
Amag

Okuma oncesindeki etkinliklerin amaci 6grencinin zihinsel olarak metnin
icerigine hazirlanmasini saglamaktir. Bu asamada baslik ve gorsellerden hareketle
metnin i¢erigine yonelik tahminlerde bulunma, metnin konusu hakkinda sohbet etme,

On bilgileri harekete gecirme adimlari1 uygulanmaktadir.

Uygulama

i, Bashiktan hareketle metnin icerigine yonelik tahminlerde bulunma.
Ogretici “Sevgili 6grenciler, az sonra okuyacagimiz metnin bashig “Atl Cirit”.
Bu s6z grubunda gecen cirit sdzciigiiniin ne anlama geldigini biliyor musunuz? Cirit
sOzcligliniin ne anlama geldigi ile ilgili tahminleriniz nelerdir? Asagida bulunan

tabloya 3 tahmin climlesi yazalim.” diyerek 6grencilere s6z hakki tanir ve tahminlerini

yazmalarini saglar.

2. Metne iliskin videodan hareketle metnin konusu hakkinda sohbet
etme.

Ogretici 6grencilerden tahminlerini aldiktan sonra birkag video izleterek metni
okumadan 6nce atli cirit hakkinda fikir sahibi olmalarim saglar. Ogretici dgrencileri

su sekilde yonlendirebilir:

“Sevgili 6grenciler, tahminlerinizi aldim. Simdi cirit ile ilgili kisa bir video

izleyecegiz. Videodan sonra athi cirit lizerine biraz sohbet edelim.

[zletilebilecek videolarin linkleri:

- https://www.youtube.com/watch?v=cFiRmJZkad4
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- https://www.youtube.com/watch?v=dELs8Bs4DAw

Videoyu izledik, sanirim cirit ile ilgili artik daha fazla bilgiye sahipsiniz. Sizin

iilkenizde de cirit gibi geleneksel/ kiiltiirel sporlar var m1?”

2. Okuma Sirasindaki Etkinlikler
Amacg
Bu asamada amac¢ Ogrencilerin metni anlamasint ve anlami bilinmeyen

sOzciikler ile kalip ifadeleri 6grenmelerini saglamaktir.

Uygulama

Bu agamada metin ilk olarak 6gretici tarafindan okunur. Bu okuma esnasinda
Ogrencilerden metinde gecen sozciiklerin nasil telaffuz edildigine dikkat etmeleri
istenir. Ikinci okuma &grenciler tarafindan gergeklestirilir. 5 paragraftan olusan Atl
Cirit baglikl1 metnin her paragrafin sonrasinda 6gretici okumay1 durdurur ve paragrafin
tyice anlasilmasini saglamak adina sorular sorar, bilinmeyen sozciikleri
orneklendirerek agiklar. Anahtar sdzciikler ve dnemli oldugu diisliniilen kisimlarin not

edilmesini saglar.

METIN

Sevgili Ogrenciler, oOgretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli goérdiigiiniiz kisimlarin altini

¢iziniz.
ATLI CIRIT

Bozkir kiiltiriinde 6nemli bir yere sahip olan at, Tiitk toplumlarinin hizla
biiylimesinde daima 6n plandaki unsurlardan olmustur. Savasc1 bir yapiya sahip Tiirk
halklar1 henliz ¢ocuk yaglarda ve koyun sirtinda biniciligi deniyor, aticilik
Ogreniyorlardi. Bu baglamda savas¢1 bir yapiya sahip olan ve bozkir yasaminin zor
sartlartyla miicadele eden Tiirk toplumlarinda sporun ileri diizeyde gelismis olmasi
olagan bir durumdur. Zira ata binmek, ok ve cirit atmak herkesin dogal ugraslarindandi
ve ath cirit oyunlart da bu sayede miicadele azmini keskinlestirirdi. Tiim spor

hareketleri savas hazirligi niteligi tasirdi. Nisan ve Mayis aylarinda ilk gok giirlemesi

316


https://www.youtube.com/watch?v=dELs8Bs4DAw

ile baslayan sazli, tiirkiilii, eglenceli bahar bayramlarinda at yarislar1 ve g¢esitli

miusabakalar duzenlenirdi.

Tiirkler sporla i¢ i¢e yasadiklari Islamiyet 6ncesi ddnemin ardindan Islamiyet’i
kabul etmeleriyle beraber Islam da spora 6nem verdigi i¢in faaliyetlerini devam
ettirmislerdir. Toplu yasadiklar1 her kdy ve kasabada diiz ya da ¢imenlik bir bolgeyi,
giires ve cirit alan1 olarak korumuslardir. Selguklu Dénemi’nde ceviklik ve beceri
isteyen Atli Cirit sporu 6nemli bir yer tutmaktaydi. Ath Cirit, savas egitiminin yani
sira bir cesit eglence araciydi. Yapilan spor gosterilerine sultan ve ailesi de katilirdi.
Tiirkiye Selguklularin da sehzadeler ilmiyle iinlii lalalarin yani sira spordaki

becerileriyle de {in yapmus lalalar tarafindan egitilirlerdi.

Osmanli Donemi’nde zirveye ¢ikan Ath Cirit sporu, yakalayip bagislama,
rakibine kin tutmama gibi 6zelliklerinden Otiirli sporcuya nefsine hakim olmay1
ogretmekte ve bu sayede biiylik yeteneklere sahip savascilar yetistirmekteydi.
Osmanli Sarayi’'nda askerler cirit oyununu oynamak i¢in “Lahanacilar’ ve
“Bamyacilar” olmak {lizere iki takima ayrilirdi. Bu takimlarin olusturulmasi,
takimlagma ve sporun profesyonellesmesi agisindan onemli bir 6zellikti. Lahanacilar,
kirmiz1 kadife salvar ve yesil gomlek giyerek yesil bayrak tasimakta, Bamyacilar ise
kirmiz1 kadife salvar ve mavi gomlek giyerek kirmizi bayrak tagimaktaydi. Osmanli
padisahlarindan II. Mahmut’un Bamyacilar’y, III. Selim’in ise Lahanacilar tuttuklar
bilinmektedir. Hatta III. Selim’in “Benim Giizel Lahanam” adli bir siiri de
bulunmaktadir. Saraydaki cirit meydaninda bu iki takim1 simgeleyen, birinin tepesinde
bir bamya, digerlerinin tepesinde ise bir lahana heykeli bulunan iki mermer siitun hala

durmakta ve bizlere atalarimizin spor sevgisini hatirlatmaktadir.

Cumhuriyet sonrasi ilk ihtisas kuliibii 1957°de Erzurum’da kurulmus daha
sonralar1 Erzincan, Bayburt, Ankara, Usak, Manisa ve Malatya’da da kuliipler
kurularak biitlin Anadolu’da Ath Cirit profesyonel bir sekilde icra edilmeye
baslanmistir. Ayrica yurtdisinda Iran, Afganistan ve Tiirkistan’da halen canliligim

surdirmektedir.

Kaynak Site: https://www.gsdf.gov.tr/tr/spor/atli-cirit/tarihce
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1. Paragraf hilinde 6zetleme yapma.

Ogretici metnin daha iyi kavranmasini saglamak amaciyla paragraflarda kisaca
ne anlatildigini1 6grencilere sorar ve birkag ciimle ile yazmalarini ister. “Metnin her bir
paragrafinda neler anlatiliyor? Asagidaki kutucuklara yazalim.” der ve &grencilere

yazdiklarini sinifta paylagsmalarini soyler.

Birinci Paragraf

ikinci Paragraf

Uciincii Paragraf

Doérdiincii Paragraf

o __© ___© L9

C_  § C_" & C""& C_ 8§
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2. Metnin anahtar sozciiklerini belirleme.

Ogretici 6grencilerden metni kendilerine hatirlatacak birkag anahtar sozciik

3. Okuma Sonrasi Etkinlikler

belirleyip yazmalarini ister.

Amacg

Bu agamada amac¢ 0grencilerin metni anlayip anlamadiklarini kontrol etmek,

ogrendiklerini pekistirmek ve sdzclik dagarciklarini gelistirmektir.

Uygulama

Bu asamada metnin ana diisiincesi belirlenir. Ogrencilerden metinle ilgili
anlama sorularina cevap vermeleri istenir. Ogrencilerin cirit sporunun tarihsel siirecini

kronolojik olarak siralamalari1 beklenir.

a) Metnin ana diisiincesini ve konusunu belirleme.
Sevgili Ogrenciler, metnimizin ana diisiincesini ve konusunu asagidaki

kutucuklara yazalim.

Metnin Ana
Diisiincesi
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b) Metindeki bilgileri zaman akisina gore siralama.

Ogretici “Sevgili dgrenciler metinde cirit oyununun tarihsel gelisimini dénem

donem asagiya yaziniz.” diyerek metinde gecen kronolojik siray1 yazmalarini ister.

c) Metinde neden- sonu¢, amacg- sonu¢ ve kosul- sonug¢ bildiren

ifadeleri ayirt etme.

Ogretici 6grencilere neden-sonug, amag- sonu¢ ve kosul- sonug¢ ciimleleri

hakkinda kisaca bilgi verir. Ardindan asagidaki tabloda bulunan ciimlelerinin

hangisinin neden, amag veya kosul- sonu¢ oldugunu isaretlemelerini ister.

Tiirkler sporla i¢ ice yasadiklar1 Islamiyet oncesi donemin
ardindan Islamiyet’i kabul etmeleriyle beraber islam da spora
onem verdigi i¢in faaliyetlerini devam ettirmislerdir.

Osmanli Dénemi’nde zirveye g¢ikan Atli Cirit sporu, yakalayip
bagislama, rakibine kin tutmama gibi O6zelliklerinden o&tiirii
sporcuya nefsine hakim olmay1 6gretmektedir.

Osmanli Sarayi’nda askerler cirit oyununu oynamak igin
“Lahanacilar” ve “Bamyacilar” olmak tizere iki takima ayrilirdi.
Tiirklerde atli cirit savasa daima hazir olmak amaciyla da oynanan
bir oyundu.

At ciritte binici attan diiserse ciddi bir bicimde yaralanabilir.
Ath cirit sporunda takimlarin korkusuz davranmamasi halinde
yenilgi kaginilmazdir.

d) Metne yonelik sorulari cevaplama.

Ogretici metinden hareketle 6grencilerden dogru-

cevaplandirmalarini ister.

yanlis sorularinin
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Asagida bulunan sorular1 metinden hareketle yamtlayalim.

Tiirkler ath cirit oyununu Islam’1 kabul ettikten sonra oynamaya
baslamustir.

Selguklu sultanlar da cirit gosterilerine ilgi gostermislerdir.
Atli Cirit sporu, yakalayip bagislama, rakibine kin tutmama gibi

ozelliklerinden &tiirii sporcuya nefsine hakim olmay1 dgretir.

Cirit sporunun takimlasma siireci ilk kez Cumhuriyet déneminde
gerceklesmistir.
Atli cirit oyunu Tiirkiye disinda bazi lilkelerde de oynanmaktadir.

Sultan II. Mahmut, Lahanacilar takimin tuttugundan bu cirit takimina
“Benim Giizel Lahanam” adl1 bir siir yazmistir.

B. SOZCUK OGRETIMI
1. ipucundan hareketle sozciigii bulma.

Aciklama: Bu adimin amaci bireyin verilen ipuclarindan hareketle ilgili
sozciigli bulup 6grenmesidir. Burada temel hedef sozciigii dolayl yollardan tarif edip

anlatarak ogretmektir.

Uygulama: Ogretici asagidaki tabloda verilen ipuglarini okur ve dgrencilerden
sOzctigli dogru tahmin edip yazmalarini ister. S6zcilik dogru sekilde tahmin edildikten

sonra dgretici sdzciigiin telaffuzunu verir.

* Agaci az, genis diiz araziler Bz r

* Atis yapabilme isi, atis sporu

*Cimenle kapl yesil alan.

2. Metinden secilen sozciikleri ciimlelerdeki uygun bosluklara yerlestirme.

Ac¢iklama: Bu adimin amaci bireyin metinden 6grendigi sozciiklerin farkl

climlelerdeki kullanimlarin1 gérmesidir.

321



Uygulama: Ogretici asagidaki verilen ciimleleri okur ve &grencilerden
bosluklara uygun sozciikleri yerlestirmelerini ister. Her bir ciimle tamamlandiginda

Ogretici sOzciigli ve sozcliglin icinde gectigi climleyi tekrar telaffuz eder.

a. ayakta ya da diz ¢okerek yapilan bu spor dalinda tiim atislar atesli

silahlarla bir hakem gozetmenliginde yapulir.

b. Insanlar kiiltiiriinde ya tam gogebe ya da yar1 gogebe bir hayat tarzi
stirerler.

C. Yumusak bir kumas tiiri olan pek cok insan tarafindan sikg¢a tercih
edilir.

d. Atlt cirit gibi spor oyunlart insana rakibine kin tutmayip onu

bagislamay1 dgretir.

e. Pek ¢ok sporda Oonem tagir. Zira yavas olmaniz yenilmenize neden
olabilir.
f.  Yagl giires gosterileri genis alanlarda yapilir.

3. Sozciigii anlamini bulma.
Aciklama: Bu adimin amaci bireyin metinde goriip anlamim bilmedigi
sozcukleri sozliik kullanarak 6grenmesi ve anlamimi 68rendigi sozciikleri ciimle

igerisinde dogru bir sekilde kullanmasidir.

Uygulama: Ogretici dgrencilerden metinde bilmedikleri sozciikleri asagidaki
tabloya eklemelerini, sirastyla sozliikten bakarak anlamlarini yazmalarini ve en sonda

ogrencilerden her bir sozciik i¢in 6rnek ciimleler kurmalarini ister.

Sozciik Anlam
Cirit

Olagan

Nefis
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Rakip

Ornek Ciimlelerim:

Sozciik Ornek Ciimlem
Cirit
Olagan
Nefis
Rakip
4, Sozciigiin dogru yazimim kavrama.

Aciklama: Bu adimin amaci bireyin anlami verilen sdzciiklerin dogru yazimini

O0grenmesidir.

Uygulama: Ogretici dgrencilerden asagida anlami verilen sdzciiklerin dogru
yazimini bulmalarini ister. Ardindan bu sézciikleri 6nce anlamini sdyleyerek telaffuz

eder. Ogrencilerden de sozciigiin telaffuzunu tekrar etmelerini ister.

Asagidaki tabloda anlam verilen sozciiklerin dogru yazimim isaretleyiniz.

Genis, bol bir pantolon tiirii. Savlar Salvar
Osmanli saraymda sultanin g¢ocuklarmi egiten kisilere Lala Lale
verilen ad.

Agac1 az, genis diiz araziler. Borkiz Bozkir
Atis yapabilme isi, atis sporu. Aticilik Ateilik
Hizli olma. Celiklik Ceviklik

5. Sozciik 6gretimi icin gelistirilen oyunlar:1 basariyla sonuclandirir.
Aciklama: Bu adimin amaci sozciik Ogretimi i¢in gelistirilen mobil

uygulamadaki oyunlarin oynanmasi ve basari ile sonuglandirilmasidir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden sdzciik dgretimi icin gelistirilen mobil
uygulamayi tanitir. Uygulamadaki oyunlari oynamalarini, anlamadiklar1 yerde soru

sormalarini ister.
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KAYDET

Gorsel 1: Uygulama agilis ekrani

Ogretici dgrencilerden adlarmi soyadlarimi yazmalarini ister. Kalabalik

gruplarda 6gretici 0grencilere katilimc1 numarasi da verebilir (Gorsel 1). “Kaydet”

butonuna tiklandiktan sonra metin ekrani gelir.

Gorsel 2: Metin ekrani

BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina
parkta oturuyor, basi
ellerinin arasinda kara
kara digiinilyordu. isleri
bozulmus, iflasin egiginde
bir is adamiydi kendisi.
Ne yaparsa yapsin bir

. tUrlt durumu

diizeltemiyordu. Bir
taraftan kredi verenler
onu sikistirirken, diger
taraftan da bir sdrll insan

ddeme bekliyordu. Cok
bunalmisti ve higbir ¢ikis
yolu bulamiyordu. Zaten
parka da can sikintisini
biraz hafifletmek igin
gelmisti.

O sirada 6ninde yash bir
adam durdu: “Cok dzgiin
goriniyorsun. Seni
rahatsiz eden bir sey
oldugu belli... Benimle

Ogretici, 6grencilere metin ekranmi tanitir. En iistte bulunan kitap simgesine

Sozluk  kullanarak  bilmedikleri

tiklandiginda

ogrenebileceklerini

sozlik

acilir.

aktaran

Ogretici  metnin

devamini

ekranm

sozcukleri

kaydirarak
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ogrenebileceklerini dgrencilere aktarir. Ogretici metin okunduktan sonra “Oyunlar>>"

butonuna tiklayarak oyunlar1 tanitir (Gorsel 2).
L
& elime Agaci 3

Kullanici Bilgileri

Gorsel 3: Oyunlarin listesinin bulundugu ekran

Ogretici oyunlarin listesinin bulundugu ekram agarak &grencilere dnce bu
ekranin, ardindan da teker teker oyunlarin tanittmini yapar. Bu ekranda en iistte ortada
bulunan kitap simgesine tiklandiginda 6grenciler Tiirk¢e sozliige erisebilir. Ekranin
saginda bulunan kirmiz1 kare igerisindeki beyaz carpi isareti ile oyun kapatilabilir.
Ortada alt alta oyunlar siralanmistir. Gorsel 3’te “Kelime Agacit” oyunu aktif
goriilmektedir. Diger oyunlar da sirayla oynandikca butonlar aktif hale gelecektir.
Bireylerin her oyun i¢in 120 saniye siireleri bulunmaktadir. Sol altta “<<Metin”
butonu ile 6grenciler geri doniip tekrar metni okuyabilir, “Kullanict Bilgileri” butonu

ile kullanici bilgilerini diizenleyebilirler.
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Gorsel 4: Kelime agaci oyunu.

Kelime agaci oyunu, ¢oktan segmeli bir oyun olup en altta bulunan climlede
birakilan bosluga iistteki elmalarin iizerinde yazili olan sézciiklerden uygun olaninin
getirilmesi istenir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta
kismindan takip edilebilir (Gérsel 4). Ogrenciler verdikleri cevaplari kontrol etmeden
once degistirme hakkina sahiptir. Bu oyun bittikten sonra “Dogru- Yanlis” oyununa

gegilir.

Otobiise ne
zaman binse
midesi bunaliyor,
sonra da kusuyor.

Gorsel 5: Dogru- yanlis oyunu
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Dogru- yanlis oyununda amag en {istte verilen sozciigiin alttaki ciimlede dogru
bir sekilde kullanilip kullanilmadigini tespit etmektir. Ogrenciler bir énceki oyunda
oldugu gibi yanitlarin1 degistirme hakkina sahip degildir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {iist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 5). Bu oyun

bittikten sonra “Eksiltilmis Kelime” oyunu baslamaktadir.

o

Cok sikilmak,
cok tedirgin

Gorsel 6: Eksiltilmis kelime oyunu

Eksiltilmis  kelime oyununda amag¢ sozciliklerin dogru yaziminin
kavratilmasidir. Sozciigiin anlamindan hareketle altta bulunan sézciikteki eksik harfler
tamamlanir. Yanlis yazilan harfler ekranin sag tarafinda ¢ikacak bir oka tiklandiginda
silinir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en iist orta kismindan
takip edilebilir (Gorsel 6). Bu oyun bittikten sonra “Gifler ve Kelimeler” oyunu
baslamaktadir.
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Surekli kendi

hayatindan
bahsedince ¢ok

A bunaldim B Un aldim

C anladm [ agikiadim

Gorsel 7: Gifler ve kelimeler oyunu.

Hareketleri gorseller olarak nitelendirebilecegimiz gorseller ile sozciiklerin
bagdastirildig1 bu oyunda ama¢ hem 6rnek ciimleden hem de giften hareketle ciimlede
bos birakilan yere uygun sozciigiin getirilmesidir. Bireyler yanitlarimi degistirme
hakkina sahip degillerdir. Alt kistmdaki siklardan birine tikladiklar1 anda yanitlari
dogru ise tiklanan sik yesil, yanlis ise kirmizi yanmaktadir. . Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 7). Bu oyun

bittikten sonra “Ctimle- Kelime Eslestirme” oyunu baglamaktadir.

insanin
oldugu her

yerde ayri bir

Sinav stresi
yliziinden gok

eeesesessesasseseene
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Gorsel 8: Climle- kelime eslestirme oyunu

Ciimle- kelime eslestirme oyununda amac sol siitunda verilen ciimlelerde
birakilan bosluklara sag siitundaki sozciiklerin getirilmesidir. Birey verdigi yanitlar
kontrol etmeden 6nce degistirme hakkina sahiptir. Once sdzciigii gonderdigi ciimleye,
ardindan sag taraftaki yesil kutulardan birine tiklayarak sdzciigii tasir ve yerine uygun
gordiigii baska sozciigii getirerek cevabini degistirebilir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 8). Bu oyun

bittikten sonra “Sesten Kelimeye” oyunu baglamaktadir.

119

] Cok sikilmak, ¢ok o
; tedirgin olmak.
N BT b PRI WY

- is_te_m_i;o_rs—a—n_ cikip
_| sehri gezebilirsin.
"

Gorsel 9: Sesten kelimeye oyunu

Sesten kelimeye oyununda amag bireyin sdzciigiin telaffuzunu duyup anlamini
ve Ornek ciimlesini okuyarak soézciigii dogru bir sekilde yazmasidir. Ortada bulunan
hoparlor simgesinden birey sozciigiin telaffuzunu dinleyebilir. Birey yanitint kontrol
etmeden Once lstteki kutucuklara yazdigi harflerin lizerine tiklayarak onlar1 silebilir
ve farkli bir harf yazabilir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en
ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 9). Bu oyun bittikten sonra “Kelime

Parcalar1” oyunu baslamaktadir.
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| Anlam: Cok
sikilmak, ¢ok |
| tedirgin olmak.

Ornek Ciumle: Bu
cagda icin
yasanan acilara
bakmak yeterli.

bu mak nal

B Konusanlar:
Ali

Gorsel 10: Kelime pargalari oyunu

Kelime parcalart oyununda amag¢ anlamdan ve Ornek ciimleden hareketle
heceleri karisik verilen sézctigii dogru sekilde yazarak ciimledeki bosluga getirmektir.
Bireyler iist kisma getirdikleri hecelerin iizerine tekrar tiklayarak onlari alt kisma
tagiyabilir, yerine farkli hece getirerek cevaplarim1i kontrol etmeden Once
degistirebilirler. . Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta

kismindan takip edilebilir (Gorsel 10).
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ALTINCI HAFTA UYGULAMA PLANI

(Kedi Metni)

Diizey: B2

Tarih:

Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Kedi

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

DERSIN PLANLANMASI

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
ogretimini saglamaya yoneliktir. ilk asama okuma 6ncesi, okuma sirasi ve okuma
sonrasi ¢alismalar1 olmak tizere 3 boliimden olusmaktadir. Okuma Oncesi ¢aligmalari
derse ve metne hazirlik yapmak, on bilgileri harekete gegirmek; okuma sirasi
caligmalar bireyi okuma sirasinda aktif tutmak, metni daha iyi anlamasini saglamak ve
sOzciik dagarcigimi gelistirmek; okuma sonrasi caligmalar ise bireylerin okuma-
anlama ve sozciik dgretimi siirecini degerlendirmek amaciyla uygulanmaktadir. Ikinci
asama olan sozciik 6gretimi caligmalarinda ama¢ metinden hareketle 6grencinin

sozciik dagarcigim gelistirmektir.

UYGULAMA

Dersin uygulamasi iki asamada gerceklestirilmektedir. Birinci asama metni
dogru bir sekilde okuma ve anlamaya; ikinci asama ise metin yoluyla kelime
Ogretimini saglamaya yoneliktir. Asagida uygulamanin iki asamasina iligkin uygulama

stireci yer almaktadir.

A. OKUMA-ANLAMA

Bu asamanin amaci Ogrencinin metni dogru bir sekilde okumasini ve
anlamasin1 saglamaktir. Metnin igerigine yOnelik tahminlerde bulunma, okuma

amacini belirleme, metnin konusunu ve ana diisiincesini tespit etme, metne yonelik
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sorulara cevap verme, metni kendi sozciikleriyle Ozetleme bu asamada yerine
getirilmesi gereken adimlardir. Bu adimlar okuma oncesi, okuma sirast ve okuma

sonrast olmak iizere lic asamada gerceklestirilmektedir.

1. Okuma Oncesindeki Etkinlikler
Amag

Okuma oncesindeki etkinliklerin amaci 6grencinin zihinsel olarak metnin
icerigine hazirlanmasini saglamaktir. Bu asamada baslik ve gorsellerden hareketle
metnin i¢erigine yonelik tahminlerde bulunma, metnin konusu hakkinda sohbet etme,

On bilgileri harekete gecirme adimlari1 uygulanmaktadir.

Uygulama

a) On bilgileri harekete gecirme.

Ogretici 6n bilgileri harekete gecirmek amaciyla kedilerden ve diger sokak
hayvanlarindan bahseder. “Sevgili 6grenciler az sonra “Kedi” baglikli bir metin
okuyacagiz. Basliktan da anlagilacag: gibi bu metin kedilerle ilgili ve sokakta ¢ok fazla
kedi gormekteyiz. Sizce sokak hayvanlari i¢in neler yapabiliriz?” der ve 6grencilerden

Onerilerini yazmalarini ister.

b) Gorsellerden hareketle metnin konusu hakkinda sohbet etme.

Ogretici metnin basligindan hareketle Ankara ve Van kedilerinden bahseder.
“Sevgili 6grenciler, “Kedi” adli metne gegmeden dnce sizlere Tiirkiye’de tinlii olan 2
kedi irkindan bahsetmek istiyorum. Asagidaki tabloda bu iki kedi irkinin 6zellikleri
bulunmaktadir. Okuyalim.” diyerek iki gorseli asagida verilen ifadelere gore

karsilastirmalarini ister.
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Gozleri  yuvarlaktir.  Tiyleri  genellikle Gozleri badem seklindedir. Farkli renklerde

bembeyazdir. tilylere sahip olabilir.

Yiizii yuvarlaktir ve yumusak hatlardan olugur. | Yiizii keskin hatlardan olusur ve {iggen
seklindedir.

Tiiyleri uzun ve ipek gibidir. Tiiyleri kisa ve kadifemsi yapidadir.

Agirhigr 5- 7 kg arasindadir. Agirlhigr 4-6 kg arasindadir.

Karakter olarak daha yumusak huylu ve Karakter olarak daha sessiz ve sakindir.
hareketlidir.

2. Okuma Sirasindaki Etkinlikler
Amag
Bu asamada amag¢ Ogrencilerin metni anlamasini ve anlami bilinmeyen

sozctkler ile kalip ifadeleri 6§renmelerini saglamaktir.

Uygulama

Bu agsamada metin ilk olarak 6gretici tarafindan okunur. Bu okuma sirasinda
ogrencilerden kelimelerin nasil telaffuz edildigine dikkat etmeleri istenir. Metnin
ikinci ve -gerekirse- diger okunmalar1 6grenciler tarafindan yapilir. Bu sirada 6gretici
metnin Oonceden belirledigi ve anlam biitlinliigii tasiyan her bir bélimiinden sonra
okumay1 durdurur. Ogrencileri sorularla yonlendirerek gelinen yere kadar olan
boliimdeki baglamin anlagilmasini saglar. Ayrica dgrencilerin bilmedikleri sézciikleri
Ogretici Orneklendirerek agiklar. Metnin konusu ve ana fikri bulunur. Anahtar
sozciikler ve 6nemli goriilen kisimlarin not edilmesi saglanir. Okuma 6ncesi metin ile
ilgili yapilan tahminler ile metin okununca anlamlandirilanlar karsilastirilir.
Ogrencilerden dnemli gordiikleri ciimlelerin altim gizmeleri ve her paragrafta birkag

anahtar sozciik belirlemeleri istenir.

METIN

Sevgili  Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde nemli gordiigiiniiz kisimlarin altini

¢iziniz.

333



KEDIi

Kimsenin zevkine karisilmaz, kedileri ille herkes sevsin demeyecegim; ama
ben, kedi sevmeyenlerle anlasamam. “Kiminle anlasirsin ki!” diyeceksiniz. O da yalan
degil; bu yasa geldim, biiyiigii ile de, kiicigii ile de ¢ekismeyi bir tiirlii birakamadim.
Artik etmeyeyim, insanin yasarsa arayacak, Ollirse rahmetle anacak esi dostu,
giicendirmedigi, kirmadigi birkag kimsesi bulunmali diyorum, olmuyor. Oyle
dedigimin ertesi giinili, ne ertesi giinii, yarim saat sonra, en canciger dostumla bir
¢ekisme, bir kavga, aramizda kan davasi varmis gibi diisman oluyorum. Bakiyorum,
arkadaglarim gecimsiz insanlar degil, birbirleriyle darginlik, kiiskiinliik ¢ikardiklar:
yok, her dedikleri bir olmasa bile o ayriliklar1 gézlerinde biiytlitmiiyorlar. Tek tatsizlik
¢ikmasin diye birbirleri ugrunda en koklii sandiginiz diistincelerini feda ettikleri de
oluyor. lyi ediyorlar: diinyada diisiince cok, degistir degistir kullan; dost bulmak zor.
Saka soyliilyorum sanmayin, sahi diyorum. Bir kimse ile bir isiniz ¢iksa, siir, musiki
lizerine, ne bileyim, herhangi bir sey iizerine neler diisiindiiglinii mii sorarsiniz, kiminle
diisiip kalkiyor, onu mu? Kendimizi aldatmayalim, diisiinceye dyle biiylik bir deger
verdigimiz yoktur, hayatta bir siis, bir eglencedir, olsa da olur, olmasa da... Ben de
arkadaglarirma benzemek isterdim; elimde degil, kimse kimsenin huyunu
degistiremiyor, hele kendininkini hi¢ degistiremiyor. Ama iyi bakarsaniz, ¢ekismek,
kavga etmek de gene anlasmaya calismaktir. Insan karsisindakini yola getireyim der
de onun i¢in soyler durur. Biri kediden hoslanmadigini sdylerse sesimi ¢ikarmam,

baska bir yerden agarim.

Kedi akilli hayvandir demeyecegim. Ama aptal da degildir. Kopek gibi
insant ille anlamaya, az ¢ok insanlagmaya calismaz, eve girip ¢ikmak i¢in, yiyecegini
bulmak, istemek i¢in, hasili yasamasi i¢in ne lazimsa onu 6grenir. Yetmez mi? Biz
insanlar her seyi akilla 6lgmeye kalkiyoruz. Dogru, insan i¢in akil lazim, zaten
hayvanlar i¢inde aklin1 en ¢ok isletebilen odur. K&pek nasil koku almasiyla yasarsa
insan da diigiinmesiyle yasar. Ama insanlara vergi olan bir seyi ni¢in hayvanlarda da
aramali? Insanm aptalindan nasil hoslanmazsam hayvanin akillisindan da &yle
hoslanmam. Hayvan hayvanhigini bilsin, elinden geliyorsa hayvanhigiyla 6viinsiin,

daha iyi... Ama dviinmek de insanlara vergidir.

Kedi ne bicimli, ne giizel hayvandir! Yalmz irilerini, koca koca

tiiyliilerini demek istemiyorum, en ¢alimsizinda, hastaliklisinda, sakatinda bile bir

334



zariflik vardir. Hele temizlenmesine bayilirim. Hani 6n ayaklarindan birini sdyle yana
sarkitip da gogsiinii yalamasi vardir, baktikca i¢im acilir. Sonra igrenmis gibi,
titizlenmis gibi gozleri bir tuhaf bakarak dilini bir de sirtina vurur. Ufacik bir lastik
top, daha iyisi takir tukur yuvarlanan bir ceviz arkasindan sirtin1 kaldira kaldira kogan
kediye ne buyurulur? Bundan daha hos bir sey biliyor musunuz? Yemegin tadini
cikarir. Hirlaya hirlaya, bir pargaya da elini atarak yemesi eglencelidir; ama ben asil
uslu uslu, basini egip goziinli kapatarak yemesini severim. Gozlerini kapamasi bana
hazzindanmis gibi gelir. Belki gergekten de Oyledir. Benim bir kedim vardi, kavun
yerdi. i1k goriince biz de sastik. Evin islerine bakmaya yeni bir kadin gelmisti, ona
sOylemeyi unuttuk; kadincagiz bir giin kavun keserken kedi gelmis, siirlinmiis, kendi
dili ile istemis, rica etmis. Aldirilmadigini goriince bir sigramis, kadinin kolunu

boydan boya yirtmis, bir dilimi agirmis. Sipir sipir bir ses ¢ikararak ne tatl yerdi...

Nurullah ATAC
Giinlerin Getirdigi
1. Ana diisiinceyi bulma.
Ogretici metnin daha iyi anlagilmasi saglamak amaciyla her paragrafin ayri
ayri ana diisiincelerinin belirlenmesini ister. “Sevgili 6grenciler metnimiz 3
paragraftan olugmaktadir. Her bir paragrafin ve metnin genelinin ana diisiincesini

asagiya yazalim.” der ve 0grencilere soz hakki tanir.

2. paragraf:

’3. paragraf:
1. paragraf:

2. Metnin konusuyla ilgili deyimleri 6grenme.
Ogretici kedi sozciigii ile ilgili bazi deyimleri ve anlamlarin1 &grencilere

aciklar.
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Asagida kedi ile ilgili baz1 deyimler ve anlamlar1 verilmistir. Bu deyimlere

birer 6rnek ciimle yazalim.

- Kedinin cigere baktig gibi bakmak: Bir seye ¢ok istekli ve istahli bakmak.

Ornek ciimle:

- Kedi gibi dort ayak iistiine diismek: En giic durumlardan zarar gérmeden
kurtulmak.

Ornek ciimle:

- Kedi olali bir fare tuttu/ yakaladi: “En sonunda basarabildi.” anlamindaki
sOZ.

Ornek ciimle:

- Siit dokmiis kediye donmek: Sugunu bilip bundan utanmak.

Ornek ciimle:

3. Okuma Sonrasi Etkinlikler
Amag

Bu asamada amag¢ 6grencilerin metni anlayip anlamadiklarin1 kontrol etmek,

ogrendiklerini pekistirmek ve sozciik dagarciklarini gelistirmektir.
Uygulama

Bu asamada 6grencilerden metinle ilgili anlama sorularina cevap vermeleri

istenir.

a. Metne yonelik sorularin yanitlandirilmasi.

Asagidaki sorular1 metinden hareketle yanitlaymiz.

1. Yazarin dostlar ile olan iliskisi nasildir?

2. Yazara kedinin hangi yonlerini sevmektedir?
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3. “Ama iyi bakarsaniz, ¢cekismek, kavga etmek de gene anlasmaya ¢alismaktir.”

sO0zlinden ne anliyorsunuz? Yaziniz.

b. Ciimlelerin anlam ozelliklerini belirleme.

Asagidaki bosluklar1 metinden ciimlelerle 6rneklendiriniz.

a. Amac- sonuc ciimlesi:

b. Karsilastirma ciimlesi:

c. Tanmmmlama ciimlesi:

d. Ornekleme ciimlesi:

B. SOZCUK OGRETIMI
1. Aym kavram alanina giren sozciigii bulma.
Aciklama: Bu adimin amaci bireyin verilen kavram alanlarindan hareketle
ilgili s6zciigii bulup 6grenmesidir. Burada temel hedef sozciigli ait oldugu kavram
alanindan hareketle tarif edip anlatarak 6gretmektir. Bu yolla 6grencilerin sdzciik

dagarcig1 gelisecektir.

Uygulama: Ogretici asagidaki semada verilen kavram alan1 sdzciiklerini okur
ve Ogrencilerden sézciigii dogru tahmin edip yazmalarini ister. S6zciik dogru sekilde

tahmin edildikten sonra dgretici sozciigiin telaffuzunu verir.

Asagida bosluk birakilan kisma aym kavram alanina giren sozciiklerden
hareketle uygun sozciigii getiriniz. Asagida metinde gecen “asirmak” sozciigii icin

bir 6rnek gosterilmistir.

+ Calmak, hirsizlik yapmak, yiiriitmek = Asirmak

+ Kiiskiinliik, giicenmislik > D _rg |

£ Agizkavgas,, tarisma> C _k s

+ Yanltmak, kandirmak, yalan sdylemek 2> A _d_t_
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+ Tiksinmek, hoslanmamak > 1 r n_

2. Dogru seslendirme.
Aciklama: Bu adimin amaci 6grencinin, sdzciigiin 6greticiden dinledigi dogru
okunusunu kendisinin de ayn1 sekilde uygulamasini ve ayni sdzciligii ciimle igerisinde

kullanmasini saglamaktir.

Uygulama: Ogretici 6nce yavas bir sekilde sozciigii birkag kere seslendirir.
Sonra Ogrenciden sdzciigii aym sekilde seslendirmesini ister. Ogretici hatali
seslendirmelere miidahale ederek dogrusunu gosterir. Ardindan sdzciigiin anlamini

verir ve dgrencilerden 6rnek ciimleler kurmalarini ve bu climleleri okumalarini ister.

Asagidaki tabloda bulunan sozciiklerin dogru telaffuzunu ve anlamim

ogretmeninizden dinleyiniz. Ardindan sézciigii siz de seslendirip Ornekler ciimleler

kurunuz.

SOZCUK ORNEK CUMLEM
Calimsiz

Canciger

Sicramak

Cekismek

Oviinmek

3. Ciimleden hareketle sozciigii bulma.

Aciklama: Bu adimin amact metinde gegen sozciikleri farkli ciimlelerden

hareketle bireylerin bulmalarini saglamaktir.

Uygulama: Ogretici bulmaca ¢ozeceklerini dgrencilere ifade eder ve her bir

Ogrenciye birer climle okutarak yeri bos birakilan sozciigii bulmalarini ister.

Asagidaki ciimlelerde bosluk birakilan kisimlara uygun sozciikleri getiriniz,
bulmacay1 tamamlayiniz. Fiilleri mastar halleriyle yaziniz, tiim s6zciikleri eksiz olarak

bulmacaya yerlestiriniz.
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1. Uzun bir yiirliylisten sonra _ iki arkadas yol kenarinda bir pastaneye
ugradi. (canciger)
2. Insanin kotii giiniinde esi  yaninda olmali. (dost)
3. Altkatimizda  bir ¢ift oturuyor, siirekli kavga ediyorlar. (ge¢imsiz)
4. Sizin gibi iki dosta yakismaz. (Darginlik)
5. Kadin hem giizelligi ile hem de zenginligi ile siirekli . (Oviinmek)
6. Minik kdpegimiz bizi gériince sevingten lizerimize . (Sigramak)
7. Hayvanlardan , midesi bulantyormus. Bu yiizden evde evcil
hayvani yok. (Igrenmek)
8. Bakkalda ¢alisan  bir ¢ocuk siparisleri getiriyor. (Calimsiz)
9. Tansu herhangi bir tartismada  ¢ikmasin diye susmayi tercih eder.
(tatsizlik)
10. Tiirklerin _ bir tarihi, zengin bir kiiltiirii vardir. (Koklii)
11. Adam birileri ile = i¢in bahane ariyor, siirekli kavga cikariyor.
(Cekismek)
12. Kendini , sen de onunla konusmak istiyorsun. (Aldatmak)
13. Resim yaparken duydugu o an gozlerinden anlayabilirsiniz. (Haz)

3. Sozciik 6gretimi icin gelistirilen oyunlar1 basariyla sonu¢landirir.
Aciklama: Bu adimin amaci sézcilk Ogretimi i¢in gelistirilen mobil

uygulamadaki oyunlarin oynanmasi ve basari ile sonuglandirilmasidir.
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Uygulama: Ogretici 6grencilerden sdzciik dgretimi igin gelistirilen mobil
uygulamayi tanitir. Uygulamadaki oyunlar1 oynamalarini, anlamadiklar1 yerde soru

sormalarini ister.

KAYDET

Gorsel 1: Uygulama agilis ekranm

Ogretici  6grencilerden adlarmi soyadlarin1 yazmalarmi ister. Kalabalik
gruplarda Ogretici 6grencilere katilimc1 numarasi da verebilir (Gorsel 1). “Kaydet”

butonuna tiklandiktan sonra metin ekrani gelir.

BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina
parkta oturuyor, basi
ellerinin arasinda kara
kara diisiiniiyordu. isleri
bozulmus, iflasin egiginde
bir is adamiydi kendisi.
Ne yaparsa yapsin bir

. tUrld durumu
diizeltemiyordu. Bir
taraftan kredi verenler
onu sikigtirirken, diger
taraftan da bir strd insan

ddeme bekliyordu. Cok
bunalmisti ve higbir ¢ikis
yolu bulamiyordu. Zaten
parka da can sikintisini
biraz hafifletmek igin
gelmisti.

O sirada 6niinde yash bir
adam durdu: “Cok zgin
gorinilyorsun. Seni
rahatsiz eden bir sey
oldugu belli... Benimle
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Gorsel 2: Metin ekrani

Ogretici, dgrencilere metin ekranini tanitir. En iistte bulunan kitap simgesine
tiklandiginda  sozliik acilir.  Sozlik  kullanarak  bilmedikleri  sozciikleri
ogrenebileceklerini  aktaran  Ogretici metnin devamint ekram1  kaydirarak

dgrenebileceklerini dgrencilere aktarir. Ogretici metin okunduktan sonra “Oyunlar>>"

butonuna tiklayarak oyunlari tanitir (Gorsel 2).
L

Kullanici Bilgileri

Gorsel 3: Oyunlarin listesinin bulundugu ekran

Ogretici oyunlarin listesinin bulundugu ekram acarak Ogrencilere &nce bu
ekranin, ardindan da teker teker oyunlarin tanittmini yapar. Bu ekranda en iistte ortada
bulunan kitap simgesine tiklandiginda 6grenciler Tiirk¢e sozliige erisebilir. Ekranin
saginda bulunan kirmizi kare icerisindeki beyaz carp1 isareti ile oyun kapatilabilir.
Ortada alt alta oyunlar siralanmistir. Gorsel 3’te “Kelime Agaci” oyunu aktif
goriilmektedir. Diger oyunlar da sirayla oynandik¢a butonlari aktif hile gelecektir.
Bireylerin her oyun igin 120 saniye siireleri bulunmaktadir. Sol altta “<<Metin”
butonu ile 6grenciler geri doniip tekrar metni okuyabilir, “Kullanic1 Bilgileri” butonu

ile kullanic1 bilgilerini diizenleyebilirler.
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Gorsel 4: Kelime agaci oyunu.

Kelime agaci oyunu, ¢oktan segmeli bir oyun olup en altta bulunan climlede
birakilan bosluga iistteki elmalarin iizerinde yazili olan sézciiklerden uygun olaninin
getirilmesi istenir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta
kismindan takip edilebilir (Gérsel 4). Ogrenciler verdikleri cevaplari kontrol etmeden
once degistirme hakkina sahiptir. Bu oyun bittikten sonra “Dogru- Yanlis” oyununa

gegilir.

Otobiise ne
zaman binse
midesi bunaliyor,
sonra da kusuyor.

Gorsel 5: Dogru- yanlis oyunu
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Dogru- yanlis oyununda amag en {istte verilen sozciigiin alttaki ciimlede dogru
bir sekilde kullanilip kullanilmadigini tespit etmektir. Ogrenciler bir dnceki oyunda
oldugu gibi yanitlarin1 degistirme hakkina sahip degildir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en st orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 5). Bu oyun

bittikten sonra “Eksiltilmis Kelime” oyunu baslamaktadir.

o

Cok sikilmak,
cok tedirgin

Gorsel 6: Eksiltilmis kelime oyunu

Eksiltilmis  kelime oyununda amag¢ sozciliklerin dogru yaziminin
kavratilmasidir. S6zciigiin anlamindan hareketle altta bulunan sdzciikteki eksik harfler
tamamlanir. Yanlis yazilan harfler ekranin sag tarafinda ¢ikacak bir oka tiklandiginda
silinir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan
takip edilebilir (Gorsel 6). Bu oyun bittikten sonra “Gifler ve Kelimeler” oyunu
baslamaktadir.
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Surekli kendi

hayatindan
bahsedince ¢ok

A bunaldim B Un aldim

C anladm [ agikiadim

Gorsel 7: Gifler ve kelimeler oyunu.

Hareketleri gorseller olarak nitelendirebilecegimiz gorseller ile sozciiklerin
bagdastirildig1 bu oyunda ama¢ hem 6rnek ciimleden hem de giften hareketle ciimlede
bos birakilan yere uygun sozciigiin getirilmesidir. Bireyler yanitlarimi degistirme
hakkina sahip degillerdir. Alt kistmdaki siklardan birine tikladiklar1 anda yanitlari
dogru ise tiklanan sik yesil, yanlis ise kirmizi yanmaktadir. . Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 7). Bu oyun

bittikten sonra “Ctimle- Kelime Eslestirme” oyunu baglamaktadir.

insanin
oldugu her

yerde ayri bir

Sinav stresi
yliziinden gok

eeesesessesasseseene
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Gorsel 8: Climle- kelime eslestirme oyunu

Ciimle- kelime eslestirme oyununda amac sol siitunda verilen ciimlelerde
birakilan bosluklara sag siitundaki sozciiklerin getirilmesidir. Birey verdigi yanitlar
kontrol etmeden 6nce degistirme hakkina sahiptir. Once sdzciigii gonderdigi ciimleye,
ardindan sag taraftaki yesil kutulardan birine tiklayarak sdzciigii tasir ve yerine uygun
gordiigii baska sozciigii getirerek cevabini degistirebilir. Oyun i¢in 120 saniye siire
bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 8). Bu oyun

bittikten sonra “Sesten Kelimeye” oyunu baglamaktadir.

119

] Cok sikilmak, ¢ok o
; tedirgin olmak.
TN e Ve W A

- is_te_m_i;o_rs—a—n_ cikip
_| sehri gezebilirsin.
"

Gorsel 9: Sesten kelimeye oyunu

Sesten kelimeye oyununda amag bireyin sézciigiin telaffuzunu duyup anlamini
ve Ornek ciimlesini okuyarak s6zciligii dogru bir sekilde yazmasidir. Ortada bulunan
hoparlor simgesinden birey sozciigiin telaffuzunu dinleyebilir. Birey yanitint kontrol
etmeden Once lstteki kutucuklara yazdig: harflerin lizerine tiklayarak onlar1 silebilir
ve farkli bir harf yazabilir. Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en
ist orta kismindan takip edilebilir (Gorsel 9). Bu oyun bittikten sonra “Kelime

Parcalar1” oyunu baslamaktadir.
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| Anlam: Cok
sikilmak, ¢ok |
| tedirgin olmak.

Ornek Ciumle: Bu
cagda icin
yasanan acilara
bakmak yeterli.

bu mak nal

B Konusanlar:
Ali

Gorsel 10: Kelime pargalari oyunu

Kelime parcalart oyununda amag¢ anlamdan ve Ornek ciimleden hareketle
heceleri karisik verilen sézctigii dogru sekilde yazarak ciimledeki bosluga getirmektir.
Bireyler iist kisma getirdikleri hecelerin iizerine tekrar tiklayarak onlari alt kisma
tagiyabilir, yerine farkli hece getirerek cevaplarim1i kontrol etmeden Once
degistirebilirler. . Oyun i¢in 120 saniye siire bulunmaktadir. Siire ekranin en {ist orta

kismindan takip edilebilir (Gorsel 10).
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OGRENCI FASIKULU
DERS PLANLARI
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ASLANLA FARE
Diizey: B2
Tarih:
Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Aslanla Fare

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

HAZIRLIK CALISMALARI
1. Bashktan hareketle metnin icerigine yonelik tahminlerde bulunalim.

Sevgili 6grenciler, bu haftaki metnimizin baslig1 “Aslanla Fare”. Simdi biraz
diisiinelim. Size gore Aslanla fare baglikli bir metinde neler anlatiliyor olabilir?

Tahminlerimizi asagidaki boliime yazalim.

2. Metne iliskin gorsellerden hareketle metnin konusu hakkinda sohbet

etme.

Simdi asagidaki resimleri birlikte inceleyelim. Bu resimlere gdre metnin

konusu hakkinda biraz sohbet edelim.

348



Sevgili 0Ogrenciler, 6gretmeniniz metni

okurken dikkatle dinleyiniz.

Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigiiniiz kisimlarin altim

¢iziniz.

Aslanla Fare

Herkes herkese yardim etmeli,

Ben biiyiik, o kiigiik de dememeli.
Iki masalim var bunun iistiine,
Bagka da bulurum isteyene.

Aslan toprakla oynuyormus bir giin;
Bir de bakmis pengesinde bir fare.
Aslan, aslan yiirekliymis o giin,
Kiymamis canina, birakmus yere.
Bosuna gitmemis bu iyiligi.

Kimin aklina gelir

Farenin aslana iyilik edebilecegi?
Etmis iste, hem de canini kurtarmis.
Giliniin birinde aslan

Biraz ¢ikayim derken ormandan,
Diismiis bir tuzaga,

Aglar i¢inde kalmais;
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Kiikremis durmus bosuna.

Bereket fare usta yetismis imdada:

— Bu is kiikremekle degil,

Kemirmekle olur, demis.

Baglamis incecik dislerini isletmeye
Gelmis ipin hakkindan kitir kitir.

Bir ilmek kopunca agdan hayir mi kalir?
Sabir, biraz da zaman

Giigten, 6fkeden daha yaman.

EZOP

1. Metnin yap1 unsurlarim asagidaki boliime yazalim.

Olay:
Kisiler:
Yer:

Zaman:

2. Metnin konusunun ve ana fikrinin belirleme.

Metnin konusunu ve ana diisiincesini asagidaki kisma yazalim.

Metnin Konusu

Meinin Ana
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DEGERLENDIRME CALISMALARI
1. Metnin anahtar kelimelerini belirleme.

Metinde 6nemli oldugunu disiindigiiniiz sozciikleri belirleyerek bir liste

yapiniz ve asagiya yaziniz. Bu sozciiklerle ilgili birer 6rnek climle yaziniz.

Anahtar kelimeler &

2. Metnin ana diisiincesini atasozleri ile eslestirme

Okudugumuz metnin ana diislincesi asagidaki atasdzlerinden hangisi/ hangileri
ile agiklanabilir? Isaretleyelim.
Ne verirsen elinle, o gelir seninle.
Ak akge kara giin icindir.
Ummadik tas bas yarar.
Oksiiz hirsiziga ciksa ay aksamdan dogar.
Dost kara giinde belli olur.

Aslan yatag yerden belli olur.
Iyilik eden iyilik bulur

3. Kendi kiiltiiriiniizden o6rnekler veriniz.
Sevgili 6grenciler, agagida aslan ve fare ile ilgili Tiirk¢e deyimler ve anlamlar1
bulunmaktadir. Bu deyimleri not alalim. Sizin kiiltiirtiniizde aslan ve fare ile ilgili ne

tiir benzetmeler, deyimler ya da atasézleri bulunmakta?

Deyim ve Anlami Ornek Ciimle
(Bir sey) Aslamin agzinda olmak: Elde edilmesi  Bu krizde is bulmak ¢ok zor. Ekmek aslamn
¢ok giic olmak. agzinda.
Fare deligi: Gizlenecek, saklanilacak yer. Polis hirsizi bir tiirlii bulamadi. Kim bilir hangi

fare deligindedir simdi?
Aslan siitii emmek: Cok cesur, korkusuz olmak.  Kahraman itfaiyeci ¢cocugu yangindan kurtardh.
Adam aslan siitii emmig, hi¢ korkmadi.
Fare diisse basi yarhir: Bir yerin bos ve Isten kovulunca bes parasiz kaldi. Evinde hi¢hir
yoksulluk i¢cinde bulundugunu anlatan bir soz. sey yok, buzdolabina fare diisse basi yarilir.
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SOZCUK OGRETIMI
1. Asagidaki sozciiklerin okunusunu oOgretmeninizden dinleyiniz ve
ardindan sozciigii dogru sekilde seslendiriniz.

Yaman Ilmek Ag Kemirmek

Pence Tuzak Imdat Kiikremek

2. Sozciiklerin anlamlarim soézliikten bulup yazimz ve 6rnek ciimleler
kurunuz.

Yaman:;

Anlami:

Ornek Ciimle:

Tlmek:
Anlami:

Ornek Ciimle:

Ag:
Anlami:

Ornek Ciimle:

Kemirmek:
Anlami:
Ornek Ciimle:

3. Asagida verilen sozciikleri dogru bir sekilde tabloya yazimz. Bu

sozciiklerin anlamlarim tablodan 6@renip ornek ciimleler veriniz.

Sozciik Anlami
I _d_da ye i mek Cok zor ve tehlikeli bir anda birinin yardimina
yetismek.
K k__m_k: Aslanin bagirmasi.
Pe_ _e: Yirtici hayvanlarin on ayaklarinin
parmaklariyla tirnaklari.
T__a_: Kus veya yaban hayvanlarin1 yakalamaya

yarayan ara¢ veya diizenek.
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OLCU

Diizey: B2

Tarih:

Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Olgii

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

HAZIRLIK CALISMALARI

C) Metnin bashgindan hareketle metnin konusu hakkinda sohbet edelim.

“ Olgii denince akliniza ne geliyor? Hayatta
. - nasil 6l¢ili ve dengeli olunur?

d) Metnin bashgindan hareketle yeni deyimler 6grenelim.
Asagidaki deyimlerin anlamlarini sozliikten bulup yazalim ve climle igerisinde

kullanalim.

- Olciilii olmak:

Ornek ciimle:

- Ol¢iyii kacirmak:

Ornek ciimle:

METIN

Sevgili 0Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigiinliz kisimlarin altim

¢iziniz.
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OLCU

Insan elinde ne illet var ki, dokundugunu degistiriyor; kendiliginden iyi ve giizel
olan seyleri bozuyor. Iyi olmak arzusu bazen &yle azgin bir tutku oluyor ki, iyi olalim
derken koétii oluyoruz. Bazilar der ki, 1yinin asirisi olmaz, ¢linkii asirt oldu mu zaten
iyi degil demektir. Kelimelerle oynamak diyecegi geliyor insanin buna.

Felsefenin bdyle ince oyunlari vardir. insan iyiyi severken de, dogru bir isi
yaparken de pekala asiriliga diisebilir. Tanri’nin dedigi de budur: Gereginden fazla
uslu olmayin, uslu olmanin da bir haddi vardir.

Okunu hedeften G6teye atan okgu, okunu hedefe ulastirmayan okg¢udan daha
basarili sayllmaz. Insanin gozii karanlikta da iyi gérmez, fazla 1sikta da. Platon’da
Kallikles der ki: “Felsefenin fazlasi zarardir.” Felsefe bir kerteye kadar iyidir, hostur;
faydali oldugu kerteyi asacak kadar derinlere gidersek cileden ¢ikar, kotiilesiriz;
herkesin inandigi, uydugu seyleri kiigiimseriz; herkesle dogru diiriist konusmaya,
herkes gibi diinyadan zevk almaya diisman oluruz; kimseyi yOnetemeyecek,
bagkalarina da kendimize de hayrimiz dokunmayacak bir héle geliriz; bos yere sunun
bunun sillesini yeriz. Kallikles dogru soyliiyor; ¢iinkii felsefenin fazlasi bizim gercek
duygularimizi koreltir; lizumsuz bir inceleme ile bizi tabiatin giizel ve rahat yolundan
cikarir.

Diisiincede saplanti ve azginlik en agik ahmaklik belirtisidir. Canlilar arasinda
esekten daha kendinden emin, daha vurdumduymaz, daha i¢ine kapali, daha ciddi,

daha agirbasli olan1 var midir?

Monteigne

c) Metnin konusu, ana ve yardimci diisiinceleri bulunuz, asagidaki

semaya yaziniz.
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d) Ciimlelerin anlam 6zelliklerini belirleyelim.

Asagidaki bosluklar1 metinden climlelerle 6rneklendiriniz.

@

Kosul- sonug ciimlesi:

—h

Tanik gosterme ciimlesi:

g. Tammmlama ciimlesi:

h. Sebep- sonu¢ ciimlesi:

DEGERLENDIRME CALISMALARI

C) Metne yonelik sorular1 yamtlandiralim.
Asagidaki sorulari metinden hareketle yanitlaymiz.

a) Yazar, asirilig1 neden elestiriyor?

b) Yazar, “Insan iyiyi severken de, dogru bir isi yaparken de pekdld asiriliga

diisebilir.” soziiyle ne demek istiyor?

) Yazar, Kallikles’i neden hakli buluyor?

d) Siz yazarin bu diisiincelerine katiliyor musunuz? Neden?

d) Metnin o6zetleyelim.
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SOZCUK OGRETIMi
6. Sozciigiin dogru yazimim kavrayahm.

Asagidaki tabloda anlami verilen sozciiklerin dogru yazimini isaretleyiniz.

Hastalik, sikinti, dert gibi anlamlara gelen sozciik. iltel illet
Davraniglar: ol¢iilii, topluluk icinde davranmasini bilen, olgun agarbash agirbasl
kigi.

Higbir seyi dert etmeyen, hi¢bir seye aldirmayan, duygusuz, vurdumduymaz vordumduymas
anlayissiz.
Kisinin etkisinden kendini bir tiirlii kurtaramadig diisiince. saplanti siplanti

7. Sozciiklerin anlamin1 tahmin edelim.

Sozciik Tahminim Gergek Anlanu
Tutku
Saplanti
Agirbash

Ornek Ciimlelerim:

Sézciik Ornek Ciimlem
Tutku
Saplanti
Agirbash

8. Tamlamalar kuralim.
Asagida verilen sozciiklerden tamlamalar kuralim. Bu tamlamalarin iginde
gectigi Ornek ciimleler yazalim.

Ornek Ciimlelerim:

TAMLAMA ORNEK CUMLEM

9. Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun sozciikleri getiriniz.

¢ 1. Adamin umrunda degil. Bu kadar birini de ilk defa goriiyorum!
c) sahipsiz b) asir c) vurdumduymaz  d) vefal

¢ 2. Ugakta yash insanlarla ilgilenen hostes ¢ok ve kibar biriydi.
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X/

sevingle b) agirbagli  c) hafitbasli  d) zekah

3. Sozlerinde kagirinca beni biraz kirdi, sonra da kiistiik.
metreyi b) ilgili C) sevgiyi d) olciiyii
4. Bu hastalik bulastiktan 5 giin sonra gostermektedir.

sinyal b) belirti c) isaret d) duyarlilik

5. Araba sayesinde Tiirkiye’de gezmedigi yer kalmadi.
tutkusu b) fiyatlar1 ~ ¢) modelleri d) tamiri

6. Ailemin destegi sayesinde seker hastaligi yendim.

oranini b) ilaglarim1  c) illetini d) diismanlarini

7. Size deger vermeyen birine duydugunuz duygular agk degil, sadece

sefkattir b) saplantidir c) zenginliktir d) anlatidir.

8. Insanlari kisiler kendilerine de deger vermezler, 6z saygilari
yoktur.

kiigiikleten  b) kii¢imleyen ¢) kiiglimseyen d)
kiigiiklenen

9. Yalnmiz kalmay1 ve tek basina vakit gecirmeyi seven insanlar genellikle

icine kapaniktir b) igeriye kapatilmistir c) i¢ini dokendir d) iginden

cikamazdir
10. Insan ne bir canli! Dogadaki tiim giizellikleri mahvediyor.
uygun b) ugursuz ) uygar d) uzman
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BASARININ SIRRI
Diizey: B2
Tarih:
Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Basarinin Sirri

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

HAZIRLIK CALISMALARI

A. On bilgilerimizi harekete gecirelim.
Sevgili 6grenciler, agsagida diinyaca iinlii basarili Tirk insanlari hakkinda

bilgiler yer almaktadir. Birlikte okuyalim.
Aziz SANCAR

Aziz Sancar, 8 Eylil 1946’da Mardin’de
dogmustur. istanbul Universitesi Tip Fakiiltesinden
1969 yilinda mezun oldu. Sancar, DNA’nin onarimi

ile ilgili yaptig1 ¢alismalardan dolay1r 2015 yilinda

Ozlem TURECI- Ugur SAHIN

Ozlem Tiireci ve Ugur Sahin ¢ifti 2019 yilinda
diinyay1 etkisi altina alan korona viriisii salginina kars1
as1 gelistirerek milyonlarca insanin hayatin1 kurtardi.

Bir yildan kisa siirede korona virlise karsi asi

gelistirmeleri diinyada pek iilkeden odiil almalarinm

sagladi.
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Nuri Bilge CEYLAN
1959°da Istanbul’da dogan Nuri Bilge Ceylan

cektigi pek cok uzun metrajli filmle uluslararasi ddiiller

kazanmigtir. Ceylan, pek c¢ok filminin hem
yonetmenligini hem de senaristligini yapmustir. Kis Uykusu, Bir Zamanlar Anadolu’da

ve Ahlat Agaci filmlerinden birkacidir.

Baris MANCO

Tiirkiye’de 7°den 70’e herkesin ¢ok sevdigi Baris
Mango 1943 yilinda Istanbul’da dogdu. Ulusal ve
| uluslararasi pek ¢ok 6dil alan sanatgi farkli dillerde de
sarkilar seslendirmistir. 1999°da kalp krizi nedeniyle

aramizdan ayrilan Mango’nun eserleri hala ilgi

gormektedir.

Sevgili 6grenciler siz de iilkenizden basarili insanlara 6rnekler veriniz. Sizce

bu insanlarin basarilarinin sirr1 ne olabilir?

B. Metinde gecebilecek sozciikleri metnin bash@indan hareketle tahmin
edelim.
Bagarmin Sirr1 baghikli metinde gegebilecek sozciikleri tahmin ederek kisa bir

liste yapiniz. Bilmediginiz sozciiklerin anlamini defterinize yaziniz.

Sozciikler Metinde var. Metinde yok.
Degerlendirme () ()
Mezun () ()
Borg () ()
Cekimser () ()
Cek () ()
Etki () ()
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Huzurevi () ()

Isveren () ()

METIN

Sevgili Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli goérdiigiiniiz kisimlarin altini
¢iziniz.

BASARININ SIRRI

Adamin biri tek basina parkta oturuyor, basi ellerinin arasinda kara kara
diisiiniiyordu. Isleri bozulmus, iflasin esiginde bir is adamiydi kendisi. Ne yaparsa
yapsin bir tiirlii durumu diizeltemiyordu. Bir taraftan kredi verenler onu sikistirirken,
diger taraftan da bir siirii insan 6deme bekliyordu. Cok bunalmisti ve higbir ¢ikis yolu
bulamiyordu. Zaten parka da can sikintisin1 biraz hafifletmek i¢in gelmisti. O sirada
Oniinde yash bir adam durdu: “Cok iizglin goriiniiyorsun. Seni rahatsiz eden bir sey
oldugu belli... Benimle paylasmak ister misin?” diye sordu yasli adam. is adammin
yakinmalarini dinledikten sonra da, “Sana yardim edebilirim.” dedi. Cek defterini
cikardi. Is adaminin adin1 sordu ve ona bir ¢ek yazdi. Ceki ona verirken de soyle dedi:
“Bu para senin. Bir yil sonra seninle burada bulustugumuzda bana olan borcunu

Odersin. Hadi al!” dedi ve yash adam geldigi gibi hizla gbzden kayboldu.

Adam elinde ¢ek Oylece kalakaldi. Neden sonra elindeki ¢eke bakmay1 akil
edebildi. Bir an gozlerine inanamadi. Cekte yiiz bin dolar yaziyordu ve imza ise
ilkenin 6nde gelen zenginlerinden birine aitti. “Tiim bor¢larimi hemen 6deyebilirim”
diye diigiindii ilkin. Ardindan bir y1l sonra borcunu geri 6deyecegini diisiinerek c¢eki

bozdurmaktan vazgegcti. Bu degerli ¢eki kasasina koydu.

Onun kasasinda oldugunu bilmenin giiveniyle yepyeni bir iyimserlikle isine
tekrar dort elle sarildi. Kiigiik biiyiik demeden tiim isleri degerlendirmeye basladi.
Odeme planlarin yeniden yapilandirds. Iyi yapilan isler yeni isleri dogurdu. Birkag ay

sonra tekrar islerini yoluna koyabilmisti.
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Ilerleyen zamanda ise borglarindan tiimiiyle kurtulmustu; hatta para
kazanmaya baglamisti. Tiim bir y1l boyunca ¢alisti durdu. Tam bir yi1l sonra, elinde
bozulmamis ¢ek ile parka gitti. Kararlastirilmis saatin gelmesini bekledi. Tam
zamaninda yagli adamin hizla ona dogru geldigini gérdii. Tam ona ¢ekini geri verip
bagar1 Oykiislinli paylasacakken bir hemsire kosarak geldi ve adami1 yakaladi. Hemsire
“Onu bulduguma ¢ok sevindim, umarim sizi rahatsiz etmemistir!” dedi. “Ciinkii bu
bey siirekli olarak huzurevinden kagip, bu parka geliyor. Herkese kendisinin ¢ok
zengin biri oldugunu sdylityor.” diye ekledi. Hemsire adamin koluna girip onunla
birlikte uzaklasti. Is adami saskin bir sekilde dylece donup kaldz. Biitiin bir y1l boyunca
arkasinda yiiz bin dolar olduguna inanarak isler almis, yapmis ve satmisti. Birden,
hayatinin akisini degistiren seyin para olmadigini fark etti. Hayatim degistiren sey

yeniden kendinde buldugu kendine giiven ve inangti.

Basarinin sirr1, kasamizda duran degil, kalbimizde ve kafamizda olanlardir.
Baska yerde aramaya gerek yok.

Coskun DOKUMACIT
Gelecege Yon Veren Basar1 Oykiileri

3. Anlami bilinmedigimiz sozciikleri 6grenelim.
Metni okuma sirasinda bilmediginiz sozciikleri 6grenip asagidaki tabloya

ornek ciimlelerle yaziniz.

+ Omek ciimle 1

il * Omek ciimle 2
Sdzciik

» Omek ciimle 1
+ Omek ciimle 2

» Omek ciimle 1
+ Omek ciimle 2

4. Metnin konusunu, ana ve yardimeci diisiincelerini bulalim.
Sevgili 6grenciler asagidaki ok isaretinde bulunan noktalara belirlediginiz
anahtar sozctikler ile dnemli gordiigiiniiz ciimleleri, metnin konusunu, ana ve yardime1

diisiincelerini yaziniz.
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Ana Diisiince:

Yardimar Diigiinceler: O

Altim Cizdigim Cilmleler:

Anahtar Sozciiklerim: 4

DEGERLENDIRME CALISMALARI
c) Asagidaki sorular1 metinden hareketle yamtlayimz.

« Adam aldig1 ¢ceki bozdurmaktan neden vazgecti?

X/

« Parkta karsilasti§i hasta ve yash birinin verdigi ¢ek adamin hayatini nasil
degistirdi?

% Iflas eden adamin yerinde siz olsaydimz ¢eki hemen bozdurur muydunuz? Neden?

¢ Metne uygun iki farkli baglik 6neriniz.

d) Metnin icerik haritasini ¢ikaralim.
Sevgili Ogrenciler, metni okurken anahtar sdzciiklerimizin ve Onemli
gordiigiimiiz ciimlelerimizin altin1 ¢izerek bunlari belirlemistik. Simdi sizlerle bu
metnin icerik haritasini ¢ikaracagiz. Asagidaki bos bdliimleri ornekten hareketle

doldurunuz.

Ceki vermek igin parka gelmesi

Parkta yash adamla kargilasmasi ve
cekl almasi
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SOZCUK OGRETIMI
1. Sozciiklerin anlamim tahmin edelim.
Sevgili 6grenciler, asagidaki tablolarda verilen sozciiklerin anlamlarin1 6nce

tahmin edip yazalim. Ardindan bu sézciiklerin anlamlarina sozliikten bakalim ve 6rnek

climleler yazalim.
Sozciik Tahminim Gerg¢ek Anlami
Ak

Huzurevi
Bunalmak

Ornek Ciimlelerim:

Sozciik Ornek Ciimlem

Ak
Huzurevi
Bunalmak

2. Asagidaki sozciiklerin anlamlarimm  okuyalim, eksik harfleri
tamamlayalim ve metinde nerede gectiklerini bulalim. Telaffuzlarina dikkat

ederek birer ciimle icerisinde kullanalim.

_s_k: Baglangig yeri, baslangi¢ noktasi, yakini.

K_ _g_ _ a: Kalabalik, diizensizlik vb.nin yol a¢tig1 karisiklik, kaos.

_kas: Gegip gitme, siiriip gitme.

Dogru okunusunu dinlediginiz ve dogru bir sekilde seslendirdiginiz kelimeleri

asagidaki boliimlere yaziniz.

Sozciik Ornek Ciimlem

3. Sozciigiin es anlamlisim1 bulalim ve 6rnek ciimle kuralim.
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Sevgili 6grenciler asagida metinde gecen sozciikler verilmistir. Bu sozciiklerin

es anlamlilarini bulalim, birer 6rnek climle yazalim.

Sozciik Es Anlamlist Ornek Ciimle
Oykii
Yakinmak
Zaman
4. Harfleri karistirtlmis olarak verilen sozciigii anlamindan bulalim.
Sevgili 6grenciler, asagida harfleri karisik sekilde siralanan sézciikleri diizenli

bir sekilde yazalim, anlamlarini 6grenip 6rnek ciimleler kuralim.

Sozciik Anlami
ypalianmdriak Olusturmak, diizenlemek, yapili duruma getirmek.
dgerenlmdreki Bir seyi yerinde ve yararl bir yolda kullanmak.
bzorakmdu Bozma eylemi. Biiyiik bir parayi kiigiik paralara ayirma.
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POSTA KUTUSUNDAKI MIZIKA
Diizey: B2
Tarih:
Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Posta Kutusundaki Mizika

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

HAZIRLIK CALISMALARI

C) Metin hakkinda sohbet edelim.
Siz daha 6nce mektup yazdiniz mi1? Kim(ler)e,

ne zaman yazdiniz? Konusalim.

d) On bilgileri harekete gecirme.
. . Diyelim ki birine mektup yaziyorsunuz. Hangi
l hitaplar1 kimler i¢in kullanmaniz gerekir? Asagidaki

-

hitap ifadelerini dogru kisilerle eslestiriniz.

- Canim - Midiirim

- Sayin - Kardesim

- Sevgili - Selimcigim
- Kiymetli - Pinar Hanim
- Saygideger - Yetkili

- Degerli - Hocam
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METIN

Sevgili 0Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigiinliz kisimlarin altini

¢iziniz.
POSTA KUTUSUNDAKI MIZIKA

Sevgili Dost,

Zarfin {istline ismini yazip postanedeki memura uzatryorum. Memur zarfi geri
uzatryor bana. Uzerine yasadigin sehrin ismini yaziyorum. Memur, basm iki yana
sallay1p yine geri veriyor zarfi. Bu defa oturdugun semtin ismini ekliyorum. Hayret,
yine zarf karsimda. Cadde ismi de yetmeyince, sokaginin adin1 yaziyorum. Fakat
memur 1srarla kaglarin1 havaya kaldirmaya devam ediyor. Bu sefer apartmanin ismini
yazmak zorunda kaliyorum. Memur, “Numarasi!” diye azarliyor beni. Apartmanin
numarasini da yazip hisimla veriyorum zarfi. Memur ayaga kalkiyor. Bir adim geri
cekiliyorum. “Daire numarasini da yazacaksiniz.” diyor nazikce. Daire numarasini da
yaziyor, sonra kendimden emin bir sekilde giiliimseyerek uzatiyorum zarfi. Memur
once cebinden bir mendil ¢ikartip alnindaki terleri siliyor. Sonra sesini kalinlastirarak,

“Pul!” diyor, “Pul!”

Demek, yazdiklarimi sana ulastirabilmek icin kiiciik bir bedel 6demem
gerekiyor. Elimi cebime atip bozuk para artyorum. Bozugum yok. Ciizdanimdan
cikarttigim kagit parayr uzatryorum memura. Parayr once parmaklariyla yokluyor,
sonra 1518a tutuyor. Aman Allah’im! Yiiziindeki ifade degisiyor memurun. Bagirmaya

bashyor:
Sahte bu, sahte! Bu mektubu gonderemezsin!
Ikinci ciimlede gizli bir seving seziyorum.
Sevgili Dost,

Iste eline ge¢meyen son mektubumun hikdyesi bu. Postanedeki memur
hakliydi. Ciinkii Sokrates’in “Hig¢ bilmemek eksik bilmekten yegdir.” sdziinii bilmese

de eksik bir adresle gonderilen mektubun yerine ulagamayacagini ¢ok iyi biliyordu.
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Sevgili Dost,

Eksik bilgi bizi yanlis adreslere gotiiriir. Arkadasliklar, dostluklar, ortakliklar
ve evlilikler hep bu yilizden biter. Kim bilir hayatimizda ka¢ kez, “Nasil da
tantyyamamisim!” demis, kag¢ kez ince buz tabakasina aldanip lizerinde yiiriidiigiimiiz

go6liin soguk sularinda bulmusuzdur kendimizi.
Sevgili Dost,

Hayat, bilgi istedigi gibi bedel de istiyor. Ekmegi taniman yetmiyor, onu
sofrana gotiirebilmek i¢in bedel de Odiiyorsun. Postanedeki memurun “Pul!” diye

feryat etmesi bosuna degil. Hayat bedel istiyor.

Sen sevgili dost, elde ettigin seyler i¢in nasil bir bedel 6dedigini diisliniiyorsun?
Ya elde edemediklerin i¢in? Evet, bazen de bir bedel 6dememize ragmen eli bos
doneriz. Ciinkii ipegi pamuk, altin1 giimiis fiyatina almak isteriz. Bir de hi¢ bedel
O0demeden elde ettigimizi disiindiiglimiiz seyler vardir. Halbuki zaman bu

diisiincemizi dogrulamaz. Zira bedelsiz alindig1 diisiliniilen seylerin bedeli daha agirdir.
Sevgili Dost,

Postanedeki memur, kagit paray1 1s18a tutarak “sahte” oldugunu anladi. Sen
nasil ayiracaksin sahteyle gercegi? Acaba nasildir sahtesi basilamayacak dostlugun

resmi?
Sevgili Dost,
Insan bir bakisla ne gorebilir?

A. Ali URAL
Posta Kutusundaki Mizika

e) Metnin konusu, ana ve yardimei diisiinceleri bulalim.

Metnin konusunu, ana ve yardimci diisiincelerini agagidaki semaya yazalim.
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i,

Ana |
i Tince |
v '

f) Sozciik tiirlerini ve anlamlarimi belirleyelim.
Asagida verilen sozciikler metinde gegmektedir. Bu sozciiklerin i¢inde gectigi

climleleri bulalim. Bu sozciiklerin tiiriinii ve climleye verdigi anlami asagiya yazalim.

y

[
Hayret )
N

\ [
Zira )
N

[
Halbuki )
N

[
Fakat J
)

. . .
Ciinkii )
)

[
Demek J

DEGERLENDIRME CALISMALARI

Asagidaki okuma- anlama sorularint metinden hareketle yanitlayiniz.

1. Metne yonelik sorularin yamitlandiralim.

a) Postanedeki memur adama nigin kiziyor?

b) Adam memuru neden hakli buluyor?

¢) Adam dostluklarin ve evliliklerin bitmesini neye bagliyor?
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d) Bu metin bir kitaptan alinmistir. Siz bu metne ne baslik koymak
isterdiniz?

B. SOZCUK OGRETIMI
1. Gorselden sozciige.

Asagida yanda gorseli bulunan sozciligli hem gorselden hem de anlamindan

hareketle bulalim, yazalim ve climle igerisinde kullanalim.

Sozciigiin anlami: Gonderinin  {icreti
karsiligi  olarak alimip postayla gonderilen

mektuplara, paketlere vb. yapistirilan kiiglik kagt.

Sozciik:

Ornek Ciimle:

Sozciigiin anlami: Kiric1 ve sert soz

sOylemek, paylamak, tekdir etmek.

Sozciik:

Ornek Ciimle:

Sozciigiin anlami:  Yiiksek sesle

haykirmak, bagirmak.

Sozciik:

Ornek Ciimle:
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2. ipucundan hareketle sozciigii bulalim.
Asagida verilen ipuglarindan sozciigi bulalim, sézciigii seslendirip 6rnek

ciimle icerisinde kullanalim.

*Daha ¢ok begenilen, daha ¢ok tercih edilen.

*Bir yalana inanmak, yanilmak.

» Hissetmek, anlamak, fark etmek.

3. Ayni1 kavram alanina giren sozciigii bulma.
Asagida ayn1 kavram alanina giren sdzciikler ipucu olarak verilmistir. Ortadaki

dairedeki s6zciigii bulunuz, 6rnek ciimle igerisinde kullaniniz.

mektup kumas
alici zarf adres yolu i_e_ giysi
génderici bocegi
kontrol
etme
incell(eme y kIl _m_k bakmak
aramak
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4. Anlamdan hareketle sozciigii bulalim.

Asagida verilen bulmacay1 sozciiklerin anlamlarindan hareketle ¢6ziiniiz.

1
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LTI e
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[

TN

1. Bir bagkasindan daha ¢ok begenilip tercih edilen, iistiin goriilen. (Yeg)

2. Goriiniise bakarak yanlis bir yargiya varmak, yanilmak.

3. Kiric1 ve sert soz soylemek, paylamak.

4. Ac¢ik bir kanit olmaksizin, olmus veya olacak bir seyi anlamak, kestirmek,
hissetmek.

5. Ipek bdceginden elde edilen ve dokumacilikta kullanilan ¢ok ince, esnek ve parlak
tel.

6. Yiksek sesle haykirmak, bagirmak.

7. Bir seyin yerini tutabilen karsilik.

8. Katman, derece.

9. iki veya daha ¢ok kimsenin is yaparak kazang elde etmek icin birlesmeleri, sirket.
10. Sehirde yerlesim bolgesi, yaka.

11. Posta parasi karsilig1 mektup zarfi, kartpostallara ve damga resmine karsilik
kagitlara yapistirilan, basili kii¢iik kagit pargasi.

12. Bakmak, gézden gegirmek, kontrol etmek.
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iYi DUSUN DOGRU KARAR VER

Diizey: B2

Tarih:

Siire: ki ders saati (40+40 dk)

Uygulama Metni: Iyi Diisiin, Dogru Karar Ver

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Baghktan hareketle metnin icerigine yonelik tahminlerde bulunalim.
Sizce “lyi Diisiin, Dogru Karar Ver.” baslikli bu metinde neler anlatiliyor?

Tahminleriniz nelerdir? Asagidaki kutuculara yaziniz.

Iyi Diisiin, Dogru Karar Ver

L N N ———

1. Tahminim:

~—. . SIS, CSm—ms, S

2. Tahminim:

C— e—, TS

3. Tahminim:

2. On bilgilerimizi harekete gecirme.
Sizce dogru karar vermek neden bu kadar zor? Sonrasinda pisman

olmayacagimiz kararlar1 almanin en etkili yolu nedir? Tartisalim.
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Sevgili 6grenciler, asagidaki tabloda dogru karar vermek i¢in 10 etkili adim

onerilmis. Birlikte okuyalim. Sizce bu Oneriler yeterli mi? Tartigalim.

. O anki sartlarda
Onceliklerinizi sizin igin en uygun Hatalarinizdan ders
irleyi Ly secenegi tercih

edin.

A 4
= e ER
=

Hayatinizda verdiginiz en zor karar neydi? Bu karar

?; 3 hayatinizi nasil etkiledi? Tartisalim.

3. On bilgilerimizi harekete gecirelim.

>

Nasil Kararlar Veriyorsunuz?

2014 yilinda 18 yas tstli 5 bin 260 kisi ile yapilan yliz yiize gorlismelerden

asagidaki sonuglar ¢ikmus:

Karar Tiirleri

= Karar vermeden once iyice
distnup oyle karar veririm.

= Cogu zaman ani kararlar
veririm.

= Karar verirken baskalari beni
yonlendirir.

Karar vermeyi surekli
ertelerim.
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a. Yukaridaki sonuclar tartisalim. Sizler nasil karar veriyorsunuz?

b. Asagidaki karar verme tiirleri ile grafikteki ifadeleri eslestirelim:

- Mantikli Cogu zaman ani kararlar veririm.

- Sezgisel Karar verirken bagkalar1 beni yonlendirir.

- Aceleci Karar vermeden once iyice diisliniip dyle karar veririm.

- Bagimli Karar vermeyi stirekli ertelerim.

- Kaginan Karar verirken i¢glidiilerime ve sezgilerime giivenirim.
METIN

Sevgili 0Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde dnemli gordiigliniiz kisimlarin altint

¢iziniz.
IYi DUSUN, DOGRU KARAR VER

Kumkapi'dan Beyazit'a yiiriimeye karar verdim. I¢im tanimlamakta giigliik
cektigim duygularla doluydu; hafif hafif ¢iseleyen yagmurda yiiriimeye basladim. Ug
saat 6nce Nesrin'le bulugsmaya gelirken ne kadar enerji ve umut doluydum. “Nihayet
beklenen giin ve saat gelip catt1.” diye diisiinmiistiim. Genellikle Istanbul Universitesi

Ogrencilerinin geldigi cayevinde ona ‘6nemli sorumu’ yoneltebilecektim:

"Nesrin, birbirimizi taniyali1 5 ay1 geciyor. Senden hoslandigimi biliyorsun.
Gormedigim zaman seni 6zlilyorum, zihnim hep seninle mesgul. Benimle evlenir

misin?”

Evet, artik sormustum. Birdenbire sorumun 6neminin farkina vardim. Aman
Allah’1m; ben evlenme teklif ediyordum. Yani artik evli bir adam olacaktim. Korktum.
Nesrin giiliimsedi, "Ah, ne sekersin!" dedi. Bunu soylerken rahat ve kendinden emin
bir hali vardi; ben kaygiyla doluyken onun bdylesine rahat olusu gururumu incitti.
“Duruma hakim olan, rahat olan ben olmaliydim.” diye diislindiim. Oysa ¢ocuk gibi

sagirmis, kendine giivensiz, mahcup, onun yiiziine bakiyordum.

"Cok sekersin. Bilemezsin seni tanimis olmaktan ne kadar mutluyum" dedi,

giiliimseyerek elime dokundu ve konusmasina devam etti. "Ama ben tek cocugum.
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Nisantasi'nda biiytidiim. Amerikan Koleji'nden mezun oldum ve sik sik dis iilkelere

gittim. Sen hi¢ dis iilkede bulunmadin, degil mi?"

Yiiziine bakiyor, ne diyecegini merak ediyordum. Bagimi “Hayir!” anlaminda
salladim. “Keske daha fazla konusmasa.” diye diisiindiim. “Biz ayr1 diinyalarin
insanlarty1z, nasil olur da benimle evlenmeyi diislinebilirsin?” mesajin1 almaya
baslamistim. Kendime kiziyor, “Ben ne kadar saf biriyim!” diye diisliniiyordum.

Nesrin devam ediyordu:

"Cok iyi insansin, senin arkadagligini hi¢ kaybetmek istemem; ama yasamda
gercekci olmak gerek. Ornegin, sen bir sene sonra mezun olacaksin. Biliyorum, kariyer
yapmak istiyorsun ve liniversitede asistan olarak kalacaksin. Ben senin asistan maasina

denk paray1 her ay kuaforiime veriyorum, biliyor musun?"

Kafam ugulduyordu, utaniyordum. “Hayir, bilmiyordum.” anlaminda kafami
salladim. Goziim dolu dolu oldu. Dislerimi siktim ve gozyaslarimi i¢cime bogdum.
Nesrin, bir ablanin kiigiik kardesine sevgi ve sefkatle bakmas: tiirtinden bir bakisla
elimden tuttu, "Hep arkadas olarak kalalim, tamam mu tatli Timur?" diyerek goziimiin
icine bakt1 ve giilimsedi. Kendimi o kadar aciz ve hi¢ gibi hissediyordum ki, zorla

giiliimseyerek, ciliz bir sesle "Tamam." diyebildim.

Hafiften ciseleyen yagmurun yiiziime ve enseme dokunusu hosuma gidiyordu.
Aksaray'a dogru yiirlirken birbiri i¢ine karismis duygular i¢indeydim. Kendimi
reddedilmis hissediyordum. Ama bu tuhaf bir reddedilisti. Kafam karmakarigikt1. Bir
yandan “Oh kurtuldum, artik kimseyle evlenmek zorunda degilim; yasamimdan
sadece kendim sorumluyum, 6zgiiriim.” diger yandan, “Ben gii¢siiz bir insanim.”
duygularin1 yasiyordum. Nesrin'e hak veriyordum, kendimi giigsiiz goriiyordum. Ama
ne yapacagimi bilemiyordum. Daha sonra, “Simdiye kadar neden bana hep giiliimsedi,
sanki beni seviyormus gibi davrandi, benim gururumla oynadi.” diisiincesinden

kaynaklanan kizginlik benligimi kapliyordu.

Birdenbire kendimi bir taksinin 6niinde buldum. Sofor kizmig, "Dagdan mi
indin be gardasim? Canina susamigsan, git belam1 baskasindan bul!" diye bana
sOyleniyordu. Farkina varmadan Beyazit'a gelmisim. Beyaz Saray'in onilinden karsiya

gecgiyorum, ama trafik 1s181n1n farkinda degilim. Az kalsin taksinin altinda kaliyordum.
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Ne diyecegimi sasirmis, soforiin sdyledikleri zaten diisiik olan glivenimi iyice
sarsmist1. Sofore bir seyler soylemek istiyordum. Aklima bir sey gelmiyordu. Durmus
onun yiiziine bakiyordum. Taksinin arkasindaki araglar korna ¢almaya bagladi. Bu
arada biri koluma girdi ve beni karsiya dogru yiiriitmeye basladi. Bir yandan yiiriiyor,
bir yandan da konusuyordu: "Haydi yiirii delikanli. Ne kadar tehlikeli ortamda

oldugunu pek anlamig goriinmiiyordun! Simdi dalginligin siras1 degil!"

Karsiya gecmistim; Beyazit meydanina dogru yiirimeye basladim. Beni
karsiya geciren adam yanima yaklasti, "Etrafi pek gorecek durumda degildin,
anlagilan" dedi. Altmis, altmis bes yaslarinda kir sagli, giiler yiizlii, gozleri son derece
berrak ve sakin bir insan bana bakiyordu. igimden onun boynuna sarilarak aglamak
geldi. Giicliikle aglama duygusunu bastirdim. Anlayan ve sevgi dolu bir giiliimseme
vardi yiiziinde. Goz goze geldik. Ayrilmak tizere adimini atarken durdu, bana dondii,
karsimda bir an sessizce yiiziime baktiktan sonra, "Hiizlin ve dalginlik yasamin
parcasi. Ama siz hiizlinliisiiniiz ve dalginsiniz diye herkesin arabasini1 durdurarak size

yol vermesini bekleyemezsiniz." dedi.

"Yardiminiz i¢in tesekkiir ederim" dedigimde, gozlerimde damlaciklar
olugmaya baglamisti. Yiiziindeki sevgi ve anlayis dolu giiliimseme ile konusmaya

devam etti:

"Diinya bazen kapkaranlik goziikiir; insan kendini yapayalniz ve degersiz
goriir. Bu duygular yasamin parcasi" diyerek yiiziime sefkatle bakti. "Sizin konugmaya
ihtiyaciniz var. Eger hiiziin ve dalginliginizin temelinde yatan nedenleri bulmak
istiyorsaniz, sizi gercek anlamda dinleyebilecek olgunlukta biriyle konusmaniz

gerekir" dedi.

Yiiziine bakiyordum, artik gézyaslarimi tutamiyordum, tane tane gézlerimden

stizliliiyordu. Devam etti:

"Adim Yakup. Sahaflar Carsisi'ndaki Elif Kitabevi'nde beni bulabilirsiniz.
Zamaniniz oldugu zaman gelin, bir ¢ayimi i¢in" dedi. Elini uzatti. Uzatilan eli siktim,
artik hi¢ tutamadigim gozyaslarimi gostermemek iizere Vezneciler yoniine dondiim,
kaldigim yurda dogru gitmeye basladim. Kaptanoglu Ozel Ogrenci Yurdu'nda ikinci
kattaki odalardan birinde ii¢ baska 6grenciyle birlikte kaliyordum. Odada kimse yoktu.
Ayakkabilarimi1 ¢ikardim ve yataga yattim. Doya doya aglayabilecek yalnizlig
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bulabildigim i¢in mutluydum. Aglamadan sonra gelen tatli uykuya kendimi biraktim

ve 0 gece elbiselerimle uyudum.

Dogan CUCELOGLU
Gerg¢ek Ozgiirlik
1. Metnin konusunun ve ana fikrinin belirleyelim.

Metnin konusunu ve ana diisiincesini asagidaki kisma yazalim.

Metnin
Konusu

V. —

Metnin Ana |
Diiglincesi )

2. Oykiiniin yap1 unsurlarimi bulahm.
Okudugumuz metnin yapr unsurlarim1 (olay, kisi, yer ve zaman) asagiya

yaziniz. Olay:
Kisiler:
Yer:

& Zaman:

DEGERLENDIRME CALISMALARI

1. Metne yonelik sorularin yanitlandiralim.

Asagidaki sorular1 metinden hareketle yanitlayimiz.

a. Nesrin, Timur’un evlenme teklifini neden reddediyor?

b. Timur neden korkuyor?

c. Timur, Yakup Bey ile nasil tanigtyor?
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d. "Hiiziin ve dalginlik yasamin par¢asi. Ama siz hiiziinliisiiniiz ve dalginsiniz diye

herkesin size yol vermesini bekleyemezsiniz." s6zlerinden ne anliyorsunuz?

2. Metnin 6zetlenmesi

Okudugunuz metni agsagidaki basamaklari takip ederek 6zetleyiniz.

\Tas04¢ ¢

etmesi

Timur'un evlenme teklif

SOZCUK OGRETIMI
1. Dogru seslendirelim.
Asagidaki soOzciikleri dogru seslendirmeye dikkat edelim, anlamlarini
ogrenelim. Bu sozciiklerle ilgili 6rnek climleler kurarak sesli bir bicimde siifta

okuyalim.

SOZCUK ORNEK CUMLEM
Ciselemek

Olgunluk

Dalginlik

Stiztilmek
Ense

2. Aym1 kavram alanina giren sozciigii bulalim.
Asagida ayni1 kavram alanina giren sdzciikler ipucu olarak verilmistir. Ortadaki

dairedeki s6zcligii bulunuz, 6rnek ciimle igerisinde kullaniniz.
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Endise Araba
- .
Korku kaygl \ll Stres Uyarmak k rn l\l Bisiklet
: —_ =2
Gerginlik Ses
yas dikkatsizlik
olmak ol_u_l_ k & s damsk | d_lg_nl_k \‘du;unmek
\ \
tecrubeli farkinda
olmk olmamak

3. Sozciik tiiriinii belirleyelim.

Asagida koyu renkli olarak isaretlenmis sozciiklerin anlamlarini 6greniniz,

tiirlerini yaziniz. Ciimledeki anlam1 ve gérevini tartisiniz.

Ben giigsiiz bir insanim.

Onu bu aralar dalgin goriiyordum.

Ciliz kedi yavrusunu parktaki agacin altinda bulduk.

Aksam saatlerinde ¢iseleyen yagmurun altinda saatlerce yiiriidiik.
Gozlerinden iki damla yas siiziilityordu.

Insanlar1 anlayisla karsilamak olgunluk goéstergesidir.

4. Tamlama olusturalim.
Asagida verilen sozciiklerle ilgili tamlamalar olusturup cilimle igerisinde

kullanalim.

Tamlama: Tamlama: . Tamlama:

Ornek Ciimlelerim:

Tamlama Ornek Ciimlem
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DESEM Ki
Diizey: B2
Tarih:
Siire: Iki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Desem Ki

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

HAZIRLIK CALISMALARI

1. On bilgilerimizi harekete gecirelim.
K Siir sever misiniz? Siir okur musunuz?

Bildiginiz Tiirkge siirler var m1? Konusalim.

2. Sozciiklerin anlam 6zelliklerini kavrayalim.
Asagidaki ciimleleri okuyunuz. Ciimlelerin anlamlaria gére mecaz mi1 yoksa

gercek anlamli mi isaretleyiniz.

Ciimle Gercek Mecaz
Geceleyin hiddetle esen riizgar, gegmis zamanlardan bir iz arar.

Kadinlar bilirim tilkeme ait; yiirekleri Akdeniz gibi genis, solugu Afrika
gibi sicak.

Kalbi sikigsan adamcagiz bir anda oldugu yere y18ildi, kald.
Deli goniil ar1 gibi her ¢igekten bal alirsin.

Uzun ve ince bir yolu asinca kargimiza karli ylice daglar ¢ikt1.
Sirtim1 dayadigim pek yiice bir dagdir senin dostlugun.

Yukaridaki tabloda koyu yazilmis olan yiirek, kalp ve goniil sdozcliklerinin
anlamlarim1 Ornekler sunarak tartisiniz. Bu sozciikler arasindaki anlam farklarini

aciklayiniz. Ornegin;

& Adamin kalbi agriyor. & Adamin yiiregi agriyor.

® Adamin kalbi agriyor.
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METIN

Sevgili 6grenciler, 6gretmeniniz siiri okurken dikkatle dinleyiniz. Bilmediginiz

sozclkleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigiiniiz kisimlarin altini ¢iziniz.

DESEM Ki

Desem ki vakitlerden bir Nisan aksamidir,
Riizgarlarin en ferahlaticist senden esiyor,
Sende seyrediyorum denizlerin en mavisini,
Ormanlarin en kuytusunu sende gezmekteyim,
Senden kopardim ¢iceklerin en solmazini,
Topraklarin en bereketlisini sende siirdiim,
Sende tattim yemislerin climlesini.

Desem ki sen benim igin,

Hava kadar lazim,

Ekmek kadar miibarek,

Su gibi aziz bir seysin;

Nimettensin, nimettensin!

Desem Ki...

Inan bana sevgilim inan,

Evimde senliksin, bah¢emde bahar;

Ve soframda en eski sarap.

Ben sende yasiyorum,

Sen bende hiikiim siirmektesin.

Birak ben soyleyeyim giizelligini,

Riizgarlarla, nehirlerle, kuslarla beraber.
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Giinlerden sonra bir giin,

Sayet sesimi fark edemezsen,

Riizgarlarin, nehirlerin, kuslarin sesinden,
Bil ki 6lmiistim.

Fakat yine iiziilme, miisterih ol;

Kabirde bdceklere ezberletirim giizelligini,
Ve neden sonra

Tekrar duydugun giin sesimi gok kubbede,
Hatirla ki mahger giiniidiir

Ortaliga diismiisiim seni artyorum.

Cahit Sitki TARANCI

1. Siirin konusunu ve ana duygusunu yazalim.

2. Begendigimiz dizeleri simifta paylasalim.
Siirde hangi dizeleri en ¢ok sevdiniz? Size neler animsatt1? Kendi tilkenizde/

dilinizde benzer ifadeler olan siirler var m1? Konusalim, paylasalim.

DEGERLENDIRME CALISMALARI

1. Metni kendi sozciiklerimiz ile devam ettirelim.
Sairin yerinde siz olsaydiniz siiri bu kisimdan itibaren nasil devam ettirirdiniz?

Yazalim.
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SOZCUK OGRETIMIi

1. Ciimle icerisinde verilen sozciigii bulalim.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun sozciikleri getiriniz.

Daglardaki dik yamaglarin {izerindeki kayaliklarin koselerinde vahsi

hayvanlar yasar.
1tk b) kendi c) kuytu d) eksik

Soyle serin ve bir riizgar esse de rahatlasak! Hava cok sicak.

siddetli b) ferahlatic1 c) firtinal d) sicak

Oglu askerden doniince evdeki bir gérmeliydiniz!

senligi b) panige c¢) korkunu  d) mutluluga

Adamin esine getirdigi ¢igekler iki glinde susuzluktan

yand1 b) eridi c) agti d) soldu

Bu altinda tiim insanlar kardesce yagamali!
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b) topragin b) gok kubbenin c) kabrin d) diinyanin

¢ Bu sehirde sabahlari giineyden tatl bir yel

b) eser b) doner c) duyulur  d) goriiliir

2. Sozciigiin dogru yazimim bulalim.

Asagidaki sozciiklerin yazimi dogru ise (D), yanlis ise (Y) yazinmiz.

Sozciik Dodru Yanhs
* Kuytu () ()
o Senlik () ()
e Bahar () ()
* Yemis () ()
e GOk kupbe () ()
e Ferahlatici () ()
3. Tamlama olusturalim.

Asagidaki sozciikleri dogru bir sekilde eslestirerek tamlamalar yapiniz, bu

tamlamalar ciimle i¢erisinde kullaniniz.

o Kuytu Mahser
o Senlik Kose

o Gin Hal

o Berrak Icecek
o Ferahlatici Gol

Ornek Ciimlelerim:

SOZCUK ORNEK CUMLEM
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ATLI CIRIT
Diizey: B2
Tarih:
Siire: ki ders saati (40+40 dk)
Uygulama Metni: Atli Cirit

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Bashktan hareketle metnin icerigine yonelik tahminlerde bulunalim.
Cirit sdzciliglinlin ne anlama geldigini biliyor musunuz? Cirit sézciigiiniin ne

anlama geldigi ile ilgili tahminleriniz nelerdir? Asagida bulunan tabloya 3 tahmin

climlesi yazalim.

2. Metne iliskin videodan hareketle metnin konusu hakkinda sohbet
edelim.

Asagidaki videolar1 izleyerek atli cirit ile ilgili bilgi sahibi olalim:

- https://www.youtube.com/watch?v=cFiRmJZkad4

- https://www.youtube.com/watch?v=dELs8Bs4DAw

Videoyu izledik, sanirim cirit ile ilgili artik daha fazla bilgiye sahipsiniz. Sizin

iilkenizde de cirit gibi geleneksel/ kiiltiirel sporlar var mi1?

METIN

Sevgili Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozciikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigiinliz kisimlarin altim

¢iziniz.
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ATLI CIRIT

Bozkir kiiltlirlinde 6nemli bir yere sahip olan at, Tiirk toplumlarmin hizla
bliylimesinde daima 6n plandaki unsurlardan olmustur. Savase¢1 bir yapiya sahip Tiirk
halklart heniliz cocuk yaslarda ve koyun sirtinda biniciligi deniyor, aticilik
Ogreniyorlardi. Bu baglamda savagg1 bir yapiya sahip olan ve bozkir yasaminin zor
sartlartyla miicadele eden Tiirk toplumlarinda sporun ileri diizeyde gelismis olmasi
olagan bir durumdur. Zira ata binmek, ok ve cirit atmak herkesin dogal ugraslarindandi
ve ath cirit oyunlarn da bu sayede miicadele azmini keskinlestirirdi. Tiim spor
hareketleri savas hazirligi niteligi tasirdi. Nisan ve Mayis aylarinda ilk gok giirlemesi
ile baglayan sazli, tilirkiilii, eglenceli bahar bayramlarinda at yarislari ve c¢esitli

miusabakalar dizenlenirdi.

Tiirkler sporla i¢ ige yasadiklari Islamiyet 6ncesi donemin ardindan Islamiyet’i
kabul etmeleriyle beraber Islam da spora 6nem verdigi igin faaliyetlerini devam
ettirmiglerdir. Toplu yasadiklar1 her kdy ve kasabada diiz ya da ¢imenlik bir bolgeyi,
giires ve cirit alan1 olarak korumuslardir. Selguklu Dénemi’nde ¢eviklik ve beceri
isteyen Atli Cirit sporu dnemli bir yer tutmaktaydi. Ath Cirit, savas egitiminin yan1
sira bir cesit eglence araciydi. Yapilan spor gosterilerine sultan ve ailesi de katilirdi.
Tiirkiye Selguklularin da sehzadeler ilmiyle iinlii lalalarin yani sira spordaki

becerileriyle de {in yapmis lalalar tarafindan egitilirlerdi.

Osmanli Donemi’nde zirveye ¢ikan Atl Cirit sporu, yakalayip bagislama,
rakibine kin tutmama gibi Ozelliklerinden otiiri sporcuya nefsine hakim olmay1
ogretmekte ve bu sayede biiyiik yeteneklere sahip savasgilar yetistirmekteydi.
Osmanli Sarayi’'nda askerler cirit oyununu oynamak i¢in “Lahanacilar’ ve
“Bamyacilar” olmak tizere iki takima ayrilirdi. Bu takimlarin olusturulmasi,
takimlagma ve sporun profesyonellesmesi agisindan 6nemli bir 6zellikti. Lahanacilar,
kirmiz1 kadife salvar ve yesil gomlek giyerek yesil bayrak tagimakta, Bamyacilar ise
kirmiz1 kadife salvar ve mavi gomlek giyerek kirmizi bayrak tagimaktaydi. Osmanli
padisahlarindan II. Mahmut’un Bamyacilar’i, III. Selim’in ise Lahanacilar tuttuklar
bilinmektedir. Hatta III. Selim’in “Benim Giizel Lahanam™ adli bir siiri de
bulunmaktadir. Saraydaki cirit meydaninda bu iki takimi simgeleyen, birinin tepesinde
bir bamya, digerlerinin tepesinde ise bir lahana heykeli bulunan iki mermer siitun hala

durmakta ve bizlere atalarimizin spor sevgisini hatirlatmaktadir.
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Cumbhuriyet sonrasi ilk ihtisas kuliibi 1957°de Erzurum’da kurulmus daha
sonralar1 Erzincan, Bayburt, Ankara, Usak, Manisa ve Malatya’da da kuliipler
kurularak biitin Anadolu’da Atl Cirit profesyonel bir sekilde icra edilmeye
baslanmustir. Ayrica yurtdisinda Iran, Afganistan ve Tiirkistan’da halen canliligim

surdirmektedir.

Kaynak Site: https://www.gsdf.gov.tr/tr/spor/atli-cirit/tarihce

1. Metnin her bir paragrafinda neler anlatihyor? Asagidaki kutucuklara

yazalim.

Birinci Paragraf

Ikinci Paragraf

Uciincii Paragraf

Dordiincii Paragraf

- ® __® __® L__©
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2. Metnin anahtar sozciiklerini belirleyelim, yazalim

o @
Y

DEGERLENDIRME CALISMALARI

1. Metnin ana diisiincesini ve konusunu belirleyelim.
Sevgili Ogrenciler, metnimizin ana diisiincesini ve konusunu asagidaki

kutucuklara yazalim.

Metnin Ana
Diisiincesi

2. Metindeki bilgileri zaman akisina gore siralayalim
Sevgili 6grenciler metinde cirit oyununun tarihsel gelisimini donem dénem

asagiya yaziniz.

...DAnemi

| ... DOnemi

... Donemi pr
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3. Metinde neden- sonu¢, amag¢ sonug¢ ve kosul- sonug bildiren ifadeleri

ayirt etme.

Tirkler sporla i¢ ice yasadiklari Islamiyet oncesi doénemin
ardindan Islamiyet’i kabul etmeleriyle beraber Islam da spora
onem verdigi i¢in faaliyetlerini devam ettirmislerdir.

Osmanli Donemi’nde zirveye ¢ikan Atli Cirit sporu, yakalayip
bagislama, rakibine kin tutmama gibi O6zelliklerinden Otiirii
sporcuya nefsine hakim olmay1 6gretmektedir.

Osmanli Sarayi’nda askerler cirit oyununu oynamak icin
“Lahanacilar” ve “Bamyacilar” olmak iizere iki takima ayrilirdi.

Tirklerde athi cirit savasa daima hazir olmak amaciyla da
oynanan bir oyundu.
At ciritte binici attan diiserse ciddi bir bicimde yaralanabilir.

Atli cirit sporunda takimlarin korkusuz davranmamasi halinde
yenilgi kaginilmazdir.

4. Metne yonelik sorulari cevaplayalim.

Asagida bulunan sorulart metinden hareketle yanitlayalim.

Tiirkler atli cirit oyununu Islam’1 kabul ettikten sonra Oynamaya
baslamustir.

Selguklu sultanlar1 da cirit gosterilerine ilgi gostermislerdir.

Ath Cirit sporu, yakalayip bagislama, rakibine kin tutmama gibi
ozelliklerinden &tiirii sporcuya nefsine hakim olmay1 dgretir.

Cirit sporunun takimlagsma siireci ilk kez Cumhuriyet déneminde
gergeklesmistir.

Atli cirit oyunu Tiirkiye disinda bazi iilkelerde de oynanmaktadir.

Sultan II. Mahmut, Lahanacilar takimini tuttugundan bu cirit takimina
“Benim Giizel Lahanam” adl1 bir siir yazmustir.

SOZCUK OGRETIMi
1. Ipucundan hareketle sézciigii bulalim.

Asagida verilen tablodaki ipuglarindan yola ¢ikarak tarif edilen sozciigii

bulunuz.
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* Agaci az, genis diiz araziler

* Atig yapabilme isi, atig sporu

*Normal, siradan olan.

*Cimenle kapl yesil alan.

(o9)
N
=]

2. Metinden sec¢ilen sozciikleri ciimlelerdeki uygun bosluklara yerlestirme.

Aciklama: Bu adimin amaci bireyin metinden 6grendigi sozciiklerin farkl

climlelerdeki kullanimlarin1 gérmesidir.

Uygulama: Ogretici asagidaki verilen ciimleleri okur ve &grencilerden
bosluklara uygun sozciikleri yerlestirmelerini ister. Her bir climle tamamlandiginda

Ogretici sozciigii ve sozcliglin iginde gegtigi climleyi tekrar telaffuz eder.

a. ayakta ya da diz ¢okerek yapilan bu spor dalinda tiim atislar atesli
silahlarla bir hakem gézetmenliginde yapilir.

b. Insanlar __ Kkiiltiiriinde ya tam gdgebe ya da yar1 gdgebe bir hayat tarzi
stirerler.

C. Yumusak bir kumas tiirii olan  pek cok insan tarafindan sik¢a tercih
edilir.

d. Atli cirit gibi spor oyunlart insana rakibine kin tutmayip onu
bagislamay1 dgretir.
e. Pek ¢ok sporda Onem tasir. Zira yavag olmaniz yenilmenize neden

olabilir.
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f. Yagl giires gosterileri genis alanlarda yapulir.

3. Sozciigii anlamim bulalim, 6@renelim.

Sozciik Anlami

Cirit
Olagan
Nefis
Rakip

Ornek Ciimlelerim:

Sozciik Ornek Ciimlem

Cirit
Olagan
Nefis
Rakip

4. Sozciigiin dogru yazimini kavrama.

Ac¢iklama: Bu adimin amaci bireyin anlami verilen sozcliklerin dogru yazimini

O0grenmesidir.

Uygulama: Ogretici 6grencilerden asagida anlami verilen sdzciiklerin dogru

yazimini bulmalarini ister. Ardindan bu s6zciikleri 6nce anlamini sdyleyerek telaffuz

eder. Ogrencilerden de sdzciigiin telaffuzunu tekrar etmelerini ister.

Asagidaki tabloda anlam verilen sozciiklerin dogru yazimini isaretleyiniz.

Genis, bol bir pantolon tiirii.

Osmanli sarayinda sultamin c¢ocuklarini egiten kisilere
verilen ad.

Agact az, genis diiz araziler.

Atis yapabilme isi, atis sporu.

Hizli olma.

Savlar
Lala

Borkiz
Aticilik
Celiklik

Salvar
Lale

Bozkir

Ateilik
Ceviklik
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ALTINCI HAFTA UYGULAMA PLANI

(Kedi Metni)

Diizey: B2
Tarih:
Siire: ki ders saati (40+40 dk)

Uygulama Metni: Kedi

Uygulama Arac¢ Geregleri: Defter, kalem, tablet veya telefon.

HAZIRLIK CALISMALARI

1. On bilgilerimizi harekete gecirelim.

Sizce sokak hayvanlari i¢in neler yapabiliriz?

2. Gorsellerden hareketle metnin konusu hakkinda sohbet edelim.

ANKARA

Gozleri
bembeyazdir.
Yiizii yuvarlaktir ve yumusak hatlardan olusur.

yuvarlaktir.  Tiyleri  genellikle

2 kedi

Asagidaki tabloda Tiirkiye’de {inlii olan

wkinin  Ozellikleri  bulunmaktadir.

Okuyalim. Gorselle karsilagtiralim.

Gozleri badem seklindedir. Farkli renklerde
titylere sahip olabilir.

Yiizii keskin hatlardan olusur
seklindedir.

ve lgcgen

Tiiyleri uzun ve ipek gibidir.

Thyleri kisa ve kadifemsi yapidadir.

Agirligi 5- 7 kg arasindadir.

Agirlig1 4-6 kg arasindadir.

Karakter olarak daha yumusak huylu ve
hareketlidir.

Karakter olarak daha sessiz ve sakindir.
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METIN

Sevgili Ogrenciler, Ogretmeniniz metni okurken dikkatle dinleyiniz.
Bilmediginiz sozclikleri isaretleyiniz. Metinde 6nemli gordiigiinliz kisimlarin altim
¢iziniz.

KEDI

Kimsenin zevkine karisilmaz, kedileri ille herkes sevsin demeyecegim; ama
ben, kedi sevmeyenlerle anlasamam. “Kiminle anlasirsin ki!” diyeceksiniz. O da yalan
degil; bu yasa geldim, biiyiigii ile de, kiictigii ile de ¢ekismeyi bir tiirlii birakamadim.
Artik etmeyeyim, insanin yasarsa arayacak, Ollirse rahmetle anacak esi dostu,
giicendirmedigi, kirmadigi birka¢ kimsesi bulunmali diyorum, olmuyor. Oyle
dedigimin ertesi giinili, ne ertesi giinii, yarim saat sonra, en canciger dostumla bir
cekisme, bir kavga, aramizda kan davasi varmig gibi diisman oluyorum. Bakiyorum,
arkadaglarim gecimsiz insanlar degil, birbirleriyle darginlik, kiiskiinliik ¢ikardiklari
yok, her dedikleri bir olmasa bile o ayriliklar1 gozlerinde biiyiitmiiyorlar. Tek tatsizlik
¢ikmasin diye birbirleri ugrunda en koklii sandiginiz diistincelerini feda ettikleri de
oluyor. Iyi ediyorlar: diinyada diisiince ¢ok, degistir degistir kullan; dost bulmak zor.
Saka soyliilyorum sanmayin, sahi diyorum. Bir kimse ile bir isiniz ¢iksa, siir, musiki
lizerine, ne bileyim, herhangi bir sey iizerine neler diisiindiiglinii mii sorarsiniz, kiminle
diisiip kalkiyor, onu mu? Kendimizi aldatmayalim, diisiinceye dyle biiylik bir deger
verdigimiz yoktur, hayatta bir siis, bir eglencedir, olsa da olur, olmasa da... Ben de
arkadaglarima benzemek isterdim; elimde degil, kimse kimsenin huyunu
degistiremiyor, hele kendininkini hi¢ degistiremiyor. Ama iyi bakarsaniz, ¢ekismek,
kavga etmek de gene anlasmaya calismaktir. Insan karsisindakini yola getireyim der
de onun i¢in sdyler durur. Biri kediden hoslanmadigini sdylerse sesimi ¢ikarmam,

baska bir yerden agarim.

Kedi akilli hayvandir demeyecegim. Ama aptal da degildir. Kopek gibi insant
ille anlamaya, az ¢ok insanlasmaya ¢alismaz, eve girip ¢ikmak i¢in, yiyecegini
bulmak, istemek i¢in, hasili yasamasi i¢in ne lazimsa onu 6grenir. Yetmez mi? Biz
insanlar her seyi akilla 6lgmeye kalkiyoruz. Dogru, insan i¢in akil lazim, zaten
hayvanlar i¢inde aklin1 en ¢ok isletebilen odur. K&pek nasil koku almasiyla yasarsa
insan da diisiinmesiyle yasar. Ama insanlara vergi olan bir seyi ni¢in hayvanlarda da

aramali? Insanm aptalindan nasil hoslanmazsam hayvamn akillisindan da &yle
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hoslanmam. Hayvan hayvanligini bilsin, elinden geliyorsa hayvanligiyla 6viinsiin,

daha iyi... Ama dviinmek de insanlara vergidir.

Kedi ne bi¢imli, ne giizel hayvandir! Yalniz irilerini, koca koca tiiyliilerini
demek istemiyorum, en ¢calimsizinda, hastaliklisinda, sakatinda bile bir zariflik vardir.
Hele temizlenmesine bayilirim. Hani 6n ayaklarindan birini sdyle yana sarkitip da
gOgsiinii yalamasi vardir, baktik¢a icim agilir. Sonra igrenmis gibi, titizlenmis gibi
gdzleri bir tuhaf bakarak dilini bir de sirtina vurur. Ufacik bir lastik top, daha iyisi takir
tukur yuvarlanan bir ceviz arkasindan sirtin1 kaldira kaldira kosan kediye ne
buyurulur? Bundan daha hos bir sey biliyor musunuz? Yemegin tadini ¢ikarir. Hirlaya
hirlaya, bir parcaya da elini atarak yemesi eglencelidir; ama ben asil uslu uslu, bagini
egip gozlni kapatarak yemesini severim. Gozlerini kapamasi bana hazzindanmis gibi
gelir. Belki gercekten de dyledir. Benim bir kedim vardi, kavun yerdi. Ilk gériince biz
de sastik. Evin islerine bakmaya yeni bir kadin gelmisti, ona sdylemeyi unuttuk;
kadincagiz bir giin kavun keserken kedi gelmis, stiriinmiis, kendi dili ile istemis, rica
etmis. Aldirilmadigini goriince bir sigramig, kadinin kolunu boydan boya yirtmis, bir

dilimi agirmis. Sipir sipir bir ses ¢ikararak ne tatl yerdi...

Nurullah ATAC
Giinlerin Getirdigi

1. Ana ve yardimc diisiinceyi bulalim.
Sevgili 6grenciler metnimiz 3 paragraftan olugsmaktadir. Her bir paragrafin ve

metnin genelinin ana diisiincesini asagiya yazalim.

2. Metnin konusuyla ilgili deyimleri 6@renelim.
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Asagida kedi ile ilgili baz1 deyimler ve anlamlar1 verilmistir. Bu deyimlere

birer 6rnek ciimle yazalim.

- Kedinin cigere bakng: gibi bakmak: Bir seye ¢ok istekli ve istahli bakmak.

Ornek ciimle:

- Kedi gibi dort ayak iistiine diismek: En giic durumlardan zarar gérmeden
kurtulmak.

Ornek ciimle:

- Kedi olal bir fare tuttu/ yakaladi: “En sonunda basarabildi.” anlamindaki
sOz.

Ornek ciimle:

- Siit dokmiis kediye donmek: Sugunu bilip bundan utanmak.

Ornek ciimle:

DEGERLENDIRME CALISMALARI

1. Metne yonelik sorularin yamtlandiralim.

Asagidaki sorular1 metinden hareketle yanitlayimiz.

a. Yazarin dostlari ile olan iligkisi nasildir?

b. Yazara kedinin hangi yonlerini sevmektedir?

c. “Ama iyi bakarsaniz, ¢ekismek, kavga etmek de gene anlasmaya ¢alismaktir.”

so0zlinden ne anliyorsunuz? Yaziniz.

2. Ciimlelerin anlam 6zelliklerini belirleme.
Asagidaki bosluklar1 metinden climlelerle 6rneklendiriniz.

a. Amag- sonug ciimlesi:

b. Karsilastirma ciimlesi:

c. Tammmlama ciimlesi:
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d. Ornekleme ciimlesi:

SOZCUK OGRETIMi
1. Aym kavram alanina giren soézciigii bulalim.
Asagida bosluk birakilan kisma ayni kavram alanina giren sozciiklerden
hareketle uygun sozciigii getiriniz. Asagida metinde gecen “asirmak” sdzcligli i¢in bir

Ornek gosterilmistir.

+ Calmak, hirsizlik yapmak, yiiriitmek = Asirmak

+ Kiiskiinliik, giicenmislik > D _rg |

*+ Agiz kavgasy, tarisma> C _k s
+ Yaniltmak, kandirmak, yalan soylemek > A _d _t_

+ Tiksinmek, hoslanmamak > 1 _r n_

2. Dogru seslendirelim.
Asagidaki tabloda bulunan sozciiklerin dogru telaffuzunu ve anlamim
Ogretmeninizden dinleyiniz. Ardindan sézcligii siz de seslendirip 0rnekler ciimleler

kurunuz.

Sozciik Ornek Ciimlem
Calimsiz
Canciger
Sigramak
Cekismek
Oviinmek

3. Ciimleden hareketle sozciigii bulalim.
Asagidaki ciimlelerde bosluk birakilan kisimlara uygun sozctikleri getiriniz,

bulmacay1 tamamlayiniz. Fiilleri mastar halleriyle yaziniz, tiim s6zciikleri eksiz olarak

bulmacaya yerlestiriniz.
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10.

11.

12.

13.

12

(o]

's]
EEEERORBE -

Uzun bir yliriiylisten sonra iki arkadas yol kenarinda bir pastaneye

ugradi.

Insanin kotii giiniinde esi  yaninda olmal.

Altkatimizda  bir ¢ift oturuyor, siirekli kavga ediyorlar.
Sizin gibi iki dosta yakigmaz. (Darginlik)

Kadin hem giizelligi ile hem de zenginligi ile stirekli

Minik kopegimiz bizi goriince sevingten lizerimize

Hayvanlardan , midesi bulantyormus. Bu yiizden evde evcil hayvani
yok.

Bakkalda calisan  bir ¢ocuk siparisleri getiriyor.

Tansu herhangi bir tartismada  ¢itkmasin diye susmay1 tercih eder.
Tiirklerin _ bir tarihi, zengin bir kiiltiirii vardir.

Adam birileriile  i¢in bahane artyor, siirekli kavga ¢ikartyor.

Kendini , sen de onunla konusmak istiyorsun.

Resim yaparken duydugu o an gozlerinden anlayabilirsiniz.
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ETIK KURUL ONAYI

Evrak Tarih ve Sayisi: 07/02/2022-133782

T.C.
HATAY MUSTAFA KEMAL UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yaymn Etigi
Kurulu Baskanhg@

Say1 - E-21817443-050.99-133782 07/02/2022
Konu : Etik Kurul

SAYIN PROF.DR. MEHMET TEMIiZKAN
OGRETIM UYESI

Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayn Etigi Kurulunun
01.02.2022 tarih ve 18 sayili karar1 ekte sunulmustur. Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Prof.Dr. Mehmet OZBIRECIKLI
Kurul Bagkani V.

Ek:SBBBAY Etigi Kurulunun 01.02.2022 tarih ve 18 sayili karar (1 sayfa).

Mevcut Elektronik imzalar
MEHMET OZBIRECIKLI - Sosyal g, BeseriBilinistRilimsel Amstima ve Yayin Etigi Kurulu Baskanligi (Kurul Bagkan

Belge Dogrulama Kodu ‘BSSNTTTTUANT Pin Kodu 47982 Belge Takip Adresi  https://www.turkiye. gov. tr/hmlu-ehys
Kep Adresi:mku@hs01 kep.tr Bilgi igin: ALI CIFTCI (Cclal Akdag
Vekaletiyle)

Unvani; Sef

Bu belge,guvenli elektronik imza ile imzalanmistir

398



[ Uzerinde dokiiman numarasi bulunmayan dokiimanlar kontrolsiiz dokiimandir.

HATAY MUSTAFA KEMAL UNiVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER BiLIiMSEL
ARASTIRMA VE YAYIN ETiGi KURULU
KARARLARI

TOPLANTI TARIHi TOPLANTI SAYISI KARAR NO SAYFA NO
01.02.2022 02 18 35

Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu 01.02.2022 tarihinde Bagkan
V. Prof. Dr. Mehmet OZBIRECIKLI baskanlhiginda toplanarak asagidaki kararlar1 almustir.

KARAR-18: Prof. Dr. Mehmet TEMIZKAN koordinatérliiginde Oznur YILDIRIM tarafindan
gergeklestirilecek “Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Mobil Destekli Kelime Ogretimi” baglikh tez
i¢in hazirlanan materyaller Yiiksekogretim Kurumlan Bilimsel Aragtirma ve Yaymn Etigi Yonergesi kapsaminda
degerlendirilmis olup veri toplanmasi planlanan Yildiim Beyazit Universitesi Rektorliigii’nden izin alinmast
suretiyle uygulanmasinin uygun olduguna oybirligi ile karar verildi.

iZINLI
Prof. Dr. Seval YAVUZ
Bagkan
imza iMzA iMzA )
Prof. Dr. Mehmet OZBIRECIKLI Prof. Dr.“Biilent ARI Prof. Dr. Gé}ghan OZDEMIR
Bagkan V. UYE UYE
iMzA iMZA iMZA
Prof. Dr. Melis MINISKER Prof. Dr. Murat TEK Prof. Dr. Nizam ONEN
UYE UYE UYE
[ Dokiiman No:902-01-FR 006 I ilk Yayn: 11.12.2015 I Rev. Tarihi: I Rev. No: 00 I Sayfal/1 ]
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ARASTIRMA 1ZNi

Evrak Tarjh ve Sayisi: MKU Kayit 25/02/2022-141397
SODIREG

S &N

T.C:
ANKARA YILDIRIM BEYAZIT UNIVERSITESI REKTORLUGU
Genel Sekreterlik
Say1 :E-75265783-302.99-103229 24.02.2022

Konu  :Arastirma Izni (Oznur YILDIRIM)

MUSTAFA KEMAL UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
Tayfur S6kmen Kampiisii PK:31000 Antakya/HATAY

Tlgi : 14.02.2022 tarihli ve 19125448-730.08.03.06.01-E.136399 sayil1 yazimz.

ilgi yazmmz ile Universiteniz Sosyal Bilimler Enstitiisti Tiirke ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana
Bilim Dali Doktora 6grencisi Oznur YILDIRIM'in "Yabanct Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Mobil
Destekli Kelime Ogretimi" konulu tez ¢alismasi igin arastirma ve uygulama izni talep edilmekte olup,

Universitemiz Dil Egitimi Uygulama ve Arastirma Merkezinin yazimiz ekinde sunulan yazisi
ile Merkezimizde arastirma ve uygulama yapmasi uygun gorilmiistiir.

Bilgilerinize arz ederim.

Biinyamin OZTURK
Rektor a.
Genel Sekreter

Ek: 24/02/2022 tarihli E-33083918-302.99-103122 say1l1 yaz1. (1 Sayfa)

Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmustir
Dogrulama Kodu: TD2000E6-21D4-4T06-B1A3-95EI'STASDDI13 Dogrulama Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/ybu-cbys
Adres: Ankara Yildinm Beyazit Universitesi Esenboga Kiilliyesi Dumlupinar Bilgi igin:Aysen ERDOGAN [
Mahallesi Esenboga/Ankara Yiiksekokul Sekreteri
Telefon. H312 995 2600
U312 U6 2950
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